
Abstrakt: 

Obsedantně-kompulzivní porucha (OCD) je jedna z nejrozšířenějších duševních poruch na světě. 
Její symptomy jsou vysoce heterogenní, tedy každý člověk ji může prožívat jinak. Avšak všichni 
pociťují nepříjemné pocity spojené s touto poruchou. Má diplomová práce cílí na informování 
širšího publika o OCD prostřednictvím série miniher. Tyto hry se snaží simulovat symptomy týkající 
se čísel a symetrie, což je jedna ze symptomatických dimenzí této poruchy. Dále by měly navodit 
u hráčů negativní pocity (jako je například úzkost), aby více přiblížily celou problematiku. 


