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Slovni vyjadieni, komentare a pripominky vedouciho:

Diplomova prace AlZzbéty Mrkvové s ndzvem ,,Hra zobrazujici obsedantné-kompulzivni poru-
chu® je kvalitn€ zpracovanym a promyslenym projektem, ktery si klade za cil zvysit povédomi o
OCD prostiednictvim seriézni hry. Prace prokazuje hluboké porozuméni jak technickym aspektim
vyvoje her, tak psychologickym dimenzim OCD.

Vznikla jako spolupréce hned tif stran a to jak samotné MFF, tak CVUT FIT A Narodniho tistavu
pro duSevni zdravi. Autorka aktivné spolupracovala se vSemi stranami a z kazdé si pro svoji préci
brala to nejlepsi a klicové.

Autorka efektivné propojuje teoretické znalosti (poskytnuté NUDZ A MFF) s praktickou realizaci
(FIT A MFF), ¢imz vytvaii hru, kterd nejen vzdélava, ale také zapojuje hrace prostiednictvim imer-
zivnich mechanik. Volba minimalistického designu dobte podporuje cil soustiedit pozornost hrace na
hlavni témata OCD a vyhyba se zbyte¢nym rusivym prvkim.

Préace je dobfe strukturovand, s jasné definovanymi cili a logickym postupem od teoretickych
zakladi po prakticky vyvoj hry. Literarni reSerSe je pomérné dikladna a poskytuje solidni zdklad pro
rozhodnuti u¢inénd v pribéhu projektu, byt’ vyssi asova dotace by dozajista pomohla rozvinout hru
objemové jesté dal. Analyza existujicich her, které zobrazuji dusevni poruchy, je obzvlasté pfinosna
a ukazuje autorCinu kritickou angaZovanost s aktudlnimi trendy v oblasti seri6znich her.

Hra samotnd je povedend ve svém pfistupu, vyuziva sérii miniher k simulaci zazitk( osoby tr-
pici OCD a vSe dopniuje validnimi a spravnymi informacemi o danych poruchdch. Pouziti vizuélnich
a zvukovych podnétl k vyjadreni tdzkosti spojené s OCD je efektivni a zvySuje vzdélavaci hodnotu
hry. Hodnotu vysledku podtrhuje i fakt agilntho vyvoje hry, ktery byla v priibéhu opakované testo-
vana, debatovdna a vylepSovédna béhem pravidelnych skupinovych konzultaci v laboratofi Herniho a
grafického designu na FIT.

Podstatnym vysledkem prace semotné je pak i studie a potvrzeni teze autorkou vyicené. Je na
misté¢ zminit vysoce formalni a validni postup testovani a zpracovani jeho vysledki, z kterych ne
vSechny se dostaly do prace samotné.

Celkové je priace na vynikajici drovni, s pouze drobnymi typografickymi chybami, které nijak
neovliviiuji celkovy dojem.

Pripadné otazky pri obhajobé a naméty do diskuze:

» Jak vidite potencidl této hry jako vzdélavaciho nastroje v klinickém prostredi? Existuji néjaké uvahy
o jeji adaptaci pro takové pouZiti?

* S jakymi vyzvami jste se setkala pfi vyvazovani vzd€lavacich a zabavnich aspektil hry?

* Mohla by byt hra rozsitfena o dalsi duSevni poruchy, pfipadné dalsi mezihry? Pokud ano, jak byste
k tomu pristoupila?
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