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Text posudku:

Student se v práci zabývá procedurálńım generováńım strukturovaného obsahu pomoćı velkých

jazykových model̊u (LLM) do hry, kterou sám pro toto testováńı vytvořil. Pomoćı chytrého systému

dotazováńı generuje samotný svět a entity v něm obsažené, včetně nepřátel, př́ıběhu a dialog̊u.

Jedná se o velmi inovativńı řešeńı a student musel vyřešit celou řadu překážek pro efektivńı

využit́ı velkých jazykových model̊u pro toto využit́ı. Je to také řešeńı př́ınosné, velké jazykové

modely jsou využ́ıvány stále častěji a je proto vhodné pro ně hledat nová využit́ı.

Hra samotná je celkem běžným zástupcem žánru JRPG, obsahuje chozeńı po světě, potkáváńı

nepřátel, boj a dialogy. Je minimalistická, ale dostatečná pro otestováńı př́ıstupu.

Generováńı obsahu je úspěšné, dialogy dávaj́ı v rámci celého př́ıběhu smysl, maj́ı předem

zvolenou délku a berou v potaz aktuálnosti v př́ıběhovém děńı. Pro komerčńı úspěšnost by bylo

potřeba systém ještě dopracovat, ale jako d̊ukaz funkčnosti př́ıstupu je to v́ıce než dostačuj́ıćı.

Za silnou stránku považuji dokumentaci př́ıstup̊u k promptováńı jazykového modelu, kde student

popisuje jednak popis svého finálńıho př́ıstupu, tak i několik předchoźıch neúspěšných pokus̊u.

Slabinou práce je sṕı̌se jej́ı textová část, která je psaná mı́rně chaoticky a s menš́ım množstv́ım

gramatických či stylistických chyb. Obecné koncepty dle mého názoru však vysvětluje dobře.

Celkově hodnot́ım práci jako velmi zdařilou. Student úspěšně vytvořil procedurálńı generátor

obsahu hry velmi inovativńım zp̊usobem, na práci je možno navázat, inspirovat se, či vyloženě

použ́ıt některé jej́ı části v praktickém herńım vývoji.

Práci doporučuji k obhajobě.
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Práci nenavrhuji na zvláštńı oceněńı.

V Praze dne 26. srpna 2024

Podpis:
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