Abstrakt

Prace se zabyva e-sportem v Koreji, ktery se zde zacal rozvijet na pielomu 20.
pochazi mnoho hraci zaujimajicich predni piicky svétovych zebiicka. V diplomové praci
bude nejprve nastinéna historie a vyvoj e-sportu v Koreji, popsdna komunita a soutéze.
Ptedstaveno, co obndsi prace profesiondlniho hrace a jak tymy vypadaji a funguji. Poté bude
prace zaméiena na oblast vzdé€lani, kde je mimo jiné angazovana i Korejskd e-sportovni
asociace (KeSPA), a vzniklo zde nékolik studijnich programti na vychovu profesionalnich
hrac¢h. Také bude piiblizeno, jaké hry jsou zde nejpopularné;si.

Dalsi cast textu bude blize zaméfena na jednu z nejpopularnéjSich a nejuspésnéjsich
her, League of Legends a bude se snazit urcit, kam e-sport v soucasné dobé¢ patii. Nalézt
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vniman jako ,.korejsky* a jestli se v Koreji zménil.



