Abstrakt: Tato préace se zabyva proudovymi (streaming) algoritmy pro odhad distribuci
a kvantill, které provedou jeden prichod pres vstupni proud dat za pouziti malé pameéti.
Po nacteni proudu N prvku z linearné usporadaného univerza proudovy algoritmus pro
odhad kvantili odpovida s aditivni chybou, kdyz je velikost chyby nejvyse £eN a s re-
lativni chybou, kdyZ je pro item y s rankem R(y) chyba nejvyse +e R(y). Prvni z téchto
problémt fesi optimalné algoritmus KLL v prostoru !, nejlepsi zndmy algoritmus pro
relativn{ chybu je ReqSketch, ktery potfebuje prostor e~ log™® (V).

Nas algoritmus Jagged Sketch spociva ve dvou vylepsenich algoritmu ReqSketch.
Prvni z vylepseni zmensuje chybu y/log(/N)-krat pro vysoké ranky, druhé zmensuje chybu
az log(N)-krat pro dilezity rank dle volby uzivatele a ranky jemu blizké, to vSe pti zacho-
vani stejn¢ho prostoru. Teoretickou analyzu jsme podporili experimenty, které prokazuji,
ze Jagged Sketch dokaze oproti ReqSketch skuteéné snizit chybu pro vybrané ranky pri
zachovani stejného prostoru a podobné chyby pro ostatni ranky.

Proe € (9(log_1‘5 N) odpovidéd Jagged Sketch s aditivni chybou ve stejném prostoru
jako KLL, pricemz si zaroven zachovava garanci témeér relativni chyby. V praxi je chyba
Jagged Sketche pro velké ranky priblizné ¢tytikrat vétsi, zatimco pro malé ranky je az
stokrat mensi.



