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Abstrakt

Cilem této prace bylo vytvofit tematicky atlas geograficky zajimavych mist v Praze, ktera
nejsou pro bézného navstévnika zndma. Prvnim krokem bylo identifikovat tato mista, nasledné
vhodna z nich vybrat a rozd¢€lit do kapitol podle podobnosti, ¢imz vznikla hlavni struktura
atlasu. Teoreticka Cast se zabyva dostupnou literaturou spojenou s prazskymi, Ceskymi
isvétovymi kuriozitami, a rovnéz se veénuje zdrojim dat, kartografii a vyjadiovacim
prostiedkiim pouzitym pfi tvorb¢ atlasu. Prakticka ¢ast popisuje tvorbu map a atlasu s dirazem
na jednotnou vizualizaci dat vzhledem k riznym méfitkiim map. Popsany jsou zdroje dat pro
jednotlivé mapy a sbér dat v terénu. Vystupem prace je né€kolik geodatabazi obsahujici
prostorova data a tematicky atlas, ktery zahrnuje mapy, doprovodné texty a fotografie. Mapy
byly vytvofeny v programu ArcGIS Pro a atlas v programech Microsoft Publisher a Adobe
InDesign.

Kli¢ova slova: Praha, kuriozity, tematicky atlas, tematicka kartografie, velkométitkové

mapovani

Abstract

The aim of this thesis was to create a thematic atlas of geographically interesting places in
Prague that are not well-known to the general visitor. The first step was to identify these places,
then select the appropriate ones and categorize them into chapters based on their similarities,
forming the main structure of the atlas. The theoretical part deals with the available literature
related to curiosities of Prague, Czechia, and the world, and also focuses on data sources,
cartography, and the expressive means used in the creation of the atlas. The practical part
describes the process of creating maps and the atlas with an emphasis on the uniform
visualization of data across different map scales. It details the data sources for individual maps
and data collection in the field. The output of the work is several geodatabases containing spatial
data and a thematic atlas that includes maps, accompanying texts, and photographs. The maps
were created using ArcGIS Pro, and the atlas was produced using Microsoft Publisher and

Adobe InDesign.

Keywords: Prague, curiosities, thematic atlas, thematic cartography, large-scale mapping
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1. Ovop

Praha 14ké navstévniky, ale 1 jeji obyvatele, spoustou kras a zajimavosti. Tato prace se zamétuje
na mén¢ znama a nécim zvlastni, kuridzni a neobvykla mista v Praze. Inspiraci pro vznik tohoto
atlasu byla bakalafskd prace Anny Krusové (2020), kterd se vénovala Atlasu mélo znamych
prazskych ostrovil. Atlas se zabyval mnohdy az kuriéznimi ostrovy, coz bylo impulzem
k nalezeni a zmapovani dalSich zajimavych kuriozit v Praze ofima geografa a jejich
piehlednému prezentovani v tomto novém atlasu. Tato prace odrazi spolecenské trendy, kdy
lidem uZz nestaci zazitky z béznych vyletnich cild, ale hledaji néco netuctového, neobvyklého,
autentického a bizarniho. Podle vykladového slovniku cestovniho ruchu Ize do budoucna

oc¢ekavat, ze navstévnici budou vyhledavat autenti¢téjsi destinace (Zelenka, Paskova 2012).

Prikladem je celosvétové rozsireny Atlas Obscura dostupny jako webova aplikace, a vybrané
kuriozity jsou shrnuty i v kniZzni edici Atlas Obscura: Fascinujici priivodce kurioznimi misty
svéta (Foer a kol. 2018). V ¢eském prosttedi jsou piikladem dila jako knizni série Praha
neznama (Ryska 2016) &i nedavno vydana kniha Bizarni Cesko (Pokorny 2024). Autor knizni
série Praha neznama také potada tematické vychazky s privodcem a riizné jiné akce spojené
s témito méné znamymi prazskymi misty.

Cilem této prace je vytvofit tematicky Atlas prazskych kuriozit, tedy mapové dilo zamétené na
neobvykla, zvlastni a geograficky zajimava mista v Praze. Identifikace a nasledny vybér lokalit
je Ciste subjektivni rozhodnuti autora atlasu, ackoli mlize existovat nepieberné mnozstvi dalich
moznych kandidatl. Atlas zahrnuje vybrand mista rozdélena do Sesti kapitol podle jejich

charakteru - Geografické extrémy, Ptiroda, Podzemi, Doprava, Ulice a Ostatni kuriozity.

Préce je strukturovana do péti hlavnich kapitol: Uvod, Teoreticka &ast, Prakticka &ast, Diskuse
a Zavér. V teoretické ¢asti je popsana dostupna literatura tykajici se prazskych, ceskych
i svétovych kuriozit a také kartografie a vyjadifovaci prosttedky pouzité pii tvorbé atlasu.
Prakticka ¢ast popisuje samotny proces tvorby map a atlasu s diirazem na jednotnou vizualizaci
dat a zplisoby jejich sbéru. Vystupem prace je projekt obsahujici prostorova data a tematicky
atlas, ktery zahrnuje mapy, doprovodné texty a fotografie. Diskuse a zavér se pak zamétuji na

mozné nedostatky a pfinosy prace a naznacuji sméry pro budouci navazani na dilo.
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2. TEORETICKA CAST

2.1. Kuriozity v literature

Podle autorovych znalosti neexistuje dilo, které by se vénovalo vyhradné a specialné prazskym
kuriozitdm. Nicméné existuje mnoho popularné naucnych publikaci, které se zaméfuji na
zajimava a malo znAma mista, at’ uz v Praze, v Cesku ¢i ve svété. Tento literarni zanr “geografie
bizarnosti” se zda byt v posledni dobé velmi zadany. Tento pojem uzil napiiklad americky
spisovatel Bill Bryson, ktery v rozhovoru o svém pobytu v Anglii promluvil mimo jiné o jeho
knize The Road to Little Dribbling, kterou podle svych slov oznacil jako “grand geography of
weirdness”. Jedna se o privodce po vSech podivnych mistech, kterd se objevuji na mapach
Spojeného kralovstvi (The World 2016). Na uvod reSerSni ¢asti budou tedy piredstavena
analogicka dila, liSici se zachycenym tzemim, kter4 do urcité miry slouzila jako volna inspirace

a lze je zatradit do uvedeného Zanru.

Ptikladem je pétidilnd knizni série Praha neznama od autora Petra Rysky (2016, 2017a, 2017b,
2019, 2021). Jde o knihy zaméfené na objevovani mén¢ znamych a ¢asto opomijenych ¢asti
Prahy. Knihy jsou bohaté ilustrovdny a mimo textového popisu nabizi také historické
souvislosti, zajimavosti a pfibehy spojené s jednotlivymi lokalitami. V kazdém z vydani se autor
vénuje Ctyfem az deviti lokalitdm, které podrobné&ji popisuje a kazdd z nich je opatfena
pravodcovskou mapou s vyznac¢enim popisovanych mist. Stejné jako tvoreny Atlas prazskych
kuriozit, série pfedstavuje Prahu z netradi¢niho thlu pohledu a odhaluje mista, ktera casto
zUstavaji mimo pozornost béZznych pritvodcti. V prvnim dile, v prvni kapitole se Ryska (2016)
vénuje zaslé slavé Barrandovskych teras a plaveckého bazénu, jeZ je také jednou z kapitol atlasu
kuriozit autora této prace. Na rozdil od Rysky, ktery se zamétuje predevSim na historické
aspekty a popis dan¢ho mista, atlas nabizi podrobnou kartografickou dokumentaci lokality.
Pomoci mapy zachycuje umisténi jednotlivych objektil, které je mozné na misté nalézt i pres
jejich soucasny stav zna¢né zchatralosti.

Dalsi knizni sérii vénujici se prazskym kuriozitdm je ¢tytdilna série Tajemstvi Prahy od rodaka
z Malé Strany Davida Cerného. Knihy 25 tajemstvi Prahy (Cerny 2018), Nova tajemstvi Prahy
(Cerny 2019), Skryta tajemstvi Prahy (Cerny 2021) a Zapomenuta tajemstvi Prahy (Cerny
2022) se vénuji méstské historii a legenddm. Knihy jsou zaméfeny na historické udélosti
aneobvyklé piibé¢hy konkrétnich mist. Obsah je téz bohaté¢ doplnén souCasnymi, ale
1 historickymi fotografiemi. Podobnych knih zamétenych na historii a legendy zdhadnych mist

je vice, ale tato byla vybrdna jako ptiklad, ktery ma nejblize k prazskym kuriozitam.
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Nejnov¢jsim dilem autora je kniha v anglickém jazyce o prazskych tajemstvich Secrets of

Prague (Cerny 2024), urcena i pro zahrani¢ni ¢tenare.

Nedavno vydanou knihou zabyvajici se zvlastnimi az kurioznimi misty po celé Ceské republice
je kniha Bizarni Cesko od novinafe Jakuba Pokorného (2024). Autor se zaméfuje na kuridzni
mista, piibéhy, podivné udalosti a dal§i neobvyklé fenomény v riznych koutech Ceské
republiky. Kniha obsahuje vice nez sto tipt na vylety po téchto mistech. Jde spiSe o privodce
nez o atlas. Kazdé z mist je mimo textu doplnéno také fotografiemi a mapou s vyznacenim,

v jakém kraji se zajimavost nachdzi a dalSimi praktickymi tdaji.

Priivodcem po kuriéznich mistech ve svétovém méfitku je pomérné zndma webova stranka
www.atlasobscura.com, obsahujici databazi tisicti nejkurioznéjsich mist a jidel po celém svéte.
Rozséhla komunita ptiznivet této stranky denné pridava dalsi neobvykla mista a databaze se
tak stale rozsituje. Tato webova stranka k ¢ervenci 2024 nabizi 79 zajimavych mist na Gzemi
Prahy. JelikoZ jsou mista pfidavana pfimo uzivateli, velka ¢ast z nich je bohuzel turisticky velmi
znama a zrovna v Praze tak nenabizi pouze neobvykla mista. I tak se mezi nimi nachazi Nejuzsi

prazska ulicka, misto obsazené i v Atlasu prazskych kuriozit autora prace.
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Obr. 1: Online mapa kurioznich mist v Praze podle Atlas Obscura

Zdroj: © Atlas Obscura (2024)

Vybrané kuriozity z celého svéta byly publikovany v knize Atlas Obscura: Fascinujici priivodce
kurioznimi misty svéta (Foer a kol. 2018). Zaméfuje se na skrytd mista, neobvyklé atrakce,
bizarni pfirodni ukazy a podivuhodné lidské vytvory. Kazda polozka v knize je doplnéna
detailnim popisem, historickymi souvislostmi a ¢asto i zajimavymi piibéhy, které dané misto
¢ini vyjimecnym. Kniha je pfehledné rozdélena na kapitoly po kontinentech a nasledné po
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jednotlivych statech. BohuZel z celé publikace je Cesku vénovéna pouze jedna strana
a podrobné jsou ze vSech Ceskych kuriozit, které lze nalézt na webovych strankach atlasu,

popsany jen Certovy hlavy u Zeliz.

Kniha Atlas odlehlych ostrovii od Judith Schalansky (2012) se tvofenému atlasu velmi podoba
svou kompozici. Jednd se o atlas padesati ostrovi, které jsou svym zptisobem kuridzni, a to
zejména udalostmi, které se na nich staly. Jednd se o ostrovy, které bézny Clovek jen tak
nenavstivi (a nenavstivila je ani autorka dila), protoze jsou vesmés extrémné odlehlé
a nepiistupné. Kazdy z ostrovl je v knize bliZe stru¢né popsan a zobrazen na map¢ na vedlejsi
strance. Svou barevnou a grafickou kompozici se jedna o vizudlné propracovanou a pisobivou

knihu, ktera své ¢tenafe zaujme jiz na prvni pohled.

2.2. Vymezeni pojmu a mist

Nejprve bylo nezbytné se pokusit definovat a vymezit lokality, které jsou z urcitého hlediska
kuri6zni. Pro vybér mist autor vyuzil své zkuSenosti z Geocachingu, ktery se podobnym mistim
Casto vénuje a dale vSeobecné dostupné zdroje, jako jsou internet, mapy a knihy. Mista musela
spliiovat dvé podminky: musela se nachazet na izemi hlavniho mésta Prahy a musela byt né¢im
neobvykla, zvlaStni a zajimava z geografického hlediska. Z tohoto pohledu je vybér urcité
subjektivni, do urcité miry 1 ndhodny, a n€kdo jiny by zvolil kuriozity velmi pravdépodobné
jinak. Z hlediska odborné stranky prace, ve které jde pfedevSim o kartografii, to ale
nepredstavuje zadny problém, protoze by vznikly tematicky a z hlediska slozitosti tvorby velmi

podobné mapy, pouze jinych mist.

Praha, hlavni mésto Ceské republiky, je vyznamnym kulturnim, ekonomickym a politickym
centrem stfedni Evropy. Nachazi se v centralni ¢asti zemé na fece Vltavé a je zndmé svou
bohatou historii, architektonickymi pamatkami a kulturnim dédictvim. Mésto pokryva plochu
pfiblizné 496 km? a k 31. prosinci 2023 zde Zilo piiblizn& 1,3 milionu obyvatel (CSU 2024).
Na tizemi Prahy rovnéz nalezneme 93 zvlasté chranénych tizemi a 11 evropsky vyznamnych
lokalit, které jsou domovem pro rozmanité druhy flory a fauny (AOPK CR 2024b). Tato
skute¢nost ¢ini z Prahy mésto bohaté nejen na kulturni a historické pamatky, ale i1 na pfirodni

krésy a biologickou rozmanitost.

Existuje mnoho zptsobt, jak definovat pojem kuriozita. Je dilezité uvést, ze slovo pochazi
z latiny, pfiCemz jeho piibuzné slovo “curiositas” znamena - stejn¢ jako anglické “curiosity”

- zvédavost. Z toho Ize vyvodit, ze kuridzni mista jsou ta, kterd jsou nécim zajimava a vzbuzuji

14



v lidech touhu je blize prozkoumat (Phillips 2015). V kontextu tohoto atlasu jsou kuriozitami
myslena mista, kterd jsou néim vyjimecnd, neobvykla, az podivna a maji potencial prilakat
specificky druh navstévnikli. Nemifi tedy Upln€ na mainstreamové turisty. Pfikladem mohou
byt podzemni prostory, které mohou navstévniky zaujmout svou tajemnosti a adrenalinovym
nadechem, zvlast v situaci, kdy nejsou snadno ¢i oficialné piistupna. Historie zmizelych mist,
jako je Barrandovské koupalisté nebo schodisté¢ v Kunratickém lese, také predstavuje urcity
prvek kurioznosti. Dal§im ptikladem mutize byt nejvyssi bod Prahy, ktery by mohl byt ocekavan
jako vrchol kopce, ve skuteCnosti se ale jedna témét o rovinu. To sice navstévniky nejspiSe
zklame, ale geograficky se jedna o vyjimecné a zajimavé misto. Obecné je tedy spektrum

kuriozit velmi rozmanité.

2.3. Zdroje prostorovych dat

V dnes$ni dob¢ existuje mnoho zdrojii prostorovych dat v rizné kvalité a rozsahu. Jednou
z klicovych vlastnosti dat z hlediska uzivatele je jejich cena: rozliSujeme data poskytovana
(obvykle za urcitych podminek) zdarma a data poskytovana za tplatu. Otevienym, bezplatné
dostupnym datiim se jinak tika také open data a predstavuji data volné€ zptistupnéna veSkerym
uzivatelim (CUZK 2024a). Open data jsou v posledni dobé hojné rozsifena a to bylo také
dilezitym aspektem k vzniku tohoto atlasu. Byla vyuZivana prostorova data zejména
poskytovand Zeméméfickym tfadem v datovych baliécich CUZK a Institutem planovani
arozvoje Prahy skrze Geoportdl Praha. Dale v kapitole jsou jednotliva pouzita data blize

popsana.

2.3.1. Data CUZK

Data50

Jedna se o odvozeny digitalni geograficky model tizemi Ceské republiky z kartografické
databaze pro Zakladni topografickou mapu CR 1 : 50 000. Data jsou dostupna ve forméatu SHP
a tvofi 69 typl geografickych objektl. Jsou rozd€éleny do osmi tematickych oblasti: sidelni,
kulturni a hospodaiské objekty, komunikace, produktovody a elektrické vedeni, vodstvo,

hranice uzemnich jednotek, vegetace a povrch, terénni reliéf a popis (Portal o datech 2024).
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RUIAN

Zkratka oznacuje Registr uzemni identifikace, adres a nemovitosti. Data jsou volné k dispozici
k nahliZzeni nebo stahovani prostfednictvim takzvaného VFR, neboli vyménného formatu
RUIAN. Aby se dalo s daty dale pracovat v programu ArcGIS Pro, je potieba mit v softwaru

nainstalovany nastroj VFR Import, ktery slouZzi pro ptevod dat z tohoto formatu do geodatabaze

systému ArcGIS (Arcdata Praha 2024).

ZABAGED

Zakladni baze geografickych dat Ceské republiky se sklada ze dvou hlavnich &asti: vyskopisné

a polohopisné.

Vyskopisnd &ast zahrnuje Digitalni model relié¢fu Ceské republiky 5. generace, dale nazyvany
pouze DMR 5G, ktery predstavuje digitalni reprezentaci zemského povrchu, a to jak
ptirozeného, tak lidskou cinnosti upraveného. Tento model je vytvafen na zdkladé vysek
diskrétnich bodi v nepravidelné trojuhelnikové siti TIN s primérnou chybou vysky 0,18 metru

v otevieném terénu a 0,3 metru v zalesnéném terénu (CUZK 2023d).

Polohopisnd ¢ast ZABAGED zahrnuje dvourozmérné prostorové a popisné informace
o riznych geografickych prvcich, jako jsou sidla, komunikace, rozvodné sité, produktovody,
vodni toky a plochy, uzemni jednotky, chranénd uzemi, vegetace, povrch a terénni reliéf.
Celkoveé zahrnuje 142 typd geografickych objektt. Tato ¢ast rovnéz obsahuje udaje
o geodetickych bodech na tizemi Ceské republiky (CUZK 2024e).

ZTM CR

Dal§im produktem Zeméméfického tifadu je Zakladni topografickd mapa Ceské republiky
v méfitkach 1 : 5000, 1:10 000, 1:25000, 1:50 000, 1:100000 a1 :250000. Tyto mapy
jsou spolu s katastralni mapou kli¢ovym prvkem statniho mapového dila. Obsahuji detailni
informace o topografii, v€etné polohopisu, vySkopisu a popisu uzemi. Zakladni topografické
mapy jsou zpracovavany ve dvou souradnicovych referencnich systémech — narodnim S-JTSK
a mezinarodnim ETRS89-TMzn, coz se odrazi i v kladech mapovych listi a jejich znaceni.
Klad mapovych listh ZTM/S-JTSK je zarovnany se soufadnicovymi osami S-JTSK, coz
zajiStuje kompatibilitu s vyuzivanim digitalnich dat v geografickych informacnich systémech

a s mapami velkych méritek. Klad mapovych listhi ZTM/ETRS89 respektuje doporuceni
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legislativy INSPIRE a vyuzivd tzemniho vymezeni zemépisnymi soufadnicemi (CUZK
2023b). Pro vytvofeni ZTM CR jsou klicovymi podkladovymi daty Zakladni béze
geografickych dat Ceské republiky a databaze geografickych jmen Ceské republiky Geonames.
Data jsou také k dispozici pro piedpiipravena uzemi nebo ke stazeni pomoci vyfezu dat

v Geoprohlize¢i (CUZK 2023a).

2.3.2. Data IPR

Digitalni technicka mapa Prahy

Digitalni technickd mapa Prahy (DTMP) se rozdé€luje na dvé ¢asti podle zptisobu aktualizace:
zakladni prostorovou situaci a sit¢ dopravni a technické infrastruktury. Zahrnuje typy objekta,
jakymi jsou napiiklad budovy, dopravni stavby, stavby technické infrastruktury (Cada, Roun
a kol. 2023). Pro ucely tvofenych map byla vyuzivana pfedevS§im data DTMP - liniova kresba
ucelové mapy povrchové situace, DTMP - inzenyrskeé sité - autorizovana data spravcii — pribeh
a DTMP - plochy (polygony) budov. Datové sady je mozné stahovat pro izemi celé Prahy nebo
pro jednotliva katastralni izemi v S-JTSK. V nabidce je také moznost vlastniho vyfezu izemi

prostfednictvim ArcGIS Hub v soufadnicovém systému WGS 84.

Ortofoto mimovegetacni

Ortofoto je georeferencované ortofotografické zobrazeni zemského povrchu pii kterém je
fotograficky obraz zemského povrchu piekresleny tak, aby byly odstranény posuny obrazu
vznikajici pi potizeni leteckého méfického snimku (CUZK 2024b). V Praze je provadéno jiz
od roku 1999 a od roku 2007 pravidelné kazdy rok pro celé izemi Prahy a jejiho nejblizsiho
okoli, které pokryva ptiblizné 660 km?. V souc€asnosti je letecké snimkovani provadéno dvakrat
ro¢né, na obrazku 2 je tedy mozné pozorovat rozdily mezi vegetacnim obdobim a obdobim
vegetacniho klidu. Pravé data z obdobi vegetacniho klidu, zvand mimovegetacni ortofoto, byla
vyuzita jako zékladni podklad pro identifikaci objektli v mapovanych oblastech této prace.
Mimovegetacni ortofoto bylo zvoleno z diivodu, ze poskytuje lepsi viditelnost pod vegetaci,
kterd v letnich mésicich zakryva vyznamné detaily. Pouzité snimky pochdzeji z fijna 2023
a poskytuji aktualni situaci mapovanych oblasti. Snimky maji velmi vysoké rozliSeni,
s velikosti pixelu 0,05 m a vysokou kvalitou barevného rozliSeni, coz umoznuje detailni

a pfesné mapovani (Geoportal Praha 2024c).
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Obr. 2: Porovnani vegetacniho (vlevo) a mimovegetacniho (vpravo) ortofota

Zdroj: © Geoportal Praha (2024c¢)

2.3.3. Ostatni datové zdroje
ArcCR

V atlasu byla pouzita data administrativniho &lenéni ArcCR verze 4.2 od spole&nosti Arcdata
Praha. Jedna se o data z RUIAN, ktera jsou v této podobé pohodIngjsi k naslednému zpracovani,
proto byla pfi tvorbé piehledovych map Prahy upfednostnéna pfed originalnimi daty. Datova

sada je voln¢ ke staZeni a obsahuje mimo jiné administrativni ¢lenéni celé CR.

Maloplosna zvlasté chranéna lizemi

Podrobna data o chranénych uzemich poskytuje bezplatné Agentura ochrany piirody a krajiny
Ceské republiky v n&kolika sadich. K tvorb& atlasu byla pouzita datova sada Maloplo$na
zvIasté chranénd tizemi, kterd obsahuje hranice vyhlasenych maloplo$nych zvlasté chranénych
uzemi v kategoriich narodni pfirodni rezervace, narodni pfirodni pamatky, pfirodni rezervace

a pfirodni paméatky na uzemi celé republiky ve formatu S-JTSK nebo WGS84.

2.4. Metody sbéru dat

Tato kapitola stru¢né popisuje vybrané¢ metody sbéru prostorovych dat, které byly autorem pfi

terénnim Setfeni vyuzity.

2.4.1. Globalni druzicovy navigaéni systém

Globalni druzicovy navigaéni systém (GNSS) je technologie, ktera umoziuje uréovat polohu

piijimace s vysokou piesnosti pomoci signalli z druzic. Vyuziva pii tom satelity, které neustale
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obihaji okolo Zemé. UzZivatelé tohoto systému vyuzivaji elektronické ptijimace, které dokazi
vypocitat svou polohu na zaklad¢ ptijimanych signala s piesnosti na desitky az jednotky metrt,
za urCitych podminek, resp. s vyuzitim doplikovych dat (napi. RTK) i s centimetrovou
piesnosti. Dva nejrozsifenéjsi globalni satelitni navigacni systémy jsou americky GPS a rusky
GLONASS. Dalsimi projekty satelitni navigace jsou evropsky Galileo a cinsky BeiDou
(Cabelka 2018). V laické spolednosti je pro naviga¢ni systémy asto nespravné vyuZzivana
zkratka GPS, kterd ovSem oznacuje jen jednu (americkou) ¢ast z GNSS. VétSina dnesnich
mobilnich zafizeni vyuziva technologii GNSS, ktera ma diky piijimani vice pfijimact obecné

vy$si pokryti signdlu, rozdil je patrny na obrazku 3.

GLONASS
Russia

Obr. 3: Rozdil mezi GPS a GNSS
Zdroj: © FieldBee (2020)

2.4.2. Dronova fotogrammetrie

Dronova fotogrammetrie je technologie topografického mapovani, kterd nabizi mnoho vyhod
jako jsou niz$i ndklady, vyssi bezpecnost a lepsi pristupnost (Mikrut 2016). Ke snimkovani jsou
vyuzivany bezpilotni letouny (drony, UAV). Proces poftizeni dat dronovou fotogrammetrii je
slozen z n¢kolika dil¢ich krokii. Obvykle se v terénu nejprve umisti vlicovaci body s presné
zaméfenymi soufadnicemi a navrhne se letovy plan. Nasleduje pfiprava letu a samotny
snimkovy let se sbérem dat. V posledni fazi se pofizend data zpracovavaji s vyuZitim
specializovaného softwaru (napt. Agisoft Metashape) do podoby ortofoto snimki ¢i bodovych
mracen. Navzdory vyzvam, jako jsou konstrukéni omezeni, operacni rizika a zpracovani dat, je
tato technologie praktickd, efektivni a cenové dostupnd pro moderni mapovaci projekty

mensiho zemniho rozsahu (Saadatseresht a kol. 2015).
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2.5. Tematicka kartografie

Tematickd kartografie je hlavni védni obor, z kterého vychdzi tato prace. Jedna se o védu
zabyvajici se zpracovanim informaci o izemi umoziiujici zobrazeni prostorovych dat do formy
specifického typu kartografickych dé€l - tematickych map (Vozenilek, Kanok a kol. 2011).
Tematické mapy se zaméiuji na specificky obsah, ktery pokryva jedno ¢i vice témat. Tato
kapitola se vénuje zakladnim kartografickym vyjadfovacim prostiedkim, dale klasifikaci map

podle méfitek a vybranym aspektiim tvorby map a atlast.

2.5.1. Vyjadrovaci prostiredky

Kartografické vyjadfovaci prostiedky predstavuji klicové ndstroje pro vizualizaci
geografickych informaci a dat na mapach. Znacky na mapéch Ize rozdélit na bodové, liniové
a plosné podle jejich geometrie. Tyto znacky se vizudlné odliSuji pomoci proménnych, jako
jsou tvar, velikost, barevny odstin, svétlost, orientace a vypli. Spiess (2023) zdlraziuje
dilezitost barevného kontrastu mezi plochami a body, potazmo liniemi. Pro plo$né znaky je
tedy vhodné uzivat svétlejsich barevnych odstind, aby liniové a bodové znaky byly barevné
kontrastni. Naprosta vétSina objektti redlného svéta zobrazovanych v mapé ma z podstaty
geometrii ploSnou, a nahrazeni aredlové znacky liniovou nebo bodovou provadime tehdy, kdy
by plocha objektu zmensena do méfitka mapy nebyla ¢itelna nebo byla nezietelna (Miklin a kol.
2018). Spravna volba a aplikace téchto vyjadfovacich prostfedkll je velmi dilleZitou soucasti

konstrukce tematické mapy.

Bodové znaky

Bodové (mimoméftitkové, figurdlni) znaky se pouzivaji k reprezentaci objektl a jevil, jejichz
délka a Sitka nemohou byt v méfitku mapy vyjadieny. Tyto znaky se d€li na geometricke,
symbolické, obrazkové a alfanumerické podle tvaru a ptivodu (Bldha 2021). Ve tvofeném atlasu
jsou pouzity znaky geometrické a symbolické. Geometrické znaky jsou tvaroveé jednodussi,
vyjadiené jednoduchym geometrickym obrazcem, napiiklad Cerny trojuhelnik oznacujici
vySkovy bod. Znaky symbolické jsou nejpocetnéjsi a jejich tvar je odvozen z nérysu, ptipadné
jiné souvislosti se znazornovanym objektem (napft. oko - vyhlidkové misto, autobus - zastavka
MHD). U geometrickych znakii poloha objektu odpovida stfedu mapového znaku, zatimco

u symbolickych obvykle jeji paté¢ (Blaha 2021). Barvy znakii jsou voleny tak, aby logicky
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odpovidaly tematickym skupinam, naptiklad symboly vztahujici se k vodnim prvkiim jsou

modré, zatimco symboly antropogenniho charakteru jsou Zluté.

Liniové znaky

Pro znazornéni objektt ¢i jevi s liniovym charakterem se v kartografii vyuzivaji liniové
(Carové) znaky. Existuji Ctyfi typy liniovych znakii podle typu znazornovaného objektu.
Identifikacni znaky oznacuji obrysy objektu, jejichz Sitka je v map¢ zanedbatelna. Aredlové
(hranicni) liniové znaky vymezuji hranice riznych ploch, jako jsou administrativni celky.
Dynamické jevy a jejich zmény v Case vyjadiuji pohybové liniové znaky, ¢asto doplnéné
Sipkami ukazujicimi smér pohybu. Izolinie spojuji mista s identickymi hodnotami urcitého jevu,
nejbéznéjsim piikladem jsou vrstevnice (Bldha 2021). Zakladnimi vizudlnimi proménnymi
liniovych znacek jsou struktura, Sitka, barva a orientace. Sitka linii, napiiklad u silnic, mize
naznacovat jejich dualezitost (Miklin a kol. 2018). K odliSeni existujicich od byvalych ¢i

zaniklych liniovych objekti 1ze vyuzit pferuSované ¢ary nebo svétlejsi odstiny barev.

Plosné znaky

Plosné (aredloveé) kartografické znaky jsou nejvyraznéjSim vyjadiovacim prostiedkem
z diivodu obecné vysokého poctu plosnych jevii v mapach (Vozenilek, Kanok a kol. 2011). Tyto
znaky se Casto pouzivaji v rliznych metodach tematické kartografie, jako je kartogram nebo
kartodiagram. Dva hlavni parametry, které charakterizuji ploSné znaky, jsou vyplin a obrys
(Blaha 2021). Vyplii miize byt rizné¢ barevna nebo tvoiend vzorkem (bodovym ¢i liniovym
rastrem), zatimco obrys definuje hranice téchto ploch a 1ze na n¢ aplikovat parametry liniového
znaku. Svétlost vyplné se pouziva k oznaceni diilezitosti, ptficemz rizné typy plosnych znaki

mohou byt odliSeny vzorem, orientaci vzoru, barvou nebo hrani¢ni linii (Miklin a kol. 2018).

Specifické vyjadiovaci prosticedky pro vybrané jevy
V této Casti jsou strucné zminény obecné principy pro nékteré jevy, jejichz zndzorovani je
problematické nebo specifické. Ve tvofeném atlasu jsou takovymi piiklady skaly a podzemni

objekty. Lysak (2016) uvadi rizné zplsoby metod vizualizace skalnich utvarti, od relativné

N4

skal nepravidelnym rastrem. Dal$i moznd metoda je barevna vypln plochy skaly. Jejich

kombinace byla pouzita ve vysledném atlasu.
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Obecné principy pro znazoriiovani podzemi jsou popsany v ¢lanku Lysaka (2023) a nckteré
byly uplatnény i v této préaci. Pro zobrazeni podzemnich objektt a jevi se ¢asto pouziva vizualni
potlaceni vypln€¢ a zachovani obrysu. V ptipad¢ liniovych prvkl jsou podzemni objekty
vyjadifeny nespojitou linii, kterda mize slouzit také k vyjadieni polohové nejistoty daného

objektu.

2.5.2. Méritka map

Mg¢titko mapy je vyjadieno jako pomér v podobé¢ 1 : M, naptiklad 1 : 25 000. Tento pomér
ukazuje, jak moc je mapa (resp. zobrazovaci plocha) zmenSena pii jeji konstrukei, pficemz
vSechny hodnoty méfitka jsou vyrazné mensi nez jedna (Miklin a kol. 2018). Pii klasifikaci
map podle meéfitek se rozliSuji dva zakladni piistupy: kartograficky, nékdy nazyvany
geograficky a geodeticky, nékdy nazyvany technicky. Podle Vozenilka a kol. (2011)
kartograficky ptistup definuje tematické mapy velkych métitek do 1 : 200 000, mapy stiednich
méfitek azdo 1 : 1 000 000 a mapy malych métitek menSich nez stfednich. Geodeticky ptistup
je posunuty smérem k vétSim méfitkim, mapy velkych meéfitek jsou klasifikovany do
1 : 10 000, mapy meéftitek stiednich od 1 : 10 000 do 1 : 200 000 a malych méfitek mapy mensi
nez 1 : 20 000. Vymezeni se mohou mirné liSit, napiiklad Hojovec a kol. (1987) ve vymezeni
map velkych méfitek podle technického hlediska uvadi, Ze mapy velkych méfitek jsou 1 : 200
az 1 : 5 000. Mé&ritka map jsou Casto uzce spojena s urcitymi tématy, naptiklad velkométitkove
mapy Casto zachycuji podrobnou technickou infrastrukturu, naopak mapy malych méfitek se

pouzivaji pro autoatlasy nebo pro politické mapy (VozZenilek 2001).

Pti tvorbé Atlasu prazskych kuriozit bylo z divodu velmi podrobnych map pro rozdéleni
prostorovych dat kviili ptehlednosti pouZito vlastni pracovni oznaceni méftitek, které neni s vyse
uvedenou klasifikaci zcela v souladu. Mapy velkych méftitek jsou v atlasu mysleny do 1 : 3 000,
mapy stfednich méfitek od 1 : 3 000 do 1 : 100 000 a ptehledové mapy malych métitek mensi

nez 1 : 100 000. Grafické porovnani piistupti ukazuje obrazek 4.
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kartograficky pfistup

mapy velkych méfitek mapy stiednich méfitek mapy malych méfitek

1:10000 1:200 000 1:1000 000

geodeticky pfistup

mapy velkych méfitek mapy stiednich méfitek mapy malych méfitek

1:3000 1:100 000
| |
I [
pfistup pouzity v Atlase prazskych kuriozit
mapy
velkych mapy strednich méfitek mapy malych méfitek
méfitek

Obr. 4: Porovnani teoretickych pfistupti ve vymezeni méfitek v porovnani s piistupem uzitym ve
tvotreném Atlasu prazskych kuriozit

Zdroj: vlastni zpracovani podle Vozenilek, Kanok a kol. (2011)

2.5.3. Databaze

Databaze je strukturovany soubor dat, ktery je ulozen a organizovan tak, aby umozioval snadny
pristup, spravu a aktualizaci dat. Hlavnim cilem databazi je efektivni uchovavani velkého
mnozstvi informaci a poskytovani rychlého a ptesného ptistupu k témto informacim. Databéaze
jsou zasadni v mnoha oblastech, kde je potifeba pracovat s rozsahlymi datovymi soubory a tim
je také geografické prostiedi. Prace s databazemi se Casto provadi pomoci jazyka SQL, ktery
umoziuje provadét dotazy, vkladani, aktualizace a mazani dat, a zaroven poskytuje prostredky

pro fizeni pfistupu a integritu dat (DobeSova 2004).

Jednotlivé objekty redlného svéta jsou obvykle reprezentovany jako fadky v tabulce. Jejich
vlastnosti se eviduji ve sloupcich a oznacuji se téZ jako atributy. (Miklin a kol. 2018). Diky
tomuto uspofadani lze efektivné provadét komplexni dotazy a analyzy dat, jako naptiklad
hledani konkrétnich zdznamt, tfidéni dat, ¢i provadéni aritmetickych operaci nad daty.
Atributové tabulky také umoziuji definovat relace mezi rliznymi tabulkami, coz poskytuje pro

uzivatele Siroké moznosti (DobeSova 2004).

Zakladnimi stavebnimi prvky geografickych databazi v ArcGIS Pro jsou Feature Classes.
Jedna se o soubory geografickych objektl, které maji stejny typ geometrie, stejny soubor
atributii a jsou uloZeny ve stejné tabulce. Ctyfi nejéastéji pouzivané t¥idy prvki jsou body, linie,
polygony a anotace. Feature Datasets na druhé stran¢ slouzi k organizaci a spravé skupin
piibuznych feature classes v ramci jedné geodatabaze. Umoznuji logické seskupovani a snazsi

spravu geografickych dat se sdilenym stejnym soufadnicovym systémem (ESRI 2024).
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2.5.4. Tvorba map

Tvorba map je komplexnim procesem, ktery zahrnuje sbér, analyzu a vizualizaci prostorovych
dat. Kartograf po celou dobu tvorby konzultuje spravnost obsahu s odbornym tematikem, ktery
za spravnost dat zodpovida (Vozenilek 2001). Kli¢ovym krokem kartografa je spravné pouziti
kartografickych vyjadfovacich prostiedkti, volba kartografického zobrazeni a méfitek map.
Miklin a kol. (2018) uvadéji, ze moderni technologie GIS vyrazné usnadnuji a zefektiviiuji cely
proces tvorby map, od shromazd’ovani dat az po findlni vizualizaci. Autofi rovnéz zdlraziuji
dilezitost kartografické generalizace, ktera umoznuje zjednoduSeni a zestru¢néni

geografickych informaci pfi zachovani jejich podstaty a Citelnosti.

Pfi tvorbé map se v soucasné dobé pro piehlednost nejcastéji vyuzivd dvou databazi:
topografické a kartografické. Stoter a kol. (2010) uvadi, ze topograficka databaze obsahuje
veskera prostorova data dané¢ho tizemi, at’ uz prevzata ze sekundéarnich zdrojii nebo vytvotena
vlastnim terénnim Setfenim. Jde tedy o objekty realné existujici v terénu, nékdy oznafované
jako digital landscape model (DLM). Kartografickd datab4ze oproti tomu fesi vizualizaci téchto
dat. Zejména u slozitych objektd tak mohou vznikat specifické symboly, které nemaji
ekvivalent v realném svété a vyuzivaji se v podobé pomocnych objektd, linii ¢i anotac¢nich
vrstev pouze pro nazorné nakresleni kartografického znaku, resp. popis. V této souvislosti se

pak jednd o digitalni kartograficky model (DCM) (Stoter a kol. 2010).

DLM DCM

digital landscape model digital cartographic model

Objekt: kostel Vizualizace 1: 25 000:
Délka: 55 m Kostel del$i nez 50 m

Objekt: kostel — Vizualizace 1: 25 000:
Délka: 30 m Kostel do 50 m délky

Obr. 5: Obecny priklad kartografické generalizace kostela v méfitku 1 : 25 000

Zdroj: vlastni zpracovani podle Trévisan (2004)

24



2.5.5. Tvorba atlasu

Tematické atlasy jsou obsahlé kartografické produkty, jejichz obsah je strukturovany a logicky
uspotadany podle hlavniho tématu. Mapy v atlasu jsou postupné uspoiradany v nadvaznosti na
jednotlivé tematické slozky (Vozenilek 2015). Vnitini struktura atlasu musi byt peclivé
promyslena a ne ndhodn¢ sestavena. Je nezbytné, aby atlas mél jasnou koncepci a dodrzoval
stanovené¢ postupy. Atlas sjednocuje jazyk map, jednotny design a strukturu a propojuje mapy
s grafickymi a tabelarnimi doplitkky (Vozenilek 2015). Moderni tvorba atlasti vyuziva
geoinformacni technologie pro zpracovani dat, véetn¢ georeference, objemu a formatu dat.
Vytvoteni takto uceleného dila zpravidla neni prace jednotlivce, ale podili se na ni celd fada
odbornikl (VoZenilek, Kanok a kol. 2011). V nedavné dob¢ vzniklo komplexni dilo The Atlas
Cookbook (ICA 2023), které v deseti tematickych kapitolach popisuje rizné aspekty tykajici se
tvorby atlasu. V knize je vénovana pozornost vyuziti atlasu, spravé dat, multimedialnim
prvkim, grafice a vizualizaci map 1 atlasového dila a v neposledni fad¢ jeho funkénosti. Béhem
praktické tvorby atlasu bylo z knihy vyuzito nékolik informaci ohledné¢ mapového designu
a vizualizace. Spiess (2023) v knize popisuje dulezité¢ aspekty ohledné barev, symboli

a kompozice.
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3. PRAKTICKA CAST

Pti tvorbé takto rozsahlého mapového dila bylo potieba dodrzovat postup standardnich metodik

tvorby tematickych atlasii. Jednotlivé kroky realizace zahrnovaly nasledujici etapy:

1.

Vytvoreni kartografického projektu

definovani hlavnich aspekta tvorby a zpracovani atlasu
Vymezeni mapovanych kuriozit

urceni a klasifikace mapovanych kuriozit

Tvorba makety atlasu

urceni formatu a rozlozeni atlasu a stanoveni méfitek map na zakladé prostorovych

charakteristik jednotlivych lokalit
Zpracovani prostorovych dat

analyza dostupnych existujicich prostorovych dat, ndvrh uloZeni, zpracovani, ovéfeni

a doplnéni dat pomoci terénniho Setfeni
Kartografické zpracovani dat

transformace shromazdénych dat do podoby jednotlivych mapovych dé€l a vizudlni

zpracovani dat
Sestaveni atlasu

slouceni v§ech mapovych dél, textt a grafickych prvki do findlni podoby atlasu, v¢etné

sazby a grafické Upravy
Tisk a vazba

finalizace projektu zahrnujici tisk a vazbu hotového dila

Tyto kroky zajistily systematicky a komplexni ptistup pii tvorbé Atlasu prazskych kuriozit.

Jednotlivé kroky jsou blize popsany v konkrétnich kapitolach.

3.1. Kartograficky projekt

Cilem Atlasu prazskych kuriozit bylo identifikovat a popularizovat méné znama, zvlastni,

neobvykld az bizarni mista z perspektivy geografa a kartografa. Prvotnim problémem byl

rozsah tématu, jelikoZz prazskych kuriozit je potencialné velmi mnoho a kazdy si pod timto
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pojmem mtiZze vybavit néco jiného. Bylo tedy potieba sestavit seznam mist a ptipadné kapitol,
které by se v atlasu mohly objevit. Diky znalosti mist, internetovym zdrojim a literatute byl
sestaven rozsahly seznam konkrétnich lokalit i obecnych napadii na kapitoly, z kterého nasledné
byly nékteré napady vybrany a rozClenény do logickych kategorii, podrobnéji popsanych
v kapitole 3.2. V seznamu byla mimo vybrana a dale v atlasu zpracovana mista napiiklad také
nejstrméjsi ulice, skalni bludiste v Grébovce, park s nejdelsim ndzvem, hrbitov blaznii
v Bohnicich, byvaly Zidovsky hibitov v Libni, nejmensi rozhledna v Dolnich Pocernicich nebo

.....

atlasu.

Piivodni rozsah atlasu byl odhadovan na padesat stran, coz je rozsah, ktery je v ramci
bakalarské prace jesteé rozumné realizovatelny a zaroven dostatecny, proto aby vysledné dilo
bylo netrividlni a umoznilo pfedvést dostate¢nou $iti kartografickych vyjadfovacich prostredk.
Kazda logické kategorie odpovida kapitole atlasu. Zamér byl popsat fenomén obecné, zndzornit
jeho vyskyt na prehledové mapé Prahy, dale vybrat, podrobnéji popsat a na velkométitkové
map¢ znazornit konkrétni lokalitu tykajici se dané¢ho tématu. Texty v atlasu byly zamysleny
jako popularné-naucné, uréené pro Sirokou vetejnost, aby mélo finalni dilo pfesah do laické
spolec¢nosti a mohlo naptiklad slouzit jako priivodce s netradicnimi tipy na vylety po Praze.

Tomu byl pfizptisoben i vybér zdrojt textu atlasu.

Co se tyka formy, atlas byl primarné zamyslen jako elektronicka kniha s moznosti tisku. Tento
pfistup byl zvolen pro svou flexibilitu a snadnou mozZnost distribuce. Rozvrzeni dvoustran bylo
navrzeno tak, aby v piipadé tiSténé verze bylo zajiSt€no logické uspotfddani informaci

a prehlednost pro Ctenare.

3.2. Vymezeni mapovanych kuriozit

Jak je uvedeno v kapitole 2.2., prazskych kuriozit mize byt velké mnozstvi a je velice
subjektivni urcit co je a co neni kuriozitou. Proto bylo nutné mista z prvotniho seznamu, ktera
byla vybrana do atlasu, rozd¢lit do logickych kapitol podle jejich podobnosti. Rozdéleni vedlo

ke vzniku nasledujicich Sesti kategorii, které tvoti kapitoly Atlasu:

Geografické extrémy — Tato kategorie zahrnuje zdkladni zemé&pisné zajimavosti, které ma
kazdy plosny objekt. Zahrnuje okrajové body Prahy (nejsevernéjsi, nejjiznéjsi, ...), nejvyssi

a nejnizsi body, a pomoci vlastni prostorové analyzy také razné sttedy Prahy.
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Pitroda — Tato kategorie je zaméiena na mista spojena s krajinou jen malo dotéenou ¢lovékem.
Nejrozsahlejsi kapitola se vénuje prazskym vodopadim, které jsou rozdélené na piirodni
a umg¢lé. Dalsi kapitolou jsou umélé kopce spojené s vystavbou sidlist’, tuneltt metra ¢i jinych
rozsahlych staveb. Posledni pfirodni kuriozitou v atlasu je soutok dvou velkych fek Berounky

a Vltavy.

Podzemi — Prazské podzemi pfedstavuje zajimavou az tajemnou kategorii mist, nachazejicich
se pod zemskym povrchem, kterd byvaji béznym navstévnikiim cCasto zapovézena. Zahrnuje
piirodni jeskyné¢ a kanalizované podzemni toky, které nejsou bézné piistupné, ale jsou
neobycejné zajimavé. Posledni kapitolou jsou opusténé tunely byvalych vapencovych loma,

které jsou volné pfistupné a zajimavé jak ze stavebniho hlediska, tak z pohledu geologie.

Doprava — Tato kategorie je zamétena na infrastrukturu mésta z hlediska vetejné dopravy, ale
také na zajimavé dopravni stavby. Obsahem jsou zanikld prazskd nadrazi, ktera jsou na
ptehledové mapé rozdélena na tii kategorie podle funkce, kterou stanice v minulosti zastavala.
Dalsi kapitoly této kategorie jsou tramvajové kuriozity a nekolejovou dopravu zastupuje

nedokoncéeny most pies Prazsky okruh.

Ulice — Tato kategorie zahrnuje zajimavosti tykajici se pouze ulic. Nachazi se zde kapitola
o nejkratsi ulici a nejuzsi ulicce. Okrajov€ je zminéna nejdelsi prazska ulice a upozornéno je
také na strmé ulice, ovSem tieba nalezeni té nejstrmé&j$i je z fady divodid problematické

a k jejimu urceni je potfeba podrobnéjsi analyza velkého mnozstvi dat a parametri.

Ostatni kuriozity — Mista, ktera nebylo moZné zaradit ani do jedné z péti predeslych
kategorii, se nachazi v této kapitole. Obsahuje byvalé Barrandovské koupalisté, zaniklé

schodisté v Kunratickém lese a prazské bunkry a pozorovatelny.

3.3. Maketa atlasu

Pted zahajenim samotného zpracovani map bylo klicové vytvofit maketu atlasu, ktera urcila
rozvrzeni stran a vzhled layoutu atlasu. Tato maketa vyrazné usnadnila praci v zavére¢né fazi
sestavovani atlasu. Format atlasu byl vzhledem k charakteru mapovanych oblasti zvolen A4 na

Sitku, coz umoziuje optimalni prezentaci kartografickych vystupt.

Maketa byla autorem vytvofena nejprve manualné jako skica tuzkou na papir. V ptiloze prace
je maketa vloZena pod nazvem maketa_atlasu.pdf. Hlavnim cilem tohoto kroku bylo optimalni

rozvrzeni stran a dvoustran, aby kapitoly zacinaly na sudych stranach a pfi otevieni dané
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dvoustrany byly kapitoly s mapami ¢i jinymi grafickymi prvky logicky uspotfadany (viz obr. 6).
To zahrnovalo i tok textu a rozsah jednotlivych ¢lanki, které byly feSeny az ve fazi sestaveni
atlasu. Maketa atlasu tak slouzila pouze k rozvrZeni stran, kapitol, map a textii a fungovala jako
piedloha rozvrzeni pro pozdéjsi sestaveni celého dila. Byl zvolen 20 mm okraj, ktery pfehledné
odd€luje kraje stran a urcuje plochu k zaplnéni. Maketa méla tok textu rozdélen na tii sloupce
a byla urcena rozdilna velikost nadpisi kapitol a jednotlivych podkapitol. Ve finalni fazi
sestavovani atlasu byly nékteré parametry pozménény, maketa tedy nebyla zavazna, ale slouzila

spiSe jako inspirace ke komplexnéjSimu pojeti dila

Obr. 6: Priklad dvoustrany makety atlasu

Zdroj: vlastni zpracovani

Na zéklad¢ zvoleného formatu a rozlohy jednotlivych lokalit bylo nutné urcit idealni métitka
pro jednotlivé mapy. Vzhledem k riznorodym vlastnostem a charakteru jednotlivych mist bylo
nékdy obtizné definovat, jaky perimetr kolem mista ma byt zobrazen, aby byla zachovana
optiméalni podrobnost. Maximalni rozmér mapového pole na jedné stran€ Cinil
257 mm x 170 mm, avSak v n€kolika ptipadech byla pro mapové pole vyuzita pouze polovina
nebo ¢tvrtina strany podle potieby. V této fazi byla také navrzena dvoustrankova ostrovni mapa
Smichovského nédrazi, kterd méla pivodné byt na jedné strané. Takové rozlozeni by ale
vzhledem ke tvaru nadrazi neumoznovalo obsahnout cely aredl v dostatecné velkém méfitku.
Ptiblizn€ polovina map byla oto¢ena o 90°, u mapy 4./ prob¢hlo otoceni o 86°. V piipadech,

kdy sever nebyl orientovan smérem k hornimu okraji strany, byl vzdy vyjadien smérovkou.
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3.4. Zpracovani prostorovych dat

V této kapitole je podrobné&ji popsan a vysvétlen zpisob ulozeni prostorovych dat, proces
zpracovani jak dat pfevzatych z vefejné dostupnych zdroj, tak ziskanych terénnim vyzkumem,
1 dat vzniklych z vlastnich prostorovych analyz. Je popsan pouzity soutadnicovy systém

a jednotlivé objekty, které mapy zachycuji.

3.4.1. Ulozeni dat

Veskera data, ktera byla vytvorena a pouzita k tvorbé map, byla rozdélena do tii geodatabazi
pravé podle vymezené miry detailu, resp. méfitka vyslednych map, popsanych nize. Jak je jiz
zminéno v kapitole 2.5.2., tak vymezeni meéfitek se v tomto atlasu liSi od standardnich
teoretickych pfistupt. Toto rozdé€leni bylo zvoleno z divodu velkého mnozstvi dat ve velké
skale métitek. Kdyby byla veskera data ulozena do jedné geodatabaze, tak by se v mnoha

ptikladech prostorové i logicky ptekryvala a tvotila nepiehledny celek.

Databaze pro tvorbu map malého méritka

Tato geodatabaze obsahuje data pouZzita pfi tvorbé prehledovych map Prahy, které jsou v tvodu
jednotlivych kapitol. Celkem bylo vytvotfeno deset map malého métitka. VSechny mapy jsou
v méfitku 1 : 160 000 kromé& mapy analyzy stfedu, kterd je v métitku 1 : 200 000. Z divodu

citlivosti dat geodatabaze neobsahuje data o jeskynich.

Kapitola Nazev kuriozity Meéritko
Geografické extrémy Geog’raﬁckve ezitremy 1:160 000
Analyza stiedl 1:200 000
PHroda Umeélé kopce 1:160 000
Vodopady 1:160 000
Podzemi Jeskyné 1:160 000
Podzemni toky 1: 160 000
Zanikla nadrazi 1: 160 000

Doprava 3 -
Tramvajové kuriozity 1: 160 000
Ulice Ulice 1:160 000
Ostatni kuriozity Bunkry a pozorovatelny 1:160 000

Tab. 1: Informace o mapéach vytvorenych v malém métitku

Zdroj: vlastni zpracovani
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Databaze pro tvorbu map stiredntho méritka

V této geodatabdzi se nachdzi data pouzitd pro mapy Stfedl, Analyzu nejvyssiho bodu

a Vodopadl v zoo. Jedna se o data obsazena ve tfech mapach métitek 1 : 25 000, 1 : 20 000

al:4500.

Kapitola Nazev kuriozity Méritko Ll

mapy
Geografické extrémy Arvlalyza nejvyssiho bodu 1:20000 |[1.6
Stiedy 1:25000 |[1.8
Pfiroda Vodopady v zoo 1:4500 2.1

Tab. 2: Informace o mapach vytvorenych ve stfednim méfitku

Zdroj: vlastni zpracovani

Databaze pro tvorbu map velkého méritka

Tato geodatabaze je nejrozsahlejsi a obsahuje data k veskerym mapam od méftitka 1 : 3 000 az

po nejpodrobnéjsi 1 : 200. Celkem bylo vytvofeno osmnact velkométitkovych map.

Kapitola Ry vty Metitko | CSI0
mapy

Nejsevernéjsi bod 1:750 1.1

Nejvychodnéjsi bod 1:750 1.2

Geografické extrémy Nej‘p’znejsal?vord 1:750 1.3

Nejzapadnéjsi bod 1:1500 1.4

Nejnizsi bod 1:750 1.5

Nejvyssi bod 1:1500 1.7

Vodopady v Modranskeé rokli 1:200 2.2

Ptiroda Milicovsky vrch 1:3000 23

Soutok Berounky a Vltavy 1:1100 2.4

. Mala ficka 1:2700 3.1

Podzemi

Opusténé tunely lomu Pozary 1:1250 3.2

Smichov severni nastupisté 1:2300 4.1

Doprava Smycka Dlabacov 1:650 4.2

Nedokonceny most pies Prazsky okruh |1 : 650 4.3

. Nejkratsi ulice 1:350 5.1
Ulice . ;

Nejuzsi ulicka 1:350 5.2

Ostatni Kuriozity Barran'dovske koup-ahste 1:570 6.1

Schodisté v Kunratickém lese 1:400 6.2

Tab. 3: Informace o mapach vytvorenych ve velkém méfitku

Zdroj: vlastni zpracovani
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Geodatabaze jsou soucasti projektu prazske kuriozity.ppkx v piiloze prace. Kazda
z geodatabazi je rozdélena na dva feature datasety: topograficky a kartograficky. Topograficky
dataset obsahuje data pfevzatd nebo zaméiena v terénu, zatimco kartograficky dataset obsahuje
anotacni vrstvy a upravena data pro potieby vizualizace (viz kapitola 2.5.4.). Seznam vSech
vrstev ulozenych v jednotlivych datasetech a geodatabazich, stejné jako tabulka méfitek
a hierarchie vytvofenych map, jsou také zahrnuty v pfiloze price pod nazvy

struktura_geodatabazi.pdf a meritka_map.pdf.

3.4.2. Terénni vyzkum

Vyzkum v terénu byl dilezitou soucasti prace, zejména z diivodu doplnéni podrobnych dat,
ktera nebylo mozné ziskat jinym zplisobem z zadnych dostupnych zdroju, a také vytvoreni
fotodokumentace mist pro findlni kompletaci dila. Provedeny terénni vyzkum se da rozd¢lit do

tii kategorii podle pouzitého vybaveni a ucelu. Nize jsou metody sbéru dat blize popsany.

Dronové snimkovani

K podrobnému terénnimu vyzkumu oblasti vodopadii v Modfanské rokli bylo zejména
z divodu nedostate¢né podrobného a aktudlniho (lokalita se pomérné dynamicky vyviji)
modelu reliéfu provedeno vlastni dronové snimkovani. Pro sbér dat bylo potifeba z diivodu
zarostlé lokality terénni Setfeni provést v dobé vegetacniho klidu. Dronové snimkovani tedy
probéhlo dne 14. 2. 2024 za Gcasti autora a vedouciho prace za jasného pocasi bez ptfitomnosti
silného vétru. Dronové snimky byly potizeny zatizenim DJI Mavic 2 Pro z vysky 42,1 m nad
sttedni vyskou okolniho terénu. Bylo pofizeno celkem 311 snimkid. Pro nasledné piesné
georeferencovani snimki byly v terénu rozmistény Etyfi vlicovaci body, u kterych byla zmétena
pfesna poloha pomoci pfistroje GNSS Trimble R10 s vyuzitim RTK. Soutfadnice bodii v¢etné

jejich odchylek jsou soucasti prilohy prace pod nazvem vib.csv.

Ziskana data byla zpracovana v softwaru Agisoft Metashape Professional 1.7.5. build 13229
(64 bit). Snimky byly zpracovany standardnim zplisobem s manudlni identifikaci vlicovacich
bodtl. Tento proces vedl k vytvoteni ortofota o rozmérech 12002 x 10903 pixelt s velikosti
pixelu 0,01 m ve formatu JPG a doprovodnym georeferen¢nim souborem ve formatu JGW. Déle
byly vygenerovany dva soubory bodovych mracen ve formatu LAS (dense cloud.las
a sparse_cloud.las), které pii tvorbé map byly dilezité zejména k identifikaci hrany rokle.

Podrobné parametry ze zpracovani snimku jsou uvedeny v ptiloze prace ortofoto_report.pdyf.
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S ohledem na vyuziti vysledného ortofota a bodového mracna pro tvorbu polohopisu mapy

nepiedstavovaly dosazené odchylky z hlediska presnosti vysledné mapy zddny problém.

GNSS

Pozemni vyzkum a zjistovani pfesnych prostorovych informaci bylo provedeno na tifech
lokalitach pomoci ptistroje GNSS Trimble R10. Spole¢né s dronovym snimkovanim, popsaném
v predeslém odstavci, byla podrobné¢ zmapovana a zamétena vodopadova lokalita v bo¢nim
udoli Modranské rokle. Déle vzhledem k nejasnostem z dostupnych dat probéhlo pfeméieni
umisténi nejvychodnéjSitho bodu Prahy a tamniho betonového sloupku oznacujici jeden
z prazskych poll, jimz se atlas z Casti vénuje. Posledni lokalitou s vyuzitim GNSS bylo
Barrandovské koupalisté a ptilehlé okoli, kde byla podrobné¢ zmapovana i zarostla a huie
dostupna mista spolu s ¢asti okolnich skal. VSechna méteni se uskutecnila od unora do dubna
roku 2024 a ucastnil se jich autor prace spolu s vedoucim. Na mapovani Barrandovského

koupalisté se podilela také Anna Stefflova.

Data ziskana v terénu byla sbirdna a editovana na tabletu Samsung Galaxy Tab Active2 pomoci
aplikace ArcGIS Field Maps, ze které byly nasledné pievedeny do ArcGIS Online a stazeny do

desktopového softwaru ArcGIS Pro, kde prob&hla jejich implementace do map.

Pozorovani a fotodokumentace

Nedilnou soucasti této prace bylo osobni navstiveni jednotlivych lokalit za ucelem zjiSténi
detaill, které nebylo mozné identifikovat z dostupnych zdrojl. K tomu slouZily asté autorovy
vyjezdy do terénu. Jednalo se o prizkum a zji§téni zejména informaci typu o jaky se jedna
material ¢i kolik se na misté nachdzi schodli a zda se jejich pocet shoduje s digitadlnimi
pievzatymi daty. Samoziejmé duleZitou soucasti atlasu jsou také fotografie, které se autor snazil
z velké vétsiny poftidit sdm, aby §lo o autentické dilo.

K ptfesnému meéteni vzdalenosti v terénu byl vyuzit laserovy dalkomér, vyuzivajici principu
odrazu laserového paprsku od cilové plochy. Tato technologie byla zdsadni pro ur€eni presné

vySky navstivenych vodopadt a pro zpfesnéni dosavadnich informaci.

Autor osobn¢ navstivil vétSinu mapovanych lokalit a formou pozorovani a fotodokumentace
provedl jejich podrobné prozkoumani. Nékteré lokality byly natolik dobie patrné z dostupnych

prostorovych dat, ze nebylo nutné je osobné navstévovat. Terénni prizkumy probihaly od
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ervna 2023 do ¢ervna 2024, pfi¢emZ se na nich do uréité miry podileli také Anna Stefflova,

Jan Jandik, Jan Libi§, Matous Kovanda, Teodor Soroka¢ a vedouci prace.

3.4.3. Souradnicovy systém

Pro vSechny mapy byl pouzit jednotny soufadnicovy systém ETRS89 UTM N33 (EPSG:
25833), ktery je vhodny pro oblast Evropy mezi 12° a 18° vychodni délky, tedy i pro Cesko
(Spatial reference 2024). Vzhledem k tomu, Ze byly pouzivany rizné zdroje dat, bylo potfeba
prevzata data vzdy pirevést do spravného soufadnicového systému. Z hlediska zpracovani

soufadnicového systému nastala jedna ze tii variant:
e bud byla data jiz v cilovém soufadnicovém systému, pak se nemuselo nic délat.

e druhou variantou bylo, ze byla data v jiném soufadnicovém systému naptiklad S-JTSK,
a pak bylo potteba pomoci geoprocesingové funkce Project u vektorovych dat, nebo
funkce Project Raster u rastrovych dat, data pfevést do ETRS89. Pti spusténi funkce je

v nabidce né€kolik variant pfevodu, byla tedy vzdy pouzita varianta s koncovkou 1.

e posledni moznou variantou bylo, ze stazend data neméla definovany soufadnicovy
systém. V tom ptipadé€ bylo potieba si z metadat zjistit v jakém soufadnicovém systému
data jsou a nasledné funkci Define Projection soutadnicovy systém definovat. AZ poté
bylo mozné pokracovat tak, jak bylo popsano v druhé variant€. Toto bylo typické pro

data mimovegetacniho ortofota z Geoportal Praha.

3.4.4. Vlastni zpracovani dat

Tato kapitola popisuje veskeré zpracovani pouzitych dat. Nasledujici dva odstavce se vénuji
popisu dat pouzitym na piehledovych mapach malého metitka a mapach sttedniho méfitka.
Zbytek kapitoly je zaméfen na data pro mapy velkého meéfitka. Nésledné kartografické

vizualizaci dat se vénuje kapitola 3.5.

Na piehledovych mapéach byla pro hranice méstskych ¢asti pouzita data ArcCR 4.2. a pro
topograficky podklad vybrand generalizovana data z databaze ZABAGED spolu s manudlni
editaci a vektorizaci jednotlivych kuriozit. Body, linie a polygony zobrazujici kuriozity byly do
map ve veétSin€ piipadi vlozeny na zakladé zeméepisnych souradnic ¢i manualné vektorizovany
na zakladé podkladové mapy OpenStreetMap. Pro jeskyné (s vyuzitim dat z databaze JESO od
AOPK CR) a zanikla nadrazi (s vyuzitim atlasdrah.net) byly objekty do mapy vloZeny
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z excelové tabulky pomoci funkci Excel to Table a XY Table to Point. V mapé s podzemnimi
toky byly zobrazené Useky filtrovany z databaze ZABAGED podle atributu obsazené¢ho

v atributové tabulce pomoci Definition Query (délka vétsi nez 200 m) v Properties.

Podkladové mapy pro vyjadieni dat vzniklych na zéklad¢ prostorovych analyz (kapitola 3.4.5.)
byly vytvoieny s vyuzitim dat z databaze Data50. Vybrana data z této databaze byla pomoci
funkce Append ptidana do vlastni geodatabaze na zaklad¢ feature classes definovanych u map
velkého méfitka, aby mohl byt zachovan spolecny znakovy kli¢. Mapa prazské zoologické
zahrady v méfitku 1 : 4 500 se vymyka podobé¢ ostatnich map a byla zafazena do map sttedniho
m¢éftitka proto, Ze vétSina pouzitych prostorovych dat v této mapé pochdzi z databaze ZTM 10.
Proces zpracovani byl stejny jako u Data50. Pomoci vektorizace a podkladové mapy
OpenStreetMap byl vytvotren okraj ostrovni mapy a nasledné jim byla pfevzata data ze ZTM
10 pomoci funkce Clip ofiznuta. Data o vodopéadech a vodnich kaskédach byla poskytnuta
zameéstnanci Zoo Praha elektronickou postou. V arealu zoologické zahrady se jich v tinoru 2024

nachazelo patnact (Kotek 2024).

Mapy velkého méfitka vznikaly dale popsanym zpisobem. Na zéklad¢ kapitoly 3.3. byly za
pomoci docasné polygonové vrstvy , okraj“ vytvofeny pfiblizné plochy map, s urcitym
pfesahem oproti findlnimu rozsahu zobrazenému v atlasu. Naprosta vétSina objekti v téchto
mapach je logicky plos$né, a vétSina téchto ploch na sebe navazuje a spojité pokryva celé
z4jmove Uzemi. Proto byla vytvofena docasna liniova vrstva ,, pomocna_linie “, ktera slouzila
pro tvorbu hranic jednotlivych plognych vrstev, které se v map& budou nachazet. Cast dat ve
vrstvé pomocna_linie byla manualné vektorizovana na zdkladé vhodného podkladu (viz dale)
a Cast byla prevzata z jinych zdroji. Prevzeti dat probihalo pomoci funkce Append, ktera
oznacen¢ objekty ptidala do jiz existujici pomocné vrstvy. Nasledné byly funkci Feature to
Polygon pomocné linie s vyuZzitim vrstvy okraj pfevedeny na plosné prvky. V posledni fadé
byly tyto vzniklé polygony pomoci jiz zminéné funkce Append roztiidény do klasifikovanych
feature classes. Dale je popsano, jaké zdroje dat byly k vymezeni jednotlivych tiid pouZity.
Prvky jsou rozttidény do deviti logickych skupin, v mirné pozménéné podobé pouzitych 1 pii

tvorbé legendy atlasu.

Zastavba

Pro prvky budova a docasna budova, jiny stavebni objekt bylo vyuzito vektorizace na zaklad¢

mimovegeta¢niho ortofota a pfevzeti a manudlni Uprava dat o budovach z DTMP. Vrstva
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podzemni objekt vznikla také na zakladé dat z DTMP a je tim mySlena podzemni ¢ast toku

Dejvického potoka a Malé ticky a pfilehlé kanaliza¢ni infrastruktury v mapé 3. 1.

Krajinny pokryv a vyuZziti puidy

Tato skupina obsahuje jak prvky land use, tak i land cover z diivodu podobnosti jejich urceni
ve velkych métitkach. Vétsina prvki byla ur¢ena na zékladé mimovegetacnich ortofoto snimkd.
Jedna se o vrstvy travnata plocha, kiovi, les, pole, sportovni hiiste, kamenny nasep, dlazdena
plocha, betonovd plocha a ostatni plocha. V ptipadé mapy vodopadii v Modranské rokli (mapa
2.2) bylo vyuzito vlastni dronové ortofoto. Vyjimkou byla mapa 6.2, ktera vznikla ptedevsim
podle dat DTMP a pozorovanim v terénu, jelikoz 1 pfes mimovegetacni ortofoto nebyl pies lesni

porost kvalitn€ rozeznatelny krajinny pokryv. Pro poziistatky schodisté vznikla vrstva sutiny.

Pozemni komunikace

Zatimco silnice na mapach sttednich méfitek vyjadiuji Sitkou linie svou vyznamnost (podle
Data50 a ZTM 10), v mapach velkych méfitek jsou zobrazeny plo$né na zéklad¢ vektorizace
z ortofoto snimkd a DTMP. Vrstvou silnic se mysli komunikace s asfaltovym povrchem pro
motorova vozidla. Chodnik pro pési je urCen stejnym zplisobem a je vyjadien samostatnym
typem objektu. Ostatni komunikace vyjadiuji plochy pro vozidla s jinym nez asfaltovym ¢i

dlazdénym povrchem.

Pésina byla urCena pfedev§Sim terénnim Setfenim, pozorovanim a urcenim podle
mimovegetacniho ortofota. Je tim mysSlena vySlapana cesta pro pé&si s hlinénym povrchem.
Byvalé pesiny vyjadiuji pvodni nebo v minulosti vyznamné péSiny, které v soucasné dobé¢ jiz
na misté lze jen stézi nalézt. Byvalé p&Siny v lomu Pozary na mapé 3.2 byly ureny podle
podkladové mapy OpenStreetMap a naslednym terénnim priizkumem. V mapé 6.7 byla poloha
byvalé pésiny nahoru na Terasy urCena na zaklad¢ historického polohopisného planu arealu
Barrandovského koupalisté z roku 1938 (viz obr. 7). V ArcGIS Pro byl plan georeferencovan
pomoci vlicovacich bodl a nésledné byla manualni vektorizaci zachycena pivodni poloha
byvalé peSiny. V ramci terénniho prizkumu oblasti bylo zjisténo, ze peSina se v terénu

v soucasnosti nenachdzi jiz ani naznakem.
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Vrstva schodisté predstavuje zobrazeni jednotlivych schodi spojenim mnoha linii, které byly
ruéné vektorizovany na zaklad€ snimkd mimovegeta¢niho ortofota, DTMP nebo terénnim
Setfenim. Vysledné linie tvofi dojem mens$ich polygoni, které zobrazuji jednotlivé stupné

schodu.

Mosty nebo lavky jsou u velkométitkovych map zobrazeny pomoci vnégjSich hran mostni
konstrukce, tedy bézny most/lavka je tvorena dvéma liniemi tvofici hrany mostni konstrukce.

Ty byly urceny také z mimovegeta¢niho ortofota, DTMP nebo terénnim Setfenim.

Tunel byl ur¢en pomoci podkladové mapy OpenStreetMap a terénniho Setieni. Tunel se
vyskytuje pouze v mapé 3.2 a ptesnost urceni jeho polohy miize byt ovlivnéna hor§im GNSS

signalem na mist¢ a daty OpenStreetMap, které nemaji garantovanou polohovou ptesnost.

Kolejové drahy

Zeleznicni nasep byl uren z mimovegetacnich ortofoto snimku stejné jako ostatni krajinné

pokryvy. Reprezentuje plochu kolejisté pokrytou $térkem. Zeleznicni trat, potazmo koleje,
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a byvala Zeleznicni trat byly vektorizovany také na zakladé ortofota. Tramvajové koleje byly
ptevzaty z DTMP a v pfipad¢ mensiho méftitka byla manudlné vytvorena osa koleji, ktera dala
za vznik tramvajové trati. V mistech, kde jsou koleje ¢i trat’ ptekryvany jinym objektem, byla

jejich poloha urcena diky dostupnym fotografiim z internetu nebo vlastnimu terénnimu Setfeni.

Hranice

Hranice obci na velkoméfitkovych mapach jsou pievzata z databdze RUIAN. Hranice
chranénych izemi jsou pievzaty z datové sady Maloplo$nd zv1asté chranéna tizemi od Agentury
ochrany pfirody a krajiny. StaZena data byla polygonova, pro ucely vizualizace v atlasu bylo
potieba celky pfevést na liniové prvky reprezentujici hranici aredlu. K tomu byla vyuzita funkce

Feature to Line.

V této skupin€ byly vyrobeny také ¢tyii bodové prvky. Hranicni bod podle katastrdalni mapy
vyjadfuje pfesné uréeni okrajovych bodii na zakladé dat z RUIAN. Bod oznadujici meznik se
vyskytuje pouze v mapé /.2, kde oznacuje fyzicky pfitomny zulovy meznik na misté
nejvychodnéjs$iho bodu. Poloha betonovych sloupku byla ve tiech ze Ctyt situaci urcena podle
mimovegetacniho ortofota, u nejvychodngjsiho bodu vlastnim zaméfenim na misté pomoci
pfistroje GNSS. Tam byla zaméfena i poloha byvalého umisténi betonového sloupku, ktery se
nachazel do zacatku roku 2021 o nékolik desitek metrii jinde nez nyni a dodnes jsou na misté

patrné pozustatky jeho ptivodniho umisténi.

Ohrazeni

Tato skupina obsahuje pfevazné liniové prvky, které byly uréeny na zédkladé mimovegetacniho
ortofota, podkladové mapy OpenStreetMap a terénnim Setfenim na jednotlivych lokalitach.
Jedna se o objekty typu zed, betonova zabrana, plot, zabradli a vystrazné dopravni sloupky.

Zed’ muze mit charakter jak liniového prvku, tak i ploSného, v zavislosti na méfitku mapy.

Vodstvo

Vodni plocha a tok byly ureny pomoci mimovegetacniho ortofota a DTMP. Vodni plocha mtze
mit charakter jak liniového prvku, tak i plosného v zavislosti na métitku a charakteru mapy.
V piipadé€ plosného prvku vodniho toku jsou data uloZena jako vodni plocha, tj. nerozliSuje se,

zda jde o stojatou nebo tekouci vodu. Z pohledu vizualizace je tento problém feSen v kapitole
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o kartografickém zpracovani dat. Rozdéleni na staly a obcasny tok probéhlo terénnim Setfenim.
Obcasny tok se vyskytuje pouze v mapé 3./, kde se takto uréend ¢ast potoka ve skutenosti
naplni vodou pouze pfi vyssich vodnich stavech, kdyz zac¢ne fungovat preliv odlehcovaci

komory nachazejici se vyse proti proudu.

Vyskopis

Hlavni slozkou vyskopisu jsou vrstevnice. Ty byly pro velkoméfitkové mapy tvofeny
v zékladnim intervalu 1 m. Pro kazdou ze zajmovych oblasti ur¢enych docasnou vrstvou
,okraj*“ bylo z GeoprohliZzece staZzeno bodové mra¢no DMR 5G jako souborova geodatabaze
(FGDB — Feature class). Po vlozeni dat do softwaru ArcGIS Pro byla pomoci funkce Create
TIN vytvoten digitalni model reliéfu v podobé nepravidelné trojuhelnikové sité. Funkce TIN fo
Raster ptevedla TIN na rastr a ndsledné€ byla pouzita funkce Contour s nastavenim zakladniho
intervalu vrstevnic 1 m, kterd vytvofila liniové vrstevnice. V piipadé vodopadli v Modianské
rokli v mapé 2.2 byly vrstevnice vytvoieny pifimo na zékladé bodového mracna vzniklého

z vlastniho dronového snimkovani.

Stejnym zpusobem byla identifikovana také hrana rokle, ptedstavujici okraj pfevislé partie
uzemi z mapy 2.2. V tomto piipad€ bylo potieba v histogramu vice roztdhnout zobrazované

intervaly nadmoftské vysky pfi vizualizaci bodového mracna ve formatu LAS.

Skala byla ur¢ena pomoci mimovegeta¢niho ortofota a vlastnim terénnim Setfenim. Pfedstavuje

plochu, kde na povrch vystupuje hornina.,

Bodovy prvek vyskovy bod byl uren pro zpiesnéni informaci o vyskopisu na mapach na

zékladé WMS ZTM 5 od CUZK.

Zajmové body

Body této skupiny byly vytvoreny na zédklad¢ terénniho prizkumu oblasti a podkladové mapy
OpenStreetMap. Jedna se o vybrané objekty, které zptesiiuji a doplituji data obsazena v map¢.
Data o zajmovych bodech jsou v geodatabdzi rozd€lena na antropogenni a piirodni.
Antropogenni body zahrnuji objekty typu cedule, informacni tabule, lavicka, ohnisté, semafor
a zastavka MHD. Ptirodni body zahrnuji brod, pramen a vyhlidkove misto. Sttedni métitko pak

obsahuje objekt vstup do aredlu, ktery byl ur€en pomoci podkladové mapy OpenStreetMap.
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3.4.5. Analyzy a jejich metody

Neékteré mapy byly vytvotreny na zéklad¢ prostorovych analyz vstupnich dat, které¢ budou v této

kapitole podrobnéji popsany.

Analyza konstrukce stiredit

Prazské stfedy obsazené v atlasu jsou inspirovany analyzou hledani stedti Ceska, popsanou
v ¢lanku autor Blaha, Dolejs (2017). Ti ve svém vyzkumu stanovili, zkonstruovali a spocitali
celkem devét stiedd Ceska. Pro tdely Prahy byly vyuZity podobné metody a vybrany &tyfi
stiedy, které byly zkonstruovany. Konkrétné se jednd o geometricky stfed, stied diagonal
nejmensiho opsaného obdélniku, prisecik spojnic nejzazsSich bodu a stied ureny na zaklade
hranic uzemi. Pro hranice Prahy byla pouZita data RUIAN stazena z Geoprohlize&e ve formétu
GeoJSON, ktera byla pomoci funkce GeoJSON to Features pievedena do geodatabaze
a nasledné podle kapitoly 3.4.3. ptevedena do soutfadnicového systému ETRS89 UTM 33N.

Geometricky stied, neboli t€zist€¢ iizemi, byl vypocten pomoci funkce Feature to Point, ktera

ptevedla polygon Prahy na bod a tim vzniklo pfesné jeji t€ziste.

Pro urCeni stredu diagondl opsaného obdélniku byl zkonstruovan obdélnik jehoz strany
prochazi krajnimi body kazdé ze svétovych stran. Nasledné byly sestrojeny diagonaly tohoto
obdélniku a jejich prisecik pfedstavuje vznikly stied.

Prusecik spojnic nejzazsich bodii vznikl konstrukci spojnic nejzapadnéjSiho s nejvychodnéjsim
Zaroven byla pomoci mimovegetacniho ortofota uréena pfesna poloha osazeného betonového

sloupku v terénu a pomoci Measure zjisténa odchylka mezi nimi.

Stred urceny na zakladé hranic uzemi byl zjis§tén pomoci funkce Buffer. Byla nastavena zaporna
hodnota pro vypocet negativniho bufferu. Vzdalenost byla postupné zvétSovovana, dokud
zbyvalo néjaké uzemi. V situaci, kdy z Prahy zlstal jen pfiblizn€ metrovy ostrivek, byly
vypocty ukonceny. Zjisténa hodnota vzdalenosti byla -8,62 km. Z ostriivku byl nasledné urcen

stied.

Na zavér analyzy byly u bodi pomoci funkce Add XY Coordinates ptidany do atributoveé

tabulky jejich pfesné soutadnice.
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Analyza nejvyssich bodit

Pro analyzu nejvyssich bodii na mapé€ /.6 byl vyuzit digitdlni model reliéfu DMR 5G. Stejné
jako pfi vytvareni vrstevnic byl stazen vyfez bodového mrac¢na zdjmového uzemi okoli Zli¢ina
z Geoprohlizece. Nasledné byl vytvoien nejprve TIN za pomoci funkce Create TIN a dale
pomoci funkce TIN to Raster byl vytvoten rastr s velikosti pixelu 1 m. Pomoci funkce Classify
Raster byl vznikly rastr rozdélen na pét tfid podle nadmotské vysky. Intervaly pro barevnou
hypsometrii byly zvoleny po péti metrech vzhledem k charakteru tzemi a vySce nejvyssiho
bodu nasledovné: <385; 385-390; 390-395; 395-400; >400. Pro lepsi vizualizaci byly hranice
jednotlivych tfid ruéné pfevedeny na linie a pomoci funkce Feature to Polygon nasledné na
plochy. Pro vétsi informacni hodnotu vysledné mapy byl zpracovan vyskopis s piesahem 500

m za hranice Prahy.

Pro ur¢eni nejvyssiho bodu na izemi Prahy pro mapu /.7 bylo potieba vznikly rastr ofiznout
hranicemi Prahy pomoci funkce Extract by Mask a néasledné vyhledat nejvyssi bod. Bod byl
urc¢en z interpolovaného rastru s pfesnosti na centimetry. K tomu byla pouzita funkce Find

Highest Or Lowest Point, ktera nasla nejvyssi bod na uzemi Prahy s vyskou 399,22 m.

3.5. Kartografické zpracovani dat

Tato kapitola podrobné popisuje kartografické znazornéni jednotlivych objektli v mapé. Je
feSena barevnost, piekryv vrstev a uprava vrstev s rostoucim méfitkem. Popis zpracovani této
kapitole je rozdélen do deviti logickych skupin, stejnych jako u legendy v atlasu. Soucésti
kartografického zpracovani je také doplnéni linii kontur a hran, vzdalenosti, anotaci a jinych
pomocnych prvkil. Nékteré vrstvy se mohou piekryvat, napiiklad skala a kiovi. Piekryv je
znazornén prolindnim barev s vyuzitim prtihlednosti. Tyto vrstvy jsou oznacené v legendé
hvézdickou. U map stfedniho métitka 7.6 a 1.8 je topograficky podklad potlacen piekrytim
bilou barvou s padesatiprocentni prithlednosti, aby byla data vzniklad analyzami pfehledné;ji

vizualizovana.

3.5.1. Bodové, liniové a plosné prvky

Zastavba

Tato skupina zahrnuje ttidy budova, blok budov, docasna budova ci jiny stavebni objekt

a podzemni objekt. Blok budov se vyskytuje na mapéch stfedniho méfitka a 1iSi se od
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samostatnych budov absenci ohranieni okolo polygonu. Docasna budova, pfistiesek ¢i jiny
stavebni objekt jsou vizualizovany velmi podobné jako budovy, pouze je pro jejich rozliSeni
pouzita svétlejsi barva. Podzemni objekt je znidzornén pferuSovanym ohrani¢enim a velmi
svétle Sedou (prahlednou) vyplni. Pro dosazeni vhodné vizualizace je v ptipad¢ piekryvu

podzemi s povrchovou situaci ponechdn obrys ploch povrchovych objekti, jak je také patrné
na obrazku 8 (Lysak 2023).

Obr. 8: Vizualizace kiizeni podzemniho objektu s povrchovou situaci

Zdroj: vlastni zpracovani

Krajinny pokryv a vyuziti pitdy

Prvky z této skupiny na mapach zaujimaji nejvétsi plochu, takze bylo potieba zvolit vhodné
barevné kombinace pro jejich odliSeni a zaroven tlumenou barevnost, kterd nerusi dalsi
zobrazené liniové a bodové prvky. Patii sem ttidy pole, travnata plocha, kiovi, les, betonova
plocha, dlazdena plocha, ostatni plocha, kamenny ndsep, sutiny, hibitov a sportovni hriste.
VétSina je tvofena jednobarevnym polygonem podle autora nejlépe vyjadiujici barvu daného
prvku. Vyjimkou je dlazdéna plocha, kterd je vizualizovana svétle Sedym polygonem s tmavsim

okrajem a vyplni tvofenou bodovym rastrem, tvofenym kruhy. Bodova vyplii je nastavena na

velikost bodl 1 pt a Pattern Separation 2 pt.

Vrstvy kamenny néasep a sutiny byly v symbologii nastaveny s barevnou vyplni, kterou
prekryvaji dva liniové rastry. Jeden je pootocen o 45° a druhy o 315°, takZe ve vysledku
vypadaji jako ¢tvercova sit’ otoena o 90°. Kamenny ndsep je zndzornén svétlejSimi barvami
a hustsi siti (Pattern Separation 3 pt) nez sutiny (Pattern Separation 4 pt) pro jejich odliSeni.

Posledni vyjimkou je sportovni hiisté, jehoZ vypli je kontrastni zelené barvy a ohrani¢eni tmaveé

Sedé.
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Pozemni komunikace

Plosné prvky zobrazujici plochu silnic, chodnik a ostatni komunikace jsou vyjadieny barevnymi
polygony svétlych barev. Silnice jsou vyjadieny bile s velmi lehkym zlutym nadechem pro
odliSeni od cisté bilé plochy pozadi atlasu. Velkométitkové mapy do 1 : 3 000 zobrazuji vzdy
silnice jako plochu, v méfitku 1 : 4 500 je pouzita jak plocha silnice, tak liniové vyjadfeni silnic.
Zbylé mapy stiednich méfitek 1 : 20 000 a 1 : 25 000 vyjadtuji silnice pouze liniovymi prvky.
V piipadé, Ze je silnice linie, jeji zvétSujici se Sitka znaci vétsi vyznamnost silnice.

Pésina je vizualizovéna také ploSnym znakem s barevnou vyplni, byvald pésina pouze
obvodovou linii. V obou ptipadech ma znak hnédou barva. Pro byvalou pé&Sinu byla zvolena
preruSovana linie, v symbologii nastavend na dvé podvrstvy linii, jednu s offset 1 pt a druhou

s offset -1 pt.

Dal$im hojné zastoupenym prvkem v mapé€ je schodisté. To je vizualizovano tenkymi Sedymi

liniemi s Sitkou 0,5 pt, které tvofi hrany jednotlivych schod.

Pro znak mostu je ve vétSich métitkach pouzita jednoducha ¢erna linie, ktera znaci hranu mostni
konstrukce. Znak je velmi podobny Zelezni¢ni trati, li8i se pouze v Sifce linie. Zatimco Sitka
znaku Zelezni¢ni trati je 1 pt, Sitka znaku pro okraj mostu je 0,75 pt. V mapé sttedniho meétitka
(mapa 2.71) je most zachycen jako tenci dvojité linie s Sitkou 0,3 pt.

Znak pro tunel je tvoten dvojici rovnobéznych linii, které jsou od osy tunelu vzdaleny o offset
2 pt, resp. -2 pt. Pii prekryvani s povrchovymi prvky je zde pouzit stejny princip jako u plosného
znaku podzemni objekt.

Bodovy prvek semafor byl vytvoten v programu Microsoft Powerpoint a do symbologie

v ArcGIS Pro byl vloZen ve formatu EMF, kde mu byla nastavena velikost 14 pt.

Kolejové drahy

Zeleznicni trat je v mapéach zobrazena cerné, byvald Zeleznicni trat tmavé $edé a tramvajova
trat’ svétle Sed€. Vzhledem k métitku mapy jsou u vétSich métitek zobrazeny ptimo koleje, tedy
dvé linie vedle sebe, a u mensich méfitek pouze trat’, tedy jedna linie pfedstavujici osu koleji.

Koleje ¢i trat’ shora prekryté jinym objektem jsou v mapé€ zobrazeny ¢arkované.

Vrstva Zeleznicni ndsep je zobrazena svétle rizovou barvou a obsahuje ndhodné rozmisténé

tecky, jen o trosku tmavsi barvy nez je sama plocha. Ty maji symbolizovat kameny na ndspu za
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ucelem snadného rozliseni od ostatnich plosnych tfid. Nastaveni nahodnosti tecek je nastaveno

takto: 100% Random, X Step: 10 pt, Y Step: 10 pt, Seed Value: 13.

Hranice

V atlasu je rozliSovano vice znakli pro administrativni hranice v zavislosti na métitku mapy.
V ptehledovych mapach Prahy hranice zna¢i méstské casti, které jsou oddéleny bilou linii na
svétle Sedém pozadi. Vyjimku tvoii prehledova mapa kapitoly Ulice, kde jsou barvy reverzni
(Seda linie na bilém pozadi), aby vynikla topograficka data ulic v mape. Mapa 1.6 rozliSuje
hranice okresii, kdy je linie tmavé Sedd a z kazdé strany je doprovazena ndzvem okresu. Mapy
velkych méfitek 1 : 1 500 a 1 : 750 obsahuji hranice obci, rozliSené na hranice Prahy a ostatnich
obci. Hranice jsou symbolizovany fialovou pferusovanou linii, jejiz Dash effect je nastaven na
6 3 3 3. Hranice Prahy jsou nasledné zduraznény lemovkou, tvofenou pticné Srafovanym
polygonem vlozenym pod linii. Polygon byl vytvoten funkci Buffer z vrstvy hranic Prahy.
Nastaveni sklonu sraf je v zavislosti na map¢ zvoleno tak, aby bylo vizudlné co nejlepsi.
Vzdalenost mezi Srafami je nastavena na hodnotu 0,5 pt athel 110°, u mapy /.7 je thel nastaven
na 60°, protoze pfedchozi hodnota by s ohledem na pribéh hranice rozumnou lemovku

nevytvorila.

Hranice chranéného uzemi jsou symbolizovany zelenou barvou s 45% prtihlednosti. Smérem

do plochy chranéného tizemi je barva svétlejsi a na vnitini stran€ aredlu je umistén nazev.

Tato skupina prvkli obsahuje jesté ctyfi bodové znaky. Symboly betonovy sloupek, piivodni
betonovy sloupek a meznik byly vytvoteny stejnym zplisobem jako ostatni bodové symboly,
postup byl popsan vyse. Velikost betonovych sloupkli byla nastavena na 14 pt a pro meznik
5 pt. Déle byl vytvoten znak pro hranicni bod podle katastralni mapy. Ten byl vybran ptimo
v prostiedi ArcGIS Pro z hlavni nabidky znakd. Pro hrani¢ni bod byl zvolen kruhovy tvar
s primérem vétSim nez vytvoreny bod meznik, aby byl v mapé patrny 1 v ptipadé, ze se s nim

piekryva.

Ohrazeni

Tato kategorie zahrnuje pfevazné liniové prvky. Zed je zobrazena tmavé Sedou tlustSi linif
(v ptipad€ velkého meéfitka, kde zed’ zabira vétsi plochu, je zobrazena stejnobarevnym plosnym
znakem). Nasledujici prvky betonova zabrana, plot, zabradli a vystrazné dopravni sloupky jsou
barevné odliSeny tak, aby bylo co nejlépe znazornéno jejich barevné odliSeni a pripodobnéni
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k realité. Toho bylo dosazeno pomoci Dash effect a ptekryvu vrstev v symbologii. Ohrazeni je
podle reality rozliseno pomoci kartografickych znakl na Zelezné s betonovymi sloupky, cervené

zabradli a cervenobilé zabradli, viz obr. 9.

Obr. 9: Odliseni riznych druhi ohrazeni (zleva: zed, betonova zabrana, plot, Zelezné zabradli
s betonovymi sloupky, cervené zabradli, cervenobilé zabradli, vystrazné dopravni sloupky)

Zdroj: vlastni zpracovani

Vodstvo

Rozmanité mnozstvi pouzitych mapovych métitek predstavuje velky problém v zobrazeni
vodnich tokii, jelikoz v nékterych ptipadech se jedna o liniovy znak a v jinych o plosny.
V nékolika ptipadech tedy mlZe plosny znak ptredstavovat bud’ vodni plochu nebo vodni tok.
To je odliSeno tim, Ze pokud se jedna o vodni tok, je vzdy ptitomna Sipka zobrazujici smér toku.
Obecné bylo tedy pro mapy v atlasu zavedeno pravidlo, ze vodni tok je zobrazen jako plocha
od 2 mm jeho $ife v méfitku mapy. Zbylé uzsi vodni toky jsou zobrazeny liniovymi znaky
arozliSeny na stdlé a obCasné a nadzemni a podzemni. Jednotlivé kategorie jsou od sebe

odliSeny barvou.

Jako plosny znak je znazornén také vodopdd, ktery je ve stejné barve jako linie biehovky okolo
vodnich ploch a toki. Vizualizace vodopadu je tedy tmavé modry polygon (znacici misto, kde

voda padd) rozd€lujici dva polygony svétlejsi (znacici vodni tok).

Skupina obsahuje také dva bodové znaky pramen a brod. Ty byly vytvoreny podobné jako

ostatni jiz popisované body v jinych skupinach. Velikost bodl byla nastavena na 14 pt.

Vyskopis
Vrstevnice vygenerované postupem popsanym v kapitole 3.4.4. bylo potieba kartograficky

upravit. K tomu byla pouzita funkce Smooth Line, ktera linie vyhladila podle zadanych

parametri. Parametry nebyly zadavany vzdy stejné, ale uprava probihala spiSe pocitové
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a v mnoha piipadech byla uprava provedena i ru¢ni editaci, napiiklad aby se ve strmych
svazich neptekryvaly ¢i mély ptirozeny prubéh pres komunikace. S ohledem na méfitko
a zameéfeni map je tfeba vrstevnice chapat jako orientacni zptisob vyjadreni vyskopisu, nikoliv
jako zdroj informaci pro pfesné urCovani vysek (k tomu by slouzil digitalni model reliéfu, ze
které¢ho byly odvozeny). To je i argument pro to, pro¢ byla dana pfednost do urCité miry
subjektivni ladnosti vrstevnic pied exaktnim zachovanim vysek. Nakonec byla pomoci Select
by Attribute vybrana kazda pata vrstevnice, z kterych byla vytvofena nova feature class pro
zdiraznéné vrstevnice. Ty jsou v mapé znazornény dvakrat Sirsi linii - zékladni maji Sitku

0,15 pt a zdGraznéné 0,3 pt.

Znak pro hranu rokle je tvoten tlusts$i hnédou linii s trojuhelniky smérem do rokle. Zaroven je
plocha rokle mirn¢ barevné odliSena od okoli pomoci Sedé prihledné plochy. Ta asociuje

“temnou” sniZeninu, resp. zdlraziuje vySkovy rozdil okolniho terénu.

Dalsim vyskopisnym prvkem je skdla, kterd obecné - a ve velkém méftitku zv1ast - predstavuje
z hlediska znazornéni velkou vyzvu. Skalni plocha je zobrazena Sedou barvou s nahodné
rozprostfenymi teCkami nastavenymi v symbologii. Nastaveni ndhodnosti tecek je 100%
Random, X Step: 3 pt, Y Step: 5 pt, Seed Value: 13. Pro piehlednéjsi zobrazeni vySkopisu byla
pomoci linie zdlraznéna horni hrana skaly tmavsi barvou s ptechodem do svétlejsi. Tato vrstva
se ¢asto pomoci prihlednosti 50% piekryva s ostatnimi, znaci to ze se v misté naptiklad pti
prolinani s vrstvou kfovi nachazi zarostla strmé plocha, ale nejedna se Cisté o skalu nebo kiovi,
ptiklad na obrazku 10. Jelikoz jsou skaly velmi strmé, jsou v jejich ploSe zobrazeny pouze
zdiraznéné vrstevnice, diky kterym je piehledné vidét obvykle velky vyskovy rozdil. Pfi

zobrazeni vSech vrstevnic by dochazelo k jejich slévani.

Obr. 10: Vizualizace skal s horni skalni hranou

Zdroj: vlastni zpracovani
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Ostatni zaGjmové body

Tato skupina zahrnuje zbylé bodové prvky, které dosud nebyly zahrnuty do zadné z piedeslych
skupin. Jedna se o prvky vstup do aredlu, informacni tabule, cedule, ohniste, vyhlidkové misto,
zastavka MHD a lavicka. Jak jiz bylo popisovano v piedeslych kapitolach, body byly vytvofeny
v programu Microsoft Powerpoint ve formatu EMF a nasledné¢ vlozeny do symbologie
v softwaru ArcGIS Pro. Velikost bodii byla nastavena na 14 pt, bod vstup do areédlu byl nastaven
na velikost 8 pt. VSechny autorem vytvoiené bodové prvky jsou na obrazku 11, obsahuji

podobné barvy a tvary, aby byla zachovana jednotnost vzhledu.

A0 ® [ ©

Obr. 11: Vesker¢ autorem vytvotené symboly bodovych prvka

Zdroj: vlastni zpracovani

3.5.2.Popis

Popis v mapé byl vytvofen s vyuZitim anotaci. Anotace byly vytvoteny zvlast’ pro kazdé
méfitko a u prehledovych map zvlast’ pro kazdou z kapitol. S ohledem na charakter dat a map
nebyl popis tvofen tradi¢nim zptisobem pres label na zédklad¢ atributové tabulky a jeho konverzi
na anotaci, ale jednotlivé anotace vznikaly rovnou ru¢né na miru kazdé¢ mapé¢. Jednotlivé
anotacni vrstvy byly vytvofeny jako nova Feature class pro kazdé méfitko. Nasledné
v Annotation Feature Class Properties byly nastaveny styly pro popis vodnich prvk, vrstevnic,
ulic, hranic katastralnich tizemi, chranénych tizemi a obecnych popiskll. Dilezité bylo také
zvoleni vhodného pisma, protoze typ a font utvaii vzhled a Gc¢innost mapy (Krygier, Wood
2005). Proto byl pro vSechny mapy zvolen jednoduchy a bezpatkovy font Avenir Next LT Pro.
Zvoleny font umoziuje mnoho variant pisma, pouzity byly Regular, Medium, Medium Italic,

Italic, Demi a Bold.

Pomoci Edit - Create bylo nasledné mozné vkladat predpiipravené styly texti jednotlivych
mefitek a editovat jejich popis podle potieby. V posledni fadé¢ byly vytvofeny u vsSech
anotacnich vrstev masky pomoci funkce Feature Outline Masks s okrajem 1 pt, které umoznily

u vybranych vrstev vytvofit prithledné halo pro lepsi ¢itelnost.
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3.6. Sestaveni a finalizace atlasu

Vytvofend maketa popisovand v kapitole 3.3. na zacatku prace usnadnila tvorbu rozloZeni
a layoutu. Pro sestaveni atlasu bylo potieba napsat k jednotlivym kapitolam kratké clanky,
piipravit tabelarni prvky a vybrat vhodné fotografie. Clanky byly tvofeny prevazné
z internetovych zdrojt riizné vérohodnosti. Styl texti k jednotlivym kuriozitdm je navrZen tak,
aby byl poutavy a srozumitelny pro Sirokou vetejnost a aby text obecné mista v kratkosti
predstavil. Zdroje vyuzivané v jednotlivych ¢lancich v atlasu jsou uvedeny ciselné vzdy na
konci textu v hranatych zavorkach a jejich abecedné setfazeny seznam se nachazi na konci
atlasu, stejné¢ jako legenda. Tabulky s dopliikovymi informacemi o piesnych soufadnicich
v kapitole geografickych extrémii byly vytvoteny v programu Microsoft Excel na zaklad¢ dat
zjisténych z analyz a tvorby map v ArcGIS Pro. Dutlezitym krokem bylo také doplnéni stran
o fotografie a obrazky, které blize pfedstavuji zminované lokality. Vzhledem k tomu, Ze sam
autor vétSinu navstivil, byly z velké ¢asti pouzity fotografie pofizené autorem. Pokud tomu bylo

jinak, internetovy zdroj nebo autor je uveden pod fotografii.

V atlasu jsou pouzity tfi fonty. V mapach a legend¢ byl pouzit font Avenir Next LT Pro, pro
velké nadpisy jednotlivych kapitol bylo vybrano pismo Bricolage Grotesque a pro zbylé texty
byl pouzit font Arial. Tato kombinace déla podle ndzoru autora vysledné dilo atraktivnéjsi,
1 kdyZz se jedna o kombinaci vice fontl. Pro popis obrazkii byla zvolena varianta bilého pisma
umisténého v dolni ¢asti obrazkl na tmavé 1isté s mirnou prithlednosti, jak je patrné na obrazku
12. Toto teSeni bylo vybrano kvili lepSimu zarovnani a jednotnosti popiski. Pokud jsou
obrazky umistény vedle sebe nebo pod sebou, liSty nebrani jejich t€ésnému uspotadani. V atlasu

nicméné existuji vyjimky, kde je popis umistén mimo kviili malé velikosti fotografii.
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Planované napojeni Modfan na Prazsky ckruh, Zdroj: nasepraha.cz Pohled na nedokonéeny most, Foto: Jakub Lysak, 2020

Obr. 12: Grafické feSeni obrazki v atlasu s tmavou prithlednou listou

Zdroj: vlastni zpracovani
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Atlas byl ptivodné vytvofen autorem v programu Microsoft Publisher, kde bylo doladéno
veskeré rozlozeni stran, ale vzhledem k casové omezenym licencim kvalitnich grafickych
programu (fakulta bohuzel aktualné nedisponuje predplatnym na software spolecnosti Adobe)
se autor s grafickou finalizaci obratil na odbornika, aby byl vysledek co nejlepsi. Bylo
provedeno nékolik konzultaci se studentem grafického designu z Aalto University Markem
Sevéikem ohledné grafiky a dosazeni profesionalniho vysledku, ktery program Microsoft
Publisher neni schopen vytvofit. Zminény program nedokazal zpracovat vyexportované mapy
z ArcGISu ve vektorové podobé, tudiz by mapy a jiné grafické prvky byly poskozeny na kvalité.
Grafik tedy autorliv vytvoteny layout pfevedl v programu Adobe InDesign do finalni podoby.

Atlas je ve formatu A4 na Sitku. Koncepce atlasu je provedena tak, aby ve fyzické podob¢ vzdy
oteviend dvoustrana méla urCitou spojitost, napiiklad aby na levé strané obsahovala text
kapitoly a na strané pravé byla mapa tykajici se daného tématu. Text je uspoifaddn do dvou
sloupcti, které maji n€kolik variant Sifky, podle konkrétni strany, aby dand strana vypadala
vizualné€ co nejvice atraktivné. Okraj stran byl nastaven na 20 mm z kazdé strany a podle tohoto
okraje byly zarovnavany i jednotlivé texty, obrazky a jiné grafické prvky. Jediné, co bylo
vloZeno mimo tento okraj, jsou zdlozky barevné upozoriiujici na kapitoly, ¢islovani stranek
a dvoustrankova ostrovni mapa Smichovského nadrazi (mapa 4.1). Cisla stran jsou zarovnana
na stfed z divodu, ze atlas bude distribuovan primarné jako elektronicka kniha ve formatu PDF
av tom pfipad¢ je toto rozvrzeni pro ¢tenate piehlednéjsi. Na obalku atlasu byla pouzita
graficky upravend vizualn¢ atraktivni podoba autorovy mapy s vyjadienim pro Prahu typického
holeSovického meandru. Na pfedni stran¢ je mapa doplnéna bodovymi prvky vSech kuriozit
zminénych v atlasu. Toho bylo dosazeno v softwaru ArcGIS Pro u polygonovych a liniovych

prvka funkei Feature to Point. Zadni strana obalky obsahuje abstrakt atlasu.
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4. DISKUSE

V ramci této prace byl vytvoien tematicky Atlas prazskych kuriozit, ktery obsahuje Sirokou
Skalu map rtznych meéfitek. Atlas je svou strukturou velmi inspirovan dilem Atlas malo
znamych prazskych ostrovii od Anny Krusové (2020), ve kterém se autorka také vénovala
velkométitkovym mapam jednotlivych ostrovi. Prazskym kuriozitam se do urcité miry vénuji
naptiklad Petr Ryska (2016) v knizni sérii Praha nezndmad, ktery méd ve svém portfoliu
i priivodcovskou sluzbu po takovych mistech nebo David Cerny (2018) v knihach o prazskych
tajemstvich. Tyto a mnohé dal$i knihy popisuji mista pfedev§im z hlediska historie
a zajimavosti, které se na mistech staly. Vznikly Atlas prazskych kuriozit se od nich zasadné
odlisuje tim, Ze jde pfevazné o kartografické dilo s velkym dirazem na mapy, sbér dat, tvorbu
a vyslednou vizualizaci. Vzhledem k pestrosti lokalit jist¢ pro n€které z nich mohou existovat
podrobné velkoméfitkové mapy, avSak béhem reSerSe autor na zddné nenarazil. Z pohledu
kartografie, na kterou byl pfi tvorbé atlasu kladen nejvétsi diraz, se jedna o obsahlé dilo,

obsahujici 31 map riznych méfitek s vyuzitim jednotného znakového klice.

Z hlediska zpracovani dila bylo velkym a ¢asové narocnym problémem velké mnozstvi méfitek,
podle kterych autor musel rozumné volit miru detailu pofizeni dat. Naptiklad jind mira detailu
je u mapy nejveétsiho méfitka 1 : 200 a jind u mapy 1 : 3 000. Na toto navazuje dalsi problém,
s kterym se autor potykal, a to byla tvorba jednotné¢ho znakového klice, uplatnitelného v celé
zminéné metitkové fade. To se nakonec podafilo. Vzhledem k velkému mnozstvi prvkl bylo
potieba vytvorit paletu barev k rozliSeni jednotlivych objektl a prvkd v mapé€. Naptiklad pro
prvky krajinného pokryvu je zpravidla vyuzita svétlejsi barva, aby piipadné liniové a bodové
prvky, které vrstvu prekryvaji, mély dostateCny barevny kontrast k jejich odliSitelnosti (Spiess

2023). I to se nakonec podafilo a jednotlivé mapové znaky jsou snadno a ptehledné rozlisitelné.

Mozné slabiny dila zahrnuji odchylky vzniklé pti méfeni v terénu piijimacem GNSS, ktery mél
na lokalitich s husts$i vegetaci v Klanovickém lese, pfi méfeni nejvychodnéj$iho bodu
a v bo¢nim udoli Modranské rokle horsi signal s odchylkou az n€kolik decimetri. Z pohledu
vyuziti map ovSem uvedena piesnost nepfedstavuje vyznamngjsi problém. Dal$im problémem
byly nepfistupné oblasti, kam se autor pro jejich terénni zdokumentovani nemohl dostat.
Priklady jsou aredl LetiSt¢ Vaclava Havla, v jehoz aredlu se podle katastralni mapy nachazi
nejzapadnéjs$i bod, novy aredl okolo skladistni haly v blizkosti nejvyssiho bodu, mnoZzstvi
oplocenych areali v Bubenci pii mapovani Malé ficky, oficialné nepfistupnd mista jako
podzemni tok Malé ficky, tunely v lomech ¢i rizikové oblasti s vyskytem strmych svaht,
skalnich stén ¢i obtizn€ prostupné vegetace. Nastésti v téchto pfipadech vétSinou existovaly
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podrobné datové zdroje, at’ uz od Institutu planovani a rozvoje Prahy nebo Zeméméiického

ufadu a ani pii terénnim prizkumu nedoslo k vaznéj$im incidenttim.

Pti finalizaci atlasu autor narazil na nedostatek bezplatnych kvalitnich programi pro tvorbu
vysledného dila, resp. spojeni map s texty a grafikou do finalniho vysledku. Hlavnim
problémem bylo zachovanim kvality fotografii, grafickych prvki a predev§im map ve
vektorové podobé. Program Microsoft Publisher, v kterém byl atlas ptivodné tvoten, bohuzel
dokaze ptijimat vstupni data pouze v grafice rastrové, a ta nevratné nici kvalitu map. Autorovym
feSenim tedy bylo se obratit na odbornika, s kterym byl tento problém vyftesen a atlas byl podle
navrhu autora dotvoten v programu Adobe InDesign. Bez toho by pravdépodobné dilo plisobilo

o néco hors§im dojmem.

Pfinosem prace jsou predev§im velkoméritkové mapy, které zachycuji jednotlivé lokality
s velkou podrobnosti a objekty, které se na standardnich mapach velkého méfitka objevuji jen
vzacné. Dal§im pfinosem prace jsou také dveé provedené analyzy, které predstavuji nova, dosud
nezjisténa data o prazskych stiedech a identifikaci nejvyssich vrcholi Prahy. Za zminku stoji
téz popis dosud nepopsaného sezonniho vodopadu na piitoku Lhotského potoka v Modfanské
rokli. Sjednoceni prazskych kuriozit do plnohodnotného dila, které je koncipovano jako
pravodce pro Sirokou vefejnost je hlavnim pozitivem prace. Nejedna se tedy pouze o dilo
odborné, ale ma potenciondlni vyuziti v Zivoté kazdého, kdo rad cestuje a objevuje zajimava
anova mista. Novym objevem a pfinosem muze byt také vymezeni tohoto dosud
nepouzivaného pojmu ,,prazské kuriozity* z pohledu geografie. Dale je moZna ndvaznost na
dilo v mnoha podobach. Rozsifenim dosud mapovanych prazskych kuriozit o dal§i nebo
aplikovat vymezeni kuriozit popisované v praci na jina mésta, regiony, staty ¢i jina tizemi.

Vysledné dilo tak pfedstavuje distojny ptispévek do v ivodu zmitlované geografie bizarnosti.
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5.ZAVER

Hlavnim cilem prace bylo vytvofit tematicky Atlas prazskych kuriozit, ktery bude obsahovat
mapy vybranych méné znamych, podivnych az bizarnich mist v Praze. Dil¢imi cili teoretické
casti prace bylo vymezeni pojmu kuriozita, reSerSe dostupné literatury k mistlim, popis
a analyza vyuzitelnosti riznych zdrojii prostorovych dat a teorie tematické kartografie atlasové
tvorby v kontextu celého dila. V praktické casti bylo hlavnim cilem vytvofit velkométitkové
mapy urcenych kuriozit a nésledné je prezentovat v atlasu. Dale bylo nutné uspotadat a ulozit

pouzitd i nové vznikla prostorovd data do ptehlednych geodatabazi na zikladé meéfitek.

Vsechny stanovené cile se podatilo uspésné splnit.

Vysledny atlas obsahuje nejen detailné vytvofené mapy v rtuznych meéfitkach, ale také
doprovodné popularné-naucné texty, fotografie a dalsi grafické prvky. Atlas obsahuje celkem
31 map, které jsou rozdéleny do piehledovych a podrobnych kategorii. Data jsou uloZena ve
tfech geodatabézich podle vymezené miry detailu. Skala méfitek map je velmi Siroka, méfitka
se pohybuji od 1:200000 do 1:200. VSechny mapy jsou zpracovany ve stejném
kartografickém zobrazeni s jednotnym znakovym klicem, ktery se mirné li§i v zavislosti na
rozsahu méfitek. Geografickd a kartografickd data byla zpracovana v programu ArcGIS Pro,
zatimco sazba a grafické zpracovani probéhly v programech Microsoft Publisher a Adobe
InDesign. Finédlni dilo je vytvofeno primarné jako elektronicka kniha. Atlas byl rovnéz
zkuSebné vytiStén a svazan, coz do urcité miry zvySuje praktickou vyuzitelnost dila. Dilo je
uréeno pro Sirokou vefejnost a miiZe slouzit napiiklad jako privodce s netradi¢nimi tipy na

vylety po Praze.
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