Abstrakt

Nejvetsi esportové udalosti jsou nesrovnatelné s témi regiondlnimi, co se sledovanosti a
piijmu tyce, nicméné vSechny esportové udalosti maji mnoho spole¢nych ryst - jednim z nich
je diilezitost medialni reprezentace. Tato bakalarska prace si klade za cil nastinit, jak se
esportové ligy a jejich jednotlivé tymy prezentuji svym divakim, a to prostfednictvim
vyzkumu medialniho vyvoje esportu na nejvyssi urovni a jeho naslednym porovnanim s
vyvojem na domaci scéné. Konkrétnimi esportovnimi organizacemi, které jsem si pro tuto
praci vybral, jsou ¢eskd League of Legends liga Hitpoint Masters a evropska liga League of
Legends EMEA Championship (LEC). V ramci vyzkumu jsem vedl polostrukturované
rozhovory s nékolika profesionalnimi hraci League of Legends, ¢leny vedeni a insidery, a
tyto rozhovory jsem nésledné zpracoval pomoci tematické analyzy. Béhem vyzkumu této
prace a nasledné analyzy jsem zjistil, ze zatimco LEC je v podstat¢ vzorem v medidlni
reprezentaci esportu, tak Hitpoint Masters vyrazné¢ zaostava kvili nedostatku finan¢nich
prostiedkli, nedostatku zdroji a piedev§im kvili nevhodnému piistupu k medialni

reprezentaci.



