Abstrakt

Praca mapuje pritomnost’ konceptualnych metafor v uzivatel'skom rozhrani virtudlnej reality.
Ciel'om prace nie je zachytit’ potencial technologie zobrazovat’ manifestacie metafor, napriklad
pomocou vizualnych alebo zvukovych kodov. V praci chceme zistit, ako sa tieto metafory
prepisuju do Struktury jej prostredia a prostredia jej aplikacii. Identifikované metafory davame
do kontextu s dizajnom aplikacii, a porovnavame ich sich naprotivkami v desktopovom
prostredi. Pri realizacii naSich cielov sa obmedzujeme na zariadenia, aplikacie a programy

Z oblasti komer¢ného sektoru.



