Abstrakt

Prace se zabyva automatizovanou tvorbou plosné kartografické anamorfozy zalozené
na teselacich, jinak nazyvané mozaikova anamorf6za. Jeji princip je zalozen na geometrické
preméné mapovaného uzemi dle vybranych kvantitativnych dat do podoby pravidelné mtizky
zvoleného tvaru dlazdic. Na zaklad¢ pfevodniho parametru, ktery uréuje hodnotu kvantitativni
proménné pro jednu dlazdici, je kazdému vstupnimu uzemi piitazen odpovidajici pocet dlazdic,

¢imz dochazi ke zvétSeni nebo zmenseni uzemi.

Teoreticka ¢ast se vénuje rovinnym teselacim a tematické kartografii, konkrétné
pfedstaveni kartografické anamorfoézy, dostupnych ndstroji pro jeji tvorbu a definici
kartografické chyby. Dale je zde ptfedstaven existujici ndstroj pro automatizovanou tvorbu
mozaikové anamorfézy a dalsi typy map a postupy vyuzité pro navrh algoritmu v této praci.
Dalsi ¢ast je vénovana aspektim, které by méla vysledna mapa splnovat, a metrikam pro jejich
hodnoceni. Déle jsou zde predstaveny pozadavky na vstupni data a dalsi potfebné teoretické
zaklady, konkrétné matematickd morfologie a objektové orientované programovani.
V praktické ¢asti je nasledné popsan cely navrzeny postup automatizované tvorby mozaikové

anamorfozy a jeho implementace a testovani nad realnymi daty.
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