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Abstrakt

Bakalaiska prace se zabyva jednim z mimoskolnich zplsobu zprostredkovani
historie détem, a to celotdborovymi hrami, jejichz ndmétem se stal historicky piib¢h.
Jejim cilem je reflektovat tento zplUsob pfedavani historie zpohledu tvlrci
celotaborovych her, vedoucich i1 tabornikii a z hlediska piinosu celotdborovych her
déjepisnému vzdélavani. V praci budou zvlast' analyzovany tfi tabory, kazdy s jinym
ideovym zékladem: katolicky tdbor Radost, tabory skautského stiediska Stopati a tabory
havlickobrodského MaMMacentra, jez vyraznéjsi ideovy zaklad nemaji. Tyto analyzy
budou =zalozeny na pfipravnych materidlech k jednotlivym celotdborovym hram,
rozhovorech s jejich tviirci a na vysledcich dotaznikového Setfeni provedeného mezi
taborniky a vedoucimi vSech tabort. Celotaborové hry budou analyzovany v kontextu
souCasnych debat o povaze dé¢jepisného vzdélavani, zejména pak pomoci konceptil

historického mysleni Petera Seixase, a v souvislosti s hrou v roli. V zavéru prace budou

jednotlivé ptistupy porovnany a zavéry reflexi rozvedeny dal.

Kli¢ova slova: living history; vychovna dramatika; d&jiny ve vefejném prostoru; hra;

reenactment



Abstract

The bachelor thesis focuses on one of the extracurricular ways of conveying
history to children, namely summer camp themes, which have a historical story as a
subject. The goal is to reflect this way of conveying history from the point of view of
people who create the summer camp themes, leaders and campers and from the
perspective of contribution of summer camp themes to historical education. In the thesis
three summer camps will undergo analysis, each with a different ideological basis: the
Catholic camp Radost, the camps of the Stopafi scout centre and the camps of the
MaMMacentrum in Havlickiv Brod, which does not have a significant ideological basis.
These analyses will be based on preparatory materials for individual summer camp
themes, interviews with their creators and on results of a questionnaire survey conducted
among campers and leaders of all summer camps. Additionally, summer camp themes
will be analysed in the context of contemporary discussions about the nature of historical
education, particularly by using the concepts of historical thinking of Peter Seixas, and in
relation to role play. To conclude the thesis, the individual approaches will be compared,

and the conclusions of the reflections will be elaborated further.

Key words: living history; educational drama; public history; play; reenactment
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Uvod

Skolni dé&jepis tvoii jen malou &ast toho, kdy se déti setkavaji s minulosti a jejimi
interpretacemi. Navic potencial skolniho d&jepisu vybudovat v détech k historii néjaky
vztah nebyva nutné€ (nebo nebyval) vétSinou moc velky. Déti se v souCasnosti potkavaji
s historii ve filmech, v knihach, v televizi, v pocitacovych hrach, ve videich na YouTube,
v podcastech, v prostoru, kterym kazdy den prochézi,! ale velmi &asto také na taborech,
kde se vramci celotdborovych her stavaji aktivnimi uGcastniky historického ptib¢hu.
Historicky ptib¢h si tu proziji, stanou se na chvili jeho soucasti, seznami se s dobou, ve
které se ptibéh odehrava, stanou se lidmi, kteti v dané dob¢ zili, chvili se divaji na svét
jejich o¢ima, ackoliv penesené a herni formou.? Tabor v nich tak mize budovat k historii
vztah, mize predat informace, jez se ve spojeni s intenzivnim prozitkem, ktery tabor
dovoluje, nezapominaji tak snadno jako véty naudené ze sesitu,® a zaroven se tak déti
dostanou 1 k urcitym tématiim, na kterd ve Skole tfeba nezbyva cas. Celotdborova hra jim
také nabizi moznost vzivat se do postav minulych dob a pochopit jejich jednani, a tak se
ucit empatii, ziskat schopnost identifikovat historicky dtlezité¢ udalosti a postavy, naucit
se 1épe rozeznavat priciny a disledky udalosti 1 jejich souvislosti a vnimat, Ze udalosti
velkych déjin mohly mit ne/zamyslené dasledky pro zivot obycejnych lidi, umét 1épe
zhodnotit soucasné i minulé aktéry udalosti (a potencidlné¢ se naucit nevnimat svét
cernobile) a ucit se rozpoznavat v déjindch trvani a zmény a vyhodnocovat jejich vyznam.

Ve své praci se vénuji ttem tdborim. Tébory jsem vybirala tak, aby byl kazdy svou
povahou trochu jiny, jeden z nich je tudiz katolicky, druhy skautsky a tfeti bez podobného
vyrazného ideového zakladu. Konkrétné jde o katolicky tabor Radost, tabor skautského
sttediska Stopafi a tdbor havli¢kobrodského MaMMacentra. Na prvni ze zminénych
tabord sama patnact let jezdim, dvakrat jsem méla na svém béhu na starosti ideu (pfib&éh
celotaborové hry a scénky), jednou jsem i ideu pro vSechny béhy tvofila, a tak jsem méla
moznost do fungovani tohoto tdbora hloubé&ji proniknout a v mé praci je mu proto
vénovano nejvice prostoru. Ostatni dva tabory jsem vybrala, protoze mam mezi jejich
vedoucimi pratele, a tak pro me¢ bylo snadnéjsi se dostat k jejich internim dokumenttim,
distribuovat mezi jejich tdborniky a vedouci dotazniky a domluvit se s tvirci

celotaborovych her na rozhovoru.

! Srov. Jerome DE GROOT, Consuming history: Historians and heritage in contemporary
popular culture, London 2009.

2 Srov. Vanessa AGNEW - Jonathan LAMB — Juliane TOMANN, The Routledge handbook of
reenactment studies: key terms in the field, New York 2020.

3 Srov. Edgar DALE, Audio-visual Methods in Teaching, New York 1946, s. 37-52.
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V prvni Casti prace se zaméfim na postihnuti soucasnych debat o povaze
déjepisného vzdelavani a na souvisejici koncept historického mysleni, k jehoz rozvoji
mohou celotdborové hry pfispét, a na dramatickou vychovu a zejména hru v roli, jiz se
celotaborové hry v kontextu didaktiky jako metodé blizi. Co se tyce reflexe debat o
povaze déjepisného vzdélavani, vychazim zejména z praci byvalych pracovniki oddéleni
vzdélavani USTRu (Jaroslava Pinkase, Jaroslava Najberta, Kamila Cinatla, Vojtdcha
Ripky a spolupracujici Hany Havliijové) souvisejicich se vznikem aplikace HistoryLab*
a badatelské ucebnice?, jez vedly k vytvoieni modelu historické gramotnosti® zalozeném
na némeckych modelech historického védomi a angloamerickych modelech historického
mysleni a k vyuziti tohoto modelu v posledni revizi predmétu D&epis v RVP ZV.’
Konkrétngji se vénuji samotnym konceptiim historického mygleni Petera Seixase,® o které
se budu opirat 1 v praktické ¢asti prace. V casti zabyvajici se dramatickou vychovou a
hrou vroli jsem vychazela z dila Evy Machkové a Radka Marusaka vénujicich se
dramatické vychoveé obecné a z disertacni prace Ivy Vachkové zabyvajici se hrou v roli
v d¢jepisném vyucovani. Dalsi tfi kapitoly pak budou vénovany jednotlivym taborim,
jejich celotdborovym hram a pfistuplim, jeZ budou analyzovany z hlediska produkece,
historicity, autenticity, postoji vedoucich i déti a zejména vzdélavaciho potencialu, reflexi
celotaborovych her tdborniky, vedoucimi i jejich tviirci a jejich didaktické analyze.
Témata celotdborovych her v praci délim na historickd (takova, kterd maji vztah ke
skute¢né udalosti, déjepisné vzdelavaci) a historizujici (spiSe kulturné historicka, a tak
kulturné historicky vzdélavaci), ackoliv jde spi$ o fluidni stupnici nez dva rozdilné p6ly.
V zavérecné kapitole se pokusim o porovnani jednotlivych pfistupli, shrnuti vysledkt
analyz, jejich dalsi rozvedeni a zodpovézeni n¢kolika otazek z reflexe celotdborovych her
vyplyvajicich: ,,Nakolik pfistup tviircti celotdborovych her k historii koresponduje
s historickym myslenim?*, ,,Jak ideovy zaklad tabora ovliviluje vztah jeho ucastnikl
k historii?*, ,,Co celotdborova hra mutze ud¢lat s historii jejim uzavienim do jednoho
pribéhu s jasné danym cilem?*, ,,Jaky je rozdil v pfistupu taborii a Skolniho vzdélavani

k etické dimenzi historického poznani?“, ,Jak se shoduje vzdé&lavaci potenciél

4 HistoryLab, dostupné online: https://historylab.cz/ [nahled 23. 7. 2024].

5 Soudobé déjiny — badatelskd ucebnice déjepisu pro 9. rocnik ZS, Plzei 2022.

6 Kolektiv autortt D&jepis+, Historickd gramotnost, D&jepis+, dostupné online:
https://dejepisplus.npi.cz/historicka-gramotnost/ [nadhled 6. 5. 2024].

7 Vzdélavaci oblast Clovék a spolecnost. Vzdélavaci obor Déjepis, Revize ramcovych vzdélavacich
programti, 2024, dostupné online: https://prohlednout.rvp.cz/zakladni-vzdelavani/vzdelavaci-
oblasti/cas/dej [nahled 4. 5. 2024].

8 Peter SEIXAS — Tom MORTON, The Big Six: Historical Thinking Concepts, Toronto 2013.
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celotdborovych her s tim, za ¢im na tdbor déti piijely? a ,,Co z historickych
celotaborovych her je mozné vnést do skoly?*.

Ambici mé prace rozhodné neni pfinést n¢jaky komplexni popis problematiky
nebo navrhnout teorii historickych celotdborovych her. Jde spiS o pokus upozornit na
tento zpisob zprostiedkovavani historie détem a na jeho vyhody, ale i rizika a reflektovat
ptinos historickych celotadborovych her déjepisnému vzdélavani a oteviit tak prostor pro
dalsi badani v tomto sméru, popsat tfi rizné ptistupy k nému, analyzovat je z hlediska
produkce, historicity, autenticity, postojii vedoucich i déti a edukacniho potencialu a na
zakladé toho shrnout vyhody a nevyhody historickych témat, identifikovat vyrazné
tendence a rizika s nimi spojené, ale hlavné reflektovat jejich fungovani a to, jak mohou
byt takové celotaborové hry piinosné déjepisnému vzdélavani, vypichnout urcita
souvisejici témata a otevfit tak prostor pro dalsi badani v tomto sméru. Prace by tézZ mohla
slouzit jako inspirace a svym zptusobem jako navod (ve smyslu toho, na co davat pozor a
¢eho se vyvarovat) pro tvorbu dal$ich historickych celotaborovych her na analyzovanych
1jinych taborech.

Praci jsem zalozila zejména na analyze pfipravnych materiald k jednotlivym
celotaborovym hram, vysledktl z dotaznikového Setfeni mezi taborniky a vedoucimi a
rozhovorti vedenych s tviirci celotaborovych her. Vzhledem ke své vlastni zkuSenosti
s celotdborovymi hrami na tdbote Radost jsem se v kapitole jim se vénujici opiela také o
,z0¢astnéné pozorovani*®. V didaktické analyze a reflexi jsem pak vychdzela z jiz
zminéného historick¢ mysSleni Petera Seixase. Koncepty historického mysleni sice
nebyvaji v celotdborovych hrach explicitné reflektovany, vétsSina vedoucich i tdbornikt
se s nimi nikdy nesetkala, ale celotaborové hry je pfesto mohou svou povahou a blizkosti
k hie v roli rozvijet. U kazdého z tdbort stru¢né popiSu historickd témata z nékolika
poslednich let, ke kterym se mi podafilo sehnat pfipravné materialy, konkrétnéji se pak

podivam vzdy na jednu celotaborovou hru, o které byl veden rozhovor s jejim tviircem.

Povaha zdroji praktické ¢asti prace
Jak uZ bylo zminéno, v praktické Casti prace vychazim z materiald, jeZ vznikaly
pii piipravé celotaborovych her. Jde vétSinou o dokumenty, v nichz je sepsan piibéh

celotdborové hry, jeji jednotlivé faze i1 propojeni piibéhu s tdborovym programem a

9 Viz napt. Martin HERMANSKY, Ziicastnéné pozorovani, in: Hedvika NOVOTNA — Ondiej SPACEK —
Magdaléna STOVICKOVA (edd.), Metody vyzkumu ve spole¢enskych védach, Praha 2019, s. 353-390.
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s celkovou podobou tabora. Dale jde také o zapisy z tdborovych porad a tabulky shrnujici
program tabora.

Podstatnym zdrojem pro moji praci jsou vysledky dotaznikového Setfeni, které
probéhlo mezi tvirci, vedoucimi a taborniky jednotlivych taborG. Dotazniky byly
konstruovany jako kvalitativni, obsahuji oddily historicita a autenticita, edukacni
potencial celotdborovych her a ja-tdbornik/vedouci/tvirce a historické téma jako ndmét
piibé¢hu celotdborové hry. Tabornici a vedouci si mohli vybrat, ke kterém tématu
konkrétné se budou v dotaznicich vyjadfovat, pod vSechny oddily spadaly otazky obecné
1 otazky tykaji se vybrané celotaborové hry (neméla jsem tak z dotaznikti data ke vSem
celotdborovym hram, zaroven ale samotny vybér tématu muize byt vypovidajici a
vysledky dotazniku kontextualizovat). Dotazniky pro tdborniky byly zéaroven
konstruovany tak, aby je mohli vypliovat i byvali tdbornici (coz se délo ve vétSing
ptipadt). S tvlirci celotdborovych her byl na zékladé otazek dotazniku veden rozhovor.
Pro rozhovor byla témata vybrana piredem, pro tdbor Radost a pro tabory skautského
stiediska Stopafi to byly celotdborové hry tykajici se modernich €eskych déjin, na které
je v soucasné didaktice déjepisu stale kladen velky diiraz, a jez se z ptipravnych materidlti
zdaly byt nejzajimavéjsi co se tyce toho, jak v nich jejich tviirei k historii ptistupovaly a
co mohly détem z historie piedat. U tdboru Radost §lo o celotdborovou hru 669,
Wintonovy déti, u taborti skautského stiediska Stopaii Komunistické Ceskoslovensko.
Pro tabory MaMMacentra byla vybrana celotaborova hra Antika, protoZe jde o téma pro
celotdborové hry vseobecné velmi oblibené, staroveéké téma navic muze slouzit jako
dobry kontrast k tématim modernich d¢jin a zaroven se nabizi jeho vztazeni k vyukové
lekci vedené metodami dramatické vychovy realizovanou Veronikou Rodriguezovou a
prezentovanou v knize Dramatickd vychova v kurikulu soucasné skoly."°

Pro préci jsou stéZejni rozhovory vedené s tvilirci celotdborovych her, vysledky
z dotaznikového Setfeni mezi vedoucimi ale nejsou bez relevance, vysledky z rozhovort
dopliuji, kontextualizuji, ale 1 rozporuji, a tak posouvaji dal. Dotazniky 1 piepis

rozhovort je mozné nalézt v piiloze préce.

10 Radek MARUSAK — Olga KRALOVA — Veronika RODRIGUEZOVA, Dramatickd vychova v
kurikulu soucasné Skoly: vyuZiti metod a technik, Praha 2008.
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1 Soucasné debaty o povaze déjepisného vzdélavani

Ptibéhu a potazmo historie pfedavané v celotaborové hie se déti aktivné ucastni.
Nejsou jen pasivnimi recipienty piibéhu celotdborové hry, ale mivaji aktivni podil na
percepci informaci, které jim jsou ptibéhem predavany, pti hrach Casto ptibéh spoluutvari
nebo zjistuji, kam se bude dal ubirat. Stejné tak se aktivni participace déti na poznavani
minulosti prosazuje v soucasnych debatiach o tom, jakou povahu by mélo mit déjepisné
vzdélavani. A chceme-li posoudit ptinos historickych celotdborovych her déjepisnému
vzdélavani, coz je jednim z cili prace, je nutné zde zohlednit soucasné debaty o jeho
povaze. Samotny edukacni potencial celotaborovych her je pak mozné analyzovat pomoci
konceptt historického mysleni, jeZ se praveé v soucasné didaktice déjepisu Cetné vyuzivaji
a které 1ze povazovat za cil déjepisného vzdélavani, k jehoz dosazeni mohou celotdborové
hry pfispét.

V Cesku byl v roce 2004 schvalen Ramcovy vzdélavaci program, podle néhoz méa
byt hlavnim vystupem vzdélavani nabyti tzv. , klicovych kompetenci®, jez ,, predstavuji
souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti, postojit a hodnot diilezitych pro osobni rozvoj
a uplatnéni kazdého clena spolecnosti“!' a mély by zidkovi pomoct k isp&&nému
uplatnéni se vzZivote¢ i1 ve spolecnosti. Knim pak sméfuji ocekdvané vystupy
z jednotlivych predmétii a témto vystupiim by mélo odpovidat samotné ugivo.!'? Pres
uvodni deklarace v§ak RVP mimo jiné kvili tradi¢ni konceptualizaci obsahu uciva a
ocekavanych vystupil a priliSné obecnosti formulaci nadale podporuje spiSe obsahovou
stranku vyuky a faktografické znalosti jako jeji vystup, a tak i celkové tradicni pojeti
d&jepisného vzdé&lavani.!* Problematickou je také shleddvana malo jasna propojenost
kli¢ovych kompetenci a samotného oboru. Odlisné pojeti kompetenci 1ze nalézt naptiklad
v kurikulu némeckém ¢1 kanadském, kde ,,jsou kompetence vizce vazany na dany obor a
vychdzeji z jeho metodologie“."* V souasnosti ale prochazi RVP ZV revizi, ktera pro
pfedmét Déjepis znamena posun jeho naplné€ k rozvijeni historického mySleni Zakt na

zédkladg aktivni prace s prameny,'® a tudiz smérem k aktivnimu zapojeni déti do procesu

' Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdéldvani, Praha 2021, s. 10, dostupné online:
https://www.edu.cz/rvp-ramcove-vzdelavaci-programy/ramcovy-vzdelavacici-program-pro-zakladni-
vzdelavani-rvp-zv/ [nahled 4. 5. 2024].

12 Tamtéz.

13 Hana HAVLUJOVA — Jaroslav NAJBER, Hleddni nového konsensu: Ucime déjepis ve verejném
zajmu? HOP. Historie — Otazky — Problémy 10, 2018, ¢. 1, s. 15-31, zde s. 23-24.

14 Tamtéz, s. 25.

15 Vzdélavaci oblast Clovék a spolecnost. Vzdélavaci obor Déjepis, Revize ramcovych vzdélavacich
programti, 2024, dostupné online: https://prohlednout.rvp.cz/zakladni-vzdelavani/vzdelavaci-
oblasti/cas/dej [nahled 4. 5. 2024].
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poznavani minulosti a moznosti skrz déjepisné vzdélavani spiSe ziskat kompetence
potiebné k vlastnimu uplatnéni se v zivoté.

Revize vzdélavaciho oboru Dé&jepis vychazi z debat o povaze déjepisného
vzdélavani probihajicich v Ceské republice, které se zakladaji zejména na dvou tradicich,
a to némecké a angloamerické. Obé tyto tradice se v mnoha svych aspektech ¢astecné lisi,
., budovani identity a socidlni soudrznosti spolecnosti“.'® Oba modely (a jejich varianty)
vSak vychazeji zpedagogického a socidlniho konstruktivismu, fenomenologie a
sociologie védéni,'” a kladou tak diiraz pravé na vlastni aktivitu zakii a rozvoj jejich

schopnosti operovat s minulosti a historii.!®

1.1 Némecky model

Zaklad némeckého modelu tvoii pojem ,historické védomi“. To je tieba
kultivovat. Z pocatku bylo historické védomi pojimano spiSe strukturalng, jako cilovy
stav, knémuz lIze dospét porozuménim dalSim pojmim. Pozd&ji se prosadily
proceduralné zameétené piistupy zdiraziujici dynamickou povahu védomi a schopnost
historicky myslet.'

Autorem proceduralni modelu (védeckého) historického védomi je Andreas
Korber. Na zéklad€é jeho modelu definovali némecti didaktici a historici vyzkumné
skupiny FUER c¢tyfi hlavni okruhy oborovych kompetenci, a to kompetenci obsahovou,
kompetenci klast otazky, kompetenci metodickou a orientacni. Nabytim téchto

kompetencich pak vznika historickd gramotnost zakt. Podobny kompetencni model

vyuziva i kurikulum rakouské.?

16 Jaroslav PINKAS, Jak vzpomindme na normalizaci: obrazy normalizacni minulosti ve filmu, Praha
2020, s. 32.

17 Tamtéz, s. 37.

18 Tamtéz, s. 32-33.

19H. HAVLUJOVA — J. NAJBER, Hleddni nového konsensu, s. 26.

20 Jaroslav NAJBERT — Hana HAVLUJOVA, Proména cilii historického vzdélavani v case novych médii,
in: Jaroslav NAJBERT (ed.), Promyslet déjepis v 21. stoleti: Digitalni aplikace pro prdci s prameny
historylab.cz, Praha 2017, dostupné online: https://metodika.historylab.cz/kapitola/ucebnice-a-historicke-
vzdelavani-pro-21-stoleti/promena-cilu-historickeho-vzdelavani-v-case-novych-medii/ [nahled 18. 4.
2024].
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1.2 Angloamericky model

Angloamericky model je postaveny na konceptu historického mysleni. Tomu se
jiz v devadesatych letech vénoval americky historik a didaktik Sam Wineburg, ktery sviij
pristup k vyuce dé&jepisu prezentoval v knize Historical Thinking and Other Unnatural
Acts.?! Podle Wineburga je diilezita prace zdk@ s primarnimi prameny a kladeni otazek,
které vedou ,, k problematizaci jednoznacného vidéni minulosti“** &tyfmi zakladnimi
principy pro néj jsou analyza zdroji, porovnavani zdrojii, pozorné cCteni zdrojii a
kontextualizace zdroja.?

Modelem historického mysleni se zabyval také kanadsky historik a didaktik Peter
Seixas. Stejné jako jejich evropsti kolegové vychazeli kanadsti didaktici zprvu ze
statickych modelii historického védomi, podobné jako pozd¢€ji oni se nasledné zaméftili
na pojeti proceduralni.?* V roce 2013 vydali Peter Seixas a Tom Morton publikaci The
Big Six: Historical Thinking Concepts.®® V ni predstavil tzv. Sest konceptl historického
mysleni. Kazdy z konceptl generuje souvisejici otazky a ke kazdému z nich vede Ctyii az
pét ,guideposti®, coz jsou ,,oborové platné generalizace, k jejichz postupnému
porozuméni, osvojovani a prijeti zaky by mély slouzit diléi vzdélavaci aktivity ve vyuce *“.2°
Téchto Sest koncepttl ,, tvori Sestidilny ramec, ktery studentiim pomaha premyslet o tom,
Jjak historici pretvareji minulost na historii, a zacit sami historii konstruovat >’

Prvni ze Seixasovych konceptll je definovany jako ,historicky vyznam* a vaze se

k nému otdzka ,,Podle ¢eho rozhodujeme, co je tfeba se z minulosti naudit?“?® Pti

2l Samuel WINEBURG, Historical Thinking and Other Unnatural Acts. Charting the Future of Teaching
the Past, Philadelphia 2001.

22 Jaroslav PINKAS, Historickd gramotnost, HOP. Historie — Otazky — Problémy 15, 2023, ¢. 2, s. 5-13,
zde s. 6.

23 Tamtéz, s. 7.

24 J NAJBERT — H. HAVLUJOVA, Proména cilii historického vzdélavani, dostupné online:
https://metodika.historylab.cz/kapitola/ucebnice-a-historicke-vzdelavani-pro-2 1-stoleti/promena-cilu-
historickeho-vzdelavani-v-case-novych-medii/ [nahled 18. 4. 2024].

25 Peter SEIXAS — Tom MORTON, The Big Six: Historical Thinking Concepts, Toronto 2013.

26 . NAJBERT — H. HAVLUJOVA, Proména cilii historického vzdéldvani, dostupné online:
https://metodika.historylab.cz/kapitola/ucebnice-a-historicke-vzdelavani-pro-2 1-stoleti/promena-cilu-
historickeho-vzdelavani-v-case-novych-medii/ [nahled 18. 4. 2024].

27 Peter SEIXAS — Tom MORTON, The Big Six, s. 3. Pvodni text: ,, These concepts constitute a six-part
framework for helping students to think about how historians transform the past into history and to begin
constructing history themselves.

28 Preklad nazvh jednotlivych konceptll, souvisejicich otdzek a terminologie si vyptjéuji z: Jaroslav
NAJBERT — Hana HAVLUJOVA, Proména cilii historického vzdélévani v case novych médii, in: Jaroslav
NAIJBERT (ed.), Promyslet déjepis v 21. stoleti: Digitalni aplikace pro praci s prameny historylab.cz,
Praha 2017, dostupné online: https://metodika.historylab.cz/kapitola/ucebnice-a-historicke-vzdelavani-
pro-21-stoleti/promena-cilu-historickeho-vzdelavani-v-case-novych-medii/ [ndhled 18. 4. 2024].
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dosazeni ,,rozvinuté trovné historického mysleni“?® Zaci dovedou odftivodnit historicky

vyznam udélosti, lidi a vyvojovych trendi poukdzanim na to, ze prispély ke zméné nebo
k osvétleni historickych ¢i soucasnych problému, odhalit, jak je historicky vyznam
konstruovan prostfednictvim nejriznéjSich vypravéni o historii a ukézat proménu
historického vyznamu v ¢ase i v zavislosti na skuping.*

Druhy koncept je uveden jako ,,vypoveéd pramenti a otdzkou ,,Jak vime, co vime
o minulosti?* Zaci se naudi tvofit zasvécené dedukce zaloZené na primarnich pramenech,
klast vhodné otazky, které z prament vytvoii zdroje pro badani, argumentaci nebo
vysvétleni, pfed analyzou pramene zjistovat, kdo, kdy a proc jej vytvofil, brat ohled na
kontext (tj. na pievladajici podminky a nazory) doby, ve které pramen vznikl, potvrzovat
své zavéry informacemi z dalsich zdrojii a popisovat miru jejich jistoty.!

Ttetim konceptem je ,,trvani a zména“, poji se k nému otazka ,,Jak najit logiku ve
slozitych historickych procesech? Zaci po dosaZeni rozvinuté Girovné historického
mysleni dokdzou pomoci obvyklych chronologickych schémat a pojma ukazat
propojenost trvani a zmén, popsat riznost pribéhu a charakteru historickych zmén a
identifikovat body obratu, popsat pokrok a upadek s védomim mozné odliSnosti
hodnoceni dané zmény riznymi lidmi a s vyuzitim ur€itych kritérii definovat historické
obdobi a vysvétlit piijatelnost alternativnich definici.>?

,Priciny a disledky* jsou ¢tvrtym konceptem, souvisi s nimi otdzka ,,Pro¢ se
udalosti d&ji a jaké maji dopady? Zaci by méli dovést rozpoznavat kratkodobé i
dlouhodobé¢ pfic¢iny a disledky udalosti a jejich propletenost a vzajemnou souvislost,
analyzovat ptiCiny udalosti a tfidit je dle miry jejich vlivu, rozeznat souhru mezi jednanim
historickych aktéri a dobovymi podminkami, rozliSovat zamyslené a nezamyslené
diisledky a vysvétlit, pro¢ nebyla dana udalost nevyhnuteln4.

Predposlednim konceptem je ,,dobova perspektiva®, ke které ptinalezi otazka ,,Jak
lépe porozumét lidem, ktefi zili v minulosti?** Zaci by méli byt dosazenim rozvinuté
urovné historického mysleni schopni identifikovat rozdily mezi pohledy na svét dneSnich
lidi a lidi v minulosti, byt obezfetni pfi Cerpani z univerzalnich lidskych zkuSenosti ve

snaze porozumét historickym aktérim, vnimat dobové perspektivy lidi v jejich

29 Kamil CINATL — Jaroslav NAJBERT — Vojtéch RIPKA, Historickd gramotnost v aplikaci HistoryLab:
realisticky pristup k osvojovani didaktické teorie déjepisu, HOP. Historie — Otazky — Problémy 13, 2021,
¢. 2, 8. 50-70, zde s. 60.

30 Peter SEIXAS — Tom MORTON, The Big Six, s. 24.

31 Tamtéz, s. 49.

32 Tamtéz, s. 86.

3 Tamtéz, s. 115.
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historickém kontextu, tvofit faktograficky piesné a pramenné podlozené dedukce ohledné
pohledi na svét historickych aktérti s védomim limit vlastniho porozuméni a rozlisit
riizné thly pohledu riiznych historickych aktérii jedné udalosti.>*

Sesty koncept s patym tizce souvisi, jde o ,.etickou dimenzi historického poznani*,
k niz se vztahuje otazka ,,Jak nam historie miZe pomoci v piitomném Zivot&?* Zaci by
méli dokazat rozeznat implicitni i explicitni etické postoje v historickych sdélenich,
vyuzivat svoji znalost historického kontextu pro odiivodnéni vlastnich etickych souda o
spornych ¢inech lidi v minulosti, byt obezietni pii posuzovani minulosti skrz dne$ni
standardy, poctivé hodnotit etické disledky historickych ¢int a na zéklad¢ toho pfijmout
vlastni historickou odpovédnost a pamatovat si minulé zasluhy, obéti a nespravedlnosti,
ale také na né€ reagovat a s vyuzitim historickych znalosti formulovat informované soudy
tykajici se aktualnich problémi a rozpoznavat meze ,,poudeni* z minulosti.*

Rozvijenim jednotlivych mentalnich koncepti se Zzaci uci historicky myslet a

osvojuji si tak ,,pravidla hry*, u¢i se pracovat podobné jako historici.*

1.3 Badatelsky zaloZena vyuka

S rozvojem konstruktivistickych teorii jde ruku v ruce etablovani tzv. badatelsky
orientované vyuky jako metody, ktera by méla vést k rozvoji mysleni a kreativity zak. >’
Jde o vyuku zaloZenou na ,, vytvdareni vhodnych situaci, které Zdakovi umozni jemu nové
skutecnosti samostatné objevovat a pozndni aktivné konstruovat “* >® Pravé takovato forma
vyuky tedy umoznuje aktivni zapojeni déti do pozndvani minulosti nebo historického
piibéhu (stejné jako celotaborové hry) a obecnéji do procesu vzdélavani. V humanitnich
pfedmétech pak hraje roli predevsim aktivita zZaka opirajici se o poznavaci myslenkové
procesy, tj. zejména o analyzu, syntézu, indukci, dedukci, komparaci nebo specifikaci.*
Vyuka zalozena na vyzkumné otdzce a praci se zdroji je charakteristicka pro vSechny

vySe uvedené modely. V déjepisu znamend ramovani hodiny badatelskou ot4dzkou, na

kterou je v priib&hu hodiny hledana odpovéd’ na zékladé prace s prameny.*’ Badatelska

34 Tamtéz, s. 148.

35 Tamtéz, s. 184.

3 J. NAJBERT - H. HAVLUJOVA, Proména cilii historického vzdélavdni, dostupné online:
https://metodika.historylab.cz/kapitola/ucebnice-a-historicke-vzdelavani-pro-21-stoleti/promena-cilu-
historickeho-vzdelavani-v-case-novych-medii/ [nahled 18. 4. 2024].

37 Jiti DOSTAL, Badatelsky orientovand vyuka jako trend soudobého vzdélavani, E-Pedagogikum.
Nezavisly odborny Casopis pro interdisciplinarni vyzkum ve vyuce 13, 2013, €. 3, s. 81-93, zde s. 87.
38 Tamtéz, s. 82.

39 Tamtéz, s. 86-87.

40 Jaroslav PINKAS, Ucitelé déjepisu a badatelskd vyuka na prikladu testovani ucebnice déjepisu pro 9.
rocnik ZS, HOP. Historie — Otazky — Problémy 13, 2021, &. 2, 5. 97-112, zde s. 103-104.
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otazka tak vyzaduje , potvkat se s dikazy, zvazovat mozZnosti a formulovat
interpretace “.*! Velkou vyhodou takové vyuky je jeji motivacni potenciél, protoze se zak

sam aktivné podili na vzniku svého poznani.*?

1.4 Cesky model

Debaty o povaze d&jepisného vzdélavani v Ceské republice vyustily ve vznik
nového modelu. Ten vytvofili pro potieby Ceského déjepisu na zaklad¢ zahranicnich
inspiraci autofi projektu Dé&jepis+. Pti jeho tvorbé vychézeli zejména z vyse uvedenych
Seixasovych Sesti koncepti historického mysleni, vliv mél také model americkych
didaktiki vedenych Samem Wineburgem a némecky model vyzkumné skupiny FUER.*
Cesky model tvoii &tyfi koncepty historického mysleni a soubor badatelskych dovednosti,
kter¢ vedou krozvoji konceptudlniho mysleni. Koncepty historického mysleni
piedstavuji ,, zdkladni zpiisoby uvazovani o minulosti “,* patii k nim rozpoznavani piicin
a dusledku (,,Pro¢ se udalosti déji a jaké maji dopady?*), trvani a zmén (,,Jak najit logiku
ve slozitych historickych procesech?*), vnimani historie z dobové perspektivy (,,Jak 1épe
porozumét lidem, ktefi zili v minulosti?*) a utvaieni a pochopeni vztahu lidi k minulosti
(,,K ¢emu jsou nam dé&jiny?). Badatelské Cinnosti jsou pak charakterizovany jako
,,zdkladni zpiisoby prace se zdroji“.* Nalezi mezi n& ,zkouméani povahy zdroje®,
»popsani zdroje*, ,,zohlednéni dobovych souvislosti, ,,vysvétleni vyznamu®, ,,porovnani
a tfidéni zdroja®, ,,sestaveni podlozené odpovédi* a také ,,vyhledani zdroje*, ,,tvofeni* a
»formulace a ovéfeni hypotézy“. Cilem dé&jepisného vzdelavani by meélo byt nabyti
historické gramotnosti, ktera ,,prredpokidada, Ze Zdci a zZdakyné se neuci pouze zndt
historickd fakta, ale aktivné minulost poznavaji. “*® Model (a zejména jeho implementace
do revidovaného RVP ZV)*’ tak signalizuje prechod k aktivn&j$imu zapojovani zaki do
poznavani minulosti 1 v ¢eském prostiedi a posun déjepisu k tomu, aby byl 1épe schopny

napliovat cile vzdélavani.

41 Peter SEIXAS — Tom MORTON, The Big Six, s. 9. Plivodni text: ,, ...grappling with evidence,
weighing choices, and making interpretations. *

42 J. PINKAS, Ucitelé¢ déjepisu a badatelskd vyuka, s. 109.

4 Tamtéz, s. 99-100.

4 Kolektiv autort D&jepis+, Historicka gramotnost, D&epis+, dostupné online:
https://dejepisplus.npi.cz/historicka-gramotnost/ [nahled 6. 5. 2024].

45 Tamtéz.

46 Tamtéz.

4 Vzdélavaci oblast Clovék a spolecnost. Vzdélavaci obor Déjepis, Revize ramcovych vzdélavacich
programti, 2024, dostupné online: https://prohlednout.rvp.cz/zakladni-vzdelavani/vzdelavaci-
oblasti/cas/dej [nahled 4. 5. 2024].
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2 Dramaticka vychova a hra v roli

Dalsim ze zptsobu, jak aktivné zapojit déti do vyuky, je dramatickd vychova.
Pokud budeme koncepty historického mysleni povazovat za cil déjepisného vzdélavani,
k jehoz dosazeni mohou celotaborové hry s historickym tématem pfispét, dramatickou
vychovu lze vnimat jako obor, pod né&jz by mohly historické celotdborové hry v kontextu
pedagogiky ¢asteéné spadat, a hru v roli jako metodu, které se celotaborové hry vice ¢i
mén¢ podobaji a sdileji s ni urcité prvky. Dramatickd vychova a hra v roli tak umoziuje
uchopit roli hry v edukaci, vztahnout celotdborové hry ke vzd€lavani, uvazovat o jejich
eduka¢nim potencialu a vystihnout rysy celotaborovych her pro (déjepisné) vzdélavani
vyznamné.

Dramaticka vychova jako obor, jehoZ je hra v roli zakladni metodou,*® je ve svém
pocatku spojena s teorii pragmatické pedagogiky a nésledné, stejné¢ jako modely
historického védomi nebo historického mysleni, s teoriemi konstruktivistickymi.*’ Cilem
dramatické vychovy mize byt drama samotné, v kontextu této prace je ale dulezité;si jeji
druhd stranka, kterou je aplikace metod dramatické vychovy do jinych predméth
(konkrétn& d&jepisu), a tak i dosahovani cili jinych.’® Historické naméty patii spolu
s tématy lidskych hodnot, byti clovéka ve spoleCenstvi a ptib¢hy literarnimi mezi
piirozena témata her v roli.>! Metody dramatické vychovy miizou vyuku jen ozvlasthovat,
ale mizou byt i klicové pro naplnéni cilt jinych oblasti nez samotné dramatické vychovy,
dramatické a vyukové cile miizou byt téZ vyvazené.>?

Zaci se ve vyuce vyuzivajici prvky dramatické vychovy stavaji ,aktivnimi
spolutviirci®.>> Obsah hry v roli se stava ,,soucasti nasi prozité zkusenosti“.>* Zakladem
hry v roli je prozitek, mezi dalsi principy s dramatickou vychovou spojené patfi 1 ¢innost,
zkuSenost, hra. Nutné pro fungovani takovéto vyuky je pfijeti fikce, do fiktivniho svéta
se vstupuje prostifednictvim hry, cozZ mimo jiné ,, umozZnuje hraci odstup, vystoupeni,

opakovani, obohacovani, reflektovani, objektivizovani a racionalizaci zazZitku “3 Mezi

4 Iva VACHKOVA, Hra v roli ve vyucovani déjepisu. Empirické analyza vybranych aspektii, dizertaéni
prace, Ustav eskych d&jin FF UK, Praha 2016, s. 20.

4 Eva MACHKOVA, Uvod do studia dramatické vychovy, Praha 2018, s. 116.

50 Radek MARUSAK — Olga KRALOVA — Veronika RODRIGUEZOV A, Dramatické vychova v
kurikulu soucasné skoly: vyuziti metod a technik, Praha 2008, s. 31.

S Tamtéz, s. 18.

2 Tamtéz, s 31-32.

33 Tamtéz, s. 9.

34 Tamtéz, s. 19.

35 Tamtéz, s. 10.
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hrac¢i dochazi ke spoleéné dohodé o dodrzeni ,jako,>® ,, [o]dstup ¢asu a mista, novost

situace ¢i neobvyklost charakterit a roli umoziuji objektivnejsi pohled na pribuzné
situace > Z4ktim se ve hie dostava piileZitosti nahlidnout situaci o¢ima nékoho jiného,
v . e ey, c. 59 o v v .
poznat vnitini motivy postavy i jeji pocity.”” Muze se tak proménit a prohloubit jejich
porozuméni danému jevu. Zaci maji ve hfe piilezitost aktivné hledat, provétovat,
objevovat a zkouset.®® Podstatné je propojeni samotného hrani s naslednou reflexi, v niz

t.61

lze cely proces zefektivnit.” Reflexe probihd ,,v nekolika urovnich — zviddnuti vkolu,

verohodnost ,hrani‘, Feseni problemu, proZitek z hrani, zvladnuti urcité dovednosti « 62

Hra by méla obsahovat prvek dramati¢na, néjaky konflikt, ktery je nutno ptekonat,
predmétem jejiho zajmu je ¢lovék nachazejici se v ,,nesnazich*.®* Umoziiuje hledani a
volbu feseni bez nasledki do realného Zivota.%*

Mezi obecné hodnoty a cile dramatické vychovy miiZze patfi socidlni rozvoj a
s nim souvisejici uceni se porozuméni, spolupraci, empatii a toleranci. Dal$imi jsou
ptilezitost ke spolupraci, rozvijeni komunikativnich dovednosti, rozvoj obrazotvornosti a
tvofivosti, schopnost kritického mySleni, emociondlni rozvoj, sebepoznini a
sebekontrola, esteticky rozvoj, uméni a kultura, a tak vychova k humanité, svobod¢ a
demokracii.®

Hra v roli ma nékolik urovni. V simulaci jednaji zaci sami za sebe, ale ve fiktivni
situaci. V alteraci se stdvaji jinou postavou, kterd vSak neni blize charakterizovana.
V charakterizaci se uz vzivaji do individualizované a jedine¢né postavy. Dulezitou
metodou hry v roli je také improvizace.®® Rolovéa hra miize byt plna (,,multimedialni*
modelovani), ale i ¢asteéna (vyuziti jen uréitych zpisobti komunikace).” Mimo namétové
a rolové hry patii k dramatické vychové také fada priipravnych her a cviceni.® Ve hie

v roli se Z4ci mohou vyskytnou i ve skupinové roli, v niZ sdili n&jaky spole¢ny ukol.®

56 E. MACHKOVA, Uvod do studia dramatické vychovy, s. 112.

57 Tamtéz, s. 111.

58 R. MARUSAK — 0. KRALOVA — V. RODRIGUEZOV A, Dramatickd vychova, s. 13.
59 E. MACHKOVA, Uvod do studia dramatické vychovy, s. 122.

60 MARUSAK — O. KRALOVA — V. RODRIGUEZOVA, Dramatické vychova, s. 13—14.
61 Tamtéz, s. 16.

62 1. VACHKOVA, Hra v roli ve vyucovani déjepisu, s. 28.

63 E. MACHKOVA, Uvod do studia dramatické vychovy, s. 113.

4 Tamtéz, s. 119.

5 Tamtéz, s. 122—125.

66 R. MARUSAK — O. KRALOVA — V. RODRIGUEZOVA, Dramatickd vychova, s. 12—13.
67 1. VACHKOVA, Hra v roli ve vyucovani déjepisu, s. 23.

68 R. MARUSAK — O. KRALOVA — V. RODRIGUEZOVA, Dramatickd vychova, s. 10.
® Tamtéz, s. 21.
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Pro vyuku hrou v roli je podstatnd osobnost ucitele,” ktery je ale zaroven spise
moderatorem a zprostiedkovatelem.”! Sam ugitel by mé&l byt ve hie v roli, aby ji mohl
zevniti vybranym zptisobem Fidit.”> Zak by mél mit moZnost se hry v roli netéastnit nebo
z ni vystoupit, v dobé& hrani by se mél citit v bezpeéi.”

Vyuzitim metod dramatické vychovy v jinych pifedmétech mulze dojit
ke zkvalitnéni vzdélavani.’* Ve hfe vroli dochazi k racionalnimu i emocionalnimu
zasazeni hrace.”> Vyhodou takového vyucovani je jeho motivacni potencial, vyuzitim hry
se zvySuje zajem déti. Ucebni obsahy jsou zakim hrou zprostiedkovany, stavaji se
soucasti jejich prozité zkusenosti.”® Hrani roli, inscenace a modelovani nebo simulace

realné zkuSenosti jsou v Daleho kuZzelu uceni zatazeny mezi jedny z nejefektivnéjSich

vvvvvvvvv

n&j uz jenom ,,pima cilevédoma zkusenost.”’

2.1 Hrav roli v déjepisném vyucovani

Cile hry vroli vdé&episném vyucovani (jak jsou definovany napiiklad v
dizertacni praci Ivy Vachkové)’® se shoduji zejména se dvéma Seixasovymi koncepty

historického mysleni, a to s ,,dobovymi perspektivami’®

a s nimi souvisejici ,,etickou
dimenzi historického poznani*’. V Doporuceni MSMT kvyuce déjin 20. stoleti
aktualizovaném v roce 2016 se ke hie v roli a vyuzivani simulaci piSe: ,, Aktivni uceni
tohoto typu miize byt casto velmi efektivni pri tribeni nazorii Zakii na motivy, okolnosti,
tlaky a priority, které vedly lidi k tomu, Ze jednali tak, jak jednali. “®' V ramci ptipravy se
Zaci uci analyzovat a interpretovat pramenny material a nasledné s nim tvofive pracovat.

Hra v roli détem umoznuje se vcitit do osob minulych dob, 1épe porozumét jejich

motiviim, pocitim a jednani, prohloubit si pfedstavy o minulosti a naucit se nahliZet

1. VACHKOVA, Hra v roli ve vyucovani déjepisu, s. 28.

"I Tamtéz, s. 46.

72 Tamtéz, s. 122.

73 Tamtéz, s. 125.

7 R. MARUSAK — 0. KRALOVA — V. RODRIGUEZOV A, Dramaticka vychova, s. 7.

7> Tamtéz, s. 14.

76 Tamtéz, s. 19.

77 Lucie SLEJISKOVA, Kuzel zkusenosti, Metodicky portal RVP.CZ, dostupné online:
https://wiki.rvp.cz/Knihovna/l.Pedagogick%C3%BD lexikon/K/Ku%C5%BEel zku%C5%A 1enosti
[néhled 8. 7. 2024].

8 I. VACHKOVA, Hra v roli ve vyucovani déjepisu, s. 97.

" P. SEIXAS — T. MORTON, The Big Six, s. 136-148.

80 Tamtéz, s. 168—184.

81 Doporuceni MSMT k vyuce déjin 20. stoleti, Praha 2013, dostupné online:
https://msmt.gov.cz/vzdelavani/zakladni-vzdelavani/doporuceni-msmt-k-vyuce-dejin-20-stoleti-1 [nahled
8.7.2024].
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situace a osoby z vicera uhlt pohledt (definovéno jako cile také britskym didaktikem R.
Stradlingem a némeckym didaktikem K.-U. Meierem).%? Spolu s praci ve skupinach
zaroven ,,podporuje preneseni dosahovanych cilii dejepisneho vyucovani do vyssich
urovni znalosti i kognitivni dimenze a miiZe tak efektivné napomahat jejich plnéni .3 Hra
vroli v d&jepisném vyucovani tak pomdha vytvaret historické védomi zaka a Iépe
minulost pochopit.?*

Z trovni hry v roli je pro déjepisné vyucovani vhodné vyuziti charakterizace, ale
i skrz simulaci 1ze pochopit motivy a jednani jinych postav.®® V kontextu vyuky déjepisu
je dilezit&jsi nez samotné hrani pfipravna faze a zavéreéna reflexe.®® Hra v roli ,, vede
k analyze a interpretaci pramenii a pochopeni toho, proc¢ urcita osoba reagovala
v konkrétnim case a v konkrétni situaci urcitym zpiisobem 8" Pro piipravu hry v roli se
v d&jepisném vyudovani vyuziva didakticko-historického pramene.®

Nezbytné ve hie v roli v déjepisném vyucovani je vyvazovat podil reality a fikce
a udit je rozliSovat.® V dé&jepisném vyudovani lze vyuzit dva typy simulace, a to
uzavienou, kdy ,, hraci prozivaji dany usek déjin, jednaji a rozmysleji se jako v minulych
dobach“, a otevienou, jez , spojuje zpritomneni historického procesu a priitbéhu
historickych situaci s vyzkumnym a objevitelskym (problémovym) ucenim Zdkii* . °
V uzaviené simulaci zaci nejsou v roli, otevienou simulaci jsou mysleny ,,zakovské
rekonstrukce®, ,, Zdkovskou rekonstrukci je pak realizace modelové situace z minulosti « 91

Ackoliv hra v roli dobfe napoméha dosahovani vyse uvedenych cild, nese s sebou
jeji vyuziti v hodinach dé&jepisu 1 urcité nevyhody. Pfi nevhodném pouziti hry v roli mize
dojit k chybnému zapamatovani faktd,”> muaZe tak hrozit , nebezpeci vytvoreni
ahistorickych predstav a zdvéri“® Problémem vyuziti hry vroli v d&episném
vyucovani je také Casova vzdalenost mezi Casem hrani a casem hrané situace, zaci se tak

musi ,, velmi dobie sezndmit se situact, v niz se aktéri minulych déjii ocitli “.** Hra v roli

82 1. VACHKOVA, Hra v roli ve vyucovaini déjepisu, s. 97-98 (s. 43—44, 48).
8 Tamtéz, s. 286.

84 Tamtéz, s. 97.

85 Tamtéz, s. 93.

86 Tamtéz, s. 126.

87 Tamtéz, s. 54.

8 Tamtéz, s. 101.

8 Tamtéz, s. 47.

% Tamtéz, s. 50.

o1 Tamtéz, s. 95-96.
92 Tamtéz, s. 16.

93 Tamtéz, s. 40.

% Tamtéz, s. 39.
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zaroven ukazuje jen Cast skuteCnosti, jen jeji vysek, ktery je nutné peclivé vybrat, hrozi
také odchyleni od cili vyuky.”> Podstatny je zaroven vybér tématu hry v roli —
problematické mohou byt nasilné a traumatizujici situace,’® nutné je vyhnout se citlivym
tématiim.”’

O to dilezitéjsi je v kontextu dé&jepisného vyucovani zavérecna reflexe. Tu je
vhodné ptizpusobit vzdélavacim ciliim a zopakovat a shrnout v ni naptiklad chronologii

udalosti, podstatné faktografické idaje a pripadné zobecnovat. Reflexe probiha nejcastéji

formou diskuse, v niz zaci zpracuji svij prozitek z hrani, popisi jej, zatadi do systému a

8 ¢ 99

objektivizuji.”® Lze ji také vyuzit k , odstranéni neZdidoucich interpretaci*.
Anachronismiim a dezinterpretacim je vhodné ptedejit jiz pii pfiprave, ptipadné je fesit

hned v daném okamziku.'®°

2.2 Hra v roli a celotaborové hry

Jak bylo zminéno v uvodu kapitoly, hra v roli a celotdborové hry se v urcitych
aspektech podobaji. Hra vroli proto umoziiuje o celotdborovych hrach uvazovat
v kontextu (d¢jepisného) vzdélavani a jejich srovnanim pak lze vystihnout rysy
celotaborovych her podstatné pro jejich edukacni potencidl, zaroven ale i reflektovat
meze potencialu celotdborovych her z déjepisu détem néco predat. Samotnd mira
podobnosti celotdborovych her a hry v roli zalezi na charakteru celotdborovych her
jednotlivych tabort. Celotdborové hry, jeZ se bliZi larpu, a takové, v jejichZ rdmci dochazi
k reflexim prozitého déje, se budou podobat vice, celotaborové hry, které jsou zaloZeny
spiSe na principu deskovych her, pak méné, ale stale dostatecné.

Zakladem hry v roli vyuzité v (d¢jepisném) vyucovani je preneseni se do jiného
(minulého) svéta a vZiti se do clovéka jinych (minulych) dob, coz je 1 zakladem fungovani
déti v roli v celotaborovych hrach. S hrou v roli celotaborové hry také sdileji potencial
rozvijet zejména dva koncepty historického mysleni, a to ,,dobové perspektivy* a s nimi
souvisejici ,,etickou dimenzi historického poznani®, ackoliv hra v roli svym vzdélavacim
zacilenim je rozviji reflektovanéji nezZ celotaborové hry — cile celotaborovych her nemusi

byt vzdelavaci.

95 Tamtéz, s. 48.
% Tamtéz, s. 40.
97 Tamtéz, s. 54.
% Tamtéz, s. 102.
% Tamtéz, s. 103.
100 Tamtéz, s. 131.
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Rolemi, do kterych déti v celotaborovych hrach vstupuji, osciluji celotaborové hry
mezi alteraci (déti jsou masa lidi) a CasteCnou charakterizaci (déti maji nékdy navic
specialni roli typu ,,Iékai*, za kterou jednaji, nebo plni v rdmci hry jiné ukoly nez ostatni).

Odlisnosti identifikovatelné mezi hrou v roli a celotdborovymi hrami vychazi
zejména z toho, ze celotaborové hry se odehravaji v prostoru letniho détského tdbora a po
delsi ¢as. Déti maji v pribéhu celotdborové hry ur€itou roli, za kterou jednaji a fesi nastalé
situace. Zpusoby jejich feSeni vSak byvaji vice (celotdborové hry podobné deskovym
hram) ¢i méné (celotaborové hry blizici se larpu) pfedem dané a ocekavané a nemusi
odpovidat historické realité, a tak neni tolik kladen diiraz na zpisob feSeni danou osobou
v daném momentu. Vice se v nich zaroven uplatiiuje samotny herni princip, a ne tolik
princip dramaticky. Ten se naopak projevuje vice ve scénkach, které sehravaji vétSinou
vedouci jako kratké divadlo a jimiz muize byt détem zprostiedkovavana velkd Cést
ptibeéhu. Ne vzdy také probiha v ramci tdbora reflexe. Z toho vyplyva, ze vzdelavaci
potencial celotdborovych her nemusi byt tolik velky jako u her v roli. Zaroven vsak
pteneseni do doby dané¢ho ptibéhu miize byt na tdborech ditkladné;si a dlouhodobéjsi nez
v piipad¢ her v roli, a tak miiZze dojit i k podrobnéj$imu a vSestrannéjSimu seznameni déti
s danou dobou a jejimi aktéry. Dulezity je zaroven fakt, ze vzdélavani neni hlavnim cilem
celotaborovych her, a podstatnéjsi v tu chvili miize byt, Ze déti pro historii nadchnou a

vytvofi v nich k danému tématu, ale 1 tieba k d¢jepisu a historii néjaky vztah.
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3 Celotaborové hry strediska Radost
3.1 O stredisku Radost

Tébor Radost vznikl v 60. let 20. stoleti. Od pocatku byl tzce provazany
s osobnosti Frantiska Fréani, ktery s ministranty od sv. Augustina v Brn¢ zacal jezdit na
tabory ,,na Ameriku®, chatu v Orlickych horach, v jejimz okoli probihaji tabory dodnes.
Vroce 1968 koupila ,,Ameriku® organizace Tatransky domov mladeze, rekreacni
druzstvo spojené s FrantiSkovym otcem, a oficidlné zastitila ¢innost tdbora. FrantiSek
Frana (otec Tisek) byl ve stejném roce také tajné vysvécen na knéze.'%! TéZ tajné byl po
celou dobu tabor veden v , kiestanském duchu®, mse byvaly slaveny v ned¢€li odpoledne
mimo tabofisté s nékolika ,,ddvéryhodnymi lidmi bez védomi ostatnich.!??> Po roce 1989
se ¢innost tdbora podstatné rozsitila, kiest'ansky charakter tdbora se uz nemusel skryvat.
Pozdéji vzniklo Stredisko Radost, které se dodnes o tdbory a s nimi souvisejici akce
starg.!%3
Na tabote Radost probihaji kazdorocné v 1été tfi ¢trnactidenni behy pro déti od 9
do 16 let (na kazdy z béhi jezdiva cca 100 déti a 40 vedoucich), jeden tydenni b&h pro
déti od 5 do 9 let (cca 60 déti a 50 vedoucich) a v soucasnosti (rok 2024) tfi tydenni
setkani pro rodiny. Ptes rok ,,Samota Amerika* hosti né€kolik dalSich pracovnich setkani
i setkani pro vedouci a pro taborniky.!* Déti spi na tabofe v podsadovych stanech a jsou
rozdéleny do druZinek podle pohlavi, kazda druZinka ma svého radce a podradce a také
patrona z fad vedoucich. Hierarchie vedeni je téZ pomémné striktni, tvoii ji praktikanti,
instruktofi, vedouci a hlavni vedouci. Po vétSinu ¢asu je na tdbote pfitomny také statutarni
zastupce stfediska a knéz. Radost sponzoruje MSMT, Jihomoravsky kraj, mésto Brno,

MC Brno Zidenice a firmy, v nichz figuruji byvali tabornici, Engineering Plastics Vacula

a C-LAB.'®

101 Zoravodaj stiediska Radost: Vyrocni zprdva 2021, Brno 2022, s. 19-22, dostupné online:
https://www.taborradost.cz/puvodni-obsah/ke-stazeni/zpravodaj/ [ndhled 19. 7. 2024]

102 Tamtéz, s. 20.

103 Stiedisko, Stiedisko Radost, dostupné online: https://www.taborradost.cz/stredisko/ [nahled 19. 7.
2024].

1% Harmonogram setkdni na Americe v roce 2024, Sttedisko Radost, dostupné online:
https://www.taborradost.cz/akce/ [nahled 19. 7. 2024].

105 Stiedisko Radost, dostupné online: https://www.taborradost.cz/ [ndhled 19. 7. 2024].
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3.2 Vliv fungovani tabora na pribéh celotiaborové hry
3.2.1 Struktura tabora a pribéhy celotaborovych her

Harmonogram vsech béhti je kazdoro¢né stejny a stejné jako harmonogram tabora
je pomérné jasn¢ dana i struktura dni. Tradi¢ni harmonogram tdbora ma pomérné velky
vliv 1 na vytvareni celotaborové hry. Z vétSiny programu déti ziskavaji body do bodovani
celotaborové hry pro druzinku i samy pro sebe a vétsina tradi¢niho programu je n¢jakym
zpisobem do ptfibéhu zasazend, a tak je pribéh celotdborové hry harmonogramu tabora
vyrazn¢ podiizen. Tradicni tdborovy program pak byva v pfibézich podavan hodné
podobné (vétsinou jako rtizné poznavani kultury dan¢ho naroda, ackoliv s ni vétSinou
nema nic moc spolec¢ného), 1isi se spise jednotlivé hry. Piibéh celotdborové hry a vse, co

se k nému vaze, je nazyvano ,,ideou”.

3.2.2 Produkce celotiaborové hry

Celotaborové hry se na tabote Radost tvoii hromadné pro vSechny tii béhy. Proces
tvorby zacina na ptelomu zimy a jara vybérem tématu. Téma mulze navrhnout jakykoliv
vedouci, z ndvrhl nasledné vétSinou vybird uzsi skupina vedoucich, posledni slovo ale
maji hlavni vedouci, ohled se bere také na statutara stfediska a radu stfediska, ktera téma
musi odsouhlasit (rada byla hlavn¢ diive z velké ¢asti slozena z byvalych tdbornikti a
rodi¢l soucasnych tabornikll). Po vybéru tématu je urcen vedouci, ktery ma na starosti
tzv. CHRTa (zkratka ,,chystame radi tabor*), v jeho rdmci vznikaji skupinky, které se
vénuji jednotlivym ¢astem celotaboroveé hry. Na pfedem rozvrZenou historickou linku se
pak navazuji aktivity z tradi¢niho tdborového programu.'

Ve vybéru tématu hraje roli n€kolik faktort. Dobfe to mohou ukézat vysledky
dotaznikid z netradi¢ni prezentace ndvrhil témat vS§em vedoucim v roce 2021 (konec¢ny
vybér ale opét zavisel na uzsi skuping). Dle nich je pro vybér tématu dulezité, aby mélo
n¢jaky piesah, mélo by nést né¢jaké moralni poselstvi, mélo by byt pro déti srozumitelné
a pfitazlivé a vzhledem k tomu, Ze pocet divek mezi taborniky v poslednich letech
prevySuje pocet chlapct, pfibéh by mél byt nejlépe 1 genderové vyvazeny. Mezi vyhody,
které¢ se u jednotlivych témat v dotazniku opakuji, patfi originalnost a jednoduchost
piibéhu, akcentovanost prtatelstvi v piibe¢hu, ztotoznitelnost déti s postavami,
napojitelnost piib&hu na tradi¢ni tdborovy program, americké prostiedi (tdbor se odehrava

»ha Americe*), flexibilnost a poucnost, coz Casto zvyhodiiuje historickd témata oproti

tématim jinym.

196 Rozhovor s Anezkou Koutnou, tviirkyni celotdborové hry 669 pro tibor Radost, Praha 11. 4. 2024, s. 2.
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Tabor Radost vychazi z kiestanskych ideji a skautskych zésad, coz se nejvice
projevuje v jeho programu (kazdodenni msSe a modlitby), ale i v budovani vztahu
k ptirodé,'?” vedeni k samostatnosti i k schopnosti fungovat v kolektivu, rozvoji vlastni
osobnosti a prekonavani sebe sama. Vyse zminény dotaznik zaroven dobte ukazuje, jak
velky vliv maji tyto principy, vira vedoucich, pfislusnikti rady a oc¢ekavana vira déti a
rodi¢l (z nichz néktefi i tabor sponzoruji), na vybér tématu — neprichodnym se v roce
2021 stalo téma Percy Jackson zalozené na fecké mytologii. S principy souvisi ale 1
pozadavek na to, aby mé¢l piib¢h hlavni myslenku a moralni poselstvi a nejlépe kladl
diiraz na ptatelstvi. Ve zpracovani tématu se pak mohou principy projevit napiiklad jako
myslenky pfipojené k pfibéhu kazdého dne, zménami v piivodni verzi piibéhu u ¢asti
obsahujicich ,,nektest'anské* hodnoty nebo zapletky, zdliraziiovanim hlavni myslenky
ideji nebo minimalizovanim nasili v pfibéhu, vliv maji ale i na obsah tabornického
zapisniku. Principy, na nichz je tabor zalozen, zaroven opét, vzhledem k (evropské)
kultufe, v niz tabor funguje, a jejim déjindm, zvyhodiuji historicka témata na tkor jinych.

Soucasné spolecenské a kulturni tendence identifikovatelné v popularni umélecké
tvorbé (jako silné zenské hrdinky, stejnopohlavni pary, urc¢ita vyss$i mira korektnosti) se
v celotaborovych hrach (az na ¢astou snahu o genderovou vyvazenost postav v piibéhu
motivovanou prakticky) vyraznéji neprojevuji, coz je dano také podstatnéjSim vlivem
principd, ze kterych tabor vychazi.

Jak uZ bylo zminéno, tabory stfediska Radost jsou ctrnactidenni a délané pro
taborniky staré 9—15 let, jsou pro né¢ tedy vybirana jind témata nez pro Jitfenku urcenou
pro taborniky mladsi (5-8 let) a pouze tydenni. Zatimco na Jitfence jsou volena pouze
témata fantasy a opakuji se v tfiletych cyklech, témata Ctrnactidennich tabordi jsou
malokdy stejna (tabornici na n¢ jezdi delsi Cas) a méla by byt pfinosnd pro celou vékovou

kategorii.

3.2.3 Zobrazovani historie v ramci tabora

Na tébote funguje kazdy z béhi podle spolecné pfipraveného programu, na
kazdém behu jsou vedouct, ktefi maji na starosti hry, a vedouci, co garantuji ideu. Kazdy
b¢h si upravuje ideu 1 program podle svych potieb a hlavné pocasi, vétSinou si také tvori
vlastni scénky.

Ptibéh celotaborové hry je détem zprostiedkovavan zejména pomoci scének, jez

se odehravaji nejcastéji na nastupu (rannim nebo vecernim a ptipadné v kostele po msi

107 Tamtéz, s. 1.
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nebo vecer u ohn¢) pred vétsinou programu. Déti vi, ze jsou v piibéhu celotdborové hry
v urcité roli, ale do scének byvaji vétSinou vtazeny jen obCasnym oslovenim postav-
vedoucich. Ve scénkach se odehrava podstatna cast pribéhu, samotny navazujici program
(n€kdy ani neni ptitomny) scénky piibéhove spiSe dopliiuje. Na scénky se herci oblikaji

ree

do kostymt nejcastéji seskladanych z véci z ,,Podkapli®, kde se nachézi velké mnozstvi
nejriznéjsiho obleceni od sukni po kozené kabaty nebo plasté pres tuniky, dievéné erby,
mece apod. Kostymy se tak ¢asto opakuji, nejsou vyrazné dobove specifické a maji spise
romantizovanou nebo pohadkovou podobu.!”® Hry byvaji kostymované ziidka (astgji
pak hry zavérecné), vedouci si na sebe vétsinou berou jen néco, podle ¢eho déti poznaji,
ze hraji proti nim. Hry se tak svym charakterem vétSinou podobaji spiSe deskovym hram
nez larpu, ackoliv v ramci celotdborové hry se larpové prvky mohou objevit (neobvyklym
vnasenim piib¢hu do kazdodennosti tabora).

Vyzdoba souvisejici s tématem je nejvice koncentrovana v piisttesku zvaném
,Obyvak® a ma Casto podobu riznych ilustraci, napisti, map, texti, ale i plastik atd.
Vyuzivand je téz jednordzova vyzdoba pro pouze urcité Casti piibchu, kterd se miize
objevit i jinde po tabofisti. V ,,Obyvaku* mohou byt vyvéSena jako soucast vyzdoby také
textova shrnuti prib¢hu. Ilustrace tykajici se ptfibéhu a texty s ptibéhem souvisejicimi
(Casto jde o ¢lanky o historii nebo kultufe zemé¢, ve které se pribéh odehrava) se objevuji
1 v zapisnicich, jez dostavaji tdbornici na zacatku tabora. Motivy spojené s celotaborovou
hrou se dostavaji do olympijskych medaili, diplomk, ¢estnych uznani i na darky pro déti.
shrnovan hlavnim vedoucim nebo statutarem tabora na nastupu ¢i v ramci vyplikového
povidani po msi nebo modlitbé. K ptibéhu tdborové ideji se obcas vztahuji i knézi ve
svych kézani nebo se ho dotykaji témata rozebirana s détmi v ramci tématek (diskusni
duchovni program). K jeho podnétnéjsi a spolecné reflexi vSak na tdboie nedochézi a déti
nejsou zvyklé se vedoucich chodit doptavat, kdyZ se v piibéhu ztraci nebo mu nerozumi.

Na pfibéh celotdborové hry ma tedy velky vliv tradi¢ni struktura tabora a
v souvislosti s tim téZ pocasi, soucasn¢ také ale délka tabora a veék déti. Ackoliv jsou déti
na tabofe s pfib¢hem v neustdlém styku a piib&h je pro tdbor obecné dilezity, protoze
samotny program byva kazdy rok velmi podobny, pravé vzhledem k podob& her a

charakteru ostatniho programu se do pfibéhu nemusi déti tolik vZzit, zroven je vSak jejich

108 Pro piedstavu foto ze scének (Robin Hood, Mojzi§, Vinnetou):

https://www.taborradost.cz/res/archive/509/055393 58 510431.jpg?seek=1533941721
https://www.taborradost.cz/res/archive/542/059084 58 539072.jpg?seek=1564521439
https://www.taborradost.cz/res/archive/620/069319 58 618615.jpg?seek=1688503202
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kontakt s tématem dlouhodobéjsi. Ptibéh celotdborové hry podstatné ovliviiuji principy,
ze kterych tabor vychazi, a s tim spojeny ohled na stiediskovou radu a rodice déti (a tak i
castecné sponzory strediska). Dilezité je tak i podiizeni ptibéhu celotaborovych her cili
predat skrz né urcité ,,duchovni poselstvi®, pfedani historiografickych nebo jinych
znalosti se pak stava cilem podruznym. Vliv principi na celotdborovou hru i jeji zacilent,
ve spojeni s absenci reflexi, mize byt pro historické¢ celotdborové hry potencialné
problematické a mulize snizovat jejich potencial rozvijet u déti schopnosti spojené

s historickym myslenim.

3.3 Historicka témata na tabore Radost

Historickd témata maji na tabofe Radost dlouhou a mélo ptferuSovanou tradici.
Dovedeno do roku 2004 patfi mezi naméty celotaborovych her (jejich nazev, pokud se
neshoduje s ndmétem, uvadim do zavorky pred rok) chronologicky prorok Elias (2004),
indiani (2005), sv. Benedikt (2006), Krystof Kolumbus (2007), sv. Pavel (2008), Johanka
z Arku (2009), sv. Vaclav (2010), sv. Jan Nepomuk Neumann (2011), sv. FrantiSek
z Assisi (2012), Cyril a Metod¢j (Poklad v pismu ukryty, 2013), indidni (Tenkrat
v Americe, 2014), Coelho Alchymista (Pisky ¢asu, 2015), kral David (Ve sluzbach krale,
2016), Artus (Kraliv me¢, 2017), Robin Hood (V srdci lest, 2018), Mojzi$ (Exodus,
2019), Wintonovy déti (669, 2020), Hobit (Stiny kraje, 2021), Marco Polo (Milion, 2022),
Vinnetou (2023) a Popoupo Zuzany Holasové (2024).

Samotna historicka témata tak mizeme rozd¢lit do nékolika kategorii na zakladé
typu ptibéhu, ktery celotaborové hry zpracovavaji. Jde o starozakonni ptibéhy, legendy
(Zivoty svatych), Zivoty jinych historickych aktéri, myty (kral Artu§, Robin Hood),
ptibéhy Divokého zépadu a jiné piibéhy na motivy urcité doby (Coelho Alchymista).
Dlouhou tadu historickych namétii tak zatim pteruSuje jen fantasy Hobit a dobrodruzné
Popoupo odehravajici se v nespecifikovaném case v pousti. V této préaci se budu bliz
vénovat celotaborovym hram, jeZ lze povaZovat za historické nebo historizujici a k nimz
se mi podafilo sehnat pfipravné materily, coZ je V srdci lesti, Exodus, Milion a Vinnetou,
nejvice se pak budu zabyvat celotaborovou hrou 669.

Vzhledem k tomu, Ze na tdbor Radost sama jezdim od roku 2009, vétSiny
uvedenych celotaborovych her jsem se ucastnila. Z téch, které budou analyzovany,
V srdci lest jako praktikant, pii celotdborové hie Exodus a 669 jsem méla na starosti na
tretim béhu ideu, téma Milion jsem sama vytvafela (zpo€atku, pak moji praci prevzal
CHRT), pti Vinnetouovi jsem byla zastupcem hlavniho vedouciho. Ke tfem z témat jsem

tedy méla hodné blizko, a tak i zde budou rozepséna podrobné;i.

29



3.3.1 V srdci lesu (Robin Hood, 2018)

Celotaborova hra V srdci lesti byla zalozena na mytech tykajicich se zbojnika
Robina Hooda. Jeji d¢j se odehraval na prelom 13. a 14. stoleti, cilem celotdborové hry
je zbavit obyvatele Nottinghamu utlaku ze strany mistniho Serifa jménem Vaizeye. Déti
jsou v ptibéhu v roli obyvatel Nottinghamu, ktefi stradaji, a tak vstupuji do dobte placené
Serifovy druziny, ale nasledné se ptidavaji pod vlivem svého svédomi k Robinu Hoodovi.
Soucésti programu byl vycvik, stavba obydli, pfepadani Serifovych povozi nebo
zavéreny boj sarmadou prince Johna. V dotaznicich pro tdborniky oznadili
celotdborovou hru dva dotazovani jako nejlepsi.

Déti se mohly skrz celotdborovou hru dozvédét zakladni redlie spojené s Anglii
vrcholného stiedoveéku, ale pravdépodobné vlivem popularni kultury a charakterem
zpracovavaného piibéhu i zkreslené informace o dobé, jejich udélostech a lidech.
Celotaborova hra zarovein méla svym duchovnim piesahem potencial predat i urcité
moralni hodnoty. Z koncepti historického mysleni mohla pravdépodobné nejlépe rozvijet
,,dobové perspektivy*,!? vzhledem k roli, kterou v piibéhu déti hraly (strddajicich
vesni¢antl), a s nimi spojenou ,,etickou dimenzi historického poznani“.!'° Vliv mohla mit
1 na rozvoj ,.historického vyznamu* (stejné jako celotdborova hra o krali Artusi o rok
motivy a postavami), a tak 1 pfibéhem dulezitym pro minulou i souc¢asnou evropskou
kulturu. Z ptipravnych materialti zaroven nevyplyva, ze by v celotaborové hie doslo k
problematizovani naptiklad souvisejiciho tématu kiiZovych vyprav nebo témat jinych, ani
k dikladnéjSimu seznameni déti s realitou dané doby, coz mulZe zabranovat jejimu

hlubSimu pochopeni a sniZovat potencidl hry rozvijet historické mysleni.

3.3.2 Exodus (Mojzis, 2019)

Celotaborova hra Exodus se tykala starozakonni postavy MojziSe. Piibéhové
vychézela z druhé az ctvrté knihy MojziSovy, jeji d¢j se odehraval zhruba ve 2. tisicileti
pf. n. 1. Mojzi$ v ni v§ak nebyl tipIn¢ hlavni postavou, plisobil spise jako privodce, piibéh
se soustfedil na vymyslené postavy Egyptana a Izraelitky, ktefi jsou MojZiSovymi ptateli
a doprovazi jej. Déti jsou v piibéhu Izraelity. V jedné verzi celotaborové hry piibéh konci

ve chvili, kdy Izraelité¢ pfejdou Rudé mote, ve druhé v zemi zaslibené. V celé ideji je

199 peter SEIXAS — Tom MORTON, The Big Six: Historical Thinking Concepts, Toronto 2013, s. 136—
148.

110 Tamtéz, s. 168—184.

U Tamtéz, s. 12-24.
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mozné sledovat snahy o oziveni a aktualizaci starozdkonniho piib&hu, aby tak
celotaborova hra méla spiSe potencial déti zaujmout a zprostiedkovat hodnoty s tdborem
spojované. Soucasti programu byla stavba pyramid, hlidani ovci, sbirdni many nebo
zaveérecny boj s Amalecany. K larpovym prvkiim pak pattily egyptské rany. Jeden ¢lovek
celotdborovou hru oznacil v dotaznicich jako nejlepsi.

Déti se mohly skrz celotdborovou hru seznamit se zékladnimi udalostmi
MojziSova zivota a také s ptibéhem Izraelith zijicich v egyptském zajeti a CasteCné
s dobou staroveékého Egypta. Celotaborova hra neméla ambici predavat realie tykajici se
egyptské tiSe druhé poloviny pf. n. 1., ale spise zprostfedkovat duchovni poselstvi starym
ptibéhem protknutd. Z konceptl historického mysleni mohla asi nejlépe rozvijet ,,dobové
perspektivy*,!'? vzhledem k roli, kterou v piibéhu déti hraly (nejdfive podrobeni Zidé,
nasledné svobodni, pozd¢ji reptajici), a souvisejici ,.etickou dimenzi historického
poznani“, '3 soudasné také ,,trvani a zménu®,''* postavy i d&j byly ze zacatku ve stavu
trvani a pozd¢ji prislo nékolikero zmén, které dovedly postavy i d€j do jejich (lepsiho)
cile. Vliv mohla mit také na rozvoj ,historického vyznamu“!'> konfrontaci déti

s ptibeéhem dilezitym pro identitu zidovského ndroda i pro evropskou kulturu.

3.3.3 669 (Wintonovy déti, 2020)

Celotaborova hra 669 byla zaloZena na pfibéhu Nicolase Wintona a déti, které
zachranil z Ceskoslovenska pied zatatkem druhé svétové valky (jejich pocet se dostal i
do nazvu celotdborové hry). Jeji zpracovani vychéazelo z dokumentu Jeden Zivot a
z ptibéht jednotlivych zachranénych déti. Téma bylo zvoleno pro svou originalitu (nikdy
diive pfibéh modernich déjin tématem tdbora nebyl), dal§imi divody bylo, Ze se odehrava
ve znamém prostoru (Ceskoslovensku), Ze déti v ptibéhu byly postavami stejného véku a
spojitelnost kiestanskych principt s Zidovskou tradici v pfibéhu ptitomnou.!'® Cilem
celotdborové hry bylo uprchnout z Ceskoslovenska do Anglie, hlavni myglenkou, jiz
chtéla celotdborovou hrou jeji tvlirkyné hlavné pfedat, pak pomahat nezi$tné¢ druhym,
konat dobro bez naroku na odménu (dle piikladu Nicolase Wintona).!!” Dé&ti jsou

v ptibehu v roli zidovskych déti, které spolecné s Zidovkou Réchel (zastupkyni déti ve

12 Tamtéz, s. 136-148.

13 Tamtéz, s. 168—184

114 Tamtéz, s. 82.

115 Tamtéz, s. 12-24.

116 Rozhovor s Anezkou Koutnou, s. 1-2.
17 Tamtéz.
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scénkéch) Ziji v Ceskoslovensku. Souéasti programu byla vyroba pasi, napravovani §kod
po pogromu, uceni se anglictiné nebo cestovani pies rtizné zemé do Anglie.

Ackoliv $lo o ptfibéh vnimany jako historicky, jedinou redlnou postavou v piibé¢hu
byl Nicolas Winton, ktery ale nebyl ptfitomen fyzicky. Postavy déti byly smyslené ,,na
motivy* Zivotli déti Wintonem zachranénych.!'® Piibéh se upravoval, aby sedé&l do
taborového programu.'!® Pro tvorbu her bylo problematické, Ze z piibéhu vychézely jasné
dvé Cernobilé strany, nacisti a zidovské déti, a tak mnoho her vyustilo hodné podobné.
Proto pak byla zafazena hra, kterda méla vysvétlit, ze ,, lidi nejsou jenom cernobili** a ze
., Némec nerovnd se nacista a obrdcené*, coz byla snaha predavat i ve scénkach.!?
(napiiklad hry, ve kterych proti sobé stali Némci a Cesi) potieba dovysvétlovat a shrnovat
v ramci duchovniho programu nebo u tdborového ohné.'?! Pouzité kostymy obecné mély
navozovat atmosféru druhé republiky,'** zakoupen byl kostym nacisty.'*> Larpovym
prvkem pak byl v tdboie provedeny ,,pogrom®. Tvirkyn¢ celotdborové hry, ktera jezdila
na prvni béh, v rozhovoru zminovala, Ze se pfi pogromu tfi déti rozbrecely, na dalSich
bézich byl potom pogrom proveden uz mirné€ji. Nutné bylo také feSit problémy se
zobrazovani svastiky.!?*

Vyzdoba v ,,Obyvaku* se skladala z maleb a plastik vazicich se k dobové kulture,
z mapy, po které se posouvalo dle déje, z vyhlasek a z vytiSténych/piekreslenych
dobovych novin. DileZitym prvkem v této celotdborové hie byly i jednorazové kulisy
pouzivané jen pro uréitou &ast déje (a trasy).'? Pro navozeni atmosféry se také pfi rizném
programu poustély playlisty dobové hudby.'?® Vliv na navozovani druhorepublikové
atmosféry m¢l 1 fakt, ze tdbofist€¢ se nachazi v obklopeni druhovalecnych bunkri.
Tvirkyné celotdborové hry si mysli, Ze déti pravdépodobné uplné nevnimaly to, Ze by
byly Zidovské déti, u€inek na né ale méla hlavné dobovéa hudba, kostymy a mensi

jednorazové &i spontanni malickosti (noSent rténky).!?’

18 Tamtéz, s. 4.

119 Tamtéz, s. 5.

120 Tamtéz, s. 2, 6.

121 Tamtéz, s. 3, 5-6.
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Dle tvlirkyné bylo snahou v celotaborové hie predat détem poselstvi doby, protoze
mladsi déti podle ni nedokazou jesté vnimat, co se ve 20. stoleti délo. Za podstatnéjsi ale
povazuje predani myslenku piibéhu.'?® Déti podle ni nemusely uplné pochopit, jak to
tehdy v Ceskoslovensku vypadalo, protoZe bylo nutné ubirat na intenzité atmosféry.'>
Z konceptl historického mysleni podle ni mohla celotaborova hra rozvijet schopnost

vnimat ,,pii¢iny a disledky* '3

udalosti (hlavné vliv velkych d&jin na zivoty obycejnych
1idi).!3! Dale mohla ugit déti zaujimat ,,dobové perspektivy“!*? (hra, kde déti nesmély
mluvit — nesm¢ély fikat, co si mysli — v ¢emz také mohly vidét rozdil oproti dnesku a
dnesni svobodé).!** Jako problematické v kontextu vzd&lavani vnimd jiz zminéné
zkresleni atmosféry a vynechani souvisejicich a nasledujicich udalosti. Fikei v ptibéhu
podle ni podlehly ur¢ité detaily (setkdvani Wintona a déti),'** jiné ale byla snaha
dodrzovat (terminy, posloupnost udalosti, poéty).!3* Principy, ze kterych tabor vychazi,
mély na celotdborovou hru dle ni vliv spise jen v cili pfedat hlavni myslenku a v
seznamovéni déti s zidovskou tradici.'*®

Zatazeni tématu hodnoti tviirkyné celotdborové hry jako Gisp&sné, '’

coZ potvrzuji
1 dotazniky vyplnéné tdborniky a vedoucimi (9 tdbornikil jej oznacilo jako nejlepsi), téma
patii pravdépodobné mezi nejuspésnéjsi, ktera na taboie Radost za posledni roky byla
(podobné popularité se tési uz jen téma Tenkrat v Americe z roku 2014).

Celotaborova hra 669 méla ze vSech analyzovanych asi nejvétsi edukacni
potencidl. Mohla détem ptedat zékladni informace tykajici se cCeskoslovenské druhé
republiky a zacatku Protektoratu. Zaroven jim pfiiblizila existenci jedné postavy druhé
svétové valky, o které by se jinak mozna nedozvédély, a umoznila jim prozit si
neromantizovanou a neidealizovanou dobu dg&jin. Uginné také otevirala témata
antisemitismu a rasismu a problemati¢nost ¢ernobilého hodnoceni d&jin. Jako mensi

nedostatek miize byt vnimané, jak i zminila sama jeji tviirkyng,'*® nedostate¢né zahrnuti

kontextu. Sama tviirkyné celotaborové hry v rozhovoru zminila, ze se diky jeji tvorbé o

128 Tamtéz, s. 7.

129 Tamtéz, s. 8.
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131 Rozhovor s Anezkou Koutnou, s. 8.
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tématu néco dozvédéla.!* Potencial celotaborové hry rozvijet koncepty historického

<140

mysleni byl pomérmé velky. Koncept ,pficiny a dusledky mohla dobie rozvijet

poukazem na vliv velkych dé&jin na zivot jednotlivce (udalosti kolem pocatku druhé

“131 roli, ve které

sveétove valky a zivot obycCejnych zidil), koncept ,,dobové perspektivy
déti v ptib¢hu byly, prozily si té¢zkou dobu v roli téch nejzkousené;jsich (tedy zidovskych
déti), koncept ,,eticka dimenze historického poznani“!#? kladenim dfisledného dirazu na
necernobilost jednotlivych stran déjin (zidovku Réchel ve skole Sikanuji 1 zidovské déti,
jeji nejlepsi kamarad, Némec, se ji snazi pomahat) a koncept ,trvani a zména“!'*
postupnym pfitvrzovanim v atmosféte doby a poukazem na rozdily v zivotech zidd,
Ceského obyvatelstva a Némca. Tvirkyné celotdborové hry v piibéhu predavala svij
pohled na postavu Nicolase Wintona a udalosti s nim spojené,'** coz by mohlo byt
vnimané jako problematické, ale jak ukazala analyza této celotdborové hry, nemusi tomu

tak byt vzdy.

3.3.4 Milion (Marco Polo, 2022)

Celotaborova hra Milion byla zaloZena na piibéhu znamého cestovatele Marca
Pola. Jako inspirace pro ni byl zvolen seridl Marco Polo (Netflix). D¢&j ptibéhu se
odehréva na prelomu 13. a 14. stoleti. Dé&ti jsou v ném v roli Benét€and, ktefi putuji do
zemé chana Kublaje v kolon¢ vedené Niccolem a Matteem Polovymi a nakonec zde s
Marcem ziistavaji jako zaruka, 7e Niccolo z Rima piivede papezskou misii. Cile
celotaborove hry se tak proménovaly v zévislosti na ptibehu, kone€nym pak bylo udrzet
u moci chana ochotného podporovat kiestanstvi. V kostymech byla snaha odlisit dvé
rizné kultury.'* Sougasti programu bylo nahrazovani ukradenych zasob, stavba
trebucheti nebo zavérecny boj s Kaiduem, Kublajovym protivnikem. K larpovym
prvkim patiil kurultaj (volby) a Kaiduova diktatura. Pochopit mongolskou kulturu i cely
ptibch bylo pro déti pomérné narocné, a tak je bylo nutno vyrazné pfiblizovat skrz
souvisejici texty v ,,Obyvaku‘ nebo povidani obsahujici paralely udalosti blizsich. Snaha

byla také osvétlit rozdil mezi sou€asnou Cinou a Cinou stiedovékou.

139 Tamtéz.

140 p_ SEIXAS — T. MORTON, The Big Six, s. 102-115.

141 Tamtéz, s. 146.

142 Tamtéz, s. 180-181.

143 Tamtéz, s. 82—85.

144 Rozhovor s Anezkou Koutnou, s. 1.

145 Pro pfedstavu foto hercii z 1. béhu (Mongolové) a z 3. béhu (Benatéané, Mongolové):
https://www.taborradost.cz/res/archive/597/066710 58 598305.jpg?seek=1657740955
https://www.taborradost.cz/res/archive/604/067558 58 604873.jpg?seek=1659386338
https://www.taborradost.cz/res/archive/609/068164 58 609601.jpg?seek=1660337266
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https://www.taborradost.cz/res/archive/609/068164_58_609601.jpg?seek=1660337266

Celotdborova hra mohla déti seznamit s mongolskou kulturou a pfedat jim
zakladni informace tykajici se stfedovékého Mongolska, které byly ale podstatné
zkresleny ahistorickymi upravami ptivodniho ptibéhu kviili principim, ze kterych tabor
vychézi (vynechano bylo nestorianstvi Kublajovi matky i diivod, pro¢ kné€zi s karavanou
nepfisli rovnou, Kublaj byl vykreslen jako mirnéjsi vladce, ahistoricky byl kladen daraz

na roli kiestanstvi). Z konceptt historického mysleni mohla celotdborova hra asi nejlépe

146 rec147

rozvijet ,,dobové perspektivy* *® a souvisejici ,,etickou dimenzi historického poznani*'*’,
vzhledem k tomu, Ze déti byly v roli Benatan, ktefi se musi pfizptisobovat nové,
neznamé kultufe a jeZ navic funguji jako rukojmi chana Kublaje, kterému ale nasledné
z nadbozenskych divodu pomahaji udrzet se u vlady. Zarazeni epizody s Kaiduovou
diktaturou mohlo mit také asteéné vliv na rozvoj konceptu ,,trvani a zména*,'*® déti byly
soucasti Kublajova kulturniho dvora, jehoz pokrokova vladda vsSak byla na chvili

«149 mohla

vysttidana Kaiduovou ,,hriizovladou®. Vliv na rozvoj ,.historického vyznamu
mit skrz seznameni déti s postavou jednoho znejznaméjSich cestopiscii svéta.
Celotaborova hra meéla potencidl otevirat otdzky jinych naboZenstvi a jinych
kiest'anskych cirkvi (jako nestoriantl), toho ale z ideovych divodi nevyuzila (z ptivodni
verze zapisniku pro déti napiiklad i zmizely kratké texty tykajici se buddhismu a
taoismu), coz spolu s ahistorickymi (a ideologickymi) upravami piibéhu zabraiuje
hlub$imu porozuméni celému tématu a snizuje potencial celotdborové hry rozvijet

historické mysleni.

3.3.5 Vinnetou (2023)

Celotdborova hra Vinnetou vychéazela ze stejnojmenné literarni a filmové
predlohy. Jeji d¢j byl zasazen do 19. stoleti, cilem celotdborové hry bylo pfezit mezi
indiany a dopadnout padoucha Santera. Déti v ptib€hu hraji roli zemémeética, kteti piijizdi
z Evropy do Ameriky. Soucésti programu bylo osvobozovani Vinnetoua a Incu-Cuny,
chytani koni, hledani zlata nebo zavérecny boj s Kiowy a Santerem.

Celotaborova hra mohla détem pfedat zdkladni v€domosti tykajici se Ameriky a
jeji kolonizace v 19. stoleti, ale zaroven vlivem populérni kultury 1 zkreslené informace
o dobé¢ a jejich aktérech. Z koncepti historického mysleni mohla asi nejlépe rozvijet

,,dobové perspektivy*,!>° vzhledem k roli zeméméiict, ve které déti byly, a zejména jejich

146 p_ SEIXAS — T. MORTON, The Big Six, s. 145-146.
147 Tamtéz, s. 180—181.

148 Tamtéz, s. 82.

149 Tamtéz, s. 12-24.

150 Tamtéz, s. 136—148.
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interakci s indiany a indidnskou kulturou a jejich problémy té doby. Caste¢n& mohla mit

také vliv na rozvoj konceptu ,,pii¢iny a disledky*,'>! se zietelem k ¢intim Santera a jejich

nasledkim, a ,trvani a zména“!>?

skrz velmi zbé&znou reflexi pozice indiana pied
prichodem Evropanti a po ném. Celotaborova hra méla potencial otevirat témata tykajici
se utlacovani indianského obyvatelstva i jejich pozice v soucasné Americe, toho ale
nevyuzila, coz spolu se zjeménim piibéhu pod vlivem principtl, ze kterych tdbor vychazi,
a idealizaci celé¢ doby mohlo vést k jejimu mensSimu pochopeni a snizeni potencialu hry

rozvijet historické mysleni.

3.4 Tabornici a historicka témata na tabore Radost

Dotazniky pro tdborniky vyplnilo u tdboru Radost 24 lidi (4 soucasni tabornici,
ostatni soucasni vedouci nebo byvali Ui€astnici), ke konkrétnimu tématu se vyjadiovalo
14 z nich. Sest si vybralo celotaborovou hru o Robinu Hoodovi (H), jeden o Mojzidovi
(M), Sest o Wintonovych détech (W), jeden o Vinnetouovi (V), k Marcu Polovi se
nevyjadfoval nikdo. V dotaznicich bylo mozné zvolit vice moznosti.

Tabulka ¢. 1 ukazuje, ze vSem dotazovanym se scénky u jednotlivych
celotaborovych her libily, protoze je povazovali za dobie zahrané i smysluplné. U témat
Robin Hood a Wintonovy déti i proto, ze byly kostymované, néktefi dotazovani méli
pocit, ze jsou ,,svédky* historickych udalosti, a protoze ¢ast z nich i zvladly dobie do
ptibéhu dostat a udrZzovat je v ném, u Wintonovych déti a u Vinnetoua i proto, Ze se z nich
dotazovani néco naucili. SpiSe za zpestieni povazoval scénky vzdy jeden dotazovany u
Robina Hooda a Wintonovych déti. VéEtSina dotazovanych ale zaroven potiebovala piibéh
pribliZit 1 skrz dalsi véci, u Robina Hooda, MojZiSe a zejména Wintonovych déti je kladné
hodnoceno dovysvétlovani a shrnovani pfibéhu hlavnim vedoucim 1 jeho textova shrnuti,
u vSech témat bylo také pozitivné ptijato promitani souvisejiciho filmu, u Robina Hooda
a MojziSe ¢teni knizky, zapojeni mapy udalosti do vyzdoby a texty v zapisniku. Vysledky
v tabulce prezentované tak poukazuji na dileZitost scének ve zprostfedkovani ptibéhu

détem, ale i na to, Ze samostatné nemuseji byt dostacujici.

Tabulka ¢. 1
Byly scénky srozumitelné a dobfe pochopitelné? Libily se ti? Proc | H M W | V
ano/ne? 6) | (1) | (6) | (1)
ano, byly hezky uchopené, davaly smysl 3 1 6 0
ne vzdy jsem vSéemu rozumél/a 1 0 0 0
ano, byly dobfe zahrané a vtipné 6 1 3 1

51 Tamtéz, s. 111-114.
152 Tamtéz, s. 82-85.
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ano, byly dobfe kostymované, mél/a jsem pocit, Ze jsem ,svédkem” | 1 0 2 0
historickych uddlosti

ano, zvladly mé dobre dostat do ptibéhu a udrzovat mé v ném

ano, néco jsem se z nich naudil/a

ano, ale bylo to jen zpestteni, v proziti pfibéhu mi nepomahaly

ne, nerozumél/a jsem, co se déje, a nechapal/a jsem tak ani pfibéh
ne, ale uznavam, ze byly dobre udélané a Ze mé néco naucily
scénky mi jsou jedno

Potieboval/a jsi kvtli pochopeni dané doby pfiblizeni tématu skrz
dalsi material? (6)
ano, bylo dobré, Ze nam pribéh a kontext hlavni vedouci
dovysvétloval a shrnoval

ano, bylo dobré zapojeni textovych shrnuti pfibéhu do vyzdoby

ano, bylo dobré, Ze se pak pustil film, ze kterého pribéh vychazel
ano, bylo dobré, Ze se Cetla knizka, ze které pribéh vychazel

ano, bylo dobré, Ze do vyzdoby byla zapojena mapa udalosti, po které
jsme se posouvali

ano, podstatné pro mé byly texty v zapisniku

ano, podstatné pro mé byly véci spjaté s vyzdobou obecné 0
ne, scénky a hry mi stacily 3 0 3 0
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Z tabulky €. 2 je patrné, ze pienést se do historie i do piibé¢hu dokazala vétSina
dotazovanych, nejvice vSem pomahaly scénky a hry, dale (vyjma téma Vinnetou) také
vyzdoba, ale i1 jednorazové nebo spontanni malickosti. To vSechno tedy bylo dostate¢né
autentické pro stimulaci jejich pfedstavivosti. Mnozstvi podnétti vnimal jako pfemrsténé
jeden dotazovany u tématu Wintonovy déti. VétSina dotazovanych se také dokazala vzit
do postav, kterymi jako déti v pfib&hu byly, mimo téma Vinnetou a jednoho dotazovaného
u Robina Hooda. Poméhaly jim k tomu opét nejvice scénky a hry, vyzdoba a jednorazové
nebo spontanni malickosti. Piesto by néktefi ocenili vétsi zapojeni do pribehu, a to u témat
Robin Hood, Wintonovy déti a Vinnetou skrz vice kostymovanych her, u témat Robin
Hood, Mojzi§ a Wintonovy déti skrz vlastni aktivni ti€ast na scénkach, u Wintonovych
déti také pomoci vétSiho zpfitomiovani tématu v kazdodennosti tdbora. Vysledky
prezentované v tabulce ukazuyji, Ze vétSina dotazovanych ptibeh celotaborové hry proziva,
a to 1 v roli, v které jako déti jsou (coz predstavuje dobry zéklad pro rozvoj historického
mysleni), ackoliv vnimaji, ze jejich zapojeni do piibchu, jeZ z podstaty charakteru
celotdborovych her na tabote Radost nemusi byt dostate¢né, by mohlo byt vétsi.

Tabulka ¢. 2

Byly scénky, vyzdoba atp. dostate¢né autentické? Dokazal/a ses | H M W |V
»prenést” do historie a do pfibéhu? (6) | (1) | (8) | (2)
ano, pomahaly mi k tomu scénky a hry 5 1 5 1
ano, pomahala mi k tomu vyzdoba 3 1 3 0
ano, pomahaly mi k tomu malickosti jako pousténi dobové hudby i | 2 1 2 0

tfeba v nepribéhovém programu
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ano, ale nékdy az moc, mélo to vliv na moji psychiku 0 0 0 0
ne, potreboval/a bych vice podnétd 0 0 0 0
ne, mnozstvi podnétd bylo premrsténé 0 0 1 0
ne, moc véci bylo nepravdivych nebo nepravdépodobnych 0 0 0 0
Dokazal/a ses viit se do postay, jimiz jste jako déti v pfibéhu byly? | H M W | V
Pro¢ ano/ne? (6) | (1) | (6) | (2)
ano, dokazal/a jsem se do postavy vZit a vnimat ptibéh zjejiho | 4 1 4 0
pohledu, pfipadat si jako ona

pomahaly mi k tomu scénky a hry 4 1 5 0
pomahala mi k tomu vyzdoba 1 1 3 0

pomahaly mi k tomu malic¢kosti jako pousténi dobové hudby i tfteba | 0 1 3 0
v nepfibéhovém programu

ne, moc jsem nevnimal/a, jakou roli v pribéhu hrajeme, nebylo to | 1 0 0 1
mozné

Vyhovovala by ti jesté jina forma zapojeni se do pfibéhu? Pfripadné | H M W | V
jaka? (6) | (1) | (6) | (1)
ano, chtélo by to vice kostymovanych her 2 0 1 1
ano, chtél/a bych se Ucastnit (jako herec) scének 1 1 2 0
ano, chtélo by to vice zpfitomnovat pribéh v kazdodennosti tabora 0 0 1 0
ne, takto to bylo dostatecné 3 0 2 0

Z tabulky €. 3 vyplyva, Ze pro vSechny dotazované je u vSech celotdborovych her
nejdilezitéjsi hlavni postava pribéhu. Bez vyznamu ale nejsou ani postavy, které plisobi
jako akceleratofi déje (zaporné postavy, at’ uz ty, co jimi zastanou do konce, nebo ty, co
se obrati). V tématu Robin Hood a Wintonovy déti nékteré také zaujala romantick linie
ptibéhu, vzdy po jednom dotazovaném u Robina Hooda, MojziSe a Wintonovych déti i
historickd linka a duchovni poselstvi. Tabulka tak ukazuje, Ze tdbornici se vétSinou
soustiedi spiSe na samotny ptib&h, pfesto ¢ast z nich jeho historickou linku a duchovni

poselstvi reflektuje.

Tabulka ¢. 3
Kdo z pfibéhu byl pro tebe nejdulezitéjsi? Co z pfibéhu protebebylo | H | M | W | V
nejdllezitéjsi? (6) | (1) | (6) | (1)

hlavni postava 6 | 1 4 1
vedlejsi postava 310 0 0
pravodce pfibéhem (napr. Winton) 0| O 4 0
zloduch, co se obratil 3 0 1 0
zloduch, co zUstal zloduchem 2 |0 1 1
lovestory 4 |10 1 0
historicka linka 1|1 1 0
duchovni linka a poselstvi 1|1 1 0

M | Nejvyznamnéjsim aspektem by mélo byt poselstvi, které by mélo donutit déti premyslet o
daném tématu a o svété jako takovém.

Jak ukazuje tabulka €. 4, historie v pfib&hu celotdborové hry byva pro taborniky
kulisami, dokresluje atmosféru, nejcastéji je pro né€ ale motivacni, cht&ji védeét, jak se véci

staly a ticastnit se jich. Celotaborové hry maji potencial tdbornikiim ptfedat faktografické
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informace, z analyzovanych her podle tabornikti pak nejvice Wintonovy déti. Sami
tabornici si mysli, Ze jimi hodnocené celotdborové hry (kromé Vinnetoua) mohou rozvijet
schopnosti spojené s historickym myslenim, nejcastéji volili koncept ,,pfiiny a
dasledky*, dale ,,historicky vyznam* (Robin Hood, Mojzis i Wintonovy déti), ,,dobové
perspektivy* (Robin Hood, Wintonovy déti), ,.etickou dimenzi historického poznédni‘
(Wintonovy déti) a ,trvani a zménu“ (Robin Hood, Wintonovy déti). Shoduji se na tom,
ze koncept ,,vypoveéd prament‘ potencial rozvijet nemaji. Tabulka tak potvrzuje i obecné
vysledky analyz jednotlivych celotdborovych her, ackoliv se jednotlivé koncepty
neshoduji vzdy, coz je zptisobeno tim, Ze vétSina dotazovanych se s nimi pravdépodobné

nikdy nesetkala a reflektovat je miize byt naro¢né i pro ty, co s nimi seznameni jsou.

Tabulka ¢. 4

Jak jsi vnimal/a historii pfedavanou pfibéhem? Pfipada ti, Zesesskrz | H | M | W | V
dané (i pfip. jiné) téma néco naucil/a? Co? (6) | (1) | (B) | (2)
byla pro mé jen kulisami, dokreslovala atmosféru, vzal/a jsem si zni | 3 0 1 1
jednotlivosti
byla pro mé motivaéni — chtél/a jsem védét, jak se véci staly, a Ucastnit | 3 1 2 0
se jich
pfibéh mi predal faktografické znalosti 0| O 4 0
pribéh mi nic z historie nepfedal, nebyl na to délany 0| O 0 0
myslim, Ze se diky proZziti pfibéhu umim lépe vzit do postav minulych | 1 0 2 0
dob (a pochopit jejich jednani)
myslim, Ze diky proziti pfibéhu umim lépe zhodnotit soucasnéiminulé | 0 | O 2 0
aktéry uddlosti (a nevnimat svét cernobile)
myslim, Ze diky proziti pribéhu umim lépe identifikovat pfriciny, | 2 1 2 0
nasledky a souvislosti riznych udalosti (napriklad vliv ,velkych” déjin na
Zivot jednotlivce)

myslim, Ze diky proZiti pfibéhu jsem schopny/a lépe rozeznat trvani a | 1 0 1 0
zménu v déjinach a vyhodnotit jejich vyznam (napfiklad pretrvavajici
trendy vs. body obratu)

myslim, Ze diky proziti pribéhu jsem schopny/a identifikovat historicky | 2 1 1 0
dulezité udalosti a osoby (kdo a co zpUsobilo zménu nebo osvétluje
urcité historické a soucasné problémy)

vramci her jsem se naudil/a i néco z historické prace sprameny | 0 | O 0 0
(analyzovat je a interpretovat)

Z tabulky ¢. 5 vyplyva, Ze rozeznavat v ptibéhu fikci a realitu nedé€lalo vétSiné
tabornikli u analyzovanych témat problém a historické védomosti v ptibeézich pfedavané
tak povazovali (vyjma téma Robin Hood) za relevantni. Jedinou vyjimku tvoii téma
Wintonovy déti, u n¢hoz jeden dotazovany problémy mél, ale ptesto si z ptibéhu néjaké
historické védomosti vzal. Sami tabornici tedy opét hodnoti vétSinu celotaborovych her
jako edukaéné piinosné, a to 1 pies to, Ze jejich pribéhy obsahuji fikci, o které si ale mysli,

Ze ji nemaji problém rozeznavat.
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Tabulka ¢. 5

Jak dobfe se ti dafilo rozeznavat v pfibéhu fikci a ,realitu“? Jakjsina | H | M | W | V

zakladé toho vnimal/a historické védomosti v pfibéhu predavané? (6) | (1) | (6) | (1)
bylo snadné fikci a ,realitu” rozlisit 6 (1|3 |0
mél/a jsem problém fikci a ,realitu” rozlisit oOoj0|0]|O
historické védomosti predavané v pribéhu pro mé byly relevantni, | 0 | 1 | 2 | 1

povazoval/a jsem je za pravdivé
protoze jsem mél/a problém rozlisit fikci a ,realitu”, nebral/a jsem| O | O | O | O
historické védomosti vazné
prestoze jsem mél/a problém rozlisit fikci a ,realitu, z pribéhu jsemsi| O | O | 1 | O
néjaké historické védomosti vzal/a

Z tabulky €. 6 je patrné, ze celotdborové hry s historickym tématem mohou mit na
taborniky dal$i vliv. Mohou je pfimét se o téma po taboie vice zajimat (Robin Hood a
Wintonovy déti) nebo se zajimat o souvisejici témata (Mojzi§ a Wintonovy déti).
Celotaborova hra Robin Hood méla i vliv na vztah jednoho z dotazovanych k dé&jepisu a
historii. Na n¢kolik dotazovanych celotdborové hry zaroven zadny vliv nemély (hl. Robin
Hood a Vinnetou, ale 1 Wintonovy déti). Pfesto 1 oni uznavaji, Ze jim néco daly (kromé
tématu Vinnetou). N¢kteti znich znaji nckteré informace ohledné tématu jen diky
celotaborové hie a maji diky tdboru k tématu né&jaky vztah (Robin Hood a Wintonovy
déti), celotaborova hra Wintonovy déti jednomu z dotazovanych i pomohla ve $kole, casto
si také vzpomenou na tibor, kdyz se s tématem setkaji jinde. VSichni dotazovani
v dotaznicich zaroven uvedli, Ze maji s danym tdborem spojené hezké vzpominky, a tak
se jim 1 s jeho tématem poji pfijemné pocity, coz opét znamend, ze diky tdboru mohli

k tématlim, alespon podvédomé, ziskat blizsi vztah.

Tabulka ¢. 6

Méla na tebe celotdborova hra s danym (pfip. jinym) historickym | H | M | W | V
tématem néjaky dalsi vliv? Jaky? (6) | (1) | (6) | (1)
ano, pfiméla mé se o téma po tabore vice zajimat 1 ]10|3]|0
ano, pfiméla mé se po tabofre vice zajimat o souvisejici témata 0 1]11]0
ano, méla vliv na muj vztah k déjepisu a historii obecné (mémjeradéji, | 1 | 0 | 0 | O
lip chapu jejich dulezitost)

ano, méla vliv na mUj vztah k déjepisu a historii obecné (znechutila mi je) o|0]|O
ano, méla vliv na rozhodnuti tykajici se mého studia 0| 0| O
ne, zZadny neméla 0| 2 1
Dokazal/a sis z daného (i pfip. jiného) pfibéhu zpétné néco vybavit, M| W|V

—
()]
—
—
[N
—

kdyz ses s nim setkal/a jinde?

ano, nékteré informace ohledné tématu znam jen diky tdboru
ano, k tématu mam diky taboru néjaky vztah

ano, ve skole mi to dost pomohlo

ano, vzpomenu si na tabor vidy, kdyz se s tématem nékde setkam
ne, vsechno jsem uz zapomnél/a
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Jak vyplyva z dotaznikli pro taborniky a jak je patrné z tabulky €. 7, pro Cast
dotazovanych je ptibéh celotdborové hry v kontextu celého tdbora dilezity, protoze maji
radi proziti si pribehu, podle dalSich tolik podstatny neni, ale jeho zpracovani mé vliv na
dotazovanych radéji nez jind, a to proto, Ze je historie bavi a takto si ji mohou prozit, a
protoze se skrz né¢ mohou néco naucit. Nékolika dotazovanym na zaméfeni tématu

nezalezi, jeden historicka nema rad.

Tabulka ¢. 7

Je/byl pro tebe pfibéh celotaborové hry v kontextu celého tabora dilezity? Pro¢ ano/ne?

ano, jezdim tam hlavné kvuli tomu 0
ano, mam rad/a ,proZiti si“ néjakého pribéhu 12
ne, ale dobfe a vtipné zpracované téma pomdlze | 10
atmosfére

ne, ale Spatné / Spatné zpracované téma mi tabor zkazi | O
ne, vibec, podstatnéjsi jsou pro mé lidé a dalsi véci 4

‘ KaZdopddné zdbavné a vtipné zpracované téma tomu dodd hodnotu.
Mas/mél/a jsi historicka témata radsi nez témata jina? Proé ano/ne?

ano, néco se na tom naucim 6
ano, historie mé bavi a zajima, mQzu si ji takto trochu | 11
proZit

ne, nemam je rad/a, je to nuda 1
je mito jedno 7

Sice jsou predvidatelnéjsi ale dobre zpracovand jsou téz skvéla.
Je dobré timto hravym zplsobem vzdélavat mladé lidi o duleZitych tématech spojenych s
historii svéta.

Z tabulky €. 8 vyplyva, Ze dotazovani obecné preferuji témata odehravajici se
v dobach a prostoru jim bliz§ich — radéji maji témata nejnovéjSich déjin a zasazena
v ¢eském a evropském prostoru. Bez obliby ale nejsou ani témata novoveka ¢i sttedovéka
a témata odehravajici se v Americe, prvni miZe byt dano vztahem tabora ke kiest’anstvi,
druhé pojmenovanim tabora (¥ika se ,,na Americe”). Casti taborniki na ¢asoprostoru
nezalezi. Lepsi vnimani doby, ktera je blizsi soucasnosti, détmi potvrzuje i tvlirkyn¢ jedné
z celotaborovych her. !>
Tabulka ¢. 8

Z jakého obdobi mas historicka témata nejradsi?

pravék

starovék (v podstaté biblicka témata + Fi$e jako Mezopotamie, Egypt, Cina, Recko, Rim...)
stredovék (od 5. stol. do 15. stol.)

novovék (od 15. stol. do roku 1918)

nejnoveéjsi déjiny (od roku 1918) 11
je mito jedno 6

0|0 |(O|O
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Kde mas nejradsi, kdyz se pfibéh odehrava?
Cesko(slovensko) 12

obecné Evropa 13

blizky vychod (i Izrael) 4

dalny vychod (i Mongolsko) | 2

Amerika 8

Afrika 3

je mito jedno 9

Tabulka ¢. 9 ukazuje, ze dotazovani maji radéji ptibehy ztvarnujici skutecné
udalosti, a to proto, Ze se skrz n¢ mohou néco naucit a piijdou jim uvetitelnéjsi. Piibehy
zalozené na mytech (¢i dobovych motivech) nékolik z nich vnima jako zdbavné;jsi, ale téz
nau¢né. Zaroven preferuji pribéhy jiz zpracované, jsou dle nich smysluplngjsi, podle
nékolika se na nich spiSe néco nauci. Témata sepsana ptimo pro tabor prijdou ¢asti dobra,
protoze je vedouci mohou vice promyslet a stale se z nich mohou néco dozvédst. Casti
dotazovanych na pivodu ptibéhu nezélezi. Vysledky prezentované v tabulce v podstaté
odpovidaji zptisobu, s jakym je na tdboru Radost s ptib&hy celotaborovych her zachazeno.

Tabulka ¢. 7 a tabulka ¢. 9 dokladaji, ze dotazovani pro celotdborové hry
upiednostiiuji témata, skrz kterd se mohou né&co naucit. Sami tak v historickych
celotaborovych hrach vidi jejich vzdélavaci potencidl a piijimaji jej jako ptidanou
hodnotu.

Tabulka ¢. 9

Mas radsi pribéhy ztvariujici skutecné udalosti, nebo ty zalozené na mytech (nebo
povéstech/legendach)? Pro¢?
na skute¢né udalosti, alesponi se na tom néco naucim
na skute¢né uddlosti, pfijde mi to uvéritelnéjsi
na mytech, také se na tom mizu néco naucit, ale byva to zabavné;jsi
na mytech, je to zabavnéjsi, pribéhy zaloZené na realité mé nebavia nudi | 1

‘ V mytech si jde lépe hrdt s pfibéhem, neni potieba hlidat tolik véci.
je mito jedno ‘ 8
Libi se ti vice pfibéhy ,hotové” (zaloZené na knize, filmu, na dokumentu atp.), nebo ty
sepsané pfimo pro tabor (vymyslené vedoucimi na zakladé doby, motivu apod.)? Proc?
,hotové”, byvaji vice promyslené, ddvaji lepsi smysl, jsou dynamictéjsi a zabavnéjsi 11
,hotové”, budou spi$ vychazet ze skutec¢nych udalosti, a tak se na tom néco nauc¢im 3
sepsané pfimo pro tabor, vedouci do nich miZou vymyslet vice véci a vice je promyslet | 5
Hotové se musi ¢asto dost ohnout, aby se daly pouZit
pro hru, takZe bych nerekla, Ze ddvaji vetsi smysl.
sepsané primo pro tabor, jsou zabavnéjsi a stale se mizZu dozvédét néco o dané dobé | 3
je mito jedno 5
Meél jsem rad pribéhy svatych, protoZe jsem je moc neznal a mohl jsem je takto poznat
stravitelnou formou.

I |00

Z vysledki prezentovanych v tabulce €. 10 je patrné, Ze dotazovani berou Ucast

na piibéhovém programu jako ucast na pfibchu, protoZe je vysvétlen jako jeho soucast
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nebo navazuje na scénky. Cést z nich ale hry nebo program vnima oddé&leng, pro nékteré
je dulezité, aby si vedouci na ptibéhovy program vzali kostym. Piibéh celotaborové hry
pak vétsina dotazovanych proziva jen u aktivit na né napojenych, jinak si na n¢j
vzpomenou skrz vyzdobu, mensSina jej proziva po cely tdbor. Oboji odpovida charakteru
celotaborovych her, vnichz je snaha piibéhové vysvétlit velkou ¢ast taborového
programu, ktery ale zaroven neni larpovy, a s nimiz spojeny program je béhem dne casto
prerusovan nepiibéhovymi Cinnostmi.

Tabulka ¢. 10

Beres svou Ucast ve hrach (a na jiném pribéhovém programu) jako ucast na pribéhu? Proc
ano/ne?

ano, program/hry navazuji na scénky, a tudiz na pribéh, takzZe je tak i prozivam 6
ano, program/hry jsou vysvétleny jako soucast pfibéhu, takZe se ho tak mlzu tGcastnit | 10
ano, ale jen kdyz si vedouci vezmou na program/hru kostymy a ,,hraji“ v tu chvili pfibéh | 4

ne, hry vnimam od pfibéhu oddélené, (ne)uzivam si je nezavisle 7
‘ zdleZi na konkrétni hfe
ne, program vnimam od pfibéhu oddélené, (ne)uzivam si ho nezavisle ’ 2

Vnimdm program a hry jako urcité naplnéni pribéhu, ale ne nutné jako jeho nedilnou
soucdst. Pro pribéh jako takovy a jeho gradaci jsou pro mé dileZitéjsi scénky.
Prozivas pfibéh po cely tabor?

ano, po cely tdbor, i mimo scénky a dalsi program 5
jenom u aktivit na néj napojenych (pfi scénkach, hrach a dalSimi programu) | 14
spiSe ne, ale obcas si na pribéh vzpomenu skrz vyzdobu apod. 7

Asi hodné zdleZi na véku — kdyZz jsem byl mladsi, proZival jsem pribéh mnohem
intenzivnéji neZ jako starsi. Ale zasadni pro pribéh byly pro mé vZdycky ndstupoveé scénky.

Tabulka ¢. 11 doklada uz vySe zminénou potiebu kostymil k vnimani ptibéhu

vvvvv

vvvvvv

vvvvv

Tabulka ¢. 11

Jsou pro tebe diilezité dobové kostymy?

ano, hodné mi pomahaji vnimat pribéhu 12
dllezitéjsi je, ze poznam, o jakou postavu jde (Ze ma na sobé néco pro svou roli typického) | 12
ne, kostymy jsou mi jedno 1

Pri scénkdch mi prijdou mnohem duleZitéjsi neZ pfi hrdch a jiném programu.
UZivam si, jak se na tom vedouci muZou vyrddit.
Co ze zpusobli zprostifedkovani pfibéhu pro tebe byva nejpodstatné;jsi?
scénky | 22
‘ Scénky jsou pro mé to hlavni, kde se pfibéh odehrava.
vyzdoba — jednorazové kulisy (souvisejici s jednim programem / ¢asti pfibéhu) | 2
vyzdoba — dlouhodobé kulisy (po dobu celého tdbora) 4
zapisnik 11
Je mi to jedno.
Meél jsem rdd cteni o polednim volnu, kdyzZ se vztahovalo k ideji.
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3.5 Vedouci a historicka témata na tabore Radost

Dotazniky pro vedouci vyplnilo 12 lidi, jeden z nich se vyjadioval k MojziSovi
(M), ctyti k Wintonovym détem (W), dva k Marcu Polovi (P) a pét k Vinnetouovi (V).
K tématu Robin Hood, které pravdépodobné vsichni zazili jeSté jako tabornici, se
nevyjadroval nikdo. V dotaznicich bylo mozné zvolit vice moznosti.

Z tabulky €. 12 vyplyva, Ze téma Mojzi§ a Wintonovy déti povazuji vedouci za
jako dotazovani u tématu Vinnetou. Zpracovani tématu se dle jednoho dotazovaného
nepovedlo u Marca Pola a dle dvou u Vinnetoua, téma Marco Polo jeden nepovazoval pro
tabor za vhodné. V dotaznicich zaroven u tématu Wintonovy déti vedouci uvedli, ze jako
dobré hodnotili ,, snahu predat atmosféru dané doby “, kostymy a larpové prvky, scénky i
téma samotné. Ve scénkach jednomu z nich chybél ,hlavni zapordk®. U Marca Pola
vedoucim vadila slozitost a nepfistupnost prostfedi ptibé¢hu, chybéla dle nich také
., navaznost jednotlivych udalosti . U Vinnetoua hodnotili pozitivné zpracovani scének,
atmosféru, vizudlni zachyceni tématu i1 téma samotné, negativné¢ vnimali to, Ze se
v ptibéhu dlouho nic ned€lo, nejasnost vztahu Blth-Mannitou, tpravy piivodniho ptibehu
a zéarovenn omezeni znamym piibéhem. Vysledky dotazniku tak i vétSinove potvrzuji
vysledky analyz jednotlivych témat, zejména problemati¢nost témat Marco Polo a

Vinnetou a slozitost zprostfedkovani tématu Wintonovy déti.

Tabulka ¢. 12

P¥islo ti, Ze bylo téma dobfe zvolené a dobie détem prednesené, nebo | M | W | P | V
spis naopak? Pro¢? (1) | (4) | (2) | (5)
ano, téma bylo zajimavé, myslim, Ze ho déti pochopily a libilo se jim 1|12 (0|0

ano, ale bylo tam dost véci, které bylo naro¢né nebo slozité predat, tak | 0 2 0| 4
se muselo patrné

ano, téma bylo zajimavé, ale zpracovani se moc nepovedlo a déti| O | O 1|1
v pribéhu plavaly
ne, téma mi nepfislo pro tdbor vhodné ani se ho nepovedlo dobfe | O | 0 | O | O
zpracovat, ale myslim, Ze to détem nevadilo

ne, téma mi nepfislo pro tdbor vhodné ani se ho nepovedlo dobfe | 0 | 0 110
zpracovat a tdbor trochu kazilo
W | Myslim si, Ze se Dvojka poucila od Jednicky — neudélala tolik véci pfilis ,na silu” (jako tfeba
pogrom po prichodu déti z malého vyletu), ale stdle bylo pro hlavné ty nejmladsi déti

problematické pochopit nékteré souvislosti (jako patron jsem nékteré historické nuance
své skupince dovysvétlovdval).

V | Ne, téma mi prislo pro tabor vhodné, ale nepoved|o se ho dobre zpracovat.

Z tabulky €. 13 je patrné, ze vedouci béhem tabort piibéhy celotaborovych her

v 7w

vnimali, vliv na to mélo mnozstvi scének (u Mojzise, Wintonovych déti a Vinnetoua), ale
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1 kostymy, jez si oblékali na hry (Wintonovy déti, Marco Polo, Vinnetou), jednotlivctim i
hrani ve scénkach (Wintonovy déti, Vinnetou) a vyzdoba (Vinnetou), zaroven ale i rizné
jednorazové nebo spontanni malic¢kosti (hl. Wintonovy déti, Vinnetou) a probirani tématu
na poradach (Mojzis, Wintonovy déti). Co se tyce snahy promeénit tabofisté v historické
vnimala i ¢ast vedoucich u Wintonovych déti a Vinnetoua, u téchto témat ale dalsi vnimali
snahu o proménu jako vétsi, doba piib¢hu se dle nich vepisovala 1 do taborové
kazdodennosti a taboftisté bylo hodné vyzdobené. Tabulka tak ukazuje, ze i vedouci byli
na jednotlivych taborech recipienty ptibéhu, potvrzuje také slova tvirkyné jedné
z celotaborovych her, Ze jde spise o navozeni atmosféry doby,'** ackoliv tomu nemusi tak

byt u vSech témat.

Tabulka ¢. 13

Vnimal/a jsi téma (a dobu, ve které se p¥ibéh odehrava) béhemtabora | M | W | P | V

néjak vic? Pro¢ ano/ne? Co ti k tomu pfipadné pomahalo? (1) | (4) | (2) | (5)
ano, protoze bylo kazdy den nékolik scének 1|/3|0]|5
ano, protoze jsme se na hry oblikali do kostym{ 0|3 |1]3
ano, dost mi k tomu pomahalo, Ze jsem hral/a ve scénkach 0 110 1
ano, pomahala mi k tomu hodné vyzdoba 0| 0| 0] 2
ano, pomahaly mi ktomu hodné malickosti (jako napr. playlist rGzné | 0 | 4 | O | 2
pousténé dobové hudby)

ano, protoze jsme téma hodné fesili na poradach 1] 2 3

ne, slo Uplné mimo mé, scénky jsem nevidél/a a o téma jsem se | O | O | O
nezajimal/a
ne, bylo malo scének i malo kostymovanych her, tak ani nebylo jak hovic| 0 | O | O | O
vhimat

P | Ano, protoZe jsem délala ideovou vedouci.
Jak moc velka ti pfisla snaha proménit taboristé v historické déjisté? M|W| P |V

pomérné velka, celé tabofisté bylo hodné vyzdobené 0| 0| 0] 2
pomérné velka, doba, ve které se pribéh odehrdval, se vepisovalaido| O | 3 | O | 2
taborové kazdodennosti

myslim, Ze Slo spiS o to navodit atmosféru (skrz decentnéjsi vyzdobu, | 1 | 2 | 2 | 2
mensi jednorazové nebo i spontanni véci ¢i jednotlivosti...)

Jak vedouci v dotaznicich uvedli, mé&li moZnost se s piibéhy celotdborovych her
seznamit uz pred taborem (Wintonovy déti, Vinnetou), byl jim shrnovan na poradach
(Mojzis, Wintonovy déti, Vinnetou) a mohli si jeho shrnuti pfecist i ve spolecnych
prostorach vedoucich (Marco Polo, Vinnetou), vétSina z nich tedy méla moznost si

udrzovat dostateCny piehled. Z tabulky ¢. 14 zaroven vyplyva, ze témata povaZovali
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vétSinou za srozumitelnd, u Wintonovych déti a Vinnetoua ¢asti dotazovanych stacily
k pochopeni scénky, pro dalsi ale bylo dulezité dovysvétlovani pribeéhu détem, stejné jako
dotazovanému u MojziSe. Dotazovani u Marca Pola a ¢ast u Vinnetoua soucasn¢ vnimali
témata jako nesrozumitelnd, bylo je tfeba hodné dovysvétlovat, pomahaly dle nich
paralely k ptibéhu. U vétSiny témat vedouci nevi o tom, Ze by s nimi byly néjaké
problémy, feSeni Slo ptfipadné mimo n¢, vyjma téma Wintonovy déti a Vinnetou, kde bylo
nutné fesit t€zkou atmosféru piibéhu, u Vinnetoua navic i kontroverzni nebo slozita
témata s piibéhem spojend. Tabulka tak ukazuje, ze dovysvétlovani piibehu celotaborové
hry je nékdy dulezité i pro samotné vedouci, a potvrzuje pritomnost uréitych problémui
v historickych tématech.

Tabulka ¢. 14

Byl/a jsi schopny/a tématu (dobé a viemu, co s sebou neslo) sam/sama | M | W | P | V

porozumét? Co ti k tomu pomahalo? (1) | (4) | (2) | (5)
ano, téma bylo predano srozumitelné, stacily mi scénky 0 10| 3
ano, téma bylo preddno srozumitelné, ale dilezité pro mé byly i| 1 3 0| 3

dovysvétlujici materidly pro déti a shrnuti nebo dovysvétleni pribéhu
hlavnim vedoucim (pfip. nékym jinym)

nebylo to jednoduché, doba/kultura byla té nasi dost vzdalend, | O 0 1 1
pomahalo ale, Ze nékteré véci byly vysvétlovany pomoci paralel

ne, téma nebylo srozumitelné, scénky byly zmatené, bylo tfeba hodné | 0 | O 1 1
dovysvétlovat

ne, téma nebylo srozumitelné a nikdo se ani nesnazil jej zprehlednit 0| 0| 0|0

W | O problematiku WW2, Protektordtu a Nicholase Wintona jsem se zajimal uZ dfiv, takZe
jsem nic moc k porozuméni nepotreboval. Ale mam pocit, Ze kdybych tam stdl jako ,,tabula
rasa“, asi bych mél ze scének problém souvislosti a jiné véci pochopit.

Resili jste hromadné s vedoucimi néjaké problémy s tématem spjaté? | M | W | P | V
Jestli ano, co a jak? (1) | (4) | (2) | (5)
ano, Slo casto o néjaka kontroverzni nebo sloZita témata s pribéhem | 0 0 | 0] 2
spojend, kazdy mél moznost se k tomu vyjadrit a navrhnout reseni

ano, atmosféra pribéhu byla (v jednu chvili) tézka a mélo to vlivna déti, | 0 1|03
tak jsme resili, jak ubirat

ne, vim, Ze se resila obc¢as néjaka kontroverzni nebo slozZita témata, ale | 0 2 10
Slo to mimo nas

ne, ani nevim, Ze by s tématem néjaké problémy byly 1 1 110

W | Byl jsem praktikant, takZe se mnou nikdo moc kontroverznich témat nefesil. Pokud vim,
(0.3) | na hromadnych poraddch vZdy padlo, abychom to ,,neprehnali”.

Tabulka €. 15 doklada, ze historie v ptibehu byla jako kulisy vniména vedoucimi
pouze u tématu Vinnetou, motivacni dle nich byla u Wintonovych déti a Vinnetoua. Pfedat
faktografické znalosti mohla vSechna témata krom¢ Vinnetoua, potencial néco predat
podle jednoho dotazovaného nemélo téma Marco Polo, které spolu s MojziSem dle

vedoucich ani nerozvijelo schopnosti spojené s historickym myslenim. Wintonovy déti
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mohly podle nich nejlépe rozvijet koncept ,,dobové perspektivy*, dale ,.etickou dimenzi
historického poznani®, ,pfi¢iny a disledky®, ,historicky vyznam* a ,trvani a zména“,
Vinnetou pak nejlépe ,,pfi¢iny a disledky®, ale i koncepty ostatni, shoda vSak panuje
v tom, Ze koncept ,,vypovéd pramenii celotaborové hry rozvijet nemohly. Sami vedouci
tak ale vnimaji potencial celotdborovych her rozvijet historické mysleni, ackoliv

podvédomé, protoze s koncepty historického mysleni vétSinou seznameni nejsou.

Tabulka ¢. 15

K €éemu myslis, Ze slouzila v daném tématu historie? Myslis, Zetéma | M | W | P | V
mélo potencial i déti néco naucit a Ze ho naplnilo? (1) | (4) | (2) | (5)

historie v pfibéhu byla jen kulisami, dokreslovala atmosféru, détisizni| O | O | O | 3
mohly vzit jen jednotlivosti

historie v pfibéhu byla motivacni — déti chtély védét, jak se véci staly,a| 0 | 3 0|1
Ucastnit se jich

myslim, Ze pribéh détem predal néjaké faktografické znalosti

téma potencial mélo, ale nenaplnilo ho, détem z historie nedalo nic
téma potencidl détem o historii néco predat nemélo

O|lO(O| kK
w|lo|lo|lw
o|Oo|r|kF
m|O|[O|O

myslim, Ze se diky proziti pfibéhu se déti umi lépe viit do postav
minulych dob (a pochopit jejich jednani)

myslim, ze diky prozZiti pfibéhu déti umi Iépe zhodnotit soucasné i | 0 | 2 | 0 | 1
minulé aktéry udalosti (a nevnimat svét cernobile)
myslim, Ze diky proZiti pfibéhu umi déti lépe identifikovat pfi¢iny, | O | 2 | O | 3
nasledky a souvislosti riznych udalosti (napfiklad vliv ,velkych” dé&jin na
Zivot jednotlivce)

myslim, Ze diky proziti pribéhu jsou déti schopné lépe rozeznat trvania | 0 101
zménu v déjinach a vyhodnotit jejich vyznam (naptiklad pretrvavajici
trendy vs. body obratu)

myslim, Ze diky proziti pfibéhu jsou déti schopné identifikovat historicky | 0 | 2 | 0 | 1
dileZité udalosti a osoby (kdo a co zpUsobilo zménu nebo osvétluje
urcité historické a soucasné problémy)

vramci her se déti naucily i néco z historické prace sprameny | 0 | O | O | O
(analyzovat je a interpretovat)

W | Myslim si, Ze téma mohlo détem predat vic. Ale po bitvé je kaZdy generdl. :)
W | Myslim, Ze historicky to dalo vice starsim détem neZ mladsim.

Vedouci v dotaznicich uvedli, Ze celotdborové hry naucily néco i je, u
Wintonovych déti jeden z nich napsal: ,, Kdyz clovek nékteré veci vidi jakoby ,,nazivo “
(jako treba ten pogrom nebo zabavovani véci), mnohem vice si uvédomi utrpeni, kterymi
lidé nejen na nasem uzemi prosli behem WW?2*, dale dle n&j déti soudobou historii moc
neznaly. Dalsi si dané obdobi diky tdboru Iépe srovnala, pro tfetiho byla nejsiln€jsi hlavni
myslenka idey. Ostatni celotaborové hry samotné dotazované jako vedouci nic nenaucily.
Z tabulky €. 16 je patrné, Ze u€inkovani v celotdborovych hrach mliZze mit na vedouci ve

spojeni s déjepisem nebo historii ur€ity vliv, 1 jiny nez jim ptedat faktografické informace
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nebo rozvijet historické mysleni. Téma Wintonovy déti pfimélo i vedouci se o téma po
tabofe vice zajimat a zajimat se o souvisejici témata, diky tdboru maji k tématu
Wintonovy déti a Vinnetou blizsi vztah. Témata Mojzis, Marco Polo a Vinnetou takovy
vliv dle nich ale spiSe nem¢la. Tabulka vSak ukazuje, Ze celotdborové hry mohou na
vedouci néjaky dalsi vliv mit, podobné jako na taborniky.

Tabulka ¢. 16

Pokud jsi hral/a ve scénkach / kostymovanych hrach, méla tvoje Géastv | M | W | P | V
nich nebo vibec tabor vliv na tvij vztah k déjepisu, potaimo historii | (1) | (4) | (2) | (5)
obecné?

ano, pfiméla mé se o téma po tabore vice zajimat 0|2 |0]|O0

o
N
o
o

ano, pfiméla mé se po tabofre vice zajimat o souvisejici témata
ano, méla vliv na muj vztah k déjepisu a historii obecné (mam jeradéji, | 0 | 0 | O | O
lip chapu jejich dulezitost)
ano, méla vliv na m(j vztah k déjepisu a historii obecné (znechutilamije) | 0 | 0 | O
ano, vzpomenu si na tabor vzdy, kdyz se s tématem nékde setkdm, atak | O | 3 0 1
k nému mam blizsi vztah

ano, méla vliv na rozhodnuti tykajici se mého studia o|j0]0]|O

ne, zadny neméla 1 /0|2 | 4

Dotazniky pro vedouci a tabulka ¢. 17 ukazuji, Ze vedouci povazuji scénky tak,
jak je dé€laji, za vhodné pro vzivani déti do ptibehu. VétSina z dotazovanych hrala nékdy
ve scénce nebo v kostymované hie, z tabulky nevyplyva, ze by vedouci vnimali potiebu
se na hry do kostymu oblékat (ackoliv v jiné otazce jeden dotazovany uvedl, ze ,, kostym
zprostfedkovani ptib&éhu jsou brany scénky, na které se kostymy uZ nosi.

Hrani ve scénkéch a hrach samotnym vedoucim pomaha se do role vzit, ackoliv
by ptfibéh dostatecné prozivali, i kdyby oni sami nehrali. Mens$i ¢ast z nich vnimé scénky
a hry od ptibéhu oddé€lené. Jeden z dotazovanych v dotazniku navic uvedl, Ze ,, herci to
pomaha mnohem vice se vzit do pribehu a chdpat urcité souvislosti, které by se jinak
ztratily.“ Ve scénkach se snazi ,, prendset atmosféru dané situace “. 1 sami vedouci tedy
prozivaji ptibéh, vedouci-herci zaroven U€asti na scénkadch mozZna vice nez samotné déti.

Tabulka ¢. 17

Zucastnil/a ses nékdy hrani ve scénkach / her v ramci néjaké (kostymované) role? Myslis, ze
to pomohlo détem se vice do pribéhu a doby vzit?

ano, hral/a jsem ve scénkach 5

ano, hrél/a jsem v kostymované hre
hrél/a jsem v nekostymované hfe a myslim, Ze ndm ani détem v proZivani pfibéhu | 1
nevadilo, Ze jsme kostymy neméli
hréal/a jsem v nekostymované hre, ale myslim, Ze by bylo lepsi, kdybychom si kostymy vzali | 1
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myslim, Ze se nam scénky / kostymované hry povedly a détem jsme tak pomohli se do | 8
pfibéhu vice vzit

vnimal/a jsem, Ze déti mé i mély jako herce spojeného s roli, kterou jsem hrél/a 1

myslim, Ze se nam scénky / kostymované hry moc nevedly, a tak ani déti nedokazaly do
pfibéhu vtahnout

ne, nikde jsem nehral/a 0

Kostymy jsou podle mé vZdycky dileZité, protoZe oddéluji redlnou osobu herce (vedouciho) od
jeho role, zaroven dokdzi oddélit fikci od reality. Déti by si to bez kostym{ mohly plést (a pro
vedouci-herce mizZe byt po néjaké dobé otravné, kdyZ ho dité misto svého jména/prezdivky
stdle oslovuje jeho roli). Hrdl jsem Bilba v Hobitovi a Sama Hawkinse ve Vinnetouovi — bylo
poznat, Ze u Bilba jsem mél mnohem méné ,,pompézni“ kostym nez u Hawkinse, a tak mé déti
mnohem Ccastéji i mimo scénky oslovovaly jako ,,Bilbo” (coZ uZ v pllce tdbora zacalo ¢lovéku
lézt pomalu na mozek). :)

Jsem presvédceny, Ze jsou scénky velmi dilezZité. K tomu mdm dojem, Ze se détem libi s bavi
je.

Pokud ses Gcastnil/a hrani ve scénkach / her v ramci néjaké (kostymované) role, dokazal/a
ses skrz to do pribéhu a doby vice vzit ty? Pro¢?

ano, mohl/a jsem se tak vlastné ve své roli pfibéhu pfimo Ucastnit, uréité véci tak jsou | 5
i se mnou jako s hercem spojené a ja je mam spojené s postavou, kterou jsem hral/a

KdyzZ clovék hraje hlavni roli v celotdborové hre (coZ Bilbo byl), je to pro néj velmi
dilezité — kolem néj se toci pfibéh a na ném stoji zdpletky atp. Clovék se pak dokdze
mnohem lépe soustredit na Cisty pfibéh a zacne premyslet stejné jako jeho role. Na
druhou stranu, kdyZ hraje zase néjakou ,sranda-roli“; je tam proto, aby byl ten, ktery
dokdZe zvednout atmosféru, jestli se nemylim... :). Clovék se kazdopddné naprosto vzije
do pfibéhu a v zdsadé jej bavi.

ano, ale myslim, Ze bych pfibéh proZival/a i bez toho, i tak byl pfedavan dost intenzivné | 5

ne, sice jsem hrél/a, ale pfibéh jsem nijak neprozival/a, vnimal/a jsem kazdou scénku | 2
zvlast a jen jako ,,divadylko”, hry pro mé byly od pfibéhu oddélené

3.5.1 Vyhody a nevyhody historickych témat podle vedoucich

Z tabulky ¢. 18 je patrné, Ze vedouci vidi vyhodu historickych témat v tom, Ze se
skrz né¢ déti mohou néco naucit a v jejich vztahu k zité realité. Nekteti také povazuji za
lepsi témata nam blizka dobou 1 kulturou, podle dalSich na tomto nezaleZi. Jin4 témata
jsou dle mens$i ¢asti znich naopak lepSi proto, Ze jsou jednodu$si, hravéjsi a
odpocinkovéjsi, idedlni je témata stiidat. Vysledky dotaznikt tak potvrzuji, ze i vedouci
vnimaji vzdélavaci potencidl historickych témat jako jejich pfidanou hodnotu.

Vedouci v dotazniku uvedli, Ze oproti svym tdbornickym létim ted’ vnimaji vice
pfesah scének i samotného tématu, a i proto preferuji témata historickd. Jako vedouci
piibéh 1 vétSinou vice prozivaji, a tak 1 jim mohou historicka témata vice dat, mimo jiné i

skrz ucast na ptiprave.

49



Tabulka ¢. 18

Co si myslis o historickych tématech obecné? Jaké vyhody/nevyhody ti pfijde, Ze s sebou
historické téma nese?

prijdou mi dobrd, déti se na nich mizou néco naudit 11
pfijdou mi dobrd, vétSinou jde o realné pfibéhy, tak se do nich Iépe vZiva 8
pfijdou mi dobrd, byvaji dynamictéjsi a zabavnéjsi 5
pfijdou mi lepsi témata z dob blizSich té nasi, déti se do nich |épe vzZivaji 3
pfijdou mi lepsi témata zasazend do kultur (potazmo zemi) blizSich té nasi, jsou | 3
jednodussi na predani

myslim, Ze na dobé nezalezi 2
myslim, Ze na kultute (potazmo zemi) nezalezi 1
myslim, Ze jina témata (napf. fantasy) jsou lepsi, Ze se u nich mohou déti |épe odreagovat | 3
myslim, Ze jind témata (napf. fantasy) jsou lepsi, protoZe jsou hravéjsi a tvarnéjsi pro | 3
pfipravu

myslim, Ze jina témata (napf. fantasy) jsou lepsi, protoZe nejsou tak sloZita na predani 3
myslim, Ze je téma jedno, protoze ho déti spi$ netesi a nevnimaji 2
nic si o nich nemyslim 0

KrouZkuji vice odpovédi, protoZe se mi jich vice libi, kromé slova ,lepsi“. Myslim, Ze vSechny
vyroky jsou pravda z ¢dsti.

vvvvvv

vhodné je stridat napfiklad s fantasy. Ve vysledku se dd poucit i z fantasy pribéhu, kdyZ se dobre
pfipravi.

Tvirkyné celotdborové hry 669 vidi vyhody historickych témat téz v tom, ze déti
néco nauéi. Pro pfipravu sama vnim4 jako lepsi témata z modernich dé&jin.!>®> Zarovei
jsou dle ni historicka témata tvarnéjsi nez témata zasazena v soucasnosti (kvilli mnozstvi
existujicich pramenti).!>® Jejich nevyhodu spatiuje v to, Ze v nich existuje linka, kterou je

nutno dodrzZet, a nejsou tolik ptizptisobiva a hrava.'’

3.6 Edukacni potencial historickych témat na tabore Radost

Jak ukazaly dotazniky i1 rozhovor, edukaéni potencial historickych celotdborovych
her na tabote Radost je vniman jako dllezity, a to i pfes to, ze d&jepisné vzdélavaci cile
nejsou témi nejhlavnéj§imi. Celotdborové hry mohou byt vzdélavaci jak pro taborniky,
tak ale 1 pro vedouci.

D¢jepis a historie Ui€astniky tdbora spise bavi, a to proto, Ze maji radi ptib&hy (7
vedoucich a 11 tdbornikil), historie je podle nich dilezitd, protoze se z ni madme poucit (7
vedoucich a 10 tabornik). Podstatné pro né také je znat historicky kontext toho, co se

v or

dnes déje ve svété (8 vedoucich a 9 tabornikll). Mensi ¢ast dotazovanych déjepis nebavi,

155 Rozhovor s Anezkou Koutnou, s. 10.
156 Tamtéz, s. 7.
157 Tamtéz, s. 9—10.
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ale historii vnimayji jako diileZitou pro pouceni (5 tabornikil). Jen jeden tabornik k déjepisu
a historii zadny vztah nema. D¢&jepisné vzdélavani z diivodu poucnosti piijde dulezité i
tviirkyni celotdborové hry 669, i ji samotnou historie bavi.'*® Pfevazna vétsina ticastniki
tabori ma tedy k déjepisu a historii pozitivni vztah.

Podle tvirkyné celotaborové hry 669 jsou historické celotdborové hry
produktivnéjs$i nez hodiny d&jepisu, protoze se deti zrovna nemusi ucit nic jiného a
protoze v nich mohou vytvofit k tématu citovy vztah, jez je pfimeéje se o téma dal zajimat
nebo jim pomiize i ve skole.!>® Jako produktivnéjsi vnimaji celotdborové hry i vedouct, a
to hlavné proto, ze mohou k tématu vybudovat néjaky vztah (10 vedoucich a 12
taborniki), diky proziti ptibéhu je mozné si véci Iépe pamatovat (10 vedoucich a 13
tabornikll) a mohou ptedat vice nez jen faktografické znalosti (4 vedouci a 3 tabornici).
Jeden dotazovany vSak upozoriuje, ze zaroven ,, hrozné zalezi na uciteli — déjepisar
dokaze téma skvéle podat i bez pribehu, kdezto pribéh zahrany Spatné miize negativné
ovlivnit faktografické informace na dosti dlouhou dobu ‘. N¢kteti si mysli, Ze by se o
tématu ve Skole neucili, ackoliv jim pfijde dilezité (2 vedouci a 2 tdbornici), jednomu
tabornikovi dilezité neptijde. Podle nekterych vychazi oboji na stejno (1 vedouci a 4
tabornici), podle dalsich je to ve Skole jasn&jsi a systemati¢téjsi (2 vedouci a 3 tabornici).
Tti vedouct si zaroven mysli, Ze celotdborova hra détem nutné nic moc dat nemusi, ale ze
se jim vSe jednou propoji, coz uvedla i tvliirkyné celotdborové hry 669 ohledné Nicholase
Wintona. '

Analyza ptipravnych materialli i samotné dotazniky potvrdily, Ze celotaborové hry
na tabofe Radost mohou pfedavat faktografické znalosti 1 rozvijet schopnosti spojené
s historickym mySlenim. Historické mySleni formuji spiSe implicitné. Z konceptl
historického mysleni mohou asi nejlépe rozvijet koncept ,,dobova perspektiva“!é! a
,etickd dimenze historického poznani*“!®? diky rolim, které déti v ptibéhu mivaji — byvaji
to role lidi, ktefi se ocitli v n&jakém problému a museji se s nim vyporadat,'®* ¢asto jde o
lidi n&jakym zplisobem porobené nebo prondsledované. V souvislosti s tim mtizou mit

vliv i na rozvoj konceptu ,,trvani a zména“!®4, déti byvaji postaveny ptimo do chvile, kdy

158 Tamtéz, s. 6-7.

159 Tamtéz, s 8-9.

160 Tamtéz, s. 6.

161 p. SEIXAS — T. MORTON, The Big Six, s. 136-148.

162 Tamtéz, s. 180—181.

163 Podobna volba piib&hové role déti se objevuje i v dramatické vychové: Eva MACHKOVA, Uvod do
studia dramatické vychovy, Praha 2018, s. 113.

164 p. SEIXAS — T. MORTON, The Big Six, s. 82-85.
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doslo ke zméné a ony se s ni musi vyporadat, nebo se ocitaji ve chvili trvani, které je pak
ale zménou pretrzeno. VEtSinou se pak nesnazi vratit k pivodnimu stavu, ale dojit zmény
k lepSimu. Celotdborova hra muze dale pomahat kultivovat koncept ,pfiiny a
daisledky*'®, hlavné poukazem na vliv velkych déjin na Zivoty jednotlived. Koncept

«166

Hhistoricky vyznam maji potencial rozvijet upozorfiovanim na postavy dulezité

zejména pro vyvoj nasi kultury (n&ktefi svati, mytické postavy). ,,Vypovéd prament'®’
celotaborové hry na tabotfe Radost potencial rozvijet spiSe nemaji, k historické praci
s prameny se v celotdborovych hrach déti nedostanou.

Uz vySe bylo zminéno, Ze historické pifibéhy podléhaji zpracovanim do
celotdborové hry na tabote Radost mnoha zménam, zejména v souvislosti s principy, na
kterych je tabor zaloZen, a mnohdy jde o zmény zésadni, jez do piib&éhli vnasi podstatna
zkresleni a anachronismy. K rozvijeni historického mysleni tak dochézi pod jejich vlivem
(a pravé anachronism@im by mé&l pomahat se vyhybat koncept ,,dobové perspektivy*)!®,
Mnoho véci byva také v ptibézich vynechéno nebo jsou nejasné. Neékteré informace jsou
doplnény ¢i byvaji uvedeny na pravou miru v zapisnicich, v ramci vyzdoby nebo ustné
hlavnim vedoucim ¢i statutarem tabora. AvSak ne uplné vSichni si texty v zapisniku nebo
v ,,0byvaku®“ ptfeCtou. Hlavni vedouci, statutar tdbora, autofi dopliujicich nebo
shrnujicich textl i tviirci celotaborové hry navic predavaji sviij pohled na dané téma, ktery
nékdy muize byt ,,osviceny®, ale Casto také nemusi. Celotaborové hry na tdbofe Radost
mely téZ Casto potencial otevirat s détmi riznad kontroverzni témata, ale vétSinou této
situace nevyuZily — nedochazi zde k mnoha spoleénym reflexim ptibéhu a podobné
debaty by byly pravdépodobné v prostorech tabora naro¢né, nékterad takova témata byla
zaml€ovana i zdmérné v souvislosti s principy, na nichz je tabor zaloZen, a politikou, ktera
je na ném vedena. To vSechno edukacni potencidl celotdborovych her na tdbote Radost
pomérné snizuje. Skrz celotdborové hry se vSak deti potkavaji s tématy, se kterymi by se
jinde setkat nemusely, obcas byva v jejich ptibézich explicitné kladen diiraz na urcité
aspekty s historickym myslenim souvisejici (naptiklad necernobilost d¢jin) a z dotaznikti
i rozhovoru'® vyplyva, e jako dilezity je zaroven vnimén potenciél celotidborovych her
budovat v détech vztah k tématu, a tak i k déjepisnému vzdélavani a historii obecné, ktery

muZe byt dal rozvijen ve Skole poucenéj$imi osobami.

165 Tamtéz, s. 102—115.

166 Tamtéz, 12-24.

167 Tamtéz, s. 40—49.

168 Tamtéz, s. 144—145.

169 Rozhovor s Anezkou Koutnou, s. 7.
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4 Celotaborové hry strediska Stopari
4.1 O skautském stiedisku Stopari

Stopaii jsou skautské stiedisko fungujici v prazskych Bohnicich. Zacali vznikat
vroce 1980 jako turisticky 92. oddil Turistického oddilu mladeze (TOM). I tento
Turisticky oddil mladeZe se od za¢atku snazil svym fungovani pfiblizovat skautim,'”
vztah mél také ke kobyliské farnosti. K hol¢i¢imu oddilu Kotat se pozd¢ji pridal klu€ici
oddil Bronco a oddil pro mladsi divky Rosnic¢ky, vSechny sdruzené pod spolecnym
jménem Stopafi.!”! Po obnoveni Jundka v prosinci 1989 se Stopaii rozhodli pod Junaka
piejit a na jate roku 1990 se zaregistrovali jako 52. stiedisko Junaka v Praze 8.!72

V soucasnosti pod sebou Stopafi maji Sest oddilti, Bronco pro chlapce od 11 do
15 let, Miriklo pro holky od 11 do 15 let, VI¢i noze pro kluky od druhé do paté ttidy,
Kotata pro holky od 7 do 11 let, Lisdky pro prviidky a oddil Pavoucek — IKTOMI pro
rodiny. Na tdbory jezdi spole¢né Bronco s Miriklem a VI¢i noze s Kot'aty a LiSaky. Tébor
starSich oddilti se odehrava na louce u vysocinskych Kielovic a trva tfi tydny, pro mladsi
se chystaji tdbory &trnictidenni.!”® V této praci se budu vénovat celotdborovym hram

oddilt pro starsi déti, Bronca a Mirikla.

4.2 Vliv fungovani tabora na pribéh celotaborové hry
4.2.1 Struktura tibora a prib&hy celotaborovych her

Ptibéh celotaborové hry se na tdborech sttediska Stopafi odehrava, jako na jinych
skautskych tdborech, pouze v rdmci etap a neni pro celek tabora tolik podstatny. Zbytek
(oddilového) programu (rizné dalsi hry, sportovni aktivity, nau¢né programy, put'ak nebo
stezky) neni s celotdborovou hrou spojeny. Ackoliv tedy tabory Bronca a Mirikla trvaji
tf1 tydny, na predavani ptibéhu celotdborove hry tolik Casu nezbyva. Samotnych etap byva
vétSinou sedm, mivaji délku celodopoledniho/celoodpoledniho programu, ale mizou byt

1 delsi (i celodenni). Celotaborova hra je zakonc¢ena dvoudenni pokladovkou.

4.2.2 Produkce celotaborové hry
Celotaborové hry pro tabory Bronca a Mirikla vznikaji spole¢nym vymyslenim
hlavni linky, kolem které se nasledné¢ domysli pfibéh pro jednotlivé etapy. Historickou

strankou piibéhu se zabyvaji jeden az dva vedouci, ktefi dohledavaji k tématu clanky,

170 Stopaii 1980—-2020, Praha 2020, s. 15-16.

171 Tamtéz, s. 20.

172 Tamtéz, s. 32-33.

173 52. stiedisko Stopari Praha, dostupné online: https://www.stopari.org/ [nahled 12. 6. 2024].
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fotky, pfipadné rozhlasova vysilani a hudbu a pfipravuji nasténku pro déti, na které jsou
¢lanky, fotky a dal§i vyzdoba umistény.!” Jednotlivé etapy si vedouci rozdéli mezi sebe
a vymysli hru nebo jiny program, ktery bude piibeh etapy zprosttedkovavat. Typy her se
vétdinou opakuji, voli se osvédéené formaty a nasazuji se na dané téma.'!” Historické
linky ptibéhti se vétSinou vedouci snazi drzet, upravuji ji jen v ptipadé, Ze na ni nelze
nasadit program tak, aby déti bavil, nebo by piibéh v ramci tibora nedaval smysl.!”

Historickd témata jsou pro celotdborové hry vybirana, protoze ji dodavaji
,, néjakou vétsi hodnotu *“ anesou ,, néjakou vétsi message “177 Témata se ale vedouci snazi
stitidat — véaznéjsi historickd s tématy oddechovéjsimi, vychazejicimi z filmid nebo
knizek.!”® P¥i zpracovavani historickych témat, kterd nemaji jasnou piedlohu, vychazeji
nejéastéji z vlastnich védomosti a z ,,internetu®, vétsinou Wikipedie.!” V ramci tabora
vedouci pfeddvaji svij pohled na dané téma, to, jak jej vnimaji a jak se k nému sami
vztahuji, ' do celotdborovych her se také promita to, co zrovna sami prozivaji.'s!

Cilem celotaborovych her je dle tviirkyné jedné z nich, ve spojeni se skautskymi
principy, to, aby se déti naugily spolupracovat, a také to, aby se osamostattiovaly.'8? Vliv
skautskych principti mize byt viditelny 1 v samotném vybéru tématu, kdy je téma
historické zvoleno jako téma vzdélavaci. Mimo vzdé€lavaci a vychovné cile skautské
principy vyraznéjsi vliv na tvorbu celotdborovych her nemaji, coz mize byt dano vétSim
mnozstvi neptibéhového programu, kde se skautské principy mohou realizovat 1épe.

Soucasné spolecenské a kulturni tendence identifikovatelné napiiklad v soucasné
kniZni nebo filmové produkci (jako silné zenské hrdinky, stejnopohlavni pary, urcita vyssi
mira korektnosti apod.) se do tvorby celotdborovych her nijak vyrazné nepropisuji. Podle
tvirkyné jedné z nich se v nich podobné v&ci mohou objevit ptirozené, ale neni to jejich
cil.!83

Jak uZ bylo zminéno, tdbory Bronca a Mirikla jsou tfitydenni, coz znamena, Ze

jejich celotaborové hry jsou delsi, nez je to v ptipad¢ mladSich oddild, a je mozno do nich

174 Rozhovor s Justynou Bazikovou, tviirkyni celotidborovych her pro tabory stiediska Stopaii, Praha 13. 5.
2024, 5. 3.

175 Tamtéz.

176 Tamtéz, s.
177 Tamtéz, s.
178 Tamtéz, s.
179 Tamtéz, s.
180 Tamtéz, s.
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183 Tamtéz, s.
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zahrnout vice témat. Celotaborovou hru ovliviiuje 1 vék déti, vétsiné tdborniki je 11 az
15 let, a tak je snaha, aby byla celotaborova hra pfinosna i pro ty star$i, ktefi jsou uz
,,skoro dospélz"‘.184

Stredisko Stopaii je sponzorované MSMT, hlavnim méstem Prahou a Méstskou
Casti Praha 8,'%° podle tviirkyné jedné z celotidborovych her to ale na zpracovavani
celotaborové hry vliv nema, stejn€ jako neni bran vyraznéjsi ohled na rodice, ktefi détem

plati ¢lenské prispévky. '

4.2.3 Zobrazovani historie v ramci tabora

Jak uz bylo zminéno, na tdborech Bronca a Mirikla byva piib¢h celotaborové hry
zprostiedkovavan nejvice prostiednictvim etap. VSechny etapy byvaji uvedeny scénkou,
na kterou je navazana ptibeéhova hra nebo jiny program. Na piibéhovou hru ¢i jiny

187 sviij kostym nebo n&jaky

program vedouci zlistdvaji v kostymech, které méli na scénce,
prib&hovy doplngk si oblékaji obcas i tdbornici.'®® Na kostymy vedouci velmi dbaji. U
historickych témat je snaha mit kostymy co nejpiesnéjsi, hledaji se tak na pidéach
prarodi¢ti nebo se pujcuji z divadla. Podle tviirkyné jedné z celotdborovych her proto, ze
se détem takové kostymy libi, a také proto, Zze pak déti Iépe chapou, kdo je kdo.'®
Jednotlivé etapy se tak blizi spiSe larpu, ktery v jednu chvili za¢ne a pak skon¢i a pozdéji
na n¢j navaze dalsi.

Vyzdoba tabofisté nebyva moc vyrazna — neni cilem, aby déti mély béhem celého

tdbora s ptibéhem kontakt,!*

a tak neni atmosféru doby potteba dikladnéji navozovat.
Po dobu celého tabora miize byt tematicky vyzdoben ,,Cirkus®, spolecné typi, podstatna
je nasténka tvofena fotkami, obrazky, pfipadné vlajeCkami a ¢lanky, kde se tdbornici
mohou, pokud maji zajem, o tématu docist néco vice.'”! Vyuzivana je také jednorazova
vyzdoba souvisejici s déjem dané etapy.

Dtlezitou roli hraje také povidani po probehlych etapach. To byva vétSinou
neorganizované, jen kdyZ o né€j déti projevi zdjem, protoZe, jak uvedla jedna z tvirkyn

celotaborovych her, vedouci nechtéji, ,,aby mély [déti] pocit, Ze jsou ve skole, kdyz jsou

wevr

184 Tamtéz, s. 10.

185 52, stiedisko Stopa#i Praha, dostupné online: https://www.stopari.org/ [ndhled 12. 6. 2024].
186 Rozhovor s Justynou Bazikovou, s. 10.

187 Tamtéz, s. 5.

188 Vyplyva z dotaznikd.

139 Rozhovor s Justynou Bazikovou, s. 4-5.

190 Tamtéz, s. 5.

191 Tamtéz, s. 2.
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etapach. Soucasné, pokud se v celotdborové hie objevi néco vyrazné nehistorického, je to
na konci v ramci zpétné vazby uvedeno na pravou miru.'”? O udalostech spojenych
s celotaborovou hrou se tdbornici mohou obcas také dozvédét mimo etapy, naptiklad pii
plnéni stezek.!'*

Na ptibéh celotaborové hry ma tedy vliv klasicka struktura skautskych tabora, ne
uz tolik nutné pocasi, protoze se u Stopait ptib¢h tolik nepropisuje do kazdodenniho
fungovani tabora. V1iv ma také délka tabora a vék déti, zejména na vzdélavaci charakter
celotaborové hry. Skautské principy ji ovliviiuji pouze podruzné a spise podvédomé,
stejné jako urcité soucasné spolecenské a kulturni tendence. Pro historické celotaborové
hry je vyhodny pfistup vedoucich ke kostymlim, ,,vypiplané“ kostymy tak znamenaji
snahu o jejich co nejvétsi dobovost. To, jakym zpiisobem navazuje piibéhovy program na
scénky a Ze na n¢j vedouci a nékdy 1 déti jsou v kostymech, znamena, ze v ramci etap
budou déti potencialné ptib¢h prozivat vyraznéji, vzhledem k jiz zminéné struktufe a
harmonogramu tabora tomu tak ale nebude i v jeho celku. Podstatny a s dobovymi
kostymy souvisejici je 1 pfistup vedoucich k historii, kdy se snazi co nejvice drzet
realnych udalosti, ptipadné odchylky uvadét na pravou miru a v ptipad€ z4jmu déti o
tématu dovzdélavat a reflektovat jej s nimi. Na tabote se tedy déti mohou dobové realité
tématu podstatné ptiblizit a zvySuje se tak vzdélavaci potencial celotaborové hry. Velky
vliv na jeji zpracovani ma ale také osobni nastaveni vedoucich a jejich postoj k danému
tématu, coz mize byt v piipadé historickych témat potencialné problematické, vnaSenim
ahistorickych pohled a cernobilého vidéni svéta to miZze snizovat moznosti

celotaborovych her rozvijet u déti schopnosti spojené s historickym myslenim.

4.3 Historicka témata na taborech Stopait

Historickd témata jsou na taborech Bronca a Mirikla pomérné etablovana.
Nejstarsi celotaborové hry, k jejichz pfipravnym materidliim jsem méla ptistup, pochazi
z roku 2016, kdy byl tématem Divoky zapad. V roce 2017 vychézela celotaborova hra
z Pana prstentl. O rok pozd&ji, v roce 2018, bylo tématem Komunistické Ceskoslovensko,
nasledovali Mimozemstani (2019), Protektorat (Cechy a Morava, 2020), Port Royal
(kolonizace Ameriky, 2021), Mafie (na motivy Peaky Blinders, 2022) a Star Wars (2023).
V ramci tabort se odehravaji také spole¢né dny, kdy se potkaji na jednom misté v§echny

oddily Stopait. I spole¢né dny maji sva témata a nékolikrat to byla témata historicka —

192 Tamtéz, s. 3—4.
193 Tamtéz, s. 5.
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napiiklad v roce 2019 Pirati, v roce 2022 Antika. V této praci se budu blize vénovat
tématiim, kterd lze povazovat za historickd nebo historizujici a k nimz se mi podatilo
sehnat pfipravné materialy, coz je Divoky zapad, Protektorat, Port Royal a Mafie, nejvice
prostoru bude vyhrazeno Komunistickému Ceskoslovensku, které v dotaznicich pro
taborniky oznacila vétSina dotazovanych jako nejlepsi celotaborovou hru.

Dle slov tvirkyné jedné z celotaborovych her se na taborech vétSinou snazi stiidat
,vaznéjsi®, historicka témata s tématy jinymi, ,,oddechovymi®. Jako ,,vazn¢&jsi“, a tedy
historick4 jsou tviirci celotaborovych her vnimana témata Komunistické Ceskoslovensko,
Protektorat a ¢astecné Divoky zapad. Celotdborové hry Port Royal a Mafie (spolu
s Panem prstenll, mimozemstany a Star Wars) jsou brany jako ,,oddechové®, vychazeji
sice z ur¢itych dobovych motivi, v jejich ptibézich jde o néco, co se potencialné stalo,
ale nebyly k nim jejich tvirci dohledavany ,,zZddné redlné uddlosti, které by se toho

tpkaly “, tviirci jejich ptibéhy zalozili na filmech nebo na svych napadech.!®*

4.3.1 Divoky zapad (2017)

Ptib¢h celotaborové hry Divoky zépad je zasazen do 19. stoleti. Dé&ti jsou
prislusniky spole¢nosti, které maji na Divokém zapadu postavit zeleznici a propojit ji co
nejvice mést od vychodu na zépad. Od zacatku se potykaji s indiany, ktefi zabili ¢leny
puvodni velké korporace pro stavbu Zeleznice a jejichZ jeden kmen jediny znd mistni
nalezi$té zlata, jez firmy po propadu dolaru k dostavéni Zeleznic potiebuji. Indidni se
nakonec pokusi postavené Zeleznice poskodit dynamitem. Soucésti celotaborové hry byla
mimo etapy 1 strategicka hra spocivajici v draZeni pidy ziskané v etapach, v nakupovani
koleji a propojovani mést.

V celotdborové hie byla velmi jasna dobra a Spatnad strana. Tabornici jako
kolonizatofi byli ti dobfi, indidni méli naopak roli ,,zaporaki““. Z ptipravnych materialt
neni zfejmé, Ze by v jejim ramci dochazelo k problematizovani takového ¢ernobilého
vidéni celého problému, stejné jako k dikladnéjSimu seznameni s realitou dané doby, a
tak ani pravdépodobné u déti nedoslo k hlubSimu poznéni a pochopeni doby ani k rozvoji

historického mysleni.

4.3.2 Komunistické Ceskoslovensko (2018)

Celotaborova hra Komunistické Ceskoslovensko nemé zadny velky ramcovy

ptibéh. Jeji d¢j se odehrava v letech 1948 az 1968 a jedinym prvkem spojujicim vSechny

194 Tamtéz, s. 2.
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etapy jsou rodiny, jejichz ptislusniky tabornici jsou. Celotaborova hra za¢ina projevem
Klementa Gottwalda, nasleduje branné cviceni, zachrana zpévéka po zakazaném
koncertu, ,,psychoetapa‘ odehravajici se v jachymovskych dolech, kontrola ze socialky a
vafeni jidla, spartakidda a vramci invaze Ut€k pied vojaky z kulturniho domu.
Celotaborova hra je zakoncena emigraci.

Prezentovat danou dobu mély na tdboie zejména dobové kostymy ptjcené od
star§ich rodinnych pfislusnikii vedoucich nebo z divadla,'®> podstatna byla také vyzdoba
k jednotlivym etapadm i vyuZivani dobového zvukového materidlu.!”® Mimo to se na
tabofisti nachdzely vlajky, nasténka s popisem udalosti (a obrazky, fotkami a ¢lanky) a
knihovnicka ,,se spoustou komunistickych map a vytiskii knih marxismu-leninismu '’
V celotdborové hie byla jasnd dobrd a Spatnd strana, rodiny byly na spravné stran¢,
vSichni komunisti byli Spatni. Samotné piipravné materidly ukazuji, Ze ambici
celotaborové hry nebylo otevirat n¢jakd kontroverzni témata nebo nabidnou riizné
nahledy na danou dobu (v zapisu z prvni rady se objevuje poznamka: ,,vyhnout se
palcivym tématum a neinterpretovat historii ‘). Takovy ptistup k tématu potvrdila i jedna
z tvirkyn celotdborové hry vrozhovoru. Jako vedouci si pry uvédomovali, Ze
priblizovana doba nebyla ¢ernobila, ale détem se toto zprostfedkovat nesnazili: ,, nevedeli
[jsme], jak na to, a bali jsme se, Ze to bude moc sloZité a nepochopitelné “.!%

Téma Komunistické Ceskoslovensko bylo podle jedné tviirkyné celotdborové hry
vybrano proto, ze se zdalo jednoduché, a protoze jde o dobu, ,, na kterou se da vymyslet
spousta programu‘‘ a zaroven jde o ne tolik vzdalenou historii, ktera vedoucim pfiisla
zajimavéj$i a piinosn&jsi nez téma zasazené do doby star$i.'”® Cilem bylo pfiblizit, jak
zili normalni lidé v komunistickém Ceskoslovensku a dilezité udalosti s nim spojené.
Celotaborovou hru byla snaha ukoncit néjak pozitivné, ale nepodafilo se ptibéh vymyslet
tak, aby koncil revoluci, a tak z ptib&hu pro hru vyplynul dalsi cil —ukazat, Ze ,, ne vidycky
to dopadne 1ipIné nejlip >

Problémem tématu podle jedné z tvirkyn bylo, Ze se déti v dobé tolik
neorientovaly, protoze ji v déjepise bud’ neprobiraly, nebo ji probiraly Spatné. Pomoci

zorientovat se jim m¢la praveé nésténka a piipadné reflexe nebo moznost se doptat po

195 Rozhovor s Justynou Bazikovou, s. 4.
196 Tamtéz, s. 2-3.

197 Tamtéz, s. 4.

198 Tamtéz, s. 6.
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jednotlivych etapach.?’! Ackoliv reflexe po etapé odehravajici se v jachymovskych
dolech byla zaméfena spiSe na pocity déti i vedoucich, k historickému kontextu se v ni
Castecn¢ také dostali, avSak spise stylem ,, vy jste si ted zaZili jeden piil den néceho, co je
mnohem min narocné a tézkeé nez to, co ti lidi prozivali treba desetileti “ ***

Na celotdborovou hru méli vedouci od déti dobré ohlasy (o cemz sveédci i jeji
hodnoceni v dotaznicich). Cast z nich ji proZivala spi§ jako adrenalin a zdbavu, ale starsi
déti podle jedné z tviirkyni vnimaly to, Ze na co si oni v celotdborové hie hraly, ,,pred
sedmdesati lety proZivaly jejich babicky 2% Pozitivné ji hodnoti i ona sama, protoze se
diky ni dozvédéla spoustu informaci, ponotila se do tématu vice dopodrobna a seznamila
se s piibehy konkrétnich lidi, jez znala dfive spiSe jen jménem a ve spojeni s politickymi
udélostmi.?®* Ze zapisu potdborové rady vyplyva, Ze i ostatni vedouci hodnotili
celotaborovou hru kladné, vyzdvihovali zejména jeji vzdélavaci charakter.

Celotaborovéa hra Komunistické Ceskoslovensko mohla détem piedat informace
tykajici se znaméjSich, opakujicich se nebo kazdodennich udalosti let 1948 az 1968.

«205 asni

Z konceptl historického mysleni mohla dobte rozvijet ,,dobovou perspektivu
souvisejici ,,etickou dimenzi historického poznani“?% (jak to i reflektovali dotazovani
v dotaznicich pro taborniky) diky roli, kterou déti v piibéhu mély — prozivaly si
kazdodenni udalosti jako rodiny, které se novému systému vice méné piizptsobily a
snazily se v ném pieZit a nasledné musely svoje domovy a zemi Uplné opustit. VEtsi
potencidl rozvoje téchto koncepti vSak sniZzoval zjednoduSeny a Cernobily ndhled na
danou dobu vedoucimi predavany i hodnoceni urcitych ¢innosti, do kterych byly déti
v etapach dotladeny (napiiklad udavacstvi bylo jednoduse $patné)*’’2%® Z dalsich

«209

konceptli mohla rozvijet ,,trvani a zménu zdiraznénim atmosféry pred unorovym

pfevratem a po ném, uvolnéni na konci padesatych let a nutnosti emigrace po roce 1968.

«210

Vliv mohla mit i na rozvoj ,.historického vyznamu zamé&fenim na urcité udalosti a
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osobnosti i ,,pfi¢in a dasledki“?!!

obsahem jednotlivych etap a prozitim nasledkt
vlastnich ¢inti v dané dob¢ a systému. Svou psychickou i fyzickou naro¢nosti zanechala
v détech nesmazatelny zazitek a napomohla jejich pochopeni dulezitosti orientace
v modernich d¢jinach, toho, co si mohli prozit jejich predci a lidé, kteii je jesté

v soucasnosti obklopuji, a disledktl, které ma historie pro dnesni dobu.

4.3.3 Protektorat (2020)

Celotaborova hra Protektorat se odehrava v letech 1939-1945. Déti jsou Cs.
obcané, kteti se rozhodnou emigrovat, podstoupi ve Velké Britanii vycvik, vrati se do
Protektoratu, kde se ucastni odbojovych akci, atentatu na Heydricha a nasledné¢ i
osvobozeni. Naplni jednotlivych etap byly oslavy masopustu v predvecer vyhlaSeni
Protektoratu a emigrace, vycvik ve Velké Britanii, vysadek v Protektoratu, diverzni akce
spocivajici v odpaleni mostu, boj o bunkry v ptihrani¢i, pomoc s atentatem na Heydricha,
zatceni, Ut¢k z vézeni a ucast na osvobozovani. V hodnoceni je podstatné byt co nejlepsi
v plnéni zadéani kol od exilové vlady.

Déti si tedy seznamily s obdobim Protektoratu v roli typu hrdinti, ke kterym se
v soucasnosti ve vefejném prostoru stile vztahuje rado mnoho lidi.?!> Mohly se dozvédst
mnoho informaci tykajicich se dobovych udalosti, politickych a vale¢nych dé&jin i urcité
¢asti spolecnosti dané doby (emigranti, odboj), méné uz pak ale protektoratni
kazdodennosti. Z konceptii historického mysleni mohla celotdborova hra asi nejlépe
rozvijet ,,dobové perspektivy*,2!® déti si vyzkousely ve své roli ustat mnoho narocnych
situaci, ,,trvani a zménu*,?!* fokusem piibéhu byla doba velkych zmén a doba jednoduse

charakterizovatelna a ohrani¢itelna, a ,historicky vyznam“!> etapy byly vyrazné

zaméfené na podstatné dobové udalosti a osoby. Caste¢né rozvijet mohla i ,,pficiny a
disledky*>'® zatéeni d&ti vramci pokladovky probéhlo v disledku atentitu na
Heydricha, informace o jeho dalSich nasledcich se objevily minimalné i na nésténce.
K rozvoji ,.etické dimenze historického poznani?!” celotdborova hra pravdépodobné

vyraznéji slouzit nemohla, z ptipravnych materialti nevyplyva, ze by doslo i k exkurzu do

21 Tamtéz, s. 102-115.

212 Dokazuje naptiklad sbirka Paméti naroda a souvisejici narativ Post Bella. Dostupné z:
https://www.pametnaroda.cz/cs/archive [nahled 22. 7. 2024] a z: https://www.postbellum.cz/ [nahled 22.
7.2024].
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zivotl kolaborantl a lidi-nehrdind nebo k vétsi problematizaci nékterych ¢ini odboje
(jedina takova véc méla byt zminéna ve scénce pied atentdtem na Heydricha, kdy se odboj
dohadoval, jestli a pro¢ jej (ne)provést). Diraz byl ale kladen na existenci zen-hrdinek?'®
a na skautské hrdiny, coz hodnoti pozitivné jedna z tvirkyn celotaborové hry jako véc, ve

které se mohli dovzdélat i vedouci.?!?

4.3.4 Port Royal (2021)

Ptib¢h celotaborové hry Port Royal se odehrava v 17. stoleti. Déti jsou ve svych
skupinkach pfislusniky vzdy jedné z evropskych kolonidlnich mocnosti, pfijizdi do
Karibiku kolonizovat pro svou zemi nova tzemi. V radmci kolonizace se musi vypotadat
s naroénymi podminkami, s domorodci i s ostatnimi mocnostmi. Pro etapy mél kazdy
¢len skupiny navic svoji zvlastni ptibéhovou funkci, jez mély vliv na fungovani
jednotlivych etap, byli to kapitan, obchodnik, vojak, kartograf, kronikéft, 1¢kat, knéz,
stavitel. Z ptipravnych materiali vyplyva, Ze v piipad¢ této celotdborové hry se jeji pribch
propisoval do kazdodennosti tdbora vice, nez tomu bylo u celotdborovych her jinych.

Déti byly v celotdborové hie v roli kolonizatorti, ale jeden jasny nepfitel jim
tentokrat chybél, nebyli jim jen indidni, ale i pirati a ostatni kolonialni mocnosti. A ackoliv
byl ptibéh celotdborové hry fiktivni, zaloZeny jen na nékolika dobovych motivech, k jeho
dikladnéjSimu vztazeni k realit¢ doSlo v ramci reflexe historické linky ptibéhu. Dle
ptipravnych materiali mélo probéhnou zamysleni nad tim, jak déti nahlizi na danou
historickou etapu, jak se citily v roli dobyvatela a nad jejich ptipadnymi pochybnostmi o
¢inech osadnikil, a sezndmeni déti s pojmy kolonizace, kolonialismus, conquista a jejich
pfi¢inami a nasledky, zejména pro indidny.

Skrz celotdborovou hru se tedy déti mohly seznamit s naroénym a kontroverznim
usekem americkych dé&jin, a to jeSté v ne uplné€ pozitivni roli. Celotdborova hra a reflexe
historické linky jim mohla ptedat zédkladni informace tykajici se dané doby, kolonizace
Ameriky a problémii sni spojenych. Z konceptii historického mysleni mohla
celotaborova hra nejlépe rozvijet, hlavné diky reflexi historické linky a role, kterou déti
v ptibéhu hraly, a néaplni nékterych etap (zeyjm. tvorbou zékonti, pfezivanim ,na

«220

ostrovech® a usporadanim soudu), ,,dobové perspektivy““~" a souvisejici ,,etickou dimenzi

historického poznani**?!, reflexi pii¢in a nasledkid kolonizace, ale i zafazenim etapy o

218 Rozhovor s Justynou Bazikovou, s. 3.

219 Tamtéz, s. 9.
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222

odveté indiant za vyloupeni hrobek ,,pficiny a disledky*“~*, ¢aste¢né¢ mohla mit vliv i na

«223  papriklad zdGraznénim pozice indidnt pred piichodem
9

rozvoj ,trvani a zmeény
kolonizatori a po ném, diky zavérecné reflexi i ,.historického vyznamu*?**. Zavéreéna
reflexe historické linky byla pro edukacni potencial celé celotdborové hry opravdu

podstatna a v zasadé nepostradatelnd.?*’

4.3.5 Mafie (2022)

Celotaborova hra Mafie byla inspirovana serialem Peaky Blinders, a tak je jeji d¢j
zasazen do 20. let 20. stoleti do Birminghamu. Po smrti mafianského bosse se jeho
potomci a dédici rozhadaji a vytvoii kolem sebe skupinu lidi-déti, rodinné gangy, které
nasledné bojuji o vliv ve mésté.

Ackoliv jde o historickou celotdborovou hru zaloZenou na seridlu inspirovaném
skuteénym gangem,??¢ jeji piibéh byl pomérné nad¢asovy (az na epizodu s komunistickou
stavkou). Doba, ve které se ptib&éh odehraval, se projevovala vice kostymy, rekvizitami a
vyzdobou nez obsahem d¢je. Celotaborova hra tak mohla détem ptedat spi§ podvédomé
informace tykajici se kazdodennosti 20. let 20. stoleti a ¢aste¢né fungovani pouli¢nich

gangli Birminghamu té doby. Z konceptt historického mysleni mohla celotaborova hra

227 €228

nejlépe rozvijet ,,dobové perspektivy a ,,etickou dimenzi historického poznani
vzhledem k roli, kterou déti v ptibéhu mély — Slo o postavy pohybujici se na okraji
spoleCnosti a zabyvajici se pochybnymi c¢innostmi, ale Cinici je z urCitych (tfeba

socialnich a existencialnich) davodi.

w O

4.4 Tabornici a historicka témata na taborech Stoparu

Dotazniky pro taborniky vyplnilo u tdbort Stopaiti 7 lidi (vSichni soucasni
vedouci), viichni se vyjadovali k tématu Komunistické Ceskoslovensko (K), coz miize
potvrzovat velikost dojmu, ktery v tabornicich oproti ostatnim celotaborovym hram tato
zanechala. V dotaznicich bylo mozné zvolit vice moZnosti.

Z tabulky ¢. 19 vyplyva, ze vSem dotazovanym se etapy u celotaborové hry

Komunistické Ceskoslovensko libily. Cést je povazovala za smysluplné, &ast ne vzdy

222 Tamtéz, s. 102—115.

223 Tamtéz, s. 82—85.

224 Tamtéz, s. 12-24.

225 Jako u hry v roli, viz . VACHKOVA, Hra v roli ve vyucovdni déjepisu, s. 102.

226 Peaky Blinders (TV series), in: Wikipedia: the free encyclopedia, San Francisco (CA) 2024, dostupné
online: https://en.wikipedia.org/wiki/Peaky Blinders (TV_series) [nahled 22. 7. 2024].

227 P, SEIXAS — T. MORTON, The Big Six, s. 145-146.

228 Tamtéz, s. 180—181.
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vSemu rozuméla. Libily se jim hlavné kvtli kostymlm a tomu, jak je dovedly do pfib&éhu
dostat, nékterym i proto, ze je dokazaly néco naucit, jen pro jednoho $lo spise o zpestieni.
Ptesto vSichni ocenili dalsi pfibliZzeni tématu, zejména reflexe po konci etap, shrnuti
vedoucimi i textova shrnuti, ¢asovou osu udalosti a véci spjaté s vyzdobou. Vysledky tak
ukazuji, ze ackoliv jsou pro déti samotné etapy podstatné, zvlasté u takto slozitého tématu
oceni jeho dalsi pfibliZeni.

Tabulka ¢. 19

Byly scénky a navazujici etapy srozumitelné a dobie pochopitelné? Libily se ti? Pro¢ | K (7)
ano/ne?

ano, byly hezky uchopené, dévaly smysl

ne vzdy jsem vSsemu rozumél/a

ano, byly dobfte zahrané a vtipné

ano, byly dobfe kostymované, mél/a jsem pocit, Ze jsem ,svédkem” historickych
udalosti

ano, zvladly mé dobre dostat do pfibéhu a udrzovat mé v ném

ano, néco jsem se z nich naudil/a

ano, ale bylo to jen zpestreni, zabava

ne, nerozumél/a jsem, co se déje, a nechapal/a jsem tak ani pfibéh

ne, ale uznavam, Ze byly dobre udélané a Zze mé néco naucily

scénky i etapy mi jsou jedno

Potieboval/a jsi kviili pochopeni dané doby pfibliZzeni tématu skrz dal$i material? K(7)
ano, bylo dobré, Ze jsme se mohli pfipadné doptat vedoucich a Ze ndm to shrnuli 3
ano, byla dobra spolecna reflexe po konci etapy

ano, bylo dobré, Ze bylo na nasténce vyvésené textové shrnuti pribéhu

ano, bylo dobré, Ze do vyzdoby byla zapojena mapa/c¢asova osa udalosti, po které jsme
se posouvali

ano, podstatné pro mé byly véci spjaté s vyzdobou obecné

ano, bylo by dobré, kdyby se pak pustil film, ze kterého pfibéh vychazel

ano, bylo by dobré, kdyby se cetla knizka, ze které pribéh vychazel

ne, scénky a etapy mi stacily

AN WIW

O |0 |0k, (N|P

N WP

O |0 | |N

Z tabulky €. 20 je zfejmé, Ze pienést se do historie 1 ptibeéhu dokézali vSichni
dotazovani. Nejvice jim k tomu poméhaly kostymy a vyzdoba, ale také to, Ze méli v etapé
svoji roli, kterou hrali, jeden z nich by pfesto ocenil vice podnétl. Stejné tak se zvladli
vSichni vzit do postav, kterymi v pfibéhu byly, zejména skrz ptibéhové dopliky, které si
na etapy brali, ale 1 opét to, ze méli v etap€ obcas jinou roli neZ ostatni. Pfesto by dvéma
z nich vyhovovalo i dal$i zapojeni do piib¢hu, skrz vlastni ucast na scénkach a vétsi
zptitomnovani piib&hu v kazdodennosti tdbora. Zajimava je také poznamka jednoho
z dotazovanych tykajici se v podstaté vétsiho vneseni principti hry vroli do etap.’®
Vysledky prezentované v tabulce tak ukazuji, Ze vSichni dotazovani se do ptibéhu i1 své

role dokazali vzit (jen menS$ina z nich by ocenila vice podnétl), zaroven ale poukazuji na

229 Srov. napi. . VACHKOVA, Hra v roli ve vyucovdni déjepisu, s. 131.
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dilezitost larpovych prvki, které se na tdborech vyuzivaji (dopliiky, specialni role), pro
prozivani piibéhu détmi.

Tabulka ¢. 20

Byly scénky, etapy, vyzdoba atp. dostateéné autentické? Dokazal/a ses ,prenést” | K (7)
do historie a do ptibéhu?

ano, pomahaly mi k tomu kostymy

ano, pomahalo mi k tomu to, Ze jsem mél/a v etapé roli, kterou jsem hrél/a
ano, pomdhala mi k tomu vyzdoba

ano, ale nékdy az moc, mélo to vliv na moji psychiku

ne, potieboval/a bych vice podnétd

ne, mnozstvi podnétd bylo premrsténé

ne, moc véci bylo nepravdivych nebo nepravdépodobnych

Dokazal/a ses viit se do postav, jimiz jste jako déti v pfibéhu byly? Co ti k tomu | K(7)
pomahalo?
ano, dokazal/a jsem se do postavy vzit a vnimat pribéh z jejiho pohledu, pripadat si 4
jako ona

pomahaly mi k tomu pfibéhové doplrky, co jsme si obc¢as na etapy brali
pomahala mi k tomu vyzdoba (a pfip. dalsi doprovodné drobnosti)
pomahalo mi k tomu, Ze jsem obcas mél/a v etapé jinou roli neZ ostatni
ne, moc jsem nevnimal/a, jakou roli v pfibéhu hrajeme, nebylo to mozné
Vyhovovala by ti jesté jina forma zapojeni se do pfibéhu? Pripadné jaka? K(7)
ano, chtél/a bych se Ucastnit (jako herec) scének 1

ano, chtél/a bych, aby se pfibéh prolinal i jinym programem, ne jen etapami 0

ano, chtélo by to vice zpfitomnovat pribéh v kazdodennosti tabora 1

ne, takto to bylo dostatecné 4

Asi jednou za ¢as nechat ndcviku, zastavit situaci a ddt prostor ndm jako postavam v pribéhu
pojmenovat, co si tak postava muzZe myslet, formou Zivych obrazu nebo jiné aktivity, aby clovék
mohl pracovat s fikci a tim, jakou roli v ni hraje.

OO IO|WIN |

ONO|h~

Z tabulky €. 21 je patrné, Ze ackoliv pro par lidi byly podstatné i postavy piib¢hu,
jako nejdilezitéjsi je vnimana jeho historickd linka. To mize souviset s charakterem
samotné celotdborové hry, jeZ neméla vyrazny ramcovy piibéh, ale 1 s obecnym piistupem
Stopait k historickym celotdborovym hram (zejména k tém ,,v4Zn&j$im*) a samotnymi
reflexemi.

Tabulka ¢. 21

Kdo z pfibéhu byl pro tebe nejdtlezitéjsi? Co z pfibéhu pro tebe bylo nejdllezitéjsi? | K (7)
hlavni postava 1
vedlejsi postava

pravodce pfibéhem

zloduch, co se obratil
zloduch, co zUstal zloduchem
lovestory

historickd linka

duchovni linka a poselstvi

RIN|OlRr | Ok |k

Jak lze vidét v tabulce €. 22, historie v ptibéhu byla pro tdborniky zejména

motivacni, chtéli védet, jak se véci staly a Gi€astnit se jich. Pro pér z nich byla kulisami,
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dokreslovala atmosféru. Sami tdbornici si mysli, Ze u nich celotdborova hra mohla
rozvijet historické mysleni, a to zejména koncept ,,dobové perspektivy®, ale i ,etickou
dimenzi historického poznani®. Cast z nich vybrala i koncept ,,pfi¢iny a dusledky*,
,historicky vyznam®, ,trvani a zména* a ,,vypovéd pramenti“. Tabulka tak potvrzuje i
vysledky didaktické analyzy celotaborové hry, taborniky zvolené koncepty se s ni vice
méné shoduji, vliv celotdborové hry musel byt pravdépodobné v urcitych oblastech pro
n¢ samotné podstatny, ackoliv s koncepty historického mysleni sezndmeni nejsou, byli

schopni je (jako celek) obstojné reflektovat.
Tabulka ¢. 22

Jak jsi vnimal/a historii pfedavanou pfibéhem? Pfipada ti, Ze ses skrz dané (i pFip. jiné)
téma néco nauéil/a? Co?

byla pro mé jen kulisami, dokreslovala atmosféru, vzal/a jsem si z ni jednotlivosti

byla pro mé motivacni — chtél/a jsem védét, jak se véci staly, a Gcastnit se jich

pribéh mi predal faktografické znalosti

pfibéh mi nic z historie nepredal, nebyl na to délany

myslim, Ze se diky proziti pfibéhu umim Iépe vzit do postav minulych dob (a pochopit
jejich jednani)

myslim, Ze diky proziti pfibéhu umim lépe zhodnotit soucasné i minulé aktéry udalosti | 3
(a nevnimat svét ¢ernobile)
myslim, Ze diky proziti pfibéhu umim Iépe identifikovat priciny, nasledky a souvislosti | 2
rtznych udalosti (napfriklad vliv ,velkych” déjin na Zivot jednotlivce)
myslim, ze diky proziti pfibéhu jsem schopny/a lépe rozeznat trvani a zménu v déjinach | 1
a vyhodnotit jejich vyznam (napfiklad pretrvavajici trendy vs. body obratu)
myslim, ze diky proziti pribéhu jsem schopny/a identifikovat historicky dllezité udalosti | 2
a osoby (kdo a co zplsobilo zménu nebo osvétluje urcité historické a soucasné problémy)
vramci her jsem se naucil/a i néco z historické prace s prameny (analyzovat je a | 1
interpretovat)

ook lu|nT =

Z tabulky ¢. 23 je zfejmé, Ze si zadny z tdborniki nemysli, Ze by mél problém
v piibéhu rozeznavat fikci a realitu, ¢ast z nich zaroven povaZovala historické védomosti
pfibéhem ptfedavané za relevantni, oboji miZze byt vyznamné pro samotny edukacni
potencidl celotaborové hry.
Tabulka ¢. 23

Jak dobre se ti dafilo rozezndvat v pfibéhu fikci a ,realitu“? Jak jsi na zakladé toho | K
vnimal/a historické védomosti v pfibéhu predavané? (7)
bylo snadné fikci a ,realitu” rozlisit

mél/a jsem problém fikci a ,realitu” rozlisit

historické védomosti predavané v pribéhu pro mé byly relevantni, povazoval/a jsem je za
pravdivé

protoze jsem mél/a problém rozlisit fikci a ,realitu”, nebral/a jsem historické védomosti | 0
vazné
prestoZe jsem mél/a problém rozlisit fikci a , realitu”, z pfibéhu jsem si néjaké historické | 0
védomosti vzal/a

N OO
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Z tabulky €. 24 vyplyva, ze vliv celotdborové hry na dotazované byl pomérné
podstatny. VétSinu z nich pfiméla se o téma po tdbofe vice zajimat, ptipadné se zajimat o
souvisejici témata, méla 1 vliv na jejich vztah k déjepisu a historii, u dvou lidi i na
rozhodnuti tykajici se jejich studia. Naucila je nahlizet udalosti kriticky (ackoliv se to na
tabote nedélo, coz ale pravé jednoho dotazovaného piimélo nad ptistupem vedoucich
pfemyslet), vzbudila v nich zajem, propojily se jim diky ni souvislosti. VétSina si na tabor
vzpomene vzdy, kdyz se s tématem setka, a tak k nému ma blizsi vztah, ¢ast z nich zna
nekteré informace o tématu jen diky tdboru a nebo diky taboru k tématu vibec néjaky
vztah ma. VSichni z nich tedy celotaborova hra ovlivnila, a to vcelku pozitivné vzhledem
k jejich vztahu k historii nebo pfemysleni o ni.

Tabulka ¢. 24

Méla na tebe celotaborova hra s danym (pfip. jinym) historickym tématem néjaky | K (7)
dalsi vliv? Jaky?

ano, pfiméla mé se o téma po tabore vice zajimat 4
ano, pfiméla mé se po tabofre vice zajimat o souvisejici témata 1
ano, méla vliv na maj vztah k déjepisu a historii obecné (mam je radéji, lip chapu 3
jejich dulezitost)

ano, méla vliv na muj vztah k déjepisu a historii obecné (znechutila mi je) 0
ano, méla vliv na rozhodnuti tykajici se mého studia 2
ne, zadny neméla 0

mozZnd ty uddlosti nahliZet trochu kriticky (ne Ze by se to délo na tom tdbore tak, vzpomindm
si, Ze ty historie byla pfeddvand spis konvencnim zplsobem, a to mé trochu nahlodalo, jakoZe
proc ji pfeddvali zrovna takhle)

vic mi to utkvélo a asi trochu vétsi zdjem a propojeni souvislosti

Dokazal/a sis z daného (i pfip. jiného) pfibéhu zpétné néco vybavit, kdyz ses s nim K(7)
setkal/a jinde?

ano, nékteré informace ohledné tématu znam jen diky tdboru
ano, k tématu mam diky taboru néjaky vztah

ano, ve Skole mi to dost pomohlo

ano, vzpomenu si na tabor vidy, kdyz se s tématem nékde setkam
ne, vsechno jsem uz zapomnél/a

Old|lPlWW

Jak vyplyva z dotaznikd pro tdborniky a jak lze vidét v tabulce ¢. 25, pro
dotazované je ptib¢h celotdborové hry v kontextu tadbora dilezity. Zaroven maji
historicka témata radsi nez témata jina, hlavné proto, ze je historie bavi a zajima a skrz
celotaborovou hru si ji mizou trochu prozit.

Tabulka ¢. 25

Je/byl pro tebe pfibéh celotdborové hry v kontextu celého tabora dilezity? Pro¢ ano/ne?
ano, jezdim tam hlavné kvali tomu 0

ano, mam rad/a ,proziti si“ néjakého pribéhu

ne, ale dobfe a vtipné zpracované téma pom(ze atmosfére
ne, ale Spatné / Spatné zpracované téma mi tabor zkazi

ne, viibec, podstatnéjsi jsou pro mé lidé a dalsi véci

Ano i ne, zdleZi, jak velkou cdst tabora se tykd toho tématu

RN |0
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Hodneé se lisi ten vztah asi i podle toho, jak jsem to vnimala jako dité a jak ted’ jako vedouci, ale
jenom mi prijde dileZité fict, Ze téma tabora mi prijde skvély, jen se nesmi zapomenout na ten
tabor samotny.

Mas/meél/a jsi historicka témata radsi nez témata jina? Pro¢ ano/ne?
ano, néco se na tom naucim

ano, historie mé bavi a zajima, mUzu si ji takto trochu prozit

ne, nemam je rad/a, je to nuda

je mito jedno

Zdlezi, jakd historie, ale to, co jsem zaZila (komunismus), mé bavil
Mdm hodné rdada fantasy, takze mé hodné bavily véci trochu mimo realitu a nékdy nabizely
vetsi odstup, ale zdroven ten zdpal do néjaké historického tématu byl pak vétsi a vidycky mé
taky hrozné bavily, moznd prdveé to, Ze to bylo trochu vic na télo, bylo skvély

o|o|0O|Ww

Z tabulky ¢. 26 je zfejmé, ze dotazovani preferuji z historie obecné témata jim
bliz8i, a to jak Casové, tak i prostorem — vétSina ma radéji témata nejnovéjSich déjin a
zasazena v Ceském prostoru. Oblibend jsou také témata odehravajici se ve staroveku.
Tabory Bronca a Mirikla takova témata v poslednich letech nemély, I1ze to tak mozna
spiSe pric¢ist obecné idealizaci starovékych i§i ve vyuce i ve vefejném prostoru.
Oblibenost soucasnéjSich témat potvrzuje 1 rozhovor s jednou tvlrkyni celotdborovych
her, zalezi podle ni na véku déti, ale starsi a také vedouci podle ni historicka témata bavi
a zajimaji vice.?*°

Tabulka ¢. 26

Z jakého obdobi mas historicka témata nejradsi?

pravék

starovék (Fise jako Mezopotédmie, Egypt, Cina, Recko, Rim...)
stredovék (od 5. stol. do 15. stol.)

novovék (od 15. stol. do roku 1918)
nejnovéjsi déjiny (od roku 1918)

je mito jedno

Kde mas nejradsi, kdyz se pfibéh odehrava?
Cesko(slovensko)

obecné Evropa

blizky vychod (Turecko, lzrael, Syrie...)

dalny vychod (Japonsko, Cina, Vietnam...)
Amerika

Afrika

je mito jedno

Kdekoliv, asi mé bavi byt jinde neZ v Cechdch, ale ne nutné

ol |N|~(U|O
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Z tabulky €. 27 vyplyva, ze dotazovani maji rad€ji celotdborové hry zalozené na
skutecnych udalostech, protoze se tak néco mohou naucit. Zaroven piib&éhy zaloZené na

dobovych motivech ¢i1 mytech maji radi proto, ze byvaji zdbavné&jsi, a proto, Ze skrze

230 Rozhovor s Justynou Bazikovou, s. 9.
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myty Ize 1épe porozumét kulturnim kontextim. Stejné tak preferuji pro celotdborové hry
ptibehy jiz zpracované, povazuji je za smysluplnéjsi, mysli si, Ze se tak spis diky nim
néco nauci. U témat sepsanych piimo pro tabor jim piijde dobré, Ze je vedouci mohou
vice promyslet a vymyslet do nich vice véci.

Tabulka ¢. 27 i tabulka €. 25 ukazuji, Ze dotazovani pro celotdborové hry
uptednostnuji témata, na kterych se miizou néco naucit — tedy témata historickd, zalozena
na skutecné¢ udalosti a piib¢hy jiz hotové. Samotni ucastnici tak vidi v
historické celotaborové hie pfidanou hodnotu toho, ze je mize vzdélavat.

Tabulka ¢. 27

Mas radsi pribéhy ztvarnujici skutecné udalosti, nebo ty zaloZzené na mytech (nebo
povéstech/legendach) ¢i dobovych motivech? Proé?

na skutecné udalosti, alespon se na tom néco naucim 4
na skute¢né udalosti, prijde mi to uvéritelnéjsi 2
na mytech ¢i dobovych motivech, také se na tom mlzu néco naucit, ale byva to zabavnéjsi | 2
na mytech ¢i dobovych motivech, je to zdbavnéjsi, pfibéhy zalozené na realité mé nebavi | 0
a nudi

je mito jedno 0

oboje

oboje md néco do sebe (na mytech se mi libi, Ze skrze né Iépe porozumim kulturnim kontextium
— Casto se na né pak referuje i v redlnych uddlostech atd)

Libi se ti vice pfibéhy ,hotové” (zaloZené na knize, filmu, na dokumentu atp.), nebo ty
sepsané pfimo pro tabor (vymyslené vedoucimi na zakladé doby, motivu apod.)? Pro¢?
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,hotové”, budou spi$ vychazet ze skutecnych uddlosti, a tak se na tom néco naucim
sepsané primo pro tabor, vedouci do nich mliZou vymyslet vice véci a vice je promyslet
sepsané primo pro tabor, jsou zadbavnéjsi a stale se mzu dozvédét néco o dané dobé
je mito jedno

Oboji md néco do sebe, je fajn to néjak stridat.

N (W|h~

Z tabulky €. 28 je patrné, Ze tdbornici ptibéh celotdborové hry v ramci etap
proZivaji, a to proto, Ze jim jsou etapy piedstaveny jako jeho soucast, proto, Ze v etapé
hraji ptibéhovou roli, 1 proto, ze vedouci na etapy nosi kostym a piibéh v etapé hraji.
Ptibéh zaroven prozivaji spiSe jen u aktivit na n¢j napojenych, tedy pii scénkéch a
etapach, coz potvrzuje i1 jedna z tvlirkyn celotdborovych her, ackoliv si vS§imla i déti, které
prib&hem Zily po cely tabor.?!

Oboji vychazi z charakteru, ktery celotdborové hry na tdborech Stopaiti maji —
ptibéh celotdborové hry je koncentrovan v podstate ,,pouze* do etap, které tvoii jen ¢ast

programu tabora a jez zaroven svou podobou pfipominaji spise larp nez deskové hry.

21 Tamtéz, s. 5.
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Tabulka ¢. 28

Beres svou Ucast v etapach jako ucast na pribéhu? Pro€ ano/ne?

ano, etapy navazuji na scénky, jsou predneseny jako soucdst pribéhu, takze je tak i | 6
proZivam
ano, protoze v etapé hraji néjakou pribéhovou roli 5
ano, protoZe si vedouci vezmou na etapu kostymy a , hraji“ v tu chvili pfibéh
ne, etapy vnimam od pribéhu oddélené, (ne)uzivam si je nezavisle 0
Prozivas pfibéh po cely tabor?

ano, po cely tabor, i mimo scénky a etapy 1

jenom u aktivit na néj napojenych (pfi scénkach a etapach) 6

spiSe ne, ale obcas si na pribéh vzpomenu skrz vyzdobu apod. 1

N

Tabulka ¢. 29 potvrzuje, co zminovala v rozhovoru o celotdborovych hrach na
taborech Bronca a Mirikla jedna z jejich tviirkyn, a sice to, ze jsou pro tdborniky dobové
kostymy dilezité a Ze jim hodn& pomahaji ve vnimani piibéhu.?*? Dilezité pro né
soucasn¢ ale je, ze poznaji, o jakou postavu konkrétné jde, ze na sob¢ bude mit néco pro
svou roli typického. Ve zprostiedkovani ptibé¢hu bez vyznamu nejsou oba druhy vyzdoby,
dlouhodoba a kratkodoba, podstatnéjsi pro taborniky ale jsou etapy a jim piedchazejici
scénky. Dulezitost dobovych kostyml i samotnych etap opét souvisi s charakterem

celotaborovych her.
Tabulka ¢. 29

Jsou pro tebe duleZité dobové kostymy?
ano, hodné mi pomahaji vnimat pribéh 5
dilezitéjsi je, Zze poznam, o jakou postavu jde (Ze ma na sobé& néco pro svou roli | 4
typického)
ne, kostymy jsou mi jedno 0
Co ze zpusobli zprostifedkovani pfibéhu pro tebe byva nejpodstatné;jsi?
scénky

etapy

vyzdoba — jednorazové kulisy (souvisejici s jednim programem / asti pfibéhu)
vyzdoba — dlouhodobé kulisy (po dobu celého tabora)

NN (|

4.5 Vedouci a historicka témata na taborech Stopaii

Dotazniky pro vedouci vyplnili 3 lidé. Dva znich se vyjadfovali k tématu
Protektorat (P), jeden ke Komunistickému Ceskoslovensku (K). V dotaznicich bylo
mozné zvolit vice moznosti.

Z tabulky ¢. 30 je zfejmé, Ze vedouci povazovali ob¢ témata z modernich déjin za
., spravny ucinek*). U Protektoratu kladné¢ hodnotili snahu zasazovat témata do Sir§iho

kontextu a zpétnou vazbu, problém vidéli ve zpracovani nacismu, aby nebyl za hranou, i

232 Tamtéz, s. 4-5.
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ve vlastnim hrani ,, vyloZené negativnich postav*. U Komunistického Ceskoslovenska
dotazovana upozornovala na délku a dikladnost ptfiprav, skrz coz si ale sama prohloubila
znalosti o dané¢ dob¢, za nejintenzivngjsi zazitek pak povazuje etapu odehravajici se
v jachymovskych dolech. Vysledky tak potvrzuji piistup vedoucich k historickym
celotdborovym hram, jejich snahu nad nimi vice pfemyslet, dilezitost samotnych reflexi,
ale 1 specifické problémy celotdborovych her vychazejicich z ptibéhti modernich déjin.
Tabulka ¢. 30

PfisSlo ti, Ze bylo téma dobie zvolené a dobfe détem prednesené, nebo spiS | K | P
naopak? Proc? (1) | (2)
ano, téma bylo zajimavé, myslim, Ze ho déti pochopily a libilo se jim 0| O

ano, ale bylo tam dost véci, které bylo naro¢né nebo slozité predat, tak se muselo | 1 | 2
opatrné

ano, téma bylo zajimavé, ale zpracovani se moc nepovedlo a déti v pribéhu plavaly | 0 | 0
ne, ale myslim, Ze to détem nevadilo 0| O
ne a tabor trochu kazilo 0|0

P | Asizdlezi jak u ceho, nékde se to podarilo Iépe, nékde vice. Ale spis nez na tématu zdlezelo
na aktudlni kreativité a ndpadech, si myslim.

K | Obecné to nebylo téma, na které by se daly navliknout néjaké super zabavné hry (dovedu
sivzpomenout pouze na etapu na spartakiddu, kterd byla takovd odlehcend). Hlavné jsme
chtéli prostrednictvim kaZdé etapy predat néjakou duleZitou uddlost/, vlastnost”
komunistické doby, a z toho jsme museli byt velmi opatrni, aby to mélo ten sprdvny ucinek.
Na konci celého cetehu jsme proto méli s détmi velkou reflexi a zpétnou vazbu, abychom
vlastné vidéli, co si z toho odndsi.

Jak ukazuje tabulka ¢. 31, 1 vedouci obé celotdborové hry vnimali, stejné jako
tdbornici, zejména skrz etapy, dobové kostymy, etapovou vyzdobu a doprovodné
malic¢kosti, navic 1 skrz hrani ve scénkach a etapach a feSeni tématu na poradach.
vyrazngjsi vyzdoba se pak objevila (alespoit u Komunistického Ceskoslovenska) v ramci
etap. Z tabulky je tak zfejmé, Ze 1 vedouci byli recipienty piib¢hu, zaroven takeé potvrzuje
pristup spocivajici v koncentraci ptibehu to etap a blizkost samotnych etap larpu.

Tabulka ¢. 31

~
o

Skrz co vSechno jsi béhem tabora téma (a dobu, ve které se pribéh odehrava)
vnimal/a? Co ti k tomu pomahalo nejvice?
skrz etapy

—_
=
—
—_
N
—

skrz vyzdobu

téma jsme hodné resili na poradach

pomahaly dobové kostymy

pomahala etapova vyzdoba

pomahalo, Ze jsem hral/a ve scénkach a etapach

pomahaly mi k tomu hlavné rizné doprovodné drobnosti (napf. dobova hudba)
téma jsem béhem tabora nevnimal/a

OolR|R|R|R|R|O|R
OlR|IN|IR[R|IN|[R[N
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jednorazové i spontanni véci)

Jak moc velka ti ptisla snaha proménit tabofisté v historické déjisté? K(1) | P(2)
pomérné velka, celé tabofisté bylo hodné vyzdobené 1 0
pomérné velka, doba, ve které se pribéh odehraval, se vepisovala i do tdborové 0 0
kaZzdodennosti

myslim, Ze Slo spiS o to navodit atmosféru (skrz decentnéjsi vyzdobu, mensi 1 2

rizné zpravy, dopisy, aktuality a obrdzky.

K | Pri kaZdé etapé jsme si davali zdleZet i na vyzdobé toho prostfedi. Nebylo to samoziejmé
vyvésené 24/7 (preci jenom v tabore byly i mladsi oddily:D), ale pfi etapdch to bylo vyrazné.
Na pozadi pak byla urcité ndsténka, kterd byla pristupnd po celou dobu, na které visely

Jak vedouci v dotaznicich uvedli, méli moznost se s tématy seznamit uz pred

tdborem, piibchy celotaborovych her jim byly shrnovdny i na poradéach, dalsi

seznamovani s pribéhem probihalo kvali hrani v etapach, u tématu Komunistické

Ceskoslovensko si mohli pteéist shrnuti i ve spoleénych prostorach vedoucich. Z tabulky

¢. 32 je zaroven patrné, ze pro dotazované byly etapy srozumitelné, ale ocenili i

dovysvétlujici materidly pro déti, sami zaroven détem urcité véci dovysvétlovali, a tak si

museli udrzovat ptehled. Vedouci fesili u obou historickych celotdborovych her slozita

nebo kontroverzni témata s nimi spojend, u tématu Protektorat 1 tizi atmosféry ptibchu.

Vysledky v tabulce prezentované tak ukazuji dialezitost dovysvétlovani pribéhu i pro

vedouci, ale poukazuji i na jejich roli vném a na pfitomnost urcitych problému

v historickych tématech.

Tabulka ¢. 32

Byl/a jsi schopny/a tématu (dobé a vSemu, co ssebou neslo) sam/sama | K | P
porozumét? Co ti k tomu pomahalo? (1) | (2)
ano, stacily mi scénky a etapy 0 0
ano, ale dulezité pro mé byly i dovysvétlujici materidly pro déti vyvésované na | 1 1
nasténce

ano, ale téma bylo slozZité, sam/sama jsem détem nékteré véci dovysvétloval/a, tak | 1 2
jsem si musel/a udélat prehled

ne, scénky a etapy byly zmatené, bylo tfeba hodné dovysvétlovat 0 0
ne, téma nebylo srozumitelné a nikdo se ani nesnazil jej zprehlednit 0 0
Resili jste hromadné s vedoucimi néjaké problémy s tématem spjaté? Jestliano, | K | P
co a jak? (1) | (2)
ano, slo o kontroverzni nebo slozita témata s prfibéhem spojend, kazdy mél moznost | 1 | 1
se k tomu vyjadfrit a navrhnout reseni

ano, atmosféra pribéhu byla (v jednu chvili) tézka a mélo to vliv na déti, tak jsme | 0 | 1
resili, jak ubirat

ne, vim, Ze se resila obcas néjaka kontroverzni nebo slozita témata, ale Slotomimo | 0 | 1
nas

ne, ani nevim, Ze by s tématem néjaké problémy byly 0O

vSechno si miiZeme v ramci etapy ,,dovolit” apod.

K | To byl hlavné ten Jachymov. Resili jsme, jak to udélat pro déti psychicky bezpecné, co
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Tabulka ¢. 33 ukazuje, ze vedouci vnimali historii v pfibéhu u Protektoratu jako
kulisy, u obou témat ale také jako motivacni. Mysli si, Ze celotaborové hry mohly piedat
détem faktografické znalosti i u nich rozvijet historické mysleni, a to zejména koncept
LHhistoricky vyznam®, ob¢ hry i ,,dobové perspektivy* a ,pficiny a dusledky®,
Komunistické Ceskoslovensko i viechny koncepty ostatni. Sami vedouci tak vnimaji
potencial celotadborovych her déti vzdélavat a rozvijet u nich historické mysleni, ackoliv

sami s jeho koncepty vétSinou sezndmeni nejsou.

Tabulka ¢. 33

K emu mysliS, Ze slouzila vdaném tématu historie? MysliS, Ze téma mélo | K P
potencial i déti néco naucit a Ze ho naplnilo? (1) | (2)

historie v pfibéhu byla jen kulisami, dokreslovala atmosféru, déti si z ni mohly vzit | 0 | 1
jen jednotlivosti
historie v pfibéhu byla motivacni — déti chtély védét, jak se véci staly, a Ucastnitse | 1 1
jich

myslim, Ze pribéh détem predal néjaké faktografické znalosti

téma potencial mélo, ale nenaplnilo ho, détem z historie nedalo nic

téma potencial détem o historii néco predat nemélo

myslim, Ze se diky proZiti pfibéhu se déti umi lépe vzit do postav minulych dob (a
pochopit jejich jednani)

myslim, Ze diky proziti pfibéhu déti umi Iépe zhodnotit soucasné i minulé aktéry | 1 | 0
udalosti (a nevnimat svét cernobile)

R O(O|Fr
R O(ON

myslim, Ze diky proziti pfibéhu umi déti Iépe identifikovat pficiny, nasledky a | 1 | 1
souvislosti riznych udalosti (napriklad vliv ,velkych” déjin na Zivot jednotlivce)

myslim, Ze diky proziti pfibéhu jsou déti schopné lépe rozeznat trvani a zménuv | 1 | O
déjinach a vyhodnotit jejich vyznam (napftiklad pretrvavajici trendy vs. body obratu)
myslim, Ze diky proZiti pfibéhu jsou déti schopné identifikovat historicky dtlezité | 1 | 2
udalosti a osoby (kdo a co zplsobilo zménu nebo osvétluje urcité historické a
soucasné problémy)

v ramci her se déti naucily i néco z historické prace s prameny (analyzovat jea| 1 | 0
interpretovat)

Vedouci v dotaznicich uvedli, Ze celotaborové hry naucily néco i je, u Protektoratu
vzit se do dané doby a vice pfemyslet o souvislostech, dotazovana vedouci si
z Komunistického Ceskoslovenska odnesla i nové védomosti a nazory, kterych se ji dle
ni ve Skole nedostalo. Z tabulky ¢. 34 je patrné, Ze ucinkovani v celotaborovych hrach
muze mit na vedouci urcity vliv, u obou témat si vzpomenou na tabor vzdy, kdyz se
s tématem setkaji, a tak k nému maji bliz§i vztah, u Komunistického Ceskoslovenska
pfimélo dotazovanou se o téma po tdbofe vice zajimat, na jednoho dotazovaného u
Protektoratu Zadny vliv nemélo. Dotazovand vyjadiujici se ke Komunistickému

Ceskoslovensku také uvedla, Zze celotdborovou hru povazovala za , velmi prijemny
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zpiisob, jak se z historie naucit vic “. Tabulka tak dokazuje, Ze celotaborové hry mizou

mit na vedouci dalsi vliv, podobné jako na taborniky.
Tabulka ¢. 34

Pokud jsi hral/a ve scénkach a etapach, méla tvoje G€ast v nich nebo viibec tabor | K P

vliv na tvQj vztah k déjepisu, potazmo historii obecné? (1) | (2)
ano, pfiméla mé se o téma po tabofre vice zajimat 1 0
ano, pfiméla mé se po tabore vice zajimat o souvisejici témata 0 0
ano, méla vliv na mij vztah k déjepisu a historii obecné (mam je radéji) 0 0
ano, méla vliv na mj vztah k déjepisu a historii obecné (znechutila mi je) 0 0
ano, vzpomenu si na tabor vidy, kdyz se s tématem nékde setkam, a tak je mitéma | 1 1

blizsi

ano, méla vliv na rozhodnuti tykajici se mého studia 0 0

ne, Zadny neméla 0 1

Ja tedy déjepis jako takovy nikdy rada neméla (spis kvili Spatnym ucitelim). TakZe ten vztah
K | se uplné nezménil. Ale tohle byl vlastné velmi prijemny zpisob, jak se z historie naucit vic.
Z tdbora jsem byla nadsend, ale k predmétu jako takovému se vztah nezménil:D

Z dotaznikl pro vedouci a tabulky ¢. 35 vyplyva, Ze vedouci povazuji scénky a
etapy tak, jak je délaji, za vhodné pro vzivani déti do ptibehu a zaroveil vnimaji, Ze je déti
maji jako herce spojené s roli, kterou v ptib&hu hrali. V pfenaseni déti do ptibéhu uvazuji
také o roli kostymu. Ackoliv se snazi, jak i vyplyva zrozhovoru s tvirkyni jedné

z celotaborovych her, mit kostymy ,,vypiplané*,>** symbolické znazornéni u nékterych

postav je také dostate¢né, i tady funguje dohoda o dodrZeni ,,jako*. %3

Hrani ve scénkach a etapach i samotnym vedoucim poméha se do piibéhu a doby
vZit, sami maji ur¢ité véci spojené s postavou, kterou hrali. Stejné jako tabornikiim jim
v tom poméahaly dobové kostymy a také celkova atmosféra. Etap se v roli u€astni vétSina
vedoucich. I oni sami si tedy piib&h celotaborové hry proziji podobné jako tabornici,
ackoliv v jiné roli a s jinym vnimanim, vzhledem k jejich véku, znalostem a ti¢asti na
piipravé.

Tabulka ¢. 35

Zucastnil/a ses nékdy hrani ve scénkach a etapach? Myslis, Ze to pomohlo détem se vice do
pfibéhu a doby vzit? Jakou roli v tom hraly kostymy?

ano, hrél/a jsem 2

myslim, Ze se nam scénky a etapy povedly, a déti se tak do pribéhu vzivaly dobre
myslim, Ze se ndm scénky a etapy moc nevedly, a tak jsme ani déti nedokazaly | 0
do pfibéhu vtahnout
vnimal/a jsem, Zze déti mé i mély jako herce spojeného s roli, kterou jsem hral/a | 2
myslim, Ze pro déti je dllezité, Ze mame kostymy vypiplané 1

w

233 Rozhovor s Justynou Bazikovou, s. 4-5.
234 Srov. Eva MACHKOVA, Uvod do studia dramatické vychovy, Praha 2018, s. 112.
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myslim, Ze by détem tolik nevadilo, kdybychom kostymy tolik vypiplané neméli, | 1
dilezitéjsi je, Zze podle néeho poznaji, koho hrajeme
ne, nikde jsem nehrél/a 0

U vétsiny historickych ceteh( jsme kladli diraz na to, aby ty kostymy do dané doby pasovaly.
Nebyly zas tak vypiplané, ale bylo urcité jasné, kym mdme byt. V komunistech jsme méli velké
vojenské kabdty, riizné broZe nebo odznaky. Pripadné jsme méli néjaké retro obleceni, pokud
jsme méli byt jen ,normdlini obcan”. Na protektordtu jsme také méli symbolické cervené pdsky
na rukdvech. TakZe bylo hned jasné, Ze ve scénce mdame byt nacisti.

Pokud ses Géastnil/a hrani ve scénkach a etapach, dokazal/a ses do pFibéhu a doby vice vzit
sam/sama? Pro¢?

ano, diky své roli jsem se pribéhu pfimo Ucastnil/a, urcité véci tak jsou i se mnou | 3

jako s hercem spojené a ja je mam spojené s postavou, kterou jsem hral/a
ano, dokdzal/a, pomohly mi hodné dobové kostymy a celkova atmosféra 2
ne, sice jsem hrél/a, ale pfibéh jsem nijak neprozivala 0

4.5.1 Vyhody a nevyhody historickych témat podle vedoucich

Tabulka ¢. 36 ukazuje, Ze dotazovani vedouci vidi vyhodu historickych témat
v tom, Ze se do nich lze 1épe vZit, protoze jde vétSinou o redlné piibchy, a v tom, Ze mohou
déti néco naucit, coz opét ukazuje zacileni celotaborovych her taborti Bronca a Mirikla
na vzdélavani déti (i v zavislosti na skautskych principech). Jak zminovala i tvirkyné
jedné z celotaborovych her, u historickych témat je podstatny také vék tdbornikli — starSim

v 35

Sama jedna dotazovana uvedla, ze kdyz byla tabornik, vnimala téma celotaborové
hry spise jako kulisu, jako vedouci ale i zazila jiny ptistup k celotdborové hie a vidi v nich
pfesah do dé&jepisného vzdélavani. V kontextu toho hodnoti jako nejlepSi témata
Komunistické Ceskoslovensko a Protektorat. Druha dotazovana potvrzuje uz zminénou

snahu o ,,pozitivni dopad* celotdborovych her na déti.
Tabulka ¢. 36

Co si mysli$ o historickych tématech obecné? Jaké vyhody/nevyhody ti pfijde, Ze s sebou
historické téma nese?

pfijdou mi dobrd, déti se na nich miZzou néco naucit 2
pfijdou mi dobrd, vétSinou jde o realné pribéhy, tak se do nich Iépe vZiva 3
pfijdou mi dobrd, byvaji dynamictéjsi a zabavnéjsi 0
pfijdou mi lepSi témata z dob blizSich té nasi, déti se do nich |épe vZivaji 1
pfijdou mi lepsi témata zasazena do kultur (potazmo zemi) blizSich té nasi, jsou | 0
jednodussi na predani

myslim, Ze na dobé nezdlezi 1
myslim, Ze na kultufe (potazmo zemi) nezalezi 1
myslim, Ze jind témata (napt. fantasy) jsou lepsi, Ze se u nich mohou déti lépe | O
odreagovat

myslim, Ze jind témata jsou lepsi, protoZe jsou hravéjsi a tvarnéjsi pro pfipravu 0
myslim, Ze jind témata jsou lepsi, protoZe nejsou tak sloZitd na predani 0
myslim, Ze je téma jedno, protoze ho déti spi$ nefesi a nevnimaji 0

235 Rozhovor s Justynou Bazikovou, s. 5-6.
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nic si o nich nemyslim |0

Jak historické, tak néjaké fantasy téma maji své pro i proti. U fantasy témat vime, Ze se vSichni
budou orientovat v pribéhu zhruba stejné — déjova linka je ¢asto smyslend a neni potreba
néjakych pocdtecnich znalosti od déti. Historie podle mé zanechdvd vétsi zdZitky tim, Ze si to

vevs

tolik znalosti ze Skoly nemaji.
Pozorujes, ie se néjak zménil tvuj pfistup k tématum (pfipadné vnimani scének a etap)
oproti tomu, kdyz jsi jezdil/a jako tabornik? Pro¢ a jak?

Vic o tom premyslim, chci si to jednak uZit ale zdroveri i dbdt na to, aby to na déti mélo néjaky
pozitivni dopad

Kdyz jsem byla dité, tak mi prislo vlastné i néjaké , historické” téma bylo spiSe jen kulisou, pribéh
byl celkem nahodny. Byl stfedovék, mafie, western, ale upfimné jsem nevnimala Zddny presah
vice do ,déjepisu” jako takového. Bylo to pro mé v té dobé jako pozadi. Jako vedouci jsem
vlastné zaZila uZ trochu jiny koncept cetehu pfi téch komunistech a od té doby si myslim, Ze se
ten pohled zménil. Stdle se snaZime stridat néjaké historické a néjaké odlehcené téma. A u téch
historickych se pravé snaZime (a nékdy se to dafi Iépe, nékde méné), abychom to propojili i s
redlnymi historickymi fakty. Nejvic se ndm to darilo u komunisti a protektordtu (méli jsme
dobre zpracované ndsténky s informacemi, pro déti to bylo zndmé). Nejméné asi u Port Royal
a Peaky Blinders (tam to bylo spis jako kulisa, déti si z toho moc historie neodnesly)

Tvirkyné jedné z celotdborovych her také upozoriiuje na vzdélavaci charakter
historickych celotaborovych her,?*® prace s historickymi tématy ji i vice bavila, protoze
v nich citila ,,hlubsi smysl“,?*” za vyhodu povaZzuje to, Ze maji jasn& danou linku udalosti,
neni nutné k nim vSe vymyslet a existuje k nim spousta materiald. Nevyhodu vidi
v podstaté¢ vtom samém, danost historickych uddlosti muize ztéZzovat vymysleni
etapovych her nebo jiného programu tak, aby fungoval v rdmci tdbora. Dalsi nevyhodou
je dle ni narocnost predani vSeho tak, jak se stalo, jako problematické vnimé mozné
dezinterpretace, ahistori¢nost a nepravdivé predani zvolenych udalosti.?*® Naro¢nost

predani historickych témat zminovali v dotaznicich i dotazovani vedouci.

v O

4.6 Edukacni potencial historickych témat na taborech Stopaii

Jak ukézaly dotazniky i rozhovor s jednou z tviirkyn celotdborovych her a jak uz
bylo zminéno v podkapitole o produkci celotdborovych her, vzdélavaci potencial
celotdborovych her je pro skauty tdborii Bronca a Mirikla podstatny, coz vychazi ze
samotnych principi, na jejichz zékladé¢ Skaut funguje. Uvédomuji si ho spiSe u
celotaborovych her, které vnimaji jako ,,vazné;si“, jak ale ukazala analyza ptipravnych
materiald, mohou ho mit i témata ,,oddechov¢jsi®. Charakterem, které maji v ramci

celotaborové hry etapy, mohou byt historicka témata podstatné vzdélavaci i pro vedouci.

236 Tamtéz, s. 7-8.
237 Tamtéz, s. 10.
238 Tamtéz, s. 9.
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Déjepis a historie byvalé tdborniky i souc¢asné vedouci bavi, vétSinu proto, Ze maji
radi ptibehy (5 tabornikl a 1 vedouci), dulezité pro né je znat historicky kontext toho, co
se dnes d¢je ve svété (5 tdbornikl a 2 vedouci), historie jim piijde dulezitd, protoze se
z ni méame poucit (3 tdbornici a 3 vedouci). VSichni ucastnici tdborti tedy maji k déjepisu
1 historii kladny vztah.

Co se tyce vztahu historickych celotaborovych her a déjepisného vzdélavani ve
Skole, jedna z tviirkyn celotaborovych her si mysli, Ze celotdborové hry by mély slouzit
spise jako dopln€k hodin déjepisu, zaroven si ale mysli, ze ,, principy toho, jak se predava
historie béhem her, by se daly implementovat do normdlnich hodin déjepisu ‘>
V porovnani s frontalni vyukou dle ni maji celotaborové hry vétsi potencidl rozvijet
historické mysSleni, sama ale vnima jako nejpfinosnéjsi hodiny d&jepisu, jez
charakterizovala jako ,,vyuku zazitkem*.*** Jako produktivn&j$i vnimaji celotdborové hry
vedouci i tdbornici, protoze mohou k tématu budovat vztah (2 vedouci a 5 tdborniki),
diky proziti ptibehu je dle nich mozné si véci 1épe pamatovat (2 vedouci a 5 tabornikl) a
protoze mohou piedat vice nez pouhé faktografické znalosti — mohou rozvijet schopnosti
spojené s historickym myslenim (1 vedouci a 5 tdbornikt). Dva vedouci si zaroven mysli,
ze celotaborova hra détem nutné nic moc dat nemusi, ale Ze se jim vse jednou propoji, a
to zejména u déti mladsich.

Analyza ptipravnych materidli a dotaznikli ukézala, Ze celotaborové hry na
taborech Bronca a Mirikla mohou rozvijet schopnosti spojené s historickym myslenim i
predavat faktografické znalosti. Historické mysleni rozvijeji spiSe implicitn€, vyraznéjsi
vliv maji pravdépodobné celotdborové hry povazované za ,,vazné*, ale 1 ,,oddechové*
mohou podvédomé plisobit. Jak ale zminila jedna z tviirkyn celotdborovych her, jde jim
o to, ,,aby si to [déti] prozily, spis nez aby se jenom ucily o tom, jak to bylo***' ¢imz
spolu s tim, Ze svou podobou celotdborové hry taborti Bronca a Mirikla pfipominaji larp,

piipominaji také hru v roli a stejné jako ona?** tak z konceptii historického mysleni

243 rec44

nejlépe rozvijeji ,,dobové perspektivy a ,.etickou dimenzi historického poznani

245

Koncept ,.trvani a zmény mohou rozvijet hry zaméfené na delsi Casovy usek a

239 Tamtéz, s. 8.

240 Tamtéz.

241 Tamtéz.

221 VACHKOVA, Hra v roli ve vyucovani déjepisu, s. 97.
243 P. SEIXAS — T. MORTON, The Big Six, s. 136-148.

24 Tamtéz, s. 180-181.

245 Tamtéz, s. 74-86.
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«246

zdliraznujici promény kazdodennosti, ,,pfic¢iny a disledky“~*® pak hry kladouci diiraz na

vliv velkych déjin na zivoty jednotlivcl a nasledky lidského jednani. K rozvoji konceptu

€247

,historicky vyznam““*’ mtze dochazet jen ¢astecné vybérem osobnosti a udalosti, které

se v celotaborové hie objevi, a tak 1 spiSe u vedoucich nez u tdbornikt. ,,Vypoveéd
prament‘**® celotdborové hry potencial rozvijet spi$ nemaji. V kontextu historického
mysleni je u celotdborovych her tdborit Bronca a Mirikla velkym rizikem jednoduché
sklouznuti k ahistori¢nosti, vytvatreni neuceleného obrazku a preddvani subjektivnich
postoju a jednostrannych interpretaci historickych udalosti, o ¢emz hovoftila v rozhovoru
1 jedna ztvirkyn celotdborovych her jako o néfem, co se déje a co povazuje za
problematické.?* Edukaéni potencidl celotdborovych her se tim tak pomé&mé snizuje.
Kladnou roli naopak maji reflexe a povidani po probchlych etapach. Jak uz bylo
nckolikrdt zminéno, velkou roli hraje také v&k déti, starSi si z celotdborovych her
pravdépodobné vezmou vic. Podstatnou dovednosti v celotdborovych hrach nabytou ale
zustava schopnost veitit se alesponn ¢asteéné do lidi minulych dob, a tak i do lidi

2

sou¢asnych.?*® Z dotaznikii i rozhovoru®*! vyplyva, Ze u celotdborovych her je jako

vvvvvv

u nich zdjem se vzdélavat dal, coz vysledky dotaznikl (jak pro tdborniky, tak ale i pro

vedouci) potvrzuji, ze se déje.

246 Tamtéz. s. 102—-115.

247 Tamtéz, s. 12-24.

248 Tamtéz, s. 40-49.

249 Rozhovor s Justynou Bazikovou, s. 8.

250 Nabyti schopnosti tolerance a empatie prostiednictvim dramatické vychovy uvadi E. MACHKOVA,
Uvod do studia dramatické vychovy, s. 122—123.

231 Rozhovor s Justynou Bazikovou, s. 8.
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5 Celotaborové hry taboru havlickobrodského MaMMacentra
5.1 O havlickobrodském MaMMacentru

MaMMacentrum funguje v Havli¢ckové Brodé od roku 2015.2%% Jeho cilem je
nabidnout vzd€lavani détem od narozeni do 14 let. Pfes rok poradda nékolikero
sportovnich, hudebnich a vytvarnych kurzi,?? v 1ét¢ pak sportovni a jiné pfiméstské
tabory a stanové tdbory v Hroznatin€ u Ttebice a v Ostrove u Svatoslavi. Stanové tabory
vznikly z tdborl potadanych pro déti jejich rodici, maji tedy delsi tradici nez samotné
MaMMacentrum. Pivodné byly spojeny s chalupou, v soucasnosti se jiz odehravaji na
louce a déti spi v podsadovych stanech.?>* Tabory jsou uréeny détem od 7 rokt do 14

let.>

5.2 Vliv fungovani tabora na pribéh celotaborové hry
5.2.1 Struktura tabora a piibéhy celotaborovych her

Skupina vedoucich, s jejimiz ptislusniky byl veden rozhovor, tvofi tdbory sama
od roku 2020.2°¢ Do té doby byly organizovany jinou skupinou. Ve své praci se proto
budu konkrétnéji sousttedit pouze na podobu tdbort a celotaborovych her od roku 2020.

Celkovd podoba tdbori se méni se zkuSenostmi vedoucich. Tébory
havlickobrodského MaMMacentra plvodné¢ fungovaly na ,klasickém* schématu,
v prubehu tdbora se hraly hry, sbiraly body a na konci vyhral tym, ktery mél bodt nejvice.
Pozd¢ji vSak doslo s ohledem na poptavku ke zméné€ a rozvolnéni, na dopoledne byva
pfipraveno vicero programu a déti si mohou vybrat, jakého se budou Ucastnit, pficemz
maji jeden kol vSichni spole¢ny, odpoledne se pak odehravaji druZzinkové hry, vecerni
program byva dobrovolny.?>” Zaroveti (i s ohledem na vyssi vék tabornik) byly posledni
tabory svou formou blizsi larpu (posledni tak byl 1 prezentovén), a od téch prvnich se tedy

pomérné liSily. Délka tabora se v minulosti ménila, a to opét podle poptavky, jako

252 MaMMacentrum — pohyb détem, z. i, Portal zivnostenského podnikani, dostupné online:
https://www.rzp.cz/verejne-udaje/cs/udaje/vyber-
subjektu;ico=03854248;roleSubjektu=P/subjekt;ssarzp=A0aa7df11aef17308d444dd34902b3eac126a4543
00b12b2700c749cba7f07¢8918b1 [nahled 9. 7. 2024].

253 MaMMacentrum, dostupné online: https://www.mammacentrum.com/ [nahled 9. 7. 2024].

2% Rozhovor s Michaelou Tmovou a Vojtéchem Minafikem, organizatory tabori MaMMacentra,
Havlickav Brod 26. 5. 2024, s. 1.

255 Tabory, MaMMacentrum, dostupné online: https://www.mammacentrum.com/tabory [ndhled 9. 7.
2024].

2% Rozhovor s Michaelou Tmovou a Vojtéchem Minatikem, s. 6.

257 Tamtéz, s. 1.
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nejvhodnéjsi jsou vnimany tabory sedmidenni.?*® V harmonogramu tabort se ze za¢atku
také stfidaly ptibéhové hry s neptibéhovym programem. Piibéh byva nejvice

zprostiedkovavan vétSinou pouze prostiednictvim her nebo jiného programu a slovné.

5.2.2 Produkce celotaborové hry

Celotaborové hry na tdborech MaMMacentra tvoii programovy vedouci, ktery
také téma spolu s hlavni(m) vedouci(m) vybira (dale jako ,,organizatoti*), a to podle toho,
co jim samotnym pfijde vhodné a co je bavi.?*° Vytvoii kostru celotdborové hry a k ni i
piibéh. S ostatnimi vedoucimi ma pak 1-2 schlizky. VSichni ostatni vedouci, stati 15-20
let, jsou vSak zaroven vedoucimi druzinek, a tak se tvorby celotdborové hry a programu
neucastni, ale mohou se k nému vyjadrovat a pak pomahaji s jeho ztvarnénim pfimo na
tabore. ¢
Historické témata organizatofi pro tdbor voli radéji nez jina, protoze ,,hrdt si na
Ledové kralovstvi nebo na pokémony miizou [deti] kdekoliv. Ale prenést se do jiné doby,
to mad takové své kouzlo“. Shoduji se, Ze je lep$i zvolit téma, jeZ ma alespon ,, néjaky
historicky podtext*2°' Samotného tviirce nékolika celotdborovych her bavi historicka
témata vice nez jind, je pro n¢j ,,zajimavejsi priblizovat tém detem vlastné tu skutecnost,

‘

Jjak byla, nez ten smysleny pribéh, na ktery se miizou vlastné podivat sami*, ptitazlivéjsi
jsou pro n¢j i proto, Ze si v nich lze ,, najit vic zajimavého nez v néjakém tom narativu,
ktery uz je viastné dany “.*6*

Programovy vedouci v celotaborové hie ptiblizuje détem svlij pohled na dané
téma.?s® U historickych celotaborovych her jde vedoucim o to, aby si déti prozily danou
dobu, vyzkousely si, jak se v ni Zilo a fungovalo.?** Pro obecn&j§i historick4 témata ¢asto
Cerpaji inspiraci v jiz existujicich celotaborovych hrach a v jinych souvisejicich

materialech.?®®> Pozdgjsi celotdborové hry vymysleli celé sami a piebirali jen konkrétni

hry.266

Ptesto, ze samotné tdbory MaMMacentra nevychézeji z podobnych vyraznych

principi jako tdbor Radost nebo skautské tadbory, snazi se organizatofi v jejich ramci

258 TamtéZ, s. 9.
259 Tamtéz.

260 Tamtéz, s. 1.
261 TamtéZ, s. 5.
262 Tamtéz, s. 8.
263 Tamtéz.

264 Tamtéz, s. 7.
265 TamtéZ, s. 2.
266 Tamtéz, s. 6.
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urcité hodnoty (pro né samotné dilezité) zprosttedkovat, jde zejména o vztah k ptirodé a
respekt k sobé navzijem, diraz je tedy kladen na zodpovédnost jednotlivce a na
environmentalni témata.?$” Ze zacatku se podle nich tyto hodnoty do celotdborovych her
nepropisovaly, pozdéji uz ale ano, mimo jiné vnaSenim souvisejicich témat do piib¢hii
celotdborovych her a do programu.2®

Soucasné spolecenské a kulturni tendence znamé naptiklad ze soucasné popularni
knizni nebo filmové produkce (jako silné zenské hrdinky, stejnopohlavni pary, urcita
vys$i mira korektnosti apod.) se v tvorb¢ celotaborovych her nijak vyrazné neprojevuji,
jejich ptipadné projevy jsou motivovéany spise prakticky.?¢’

Jak jiz bylo zminéno, tdbory MaMMacentra byvaly v minulosti rtizn¢ dlouhé. Co
se tyCe celotaborovych her, podle jejich tviirch se na péti nebo sedmidennich tdborech nic
nestihne, ¢trnactidenni jsou moc dlouhé, pfimétené jsou podle nich tdbory desetidenni.
Z pétidenniho tabora je dle nich ale prozitek o to intenzivnéjsi. VEk déti vyber tématu
celotdborové hry neovliviiuje. Pro rizné vékové skupiny by vsak byly voleny jiné formy
pfedavani ptibehu, jiné hry a jiny program. Zaroven na tdborech, na néz piijely spiSe
mensi déti, se pfibéh celym taborem vice prolinal, na starSi déti 1ze zase prenést vétsi

zodpovédnost.?”°

5.2.3 Zobrazovani historie v ramci tabora

Piibéh celotaborové hry byva na tdborech MaMMacentra zprostiedkovavan
nejvice prostiednictvim samotnych her a jiného programu. Na zacatku tabora byva
sehrana vedoucimi scénka, kterou jsou déti uvedeny do déje, se zbytkem piib¢hu uz
byvaji ale sezndmeny slovné a proZivaji jej pouze piimo skrz dany program.?’! Hry a jiny
program je o to vétsi snaha dikladnéji promyslet.?’”> Podstatngjsi je pak i role, kterou
v piibéhu hraji déti a jeZ se svou vahou bliZi roli vedoucich.

Na co vedouci dbaji, je vyzdoba a kostymy. Tematicky vyzdobené byva celé
tabofiste, v ramci vyzdoby se snazi navodit atmosféru prostredi celotdborové hry. Jeji
soucasti byvaji rizné malby a pfedméty s tématem souvisejici, na vyrobé vyzdoby se
podileji i déti, naptiklad tvorbou druzinkovych vlajek. Na obsah samotné vyzdoby mize

byt navazana nasledné i hra. Sou€asné se Casto na jednotlivé hry vyrabi vyzdoba zvlast,

267 TamtéZ, s. 1.
268 Tamtéz, s. 3.
269 Tamtéz.

270 TamtéZ, s. 9.
271 Tamtéz, s. 3.
272 Tamtéz, s. 1.
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je snaha, aby pifedméty s hrou souvisejici redln¢ existovaly a nebyly jen imaginarni ¢i
nakreslené.?”* Diilezité pro tviirce celotidborové hry obecné je, aby si déti mohly na véci
s tématem a dobou souvisejici ,,sdhnout*.?’*

Kostymy vedouci povazuji za prioritu, alesponi jeden svlij kostym ma také kazdé
dité, obleceni do nich vSichni byvaji minimalné na zahdjeni a ukonceni tdbora a
zavérecnou hostinu. Nekteré kostymy si 1 déti samy vyrabé&ji. Na hry byvaji vedouci
prevleéeni za postavu, kterou hraji.?”> , Uplnou® historickou piesnost se ve vyzdobé a
v kostymech ale protlacovat nesnazi, nebylo by néco takového podle nich pro déti nutné
pfistupné a bylo by to svou naro¢nosti na ukor tdbora samotného (piesnéjsi véci jsou dle
nich ,, néco spis pro dospélé «).*’® Piistup vedoucich k vyzdobé i ke kostymim odpovida
zaméru, ktery s historickymi celotdborovymi hrami spojuji, a to, aby si déti dobu ptibéhu
prozily a vyzkousSely si, jak se v ni fungovalo. Samotny piibéhovy program se tak zaroven
svym charakterem blizi spiSe larpu nez hram zalozenym na principu her deskovych, stejné
jako celotaborové hry obecné.

K ptib¢hu celotdborové hry je mozné se dostat také pti reflexi, jeZ v poslednich
letech probihaji na konci kazdého tdbora a pii delSich tdborech i v jejich prabchu. V jejich
ramci je mozné se mimo to, co komu na tabote vyhovuje nebo schdzi, vyjadfit prave i k

piibéhovym hrdm a programu a vilbec k samotnému tématu,?”’

pro déti tu je tak i moznost
se doptat, na co potiebuji, pro vedouci zase ptilezitost potiebné dovysvétlit nebo uptesnit.

Na celotaborové hry ma tedy asi nejvétsi vliv délka tabora a vek déti. Bez vlivu
ale nejsou samotné déti, jejichz ndzoriim je snaha obecné tabor, ale i celotaborové hry
prizptsobovat, a také druzinkovi vedouci, kteti se celotdborové hry sami ucastni, ale mayji
moznost se k ni vyjadfovat v priibéhu jejiho chystani. Vice nez v ptipad¢ ostatnich dvou
tabord maji na fungovani celotdborovych her tim, Ze jde zatim o tdbory ne tolik zavedené,
vliv zkuSenosti, které organizatofi zatim postupné ziskéavaji. Pfibéh celotdborové hry
podstatné ovliviiuje také osobnost jeho tviirce a hlavni vedouci tdbora, kteii se, jak uz
bylo zminéno, snazi v celotaborové hie predavat sviij pohled na dané téma a alespon

¢astecné v ni prosazovat hodnoty, které jsou pro n€ samotné vyznamné. Dilezity je také

hlavni zamér vedoucich ukézat, jak se v dané¢ dobé Zilo a fungovalo, jenz ovliviiuje

273 Tamtéz, s. 4.
274 Tamtéz, s. 6.
275 TamtéZ, s. 4-5.
276 TamtéZ, s. 9.
277 Tamtéz, s. 5—6.
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samotny vybér tématu, zpracovani piibéhu i jeho predavani (kladeni diirazu na kostymy

a vyzdobu, vétsi vaha pribéhové role déti, nevadi pak mensi pocet scének).

5.3 Historicka témata na taborech MaMMacentra

Historicka témata byvaji na tiborech MaMMacentra pomérné Casta. VétSinou jde
spiSe o témata historizujici (respektive kulturné historickd a kulturné historicky
vzdélavaci), kterd nevychazi z jednoho urcitého ptibéhu, ale jsou zaloZzena na dobovych
motivech, vicero ptibézich nebo je jejich pribeh zcela smysleny, zarovein také mohou mit
ptibéhove presah do soucCasnosti (cestovani casem). Takova témata se stiidaji s tématy,
ktera byvaji Casto kulturné vzdélavaci, a nebo s fantasy ¢i pohadkovymi tématy. V roce
2015 bylo na jednom z tdbort tématem Za krale svého a kralovnu svou (rytifi), na druhém
Smoulové, o rok pozdgji Pravék (ve spojeni s Croodsovymi — animovany film),
nasledoval Harry Potter (2017), Namotnici jejiho veli¢enstva a Indidni (2018), Cirkus
(2019), Antika a Hollywood (2020), Kdo ptezije? (Tanzéanie), Mafie a Pan prstent (2021),
Rok na vsi, Hra o triny a Japonsko (2022), Dobyvani Divokého zépadu a Harry Potter
(2023). Historickd nebo historizujici témata mivaji také piiméstské tabory, které
MaMMacentrum potada, jde napiiklad o Robinsona Crusoe (2015) nebo At ziji rytifi
(2017), a vikendové akce, napiiklad Cernobyl nebo Mafie (20. 1éta).

Ve starSich tématech s historii spojitelnych se podle tviirce n¢kolika pozdé&jSich
celotaborovych her historie tolik neprosazovala, ani jako historickd, a tak i historicky
vzdélavaci vnimana nebyla. Za takové sam povazuje az téma Divoky zapad, s tim ale, Ze

vavavava 1h.278

Ve své praci se budu vénovat tématlim, kterd lze povazovat za historickd nebo
historizujici a jez pfipravovala zhruba podobna skupina vedoucich, s jejichz ptisluSniky
byl 1 veden rozhovor. Jde o celotdborové hry Rok na vsi, Hra o triiny, jez byla explicitné
vztahovana k redlnému stiedoveku, a Divoky zépad, nejvetsi prostor pak bude vyhrazen

tématu Antika.

5.3.1 Antika (2020)

Celotaborova hra Antika je zpracovana na zaklad¢ teckych baji a povésti.
Ramcovy ptibéh celotdborové hry byl inspirovany povésti o Jasonovi a Argonautech.
Bohové Olympu chtéji vzit zlaté rouno krali Aiétéovi, ale rouno je hlidano drakem, a tak

poprosi lid ,,feckohroznatinsky* (déti) o pomoc. V prubehu tydne lid shromazdéni pét

278 Tamtéz, s. 2.
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bohy (vedouci druzinek) do péti mést zdokonaluje svoje schopnosti, aby se na konci mohl
Aiétéovi postavit.

Kazdy den tabora byl zasvéceny jednomu z feckych bohti, naplni programu tak
vzdy byly ¢innosti s bohem souvisejici (Poseidon — stavéni plavidel, plaveni ohiit, Ares
— souboj s osudem, stezka odvahy), ale i dalsi ,,antické aktivity (plnéni Herkulovych
ukoll, olympijské hry, ptiprava divadla). Kazdy pracovnik tabora mimo vedouci druzinek
mél téz ptifazenou roli jednoho z boht. Na zacatku tabora si déti vyrabély togy, k vyzdobé
patiil kuzel hojnosti, kresby boht a jejich ptibehy, vazy, posezeni ve stylu amfiteatru, ovei
rouno a rekvizity do jednotlivych her. Zaroven podle organizatoru ,,tim, jak tam pak
v§ichni chodili v téch kostymech, tak to dostalo takové kouzlo >’ Mimo tivodni scénku
byl piibéh zprosttedkovavan v ramci her a slovng.?*

Téma bylo podle organizatori vybrano, protoze je ,,jednoduché a libivé” a
existuje k nému uz velké mnozstvi materialti (Slo o prvni tdbor jimi organizovany, proto
se rozhodli pro jednodussi téma, které navic ,, uz dlouho méli v hlavach*).*®! Tabor byl
zarovenn délany pro mladSi déti (6-12 let), a tak celotdborovou hru pojali spise
,pohadkovéji®, ,historicky* se snazili zprostiedkovat hlavné feckou mytologii.?®?
Ramcovy piibéh celotdborové hry byl zéroven zalozen na hotové etapové hie
z Mravence.?®> Mimo to ale zapojili do celotdborové hry i dal$i témata a program,
informace k nému si dohledéavali dle potieby ,,vétsinou z internetu “ 284 Protoze $lo o
tabor, ktery délali organizatofi poprvé sami, v celotdborové hie se jesté tolik neprojevily
hodnoty, které mély vliv na pozd&jsi celotdborové hry.?%

Sami organizatofi si mysli, Ze aniZ by to tehdy véd¢li, dostavali prostfednictvim
her do déti ,, docela velké mnozstvi informaci a pochopenti pro tu dobu “.**® Zaroven podle
nich ale byla doba pro déti tézko predstavitelnd.?®’ Jeji piiblizeni doprovazelo promitani
filmu Souboj Titanh a také kresby bohl a souvisejici texty, na né€z byly napojeny 1 hry.

Vyrobou togy dle organizatori déti mohly pochopit styl oblikani, protoze ,, pro nékteré

2 TamtéZ, s. 4.

280 Tamtéz, s. 3.

281 Tamtéz, s. 1.

282 Tamtéz, s. 1-2.

283 Jan SOUREK a kol, Za zlatym rounem. EH 107, dostupné také online: https://www.mravenec.cz/za-
zlatym-rounem#detail-anchor-description [ndhled 13. 7. 2024].

284 Rozhovor s Michaelou Téimovou a Vojtéchem Minafikem, s. 2.

285 TamtéZ, s. 3.

286 Tamtéz, s. 3—4.

287 Tamtéz, s. 4.
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«

bylo tézké chodit jenom v tom prostéradle . *®® Mysli si, Ze mohli v ramci tibora ptedat

détem zkreslené informace o dobé i jejich udalostech, coz ale bylo dano uz samotnym
tématem.?®® Reflexe po této celotaborové hie jesté neprobihala.?*

Téma antické kultury povazuje za ldkavé a vhodné pro podobnou vékovou
kategorii i Veronika Rodriguezova v lekci uéené metodami dramatické vychovy Recko —
myty a bohové. Vystupy prvni ¢asti jeji lekce se podobaji tém, jez mohla zprostfedkovat
1 celotaborova hra, méla ,,za cil praci s kulturnim odkazem antiky, ujasnit Zakiim jmena
reckych bohii a jejich vztahii“*°! V celotaborové hie Antika se déti mohly také seznamit
se zékladnimi informacemi tykajicimi se fecké mytologie a ¢asteéné starovékého Recka,
ackoliv zde mohlo jit ¢asto o informace zkreslené jejich pfizptisobenim charakteru
samotného tabora a vékové kategorii déti. Setkaly se tak s tématem starovékého Recka
v tradi¢ni libivé a neproblematizované form¢ a spiSe jen s jeho mytologii, coz ale bylo
cilem organizatord. To samé dala celotaborova hra i vedoucim. Z konceptt historického

«292 zatazenim

mysleni mohla celotdborova hra rozvijet nejlépe ,,dobové perspektivy
urcitych prvka kazdodenniho starofeckého Zivota. Détem také mohla pomoci pochopit
vyznam antické kultury pro déjiny i soucasnost, a tak mohla mit vliv na rozvoj konceptu

,historicky vyznam*?%?,

5.3.2 Rok na vsi (2022)

Piibéh celotaborové hry Rok na vsi se odehrava v blize neuré¢eném obdobi asi na
prelomu 19. a 20. stoleti, jeji ukotveni je spi$ kulturni a potazmo mistni, avSak opét blize
nespecifikované. Dé&ti na venkové u babicky a dédy zjisti, Ze byla odcizena rodinna
pamatka, rychtarska hil, a tak se vydavaji do minulosti, kde musi proZit cely rok, aby
zjistily, co se stalo a kde se hiil nachazi. Celotaborova hra je vSak spiSe zaméfena prave
na proziti si roku na romantizované vsi zhruba konce 19. stoleti, sou¢asti programu byly
zejména ruzné vesnické tradice a zvyky. Do programu patiil také ,kviz vesnickych
znalosti®, v némz se mély objevit ,, nejen tradice a zvyky, ale i klasické otdzky z déjin“.

Vyzdoba taboftisté pak méla zahrnovat ,, vS§echny mozné dekoracni véci od snopii a klasii

288 Tamtéz, s. 5.

289 TamtéZ, s. 7.

290 TamtéZ, s. 6.

291 Veronika RODRIGUEZOVA, Recko — myty a bohové, in: Radek MARUSAK — Olga KRALOVA —
Veronika RODRIGUEZOVA, Dramatick4 vychova v kurikulu sou¢asné $koly: vyuziti metod a technik,
Praha 2008, s. 65-77, zde s. 76.

22 P, SEIXAS — T. MORTON, The Big Six, s. 136-148.

293 Tamtéz, s. 12-24.
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(kukurice, obili, cokoliv) az po riizné staroceské vesnicke kramy (vidle, cepy, a dalsi
veci) .

Déti se tedy mohly v celotdborové hie seznamit s vesnickym Zivotem zhruba
prelomu 19. a 20. stoleti, avSak s jeho podstatné idealizovanou podobou, a se zvyky a
tradicemi, které se s vesnici bézn¢ poji, ovSem bez bliz§iho kulturniho nebo mistniho
urceni. Urcité kulturni a déjepisné znalosti mohly déti ziskat v rdmeci kvizu, jejich lepSimu
ukotveni v§ak chybéla potiebna kontextualizace. Z konceptl historického mysleni mohla
celotaborova hra zapojenim i ne tolik romatizovanych aspektti vesnického zivota (napf.
verbovani) a tim, ze si na spoustu véci mohly déti sdéhnout nebo si je zkusit, rozvijet

«294 zahrnutim celého roku vesnického Zivota a ¢innosti vazicich se

,,dobové perspektivy
k riiznym obdobim pak &4steén& koncept ,trvani a zména“?*>. Z ptipravnych materiald
nevyplyva, ze by doslo k jakékoliv problematizaci celého tématu a nebo vétsi snaze o
predavani nezkreslenych informaci, a tak u déti k hlubsimu pochopeni doby a samotného

vesnického zplisobu Zivota pravdépodobné dojit nemohlo.

5.3.3 Hra o triiny (2022)

Celotaborova hra Hra o triny byla zpracovana na motivy dila George R. R.
Martina, Pisern ledu a ohné. Déti jsou v ni ptislusniky jednoho z rodd, ktefi mezi sebou
bojuji o Zelezny trin, protoze Daenerys a John Snih vlddnouci Zapadozemi nemaji
dédice. Cilem celotaborové hry je ve strategické hie k ni se pojici obsadit co nejveétsi
uzemi na mapé€ a korunu si tak zaslouzit. Déti se na zacatku stavaji rytifi, jejich hodnost
se pak postupné méni podle osobniho bodovani. Néaplni programu byl naptiklad trénink
boje s mecem a Stitem, vycvik rytitskych dovednosti, rytifsky turnaj, ale i obrana Zdi pred
divokymi nebo nemrtvymi. Hry byly z ¢asti inspirovany metodikou etapové hry Husité
vydané Pionyrem.?

Ptibéh celotdborové hry Hra o triiny byl tedy fiktivni, ale ¢innosti, kterymi se v ni
déti zabyvaly, vztah ke sttedovekeé realité¢ mély. To, Ze se v celotaborové hie ,, vztahovali
ke stredoveku “, zmifioval v rozhovoru i jeji tviirce.?”’ Bez vyznamu neni ani programova
inspirace v jiz zminéné etapové hie Husité. Vzdelavaci potencial celotdborove hry byl tak
op¢t spiSe historicky kulturni, déti se mohly sezndmit zejména s rytitskou kulturou,

kulturou ,stfedovékého* dvora, problémy souvisejicimi s osidlovanim tUzemi a

294 Tamtéz, s. 136—148.

295 Tamtéz, s. 74—86.

296 Marie PROTIVOVA, Husité: metodika celotdborové etapové hry, Pionyr 2016, dostupné online:
https://pionyr.cz/inspirace/etapove-hry/?returl=list&detail=64 [nahled 12. 7. 2024].
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mocenskymi intrikami. Koncepty historického mysleni celotdborova hra v kontextu
realnych déjin svym necasovym ukotvenim a fiktivnim ptibéhem pravdépodobné tolik
rozvijet nemohla, v kontextu stfedovéké kultury zasazenim celotdborové hry do svéta
obecné se stfedoveéku podstatné blizicimu uz ano. V tomto smyslu mohla mit skrz roli
rytift, ve které déti byly, a vyzkousSeni si urCitych véci, co s ni souvisi, asi nejvétsi vliv

na rozvoj ,,dobovych perspektiv*?%®

, zasazenim piib¢hu do nestdlé doby castecné také na
rozvoj konceptu ,.trvani a zména“"". odstatn€jSimu pochopeni doby stfedovéku a
konceptu ,,trv ména“?. K podstatngjsim hopeni doby stiedovék

rozvoji historického mysleni ale celotaborova hra pravdépodobné ptispét nemohla.

5.3.4 Dobyvani Divokého zapadu (2023)

Piibéh celotaborové hry Dobyvani Divokého zépadu je zasazen do 19. stoleti.

300 76 vSech

Tabor, na kterém se odehravala, byl pouze pétidenni a pro starSi déti,
analyzovanych celotaborovych her se tato nejvice podoba larpu. Cilem hry je ,,ziskat
nadvladu nad nové vznikajicim mésteckem *“ a vydé€lat na ném. Déti byly sdruzovany do
rodin osadnikli, samy mohly mit ve hfe Sest riznych povolani (farmaf, hornik,
drevorubec, lovec, obchodnik a priizkumnik), z nichz kazdé mélo dvé trovné (podle
individudlniho hodnoceni). Celotaborova hra tedy zahrnovala i komplexni strategickou
hru. Néplni programu byl prizkum okoli, vafeni indidniim, odchyt indidny rozehnanych
krav, zasobovani, budovani narodniho parku, kasino nebo osvobozovani tabora
obsazeného bandity.

Na tabor si pro navozeni atmosféry mely samy déti privézt sviyj kostym — takovy,
ve kterém by byly schopné stravit cely tabor. Téma samotné bylo organizatory uz
povazovano za historické, diiraz na historii v celotdborové hte ,, kladli opravdu hodne“,
zéaroveii se do ni snaZili prosazovat i hodnoty pro né& dilezité.>*! Reflexe v priib&hu tibora
neprobihaly, aby nepferusovaly hru (na ,,feedback* byl vyhrazeny aZ konec tabora).?%

Organizatofi v celotaborové hie kladli diiraz i na ,,pochopeni toho, proc¢ teda
objevujeme mista, kterd viastné uz jsou viechna v dnesnim svété objevend “,** na to, aby
ucastnici pochopily, Ze si nemiiZou dojit koupit stavebni kdmen, kdyZ jej nemaji, ,, protoze

tam nebyli lidi, kteri by jim ho v té dobé prodali“.>** A&koliv byl pfibéh celotaborové hry

2% P. SEIXAS — T. MORTON, The Big Six, s. 136-148.
29 Tamtéz, s. 82—85.

300 Tamtéz, s. 9.
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303 Tamté, s.
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smysleny, organizatofi se jej snazili vztahovat k historickym udalostem — cely piib¢h
napiiklad védomé vychézel ze zdkonu Homstead Act’®.

Déti tedy byly v celotdborové hie v roli kolonizatort, kteii se snazi fungovat
v nezndmém prostredi severni Ameriky 19. stoleti s jasn¢ danym tkolem. Z ptipravnych
materiali nevyplyva, ze by postavy, které hraly, mély Spatny vztah k indidnim, zaroven
se jim vSak indiani mstili za ukradenou ptidu a neni jasné, jestli doslo k problematizaci
nebo podrobnéjSimu rozebrani tématu vztahu kolonizatorti a domorodych obyvatel. Ze
vSech analyzovanych celotdborovych her MaMMacentra mélo Dobyvani Divokého
zapadu asi nejveétsi déjepisné vzdélavaci potencidl. Déti mohly ziskat mnoho znalosti
o dobové kazdodennosti a zdkladnich udalostech dané doby se tykajicich. Zatazeni
tématu meélo vliv i na samotné vedouci. Z konceptli historického mysSleni mohla
celotdborova hra asi nejlépe rozvijet ,,dobové perspektivy*** diirazem kladenym na to,
jaké moznosti osadnici v Americe konce 19. stoleti méli, méné uz souvisejici ,,etickou

1307

dimenzi historického poznani ne prili§ vyraznym problematizovani vztahu

kolonizatora a indianu.
5.4 Tabornici a historicka témata na taborech MaMMacentra

Dotazniky pro tadborniky vyplnilo u tdbord MaMMacentra 5 lidi (1 soucasny
tabornik, 1 programovy vedouci a 3 byvali ucastnici), dva z nich se vyjadfovali i ke
konkrétnimu tématu, a to k Dobyvani Divokého zépadu, coz mize opét poukazovat na
dojem, ktery v nich zanechalo. V dotaznicich bylo mozné zvolit vice moZnosti.

Z tabulky ¢. 37 vyplyva, Ze obéma dotazovanym se scénky a piibe¢hova vysvétleni
programu libily, pfiSly jim dobfe uchopené a smysluplné. Zaroven vSak oba ocenili
pfiblizeni ptibéhu skrz dalsi véci, konkrétné dovysvétlovani piibéhu a kontextu
vedoucimi a textova shrnuti pfibéhu. Vysledky tak ukazuji, ze tradi¢ni zpusob
zprostfedkovani ptibéhu détem vyhovuje, ale 1 na to, Ze samotny nemusi byt dostacujici.
Tabulka ¢. 37

Byly scénky a pribéhové vysvétleni programu srozumitelné a dobfe pochopitelné?
Libily se ti? Pro¢ ano/ne?

ano, scénky a pribéhova vysvétleni byla hezky uchopena, davala smysl

ano, scénky byly dobfe zahrané a vtipné

ano, scénky byly dobre kostymované, mél/a jsem pocit, Ze jsem , svédkem” historickych
udalosti

o|lo|n|S O

305 Robert FINK, Homestead Act of 1862, in: Encyclopedia Britannica, 2020, dostupné online:
https://www.britannica.com/topic/Homestead-Act [nahled 12. 7. 2024].
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ano, scénky ¢i pfibéhova vysvétleni mé zvladla do pfibéhu dobre dostat a udrZzovat mé
v ném

ano, néco jsem se z toho naucil/a

ano, ale scénky byly jen zpestieni, v proziti pfibéhu mi nepomahaly

ne, nerozumél/a jsem, co se déje, a nechapal/a jsem tak ani pfibéh

ne, ale uznavam, Ze oboji bylo dobfe udélané a Ze mé néco naucilo

scénky i pribéhova vysvétleni programu mi jsou jedno

o|0O|O0|O|O

Potifeboval/a jsi kvali pochopeni dané doby pfiblizeni tématu skrz dal$i material? D (2)

ano, bylo dobré, Zze nam pribéh a kontext vedouci dovysvétlovali a shrnovali

ano, bylo dobré zapojeni textovych shrnuti pfibéhu do vyzdoby

ano, bylo dobré, Ze se pustil film, ze kterého pribéh vychazel

ano, bylo dobré, Ze se Cetla kniZka, ze které pribéh vychazel

ano, podstatné pro mé byly véci spjaté s vyzdobou obecné

ne, scénky, hry a jejich pfibéhové vysvétleni mi stacily

O|O|0O|O|F

Z tabulky ¢. 38 je patrné, ze pifenést se do historie dokézali oba dotazovani,

pomahaly jim nejvice scénky a hry. Oba se také dokdzali vZit do postav, kterymi v ptibeéhu

byli, k ¢emuz nejvice pfispivaly kostymy, které obcas nosili. Jeden z nich by ale zaroven

ocenil vice scének, druhy zase aby se pifibéh celotdborové hry propisoval vice do

kazdodennosti tabora. Vysledky v tabulce prezentované tak ukazuji, ze zvoleny zptsob

zprostiedkovani ptibéhu je pro déti dostatecné autenticky, oba dotazovani jej prozivali i

skrz svou ptib&hovou roli, coz tvoii dobry zdklad pro rozvoj historického mysleni,

zaroven ale oba vnimaji, ze by bylo mozné zptisob zprosttedkovani ptibéhu jesté obohatit.

Tabulka ¢. 38

Byly scénky, vyzdoba atp. dostateéné autentické? Dokazal/a ses , pfenést” do historie
a do pf¥ibéhu?

—_
N

o

ano, pomahaly mi v tom scénky

ano, pomahaly mi v tom hry

ano, pomahaly mi v tom kostymy, které jsme obcas nosili

ano, pomahala mi v tom vyzdoba (a pfip. dalsi doprovodné drobnosti)

ano, ale nékdy az moc, mélo to vliv na moji psychiku

ne, potreboval/a bych vice podnétd

ne, mnozstvi podnétd bylo premrsténé

ne, moc véci bylo nepravdivych nebo nepravdépodobnych

O|O|0O|O|O|O (R |

Dokazal/a ses viit se do postav, jimiz jste jako déti v pfibéhu byly? Pro¢ ano/ne?

ano, dokazal/a jsem se do ni vzit, pfipadat si jako ona

pomahaly mi v tom scénky a hry

pomahaly mi v tom kostymy, které jsme obcas nosili

pomahala mi v tom vyzdoba (a ptip. dalsi doprovodné drobnosti)

ne, moc jsem nevnimal/a, jakou roli v pfibéhu hrajeme, nebylo to mozné

|w)
N —
o | o OOB

Vyhovovala by ti jesté jina forma zapojeni se do pribéhu? Pripadné jaka? D

(2)

ano, chtélo by to vice kostymovanych her

ano, chtélo by to vice scének

ano, chtél/a bych se Ucastnit (jako herec) scének

ano, chtélo by to vice zpfitomnovat pfibéh v kazdodennosti tabora

RO

ne, takto to bylo dostatecné 0
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postavy akcelerujici d¢j. Historicka linka ¢i poselstvi ptibéhu pro né vyznamné nejsou.

Vysledky tak dokazuji, ze tabornici se soustfedi spiSe na samotny piib¢h a jeho déj nez

na jeho (vzdélavaci) presah.

Tabulka ¢. 39

vvvvvvvvvvvv

Kdo z pfibéhu byl pro tebe nejdtlezitéjsi? Co z pfibéhu pro tebe bylo nejdulezitéjsi? | D (2)

hlavni postava

vedlejsi postava

privodce pribéhem

zloduch, co se obratil

zloduch, co zUstal zloduchem

lovestory

historicka linka

poselstvi

O|l0O|O|Rr|[O|Fr|O

Tabulka ¢. 40 ukazuje, ze pro dotazované byla historie v ptibéhu celotaborové hry

kulisami, dokreslovala atmosféru, ale byla i motivacni, chtéli védét, jak se véci staly, a

Ucastnit se jich. Sami si také mysli, Ze celotaborova hra mohla rozvijet schopnosti spojené

s historickym myslenim, a to konkrétné koncepty ,,etickd dimenze historického poznani*

CNT3

a ,,vypovéd prameni“. Vysledky v tabulce prezentované se neshoduji s didaktickou

analyzou celotdborové hry, coz miize byt ale zpisobeno tim, Ze dotazovani s koncepty

historického mysleni nejsou sezndmeni, a tak pro né mize byt narocné je reflektovat.

Tabulka ¢. 40

interpretovat)

Jak jsi vnimal/a historii pfedavanou pfibéhem? Pfipada ti, Ze ses skrz dané (i pFip. jiné) | D
téma néco naucil/a? Co? (2)
byla pro mé jen kulisami, dokreslovala atmosféru, vzal/a jsem si z ni jednotlivosti 1
byla pro mé motivacni — chtél/a jsem védét, jak se véci staly, a Ucastnit se jich 1
pribéh mi predal déjepisné znalosti 0
pribéh mi nic z historie nepfedal, nebyl na to délany 0
myslim, Ze se diky proziti pfibéhu umim lépe vZit do postav minulych dob (a pochopit | 0
jejich jednani)

myslim, Ze diky proziti pfibéhu umim lépe zhodnotit souc¢asné i minulé aktéry udalosti | 1
(a nevnimat svét ¢ernobile)

myslim, Ze diky proZiti pfibéhu umim Iépe identifikovat pri€iny, nasledky a souvislosti | O
rtznych udalosti (napfriklad vliv ,velkych” déjin na Zivot jednotlivce)

myslim, Ze diky proZiti pfibéhu jsem schopny/a Iépe rozeznat trvani a zménu v déjinach | 0
a vyhodnotit jejich vyznam (napfiklad pretrvavajici trendy vs. body obratu)

myslim, Ze diky proziti pfibéhu jsem schopny/a identifikovat historicky dtlezité udalosti | 0
a osoby (kdo a co zplsobilo zménu nebo osvétluje urcité historické a souc¢asné problémy)
vramci her jsem se naucil/a i néco z historické prace s prameny (analyzovat je a | 1

Z tabulky ¢. 41 vyplyva, Ze jeden z dotazovanych mél problém rozlisit v ptibéhu

fikci a realitu, druhy naopak povazoval historické védomosti pfibéhem predavané za

&9




relevantni. Tento rozpor by mohl potencialn¢ souviset i s vékem dotazovanych (prvni
z nich je podstatné mladsi nez druhy). Oba v dotaznicich uvedli, ze téma vnimali jako
historické, oba si vSak uvédomuji, Ze pribeh celotdborové hry byl fiktivni.

Tabulka ¢. 41

Jak dobfe se ti dafilo rozezndvat v pfibéhu fikci a ,realitu”? Jak jsi na zakladé toho
vnimal/a historické védomosti v pfibéhu predavané?

bylo snadné fikci a ,realitu” rozlisit

mél/a jsem problém fikci a ,realitu” rozlisit

historické védomosti pro mé byly relevantni, povazoval/a jsem je za pravdivé

protoZe jsem mél/a problém rozlisit fikci a ,realitu”, nebral/a jsem historické védomosti
vazné

prestoze jsem mél/a problém rozlisit fikci a ,realitu”, z pribéhu jsem si néjaké historické | 0
védomosti vzal/a

Ol—‘l—‘OEU

Tabulka €. 42 ukazuje, Ze historické celotdborové hry mohou mit na tdborniky
dalsi vliv. Jednoho z dotazovanych tato konkrétni pfiméla se o téma po tabofe vice
zajimat, na tabor si zaroven vzpomene vzdy, kdyz se s tématem nékde setka, a tak ma
k tématu bliz8i vztah, druhy zase uvedl, Ze n¢které¢ informace ohledné tématu zna jen diky
celotaborové hie. Obéma tedy celotdborova hra néco dala a u tdbornikli mohla k tématu

budovat vztah.
Tabulka ¢. 42

Méla na tebe celotaborova hra s danym (pfip. jinym) historickym tématem néjaky
dalsi vliv? Jaky?

ano, pfiméla mé se o téma po tabore vice zajimat

ano, pfiméla mé se po tabofre vice zajimat o souvisejici témata

ano, méla vliv na mj vztah k déjepisu a historii obecné — mam je radéji

ano, méla vliv na m{j vztah k déjepisu a historii obecné — znechutila mi je

ano, méla vliv na rozhodnuti tykajici se mého studia

ne, zadny neméla

Dokazal/a sis z daného (i pfip. jiného) pfibéhu zpétné néco vybavit, kdyz ses s nim
setkal/a jinde?

ano, nékteré informace ohledné tématu znam jen diky tdboru

ano, k tématu mam diky taboru néjaky vztah

ano, ve Skole mi to dost pomohlo

ano, vzpomenu si na tabor vidy, kdyZ se s tématem nékde setkam

ne, vsechno jsem uz zapomnél/a

o|r|o|o|r|S O|r|o|o|o|o|r|S O

Jak vyplyva z dotaznikli pro tdborniky a jak ukazuje tabulka €. 43, je pro Cast
tabornikd piib&h celotaborové hry dulezity, protoze maji radi proziti si piibehu, podle
dalsich tolik podstatny neni, ale jeho zpracovani ma vliv na atmosféru tabora. Cast
dotazovanych ma historické témata radéji nez jina proto, ze se na nich mohou néco naucit

a nebo je historie bavi, ¢asti na typu tématu nezaleZi, jeden z nich historicka nema rad.
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Tabulka ¢. 43

Je/byl pro tebe pfibéh celotaborové hry v kontextu celého tabora dileZity? Pro¢ ano/ne?
ano, jezdim tam hlavné kvili tomu 0
ano, mam rad/a ,proziti si“ néjakého pribéhu 2
ne, ale dobre a vtipné zpracované téma pom(zZe atmosfére 2
ne, ale Spatné / Spatné zpracované téma mi tabor zkazi 1
ne, vibec, podstatnéjsi jsou pro mé lidé a dalsi véci 0
Mas/mél/a jsi historicka témata radsi nez témata jina? Pro¢ ano/ne?
ano, néco se na tom naucim 1
ano, historie mé bavi a zajima, mUzu si ji takto trochu prozit 1
ne, nemam je rad/a, je to nuda 1

je mito jedno 2

Vysledky prezentované v tabulce €. 44 potvrzuji pfistup tdbornikit MaMMacentra
k ptibéhtiim celotaborovych her — neexistuje tu Zadna vyraznéjsi tendence ve vztahu

k nim, dotazovanym moc nezélezi na dob¢ ani lokaci, ve které se ptibeh odehrava.

Tabulka ¢. 44

Z jakého obdobi mas historicka témata nejradsi?

pravék

starovék (fise jako Mezopotamie, Egypt, Cina, Recko, Rim...)
stfedovék (od 5. stol. do 15. stol.)

novovék (od 15. stol. do roku 1918)
nejnoveéjsi déjiny (od roku 1918)

je mito jedno

Kde mas nejradsi, kdyz se pfibéh odehrava?
Cesko(slovensko)

obecné Evropa

blizky vychod (Izrael, Turecko, Syrie...)

dalny vychod (Japonsko, Cina, Vietnam...)
Amerika

Afrika

je mito jedno

KaZdd ¢dst Zemé je nécim zajimava.

N lR|R|R|N|O

NO|O|Rr|O|O|F

Jak dokazuje tabulka €. 45, na ¢em tabornikiim zélezi, je to, na zaklad¢ ¢eho a jak
byl ptibéh zpracovan. Dotazovani preferuji celotdborové hry zpracované na zakladeé
mytd, respektive dobovych motivill, protoze se i na nich mohou néco naucit, ale byvaji
zabavnéjsi, pfibéhy zpracované na skute¢né udalosti jsou oblibené uz min, ale také 1
proto, Ze se na nich néco nauci. Soucasné maji radéji piibehy sepsané piimo pro tabor.
Vysledky prezentované v tabulce €. 45 odpovidaji tomu, jak se s piibéhy celotaborovych
her na tdborech MaMMacentra pracuje, zaroven ukazuji, Ze sami ucastnici u historickych

celotaborovych her vnimaji jejich vzdélavaci potencial, a to kladné.
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Tabulka ¢. 45

Mas radsi pribéhy ztvarnujici skutecné udalosti, nebo ty zaloZzené na mytech (nebo
povéstech/legendach)? Pro¢?

na skutecné udalosti, alespon se na tom néco nauc¢im

na skutecné udalosti, prijde mi to uvéritelnéjsi

na mytech, také se na tom mlzu néco naucit, ale byva to zabavnéjsi

na mytech, je to zabavnéjsi, pribéhy zalozené na realité mé nebavi a nudi
je mito jedno

Libi se ti vice pribéhy ,hotové” (zaloZzené na knize, filmu, na dokumentu atp.), nebo ty
sepsané pfimo pro tabor (vymyslené vedoucimi na zakladé doby, motivu apod.)? Pro¢?

vvvvvv

OO|W|(FR|F

,hotové”, budou spis vychazet ze skutecnych uddlosti, a tak se na tom néco naucim
sepsané primo pro tabor, vedouci do nich miZou vymyslet vice véci a vice je promyslet
sepsané primo pro tabor, jsou zabavnéjsi a stale se mUZu dozvédét néco o dané dobé
je mito jedno

O|lRr|W|IO|N

~r w7

Z tabulky €. 46 je patrné, ze vétsi ¢ast dotazovanych svoji ucast na pribéhovém
programu vnimé jako ucast na pfibchu, ostatni je vnimaji od piibéhu oddélené, ale
jednomu znich pomiize, kdyz si vedouci vezmou na sebe kostym. Ackoliv podle
organizatorti déti prozivaji pribéh celotdborové hry pouze pii hrach, zejména pokud je
téma vzdalen&jsi nasi dobé,**® zrovna dotazovani jej prozivaji spise po cely tabor, coz by
1 odpovidalo charakteru, ktery celotdborové hry MaMMacentra zvlasté¢ v poslednich

letech maji.

Tabulka ¢. 46

Beres svou ucast ve hrach (a na jiném pfibéhovém programu) jako tcast na pfibéhu? Proc
ano/ne?

ano, program/hry navazuji na scénky, a tudiz na pribéh, takze je tak i prozivam

ano, program/hry jsou vysvétleny jako soucast pfibéhu, takZe se ho tak mdZu ucastnit
ano, ale jen kdyz si vedouci vezmou na program/hru kostymy a ,,hraji“ v tu chvili pfibéh
ne, hry vnimam od pfibéhu oddélené, (ne)uzivam si je nezavisle

Prozivas pribéh po cely tabor?

(S iy JENg NS}

ano, po cely tdbor, i mimo scénky a dalsi program 4
jenom u aktivit na néj napojenych (pti scénkach, hrach a dalSimi programu) 1
spise ne, ale obcas si na pfibéh vzpomenu skrz vyzdobu apod. 0

Tabulka €. 47 potvrzuje jiz uvedeny piistup organizatorti ke kostymtim, dobové
jakou postavu jde. Ve zprostiedkovani ptibéhu jsou pro né nejpodstatnéjsi scénky, kterych
ale nebyva na tdborech MaMMacentra mnoho, bez vyznamu nejsou samotné hry a oba
typy vyzdoby. Oboji opét pravdépodobné souvisi slarpovym charakterem

celotaborovych her poslednich let.

308 Rozhovor s Michaelou Timovou a Vojtéchem Minaiikem, s. 4.
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Tabulka ¢. 47

Jsou pro tebe dulezité dobové kostymy?

ano, hodné mi pomahaji vnimat pribéh 3
dllezitéjsi je, Ze poznam, o jakou postavu jde (Ze ma na sobé néco pro svou roli typického) | 2
ne, kostymy jsou mi jedno 0

v ev 7.

Co ze zpUsobu zprostiedkovani pfibéhu pro tebe byva nejpodstatnéjsi?
scénky

hry (a jejich pribéhové vysvétleni)

vyzdoba — jednorazové kulisy (souvisejici s jednim programem / ¢asti pribéhu)
vyzdoba — dlouhodobé kulisy (po dobu celého tabora)

N [(N|W

5.5 Vedouci a historicka témata na taborech MaMMacentra

Dotazniky pro vedouci vyplnilo 6 lidi, 4 znich se vyjadiovali k Dobyvani
Divokého zapadu (D), dva k Antice (A) a jeden k Roku na vsi (R). V dotaznicich bylo
mozné zvolit vice moznosti.

Z tabulky ¢. 48 je patrné, ze vedouci témata Antika, Rok na vsi i Dobyvani
Divokého zapadu povazuji za povedend, u Roku na vsi ale dotazovany zaroveil vnimal
véci slozitéj$i na predani. Jeden z dotazovanych u tématu Antika v dotazniku uvedl, ze
mu vadilo malé propojeni se scénkami, jako dobré naopak oznacil kulisy a vyzdobu, podle
druhého nemélo chybu. Dotazovani u Dobyvani Divokého zdpadu hodnotili pozitivné
jednoduchost celotdborové hry na kostymy a pochopeni pro déti, tdbornici dle nich byli
dobfe motivovani a nosili kostymy po cely tabor, podatilo se je dobfe zapojit do roli.

Jednomu vSak vadil nedostatek scének. Vysledky dotazniku tak potvrzuji vyhody i

problémy zvolenych zplisobti zprostiedkovani piibéhu u jednotlivych celotdborovych her.
Tabulka ¢. 48

P¥islo ti, Ze bylo téma dobfie zvolené a dobie détem prednesené, nebospiS | A | R | D
naopak? Proc? (2) | (1) | (3)
ano, téma bylo zajimavé, myslim, Ze ho déti pochopily a libilo se jim 2 (0|3
ano, ale bylo tam dost véci, které bylo narocné nebo slozité predat, tak se | 0 110
muselo patrné
ano, téma bylo zajimavé, ale zpracovani se moc nepovedlo a déti v pfibéhu | 0 | O | O
plavaly
ne, ale myslim, Ze to détem nevadilo oOo|l0}|O
ne a tabor to trochu kazilo 0[O0 O

Tabulka €. 49 ukazuje, Ze vedouci vnimali ptib&h celotdborové hry, u vSech témat
jim k tomu pomahaly hry, vyzdoba a dobové kostymy, u témat Antika a Rok na vsi také
scénky, u Dobyvani Divokého zapadu a Roku na vsi 1 doprovodné drobnosti a vyzdoba
ke hram. U Dobyvani Divokého zapadu zaroven i porady a hrani ve scénkach. U vSech

Antiky a Roku na vsi bylo hodné vyzdobené, u Dobyvani Divokého zapadu se doba
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ptibéhu vepisovala do tdborové kazdodennosti, zaroven u n¢j Slo (hl. u vyzdoby) spise o
navozeni atmosféry. Z tabulky je tak zfejmé, Zze i1 vedouci byli u jednotlivych
celotaborovych her recipienty ptibéhu, vysledky zaroven odpovidaji i vySe zminéné
proméné piistupu ke zprostiedkovani piibéhu celotdborovych her v poslednich letech a

blizkosti tabort k larpu.
Tabulka ¢. 49

>
P

Skrz co vSechno jsi béhem tabora téma (a dobu, ve které se pfibéh odehrava)
vnimal/a? Co ti k tomu pomahalo nejvice?

skrz scénky

skrz hry (a jejich pfibéhové vysvétleni)

skrz vyzdobu

téma jsme hodné resili na poradach

pomahaly dobové kostymy

pomahala vyzdoba ke hram

pomahalo, Ze jsem hral/a ve scénkach

pomahaly mi ktomu hlavné rGzné doprovodné drobnosti (napf. dobova
hudba)

ne, $lo Uplné mimo mé, o téma jsem se nezajimal/a 0O|0|O
ne, bylo malo scének i malo kostymovanych her, tak ani nebylo jak hovic| 0 | O | O
vnimat

—
N
—
—
[N
-

O|O|O|Fr|[OFR|FR|F
R|IO(FR|FR|OFR|FR|F
HI—\HUJNHUJOQU

pomérné velka, celé tabofristé bylo hodné vyzdobené 1]111]0
pomérné velkd, doba, ve které se pribéh odehraval, se vepisovalaidotdborové | 1 | 0 | 2
kazdodennosti
myslim, Ze Slo spi$ o to navodit atmosféru (skrz decentné;jsi vyzdobu, mensi | 0 | 0 | 1
jednorazové i spontanni véci)

Jak vedouci v dotaznicich uvedli, méli moZnost byt s piib&hy celotaborové hry
v kontaktu i jinak, byl jim shrnovan na porad¢ (Antika a Divoky zapad) a mohli si jeho
shrnuti pfecist 1 ve spole¢nych prostorach vedoucich (Rok na vsi, Divoky zapad). Ptibch
jim zaroven byl cely shrnut 1 na zacatku tabora (Divoky zapad). VSichni si tak mohli
udrzovat dostate¢ny piehled. Z tabulky €. 50 je zaroven patrné€, Ze témata povazovali za
srozumitelnd, ale u Roku na vsi a Dobyvani Divokého zépadu ocenili 1 dovysvétlovani
pfibé¢hu détem. U témat Antika a Rok na vsi vnimali pfitomnost ur¢itych problémi
v piibéhu, ale feSeni $lo mimo né&, u Divokého zapadu podle nich zadné problémy nebyly.
Tabulka tak ukazuje, ze dovysvétlovani pribéhu détem miize byt dilezité i pro vedouci, a

poukazuje na ptfitomnost urcitych problémi v historickych tématech.

Tabulka ¢. 50
Byl/a jsi schopny/a tématu (dobé a viemu, co s sebou neslo) sim/sama | A | R | D
porozumét? Co ti k tomu pomahalo? (2) | (1) | (3)
ano, stacily mi scénky a pribéhové vysvétleni her 2 (0| 2
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ano, ale dulezité pro mé byly i dovysvétlujici materidly pro déti a shrnutinebo | 0 | 1 | 1
dovysvétleni pfibéhu jinym vedoucim

ne, scénky i pribéhova shrnuti byly zmatené, bylo tfeba hodné dovysvétlovat 0| 0|0
ne, téma nebylo srozumitelné a nikdo se ani nesnazil jej zptehlednit o010
Resili jste hromadné s vedoucimi néjaké problémy s tématem spjaté? Jestli| A | R | D
ano, co a jak? (2) | (1) | (3)
ano, Slo o kontroverzni nebo slozitd témata, kazdy mél moznost se k tomu | 0 | O | O
vyjadrit a navrhnout feseni

ano, atmosféra pribéhu byla (v jednu chvili) tézka a mélo to vlivna déti,tak | 0 | 0 | O
jsme resili, jak ubirat

ne, vim, Ze se resila ob¢as néjaka kontroverzni nebo slozita témata, ale Sloto | 1 1|0
mimo nas

ne, ani nevim, Ze by s tématem néjaké problémy byly 110 3

Z tabulky ¢. 51 vyplyva, ze si vedouci mysli, Ze vSechny celotdborové hry mohly

détem predat faktografické znalosti, u Antiky a Dobyvéani Divokého zapadu vnimali

historii v pfib&éhu jako kulisy, u tématu Divoky zapad byla podle nich historie i motivacni.

Zaroven si mysli, Ze mohlo spolu s Rokem na vsi rozvijet koncepty historického mysleni,

konkrétn¢ ,,dobové perspektivy®, Divoky zapad i ,,pfi¢iny a disledky* a ,,trvani a zména*,

Rok na vsi i ,,vypovéd prament“. Sami vedouci tak vnimaji vliv celotdborovych her

MaMMacentra na rozvoj konceptu ,,dobové perspektivy* a obecné na rozvoj historického

mysleni, ackoliv vysledky dotaznikii nemusi odpovidat vysledkiim didaktickych analyz,

protoze vedouci s koncepty historického mysleni nejsou sezndmeni.

Tabulka ¢. 51

K éemu myslis, Ze slouzila v daném tématu historie? Myslis, Ze téma mélo
potencidl i déti néco naucit a Zze ho naplnilo?

(2)

(1)

(3)

historie v pribéhu byla jen kulisami, dokreslovala atmosféru, déti si z ni mohly
vzit jen jednotlivosti

historie v pfibéhu byla motivaéni — déti chtély védét, jak se véci staly, a ucastnit
se jich

myslim, Ze pribéh détem predal néjaké faktografické znalosti

téma potencial mélo, ale nenaplnilo ho, détem z historie nedalo nic

téma potencial détem o historii néco predat nemélo

myslim, Ze se diky proZiti pfibéhu se déti umi lépe viit do postav minulych dob
(a pochopit jejich jednani)

N|IOIO|N

myslim, Ze diky proziti pfibéhu déti umi Iépe zhodnotit soucasné i minulé
aktéry udalosti (a nevnimat svét cernobile)

myslim, Ze diky proZiti pfibéhu umi déti Iépe identifikovat pficiny, nasledky a
souvislosti rliznych udalosti (naptiklad vliv ,velkych” d&jin na Zivot jednotlivce)

myslim, Ze diky prozZiti pfibéhu jsou déti schopné Iépe rozeznat trvani a zménu
v déjinach a vyhodnotit jejich vyznam (napfiklad pretrvavajici trendy vs. body
obratu)

myslim, Ze diky proZiti pfibéhu jsou déti schopné identifikovat historicky
dilezité udalosti a osoby (kdo a co zpUsobilo zménu nebo osvétluje urdité
historické a soucasné problémy)

v ramci her se déti naucily i néco z historické prace s prameny (analyzovat je a
interpretovat)
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Vedouci v dotaznicich uvedli, ze celotaborové hry naucili néco i je, Antika
zejména veci spojené s feckymi bohy, jejich symboly a vztahy (coZ i organizatoti uvadeéli
jako jednu zvéci, kterou se snazili détem piedat)’®, Dobyvani Divokému zipadu
rozsifilo jednomu dotazovanému znalosti o dané dob¢, druhy hodnoti jako piijemné
prenést se do doby ptibchu. Z tabulky ¢. 52 je ziejmé, ze ucinkovani v historickych
celotaborovych hrach mlize mit na vedouci urcity vliv. U vSech témat si vedouci na tabor
vzpomenou vzdy, kdyz se s tématem nékde setkaji, a tak k nému maji blizsi vztah, u
Dobyvani Divokého zapadu tabor dotazované piimél se o téma vice zajimat i se zajimat
o témata souvisejici, u jednoho ovlivnil jeho vztah k historii. Vysledky v tabulce
prezentované tak ukazuji, ze celotdborové hry mohou mit na vedouci néjaky dalsi vliv,
moznd i vétsi nez na taborniky.

Tabulka ¢. 52

Pokud jsi hral/a ve scénkach / kostymovanych hrach, méla tvoje uéast | A R D
v nich nebo viibec tabor vliv na tvlj vztah k déjepisu, potazmo historii | (2) | (1) | (3)
obecné?

ano, pfiméla mé se o téma po tabofre vice zajimat

ano, pfiméla mé se po tabofre vice zajimat o souvisejici témata

ano, méla vliv na muj vztah k déjepisu a historii obecné — mam je radéji
ano, méla vliv na mUj vztah k déjepisu a historii obecné — znechutila mi je
ano, vzpomenu si na tabor vzdy, kdyzZ se s tématem nékde setkam, a tak je
mi téma blizsi

ano, méla vliv na rozhodnuti tykajici se mého studia

ne, zadny neméla 1 0 0

R O|0O0O|O
R O|0O0O|O
R (O|IR|FLIN

o
o
o

Z dotaznikli pro vedouci a tabulky ¢. 53 vyplyva, Ze vedouci povazuji scénky a
kostymované hry tak, jak je dé€laji, za vhodné pro vzivani déti do ptib&hu, nékteti zaroven
vnimaji, Ze je déti maji jako herce spojené s roli, kterou v pfib&hu hrali. Co se tyce
nekostymovanych her, mysli si, Ze by bylo lepsi si kostym vzit. To ukazuje dileZitost
»prevleki* pro samotné fungovani piibéhu v ramci tabora.

Hrani role v ptibéhu 1 ¢asti z nich poméha se do pfib&hu vzit, sami maji urcité véci
spojené s postavou, kterou hrali, ¢ast by pfibéh prozivala 1 bez hrani, protoze i tak byl
pfedavan dostate¢né intenzivné, vysledky ale ukazuji, Ze 1 vedouci pfibéh celotdborové
hry prozivaji, a tak jsou ptibéhem zprostfedkovavané informace predavany i jim.

Tabulka ¢. 53

Zacastnil/a ses nékdy hrani ve scénkach / her v ramci néjaké (kostymované) role? Myslis, Ze
to pomohlo détem se vice do pribéhu a doby vzit?

ano, hral/a jsem ve scénkach 3

ano, hral/a jsem v kostymované hre 3

309 Tamtéz, s. 4.
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hrél/a jsem v nekostymované hie a myslim, Ze nevadilo, Ze jsme kostymy neméli
hral/a jsem v nekostymované hre, ale myslim, Zze by bylo lepsi, kdybychom si | 1
kostymy vzali
vnimal/a jsem, Ze déti mé i mély jako herce spojeného s roli, kterou jsem hral/a 2
myslim, Ze je pro déti dllezité, Ze mame vypiplané kostymy 0
myslim, Ze se ndm scénky / kostymované hry povedly a détem jsme tak pomohlise | 3
do pribéhu vice vzit
myslim, Ze se ndm scénky / kostymované hry moc nevedly, a tak ani déti nedokazaly | O
do ptibéhu vtahnout
ne, nikde jsem nehrél/a 1
Pokud ses tcastnil/a hrani ve scénkach / her v ramci néjaké (kostymované) role, dokazal/a
ses skrz to do pfibéhu a doby vice vzit ty? Proc?

ano, diky své roli jsem se pfibéhu pfimo ucastnil/a, urcité véci tak jsou i se mnou jako | 2

s hercem spojené a ja je mam spojené s postavou, kterou jsem hrél/a
ano, ale myslim, zZe bych pfibéh proZival/a i bez toho, i tak byl pfedavan dost intenzivné | 2
ne, sice jsem hral/a, ale pfibéh jsem nijak neprozival/a 1

5.5.1 Vyhody a nevyhody historickych témat podle vedoucich

Tabulka ¢. 54 ukazuje, Ze dotazovani vedouci vidi vyhodu historickych témat
v tom, ze mohou déti néco naucit, a v tom, ze se do nich 1épe vziva, protoze jde vétSinou
blizSich nasi oznacil jeden z nich jako lepsi pro ,,vZivani se®. Vysledky tak potvrzuji
vnimani vzdelavaciho potencidlu historickych celotaborovych her jako pridané hodnoty
a jejich oblibenost pro jejich vztah k zité realité.

Tabulka ¢. 54

Co si mysli$ o historickych tématech obecné? Jaké vyhody/nevyhody ti pfijde, Ze s sebou
historické téma nese?

pfijdou mi dobrd, déti se na nich mGzou néco naudit

pfijdou mi dobrd, vétsinou jde o realné pribéhy, tak se do nich Iépe vziva

vvvvvv

prijdou mi lepsi témata z dob blizSich té nasi, déti se do nich |épe vZivaji
pfijdou mi lepsi témata zasazend do kultur (potaZmo zemi) blizSich té nasi, jsou
jednodussi na predani
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myslim, Ze na dobé nezalezi 0
myslim, Ze na kultute (potazmo zemi) nezalezi 0
myslim, Ze jind témata (napt. fantasy) jsou lepsi, Ze se u nich mohou déti lépe | O
odreagovat

myslim, Ze jind témata jsou lepsi, protoZe jsou hravéjsi a tvarnéjsi pro pfipravu 0
myslim, Ze jina témata jsou lepsi, protoZe nejsou tak sloZita na predani 0
myslim, Ze je téma jedno, protoze ho déti spi$ neresi a nevnimaji 0
nic si o nich nemyslim 0

Organizatofi také vidi vyhodu historickych témat v jejich vzdélavacim charakteru,
jak uz bylo zminéno, historicka témata je samotné bavi vice nez témata jina, pokladaji je

za smysluplnéjsi. Za nevyhodné povaZzuji nebezpeci toho, Ze by mohli néco predat Spatné,
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zaroven témata vzdalenéjsi nasi dob¢ vnimaji jako komplikovangjsi jak ve ztvarnéni, tak

v piiblizeni détem, a to i proto, Ze o starSich dobach ,, toho nevime tolik 3"

5.6 Edukacéni potencial historickych témat na tiborech MaMMacentra

Jak ukazal rozhovor i dotazniky, edukaéni potencial historickych celotdborovych
her je na taborech MaMMacentra vniman jako diilezity a podstatny pro vybér samotnych
témat celotaborovych her, eduka¢ni témata jsou povazovana za lepsi nez témata jina.
Celotaborové hry mohou byt vzdélavaci nejen pro taborniky, ale i pro vedouci a jejich
tvurce: ,, Vzdycky, kdyz jsme se néjakému tomu tématu vénovali, vic jsme si o tom zjistili.
A trosku jsme tim i zili. * Jak zminil, jeho ndhled na téma se vice méni pti samotné piiprave
celotdborové hry, potom uz jen piedava ,, ten celkovy pocit “ 3!

Déjepis a historie vétSinu tdbornikill 1 vedoucich bavi a historie jim ptijde dilezita,
protoze se z ni mame poucit (5 vedoucich a 3 tabornici), dilezité pro né€ je znat historicky
kontext toho co se dnes déje ve svété (2 vedouci a 1 tabornik), bavi je i proto, ze maji radi
ptibéhy (1 vedouci a 2 tdbornici), jednoho tabornika d&jepis nebavi, ale historie mu ptijde
dulezitd, jen jeden dotazovany vedouci a jeden tdbornik k d&jepisu a historii Zadny vztah
nema. VétSina ucastnikl tdborh ma tedy k déjepisu i historii kladny vztah. Samotni
organizatoti uvedli, ze jejich vztah k historii je to ,nejvyraznéjsi“ znich, co do
celotdborovych her zapojuji.'?

Za hlavni cil organizatofi povazuji pfedat détem znalosti ,, néjakou zajimavejsi
podnitit v détech z4jem o historii.’!* Historické naméty jsou dle nich pro déti ,,néco
Jjiného, nez co znaji z bézného Zivota “, protoze jsou podané ,,zabavnou formou*. StarSim
se podle nich propojovalo to, co se ucili v déjepise, s tim, co se délo na tdbote (u mladsich
toto nevnimali).>!* Vétsi vzdélavaci potencial ale podle organizatorsi zaroveni maji kratsi
akce (vikendoveé), protoZe se do nich ,,dd daleko jednoduseji nacpat tady ten historicky
kontext 213

Dle organizatori jsou celotdborové hry v kontextu frontdlni vyuky

,henahraditelné, protoze skrz n¢ déti ziskaji emocni vazbu k tématu, jiné¢ je to ale

v ptipad¢ jinych (,,zabavnéjSich®) forem vyuky, ackoliv v rdmci tdbora dle nich muze

310 Rozhovor s Michaelou Tmovou a Vojtéchem Minatikem, s. 8-9.
3 Tamtéz, s. 8.

312 Tamtéz, s. 6.

313 Tamtéz.

314 Tamtéz, s. 5.

315 Tamtéz, s. 6.
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stale dojit k ,, hlubsimu pozndni jednoho tématu*3'° Jako produktivnéjsi nez hodiny
déjepisu vnimaji celotdborové hry vedouci i tabornici, protoze diky proziti si pfibéhu je
mozné si véci lépe pamatovat (4 vedouci a 4 tdbornici) a protoZze mohou k tématu
vybudovat néjaky vztah (3 vedouci a 2 tabornici). Podle jednoho vedouciho a dvou
tabornikid navic mohou lépe rozvijet schopnosti spojené s historickym myslenim, jeden
vedouci a jeden tdbornik si také mysli, Ze by se o tématu ve skole neudili, i kdyz jim pfijde
dualezité, jiny vedouci zaroven uvedl, Zze oboji vychazi nastejno. Podle dvou vedoucich
celotaborova hra détem nutné nic dat nemusi, ale vSe se jim jednou propoji.

Analyza pfipravnych materidld ukazala, ze celotaborové hry na taborech
MaMMacentra mohou ptedavat urcité faktografické znalosti i rozvijet schopnosti spojené
s historickym myslenim. Koncepty historického mysleni nerozvijeji védomé, implicitné
ale ano. Pfibéhy celotaborovych her jsou spiSe kulturné historicky vzdélavaci, nebyva
v nich mnoho odkazii k historickym udalostem nebo osobnostem, a tak ze vSech konceptti
historického mysleni mohou nejlépe rozvijet ,,dobové perspektivy,*!” coz potvrzuji i
slova organizator ohledné toho, Ze se v historickych celotdborovych hrach snazi détem
ukézat, jak to v dané dob¢ vypadalo, a toho, Ze chtéji, aby si déti ,, vyzkousSely, jak se v té
dobé zilo“— dobé& byva uzplisobovana i strava a nejriizngjsi aktivity,>'® déti jsou casto
postaveny ptred otdzku, jak mohou zadané tukoly vyfesit v simulovanych dobovych
podminkach. Na rozvoj souvisejici ,.etické dimenze historického poznani“*'’ budou mit

uz vliv mensi, protoze v celotaborovych hrach vétSinou chybi problematizace a Casto i

320 «321

odromantizovani zvolenych témat. ,,Pfi¢iny a disledky a ,trvani a zménu mohou

rozvijet jen velmi okrajové, a to ne ptili§ Castym vztazenim kulturnich dé&jin k historickym
udélostem a vybérem doby zmén nebo ukdzkou ro¢niho cyklu. Ze zpétného pohledu ale
mohou mit celotdborové hry vliv na rozvoj konceptu ,.historicky vyznam*,*?* jako témata
byly vybirany kultury dilezité pro celkovy kulturni vyvoj a ukazuji i vyznam danych
kultur pro soucasnost, napiiklad 1 sezndmenim déti s popularnimi filmovymi

°¢323

reprezentacemi. Rozvijet koncept ,,vypovéd prameni potencial spiSe nemaji.

V kontextu historického mysleni miize byt u celotdborovych her MaMMacentra

316 Tamtéz, s. 7-8.

317 P, SEIXAS — T. MORTON, The Big Six, s. 136-148.

318 Rozhovor s Michaelou Timovou a Vojtéchem Minatikem, s. 7.
319 p. SEIXAS — T. MORTON, The Big Six, s. 168—184

320 Tamtéz, s. 102—115.

321 Tamtéz, 74-86.

322 Tamtéz, s. 12-24.

323 Tamtéz, s. 40-49.
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problematické Casté zprostfedkovavani pouze idealizované podoby dané doby, a tak i
mozné vytvareni ahistorickych pfedstav u vSech ucastnikli, malo casté vztahovani
kulturnich dé&jin k dobovym udélostem a osobnostem i pfedavani spiSe subjektivniho
pohledu na dana témata. Vzd¢€lavaci potencial celotaborovych her se tak pomérné snizuje.
Pozitivni roli mohou hrat reflexe probihajici v priitbéhu a na konci tébora, je vSak tézko
pfedstavitelné, ze v jejich rdmci k podstatnéjSimu problematizovani témat dochézi.

“32% ale mizou

K tomu, aby si déti alespon ¢astecné ,, vyzkousely, jak se v té dobé Zilo
celotaborové hry MaMMacentra slouzit dobfe, stejné jako k tomu, aby u déti podnitily
zajem o historii. Jejich potencial budovat u déti k historii vztah potvrzuje jak rozhovor®?,
tak vysledky dotaznikii, jezZ poukazuji ale i na pozitivni hodnotu, kterou mtze volba

historického tématu piinést samotnému taboru.

324 Rozhovor s Michaelou Tmovou a Vojtéchem Minatikem, s. 7.
325 Tamtéz, s. 6.
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6 Historie jako namét pribéhu celotaborové hry — zavéreéna
kapitola

V souCasnych debatich o povaze dé&jepisného vzdélavani se prosazuji
konstruktivistické teorie spojené s aktivnim zapojovani zakti do vyuky. Jednim z ptistupii
v debatach vyraznych je badatelska vyuka a historické mysleni, jez by pravé mélo
d&jepisné vzdélavani rozvijet.*?® Cilem mé prace bylo piedstavit jeden z mimoskolnich
zpisobil zprostiedkovani historie détem, jez ma diky svému charakteru, kdy si déti
historicky pifibéh proziji, stanou se jeho aktéry a skrz intenzivni zazitek se tak potkaji
s historii, velky potencial déti v oblasti historie vzdé¢lavat, a reflektovat jej z pohledu
tvlirch celotdborovych her, ale i tdbornikli a vedoucich a z hlediska jeho piinosu
déjepisnému vzdelavani, jemuz by pravé mohlo pomoci aktivnim zapojenim déti do
poznavani minulosti (v tomto piipad€ jejim prozivanim) rozvijet vyse zminéné historické
mysleni, a tak napoméhat napliiovani cili déjepisného vzdélavani.

V praci byly analyzovany tfi tabory, prvnim byl katolicky tadbor Radost, druhym
skautské tabory stfediska Stopafi, tfetim tabory havlickobrodského MaMMacentra, jez
celotaborovym hram trochu jinak a na kazdém z nich je také piib&h celotdborové hry jinak
détem zprostfedkovavan, a tak mlze byt jejich vliv na déti (ale 1 vedouci) riizny, v né€em
se naopak shoduji. V této kapitole budou porovnany jednotlivé ptistupy, rozvedeny

vysledky analyz a zodpovézeny otazky, jez byly nastinény v tivodu préce.

6.1 Historické pribéhy pro celotaborové hry volené

Pro vSechny analyzované tabory jsou historickd témata volena Castéji nez témata
jina. Analyza ptistupti vSech tii tdbord ukazala, ze jako témata celotdborovych her byvaji
vétSinou voleny piibehy (nebo obdobi) znamé;jsi a historicky vyznamné. DileZita je také
ur€itd mira zabavnosti, pfitazlivosti a dynamicnosti namétli, pravdépodobné z toho
divodu vsechny tfi tdbory tak zpracovaly celotaborovou hru zalozenou na motivech
Divokého zéapadu. Pristupy jednotlivych tdbort k volbé témat se ale Caste¢né lisi. Na
tabofe Radost je hledan piib&h, jez by nesl néjaké duchovni poselstvi, které je praveé
v historickych tématech vétSinou jednoduché najit (i vzhledem k propojenosti

evropskych déjin a kiest'anstvi), na taborech skautského strediska Stopafi je podstatné

326 Srov. Jaroslav PINKAS, U¢itelé déjepisu a badatelskd vyuka na pikladu testovani uéebnice déjepisu
pro 9. rocnik ZS, HOP. Historie — Otazky — Problémy 13, 2021, &. 2,s. 97-112.
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vyvazeni zébavnosti a edukativnosti celotdborové hry, u tdbordt MaMMacentra hraji
nejvetsi roli osobnosti organizatord. Pro tdbory Stopatti tak byvaji Castéji volena témata
zabavnéjsi, témata taboru Radost jsou zase bud’ svym plvodem kiestanska nebo
souvisejici myslenky vyrazné zduraziuji. Vysledky dotaznik pro taborniky ukazuji
urcitou spojitost mezi cilem, s nimz je pfib&éh celotdborové hry volen, a mezi tim, co
povazuji tdbornici v piibézich za dualezité. Na tdbote Radost je to tak vic nez na ostatnich
taborech duchovni poselstvi pfibéhu, na taborech Stopafii nejvice historickd linka
ptibéhu, na tdborech MaMMacentra jsou pro taborniky nejdilezitéjsi jednotlivé postavy
ptibéhu, a tak samotny ptibeh.

Twvirci celotaborovych her na vSech taborech povazuji za leps$i témata zasazend v
dobé blizsi soucasnosti, protoze se do nich déti mohou jednoduseji ptenést, takova témata
vychazi jako oblibengj$i u vSech taborti i z dotaznikli pro taborniky (Casto spolu se
starovékymi tématy, jez mohou byt ptitazliva diky popularni kultuie). Oblibenéjsi jsou
vétSinou u tdborniku také témata zasazend v jim blizkém prostoru. Na tdborech, kde byla
zafazena témata z nejnovéjSich déjin a odehravajici se v Evrop€ (Radost, Stopati), byla
takova témata také povazovana za nejlepsi.

Ptib¢hy pro celotaborové hry volené také souvisi s tim, jak se na jednotlivych
taborech celotaborové hry vétSinou tvoii. Celotaborové hry na tdbofe Radost vychazeji
z ptibéhll zpracovanych v literatuie, filmu nebo se doloziteln¢ staly, ty jsou pak upraveny
pro tradi¢ni taborovy program a pod vlivem principd, ze kterych tabor vychazi. Ptibéhy
celotaborovych her Stopait byvaji naopak zalozeny na dobovych motivech a jiz
zpracovanymi piib&hy spise inspirovany, jako ptibchy, které se v dané dobé mohly stat.
Stejné tak se zachazi s piib&hy celotaborovych her na tdborech MaMMacentra, ackoliv
nékteré z nich byvaji na zdkladé dobovych motivli smySlené celé. Z dotaznikli pro
taborniky u taboru Radost a MaMMacentra vyplyva spojitost mezi obvyklym zptisobem
zpracovani tématu a oblibenosti ur¢itych typt ptibehi (dle jejich zpracovani) u tabornikd,
na tdborech Stopail pak byly jako oblibenéjsi oznaceny ptibéhy zaloZené na skute¢né
udalosti a jiz zpracované s tim, Ze je ale vhodné typy piib¢ht stiidat. Jak jiz bylo zminéno
v uvodu prace, témata majici vztah ke skutecnym udalostem, tedy d&jepisné vzdélavaci,
povazuji za témata historickd, témata spiSe kulturné historicka, a tedy spiSe kulturné
historicky vzdé€lavaci, za historizujici, ackoliv je toto rozdéleni velmi fluidni. Z vyse

uveden¢ho vyplyva, Ze historickd témata se nejCastéji prosazuji na taboru Radost,
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castecné také na taborech Stopafi, kde se ale vétSinou pohybuji spiSe na pomezi,

historizujici témata pievazuji na tiborech MaMMacentra.

6.2 Fungovani taborii a pribéhy celotaborovych her

Piibéhy celotdborovych her na vSech tdborech ovlivituje fungovani samotného
tabora. VSechny tyto vlivy jsou v kontextu historickych celotaborovych her podstatné,
protoze ovliviiyji to, co je nakonec détem jako historicky piibéh pfedano. Analyza
pripravnych materialti ukazala, Zze u tabort s delsi tradici a jasné danym kazdorocnim
harmonogramem, tedy u Radosti a Stopait, ma struktura tdbora pomérn¢ velky vliv na
podobu piibéhu celotaborové hry. Zatimco na tabote Radost je pfibeh vyrazné podiizen
tradiénimu tadborovému programu, a tak i kazdoro¢né v urcitych aspektech podobny a
nékdy az absurdni a ahistoricky, na tdborech Stopait je ovlivnény koncentraci ptibéhu do
etap, jez jsou jen jednou ze slozek taborového programu. U mladych tabort
MaMMacentra je struktura tabora piibéhim naopak spiSe podiizovana. U obou
poslednich taborii tak mizou byt ptibéhy celotdborovych her smysluplné;si a vice se drzet
historie.

Vliv na vSech tdborech ma také délka tabora, zejména na mnozstvi déje v ptibehu,
zaroven vsak na tdborech Stopafii je tento vliv omezen koncentraci piibéhu jen do etap a
u tabort MaMMacentra plati, Ze ¢im kratsi tabor, tim je d¢j intenzivnéj$i. Bez vlivu neni
také veék déti, které na tadbory jezdi, na tdbofe Radost jsou pro celotaborové hry
¢trnactidennich béhil volena témata zdnrove jind nez pro tabor pro mladsi déti, u tdbort
Stopaii je dbano na to, aby byly celotdborové hry pfinosné i pro starSi, u tabora
MaMMacentra je volena dle v€ku jind forma pfedavani pfibeéhu. Na ctrnactidennich
bézich tdbora Radost se tak déti spiSe dostanou k historickému piib&hu, ktery bude delsi,
na taborech Stopafi k historickému piibéhu d&jepisné vzdélavacimu a téz del§imu, na
taborech MaMMacentra se zase méni v zavislosti na délce tabora a véku déti intenzita
jeho proziti.

Na piib&hy celotdborovych her vSech taborit maji vliv také principy, ze kterych
tabory vychazeji, coz muze byt v kontextu historickych celotdborovych her potencialné
problematické. Nejvice ovliviiuji celotdborové hry na tdbofe Radost. D¢&jepisné
vzdé¢lavaci potencidl témat je podfizen cili pfedat duchovni myslenku piib&hu, piibehy
jsou v zavislosti na nich podstatné upravovany a zkreslovany. Na taborech Stopait je
jejich vliv mnohem mensi, celotdborové hry jsou skautskymi principy ovlivnény spise
podvédomé a v jednotlivych aktivitach, ale je diky nim kladen vétsi diraz na vzdélavaci

potencidl her. U tabort MaMMacentra podobné principy nefiguruji, do her organizatofi
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tabord vnasi spiSe hodnoty pro né€ dilezité (Caste¢né skautské principy a environmentalni
témata), a to az v poslednich letech, v pfibéhu se projevuji zdlraznénim témat
s hodnotami souvisejicimi. V kontextu historickych celotdborovych her je tedy vliv
principii, ze kterych tabory vychdzi, nejproblematictéjsi u tdboru Radost, u ostatnich uz
takovou roli nehraje. U tdboru Radost s principy souvisi a na ptib¢h celotdborové hry ma
podobny vliv vira vedoucich, ohled na viru rodict (a potencialné i sponzorti) a na radu
strediska.

Na celotaborové hry ani na jednom ztaborti naopak nemaji vliv soucasné
spolecenské a kulturni tendence znamé z popularni filmové a knizni produkce, jez by
mohly v ptipad¢ historickych celotdborovych her znamenat zkresleni ptibéhu a vnaseni
anachronismi. Zdanlivé souvisejici véci jsou na vSech taborech motivovany spise
prakticky a piibéh vyraznéji neovliviiuji.

Podstatny a u historickych celotaborovych her opét potencialné problematicky je
vliv osobniho nastaveni tvlirct na pfibéh celotaborové hry. VSichni tvirci piiznali, ze
v celotdborovych hrach piiblizovali sviij pohled na dané téma a nesnazili se o vétsi
objektivitu a problematizovat jej. Jak ale ukazaly analyzy jednotlivych celotaborovych
her, zalezi na konkrétnim tvurci.

U tabori MaMMacentra maji na celotdborové hry navic vliv zkuSenosti
organizatoril, které se u ostatnich tdborti vzhledem k jejich tradici tolik neprojevuji. Jejich
témata jsou tak postupné vice historicka a snazi se klast vétsi diiraz na svou vzdélavaci
stranku. Cely tabor je zaroven vyrazné ptizptisobovan poptavce déti (potazmo rodicl) a
nazorim vedoucich druzinek, procez pravdépodobné nedoSlo a nedojde k zatazeni
vaznéjsiho tématu a historické pfibehy jsou zde vyraznéji nez jinde podfizované tomu,

aby si déti tabor uzily a Zadné vaznéjsi nebo problematicka témata netesily.

6.3 Zobrazovani historie v ramci taboru a tabornici

6.3.1 Pristupy jednotlivych tabori

U kazdého z analyzovanych tabora lze sledovat jiny piistup ke zprostfedkovani
piibéhu celotaborové hry, a tak i historie détem. VSechny ptistupy sdileji urcité prvky
s hrou v roli, a tak i cile, jeZ mohou napliiovat. Na vSech tfech tdborech také maji vedouci
v piibéhu urcitou specifickou roli a déti pak jsou vétSinou v roli ,,masy* lidi, jez se musi
vypofadat s néjakym problémem nebo pomoci se snim vyporadat hlavnimu
protagonistovi. U vSech tabor maji ptilezitost se do ptibéhu vzit i vedouci (n¢kdy 1 vEtsi
nez déti). Samotny zpiisob zprostfedkovani historického ptibéhu je pro vzdélavaci
potencidl celotaborovych her pomérné dulezity.
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Na tabote Radost byva ptibeh celotaborové hry zprostfedkovavan zejména skrz
scénky, mala divadelni predstaveni hrand vedoucimi. Navazujici vétSinou
nekostymovany program je spiSe dopliiuje, samotné hry se svym charakterem podobaji
spiSe hram deskovym, odehravajicim se ve velkém prostoru a velkém mnozstvi lidi.
Kostymy, ve kterych vedouci ve scénkach hraji, nebyvaji vétSinou moc propracované ani
vyrazné dobové specifické, jde spis o to, aby jednotlivé postavy mély néco signifikatniho.
Scénky dopliuje také pribéhova vyzdoba, zépisnik a shrnovani piibéhu hlavnim
vedoucim ¢i statutdrem tabora. Mimo to je mohou doprovazet urcité ,,larpové prvky*, ne
prili§ Casté vepsani piibehu celotdborové hry do taborové kazdodennosti, které ale, jak
ukazaly vysledky dotaznikl pro taborniky i pro vedouci obéma skupindm mohou pomoct
ptibéh vice prozivat. VSe ma spiSe navodit atmosféru doby, ve které se ptibch odehrava,
coz potvrdila 1 tviirkyné jedné z celotdborovych her 1 vedouci v dotaznicich. Pfes zptisob
predavani piibéhu, ktery déti do d&je nemusi zdanlive tolik vtahovat, z dotaznikl pro
taborniky vyplyva, ze ackoliv k tomu dochdzi spise jen praveé u scének a navazujiciho
programu, do pifibéhu se dokéazi vzit dostate¢né, pravdépodobné diky zébavnosti,
intenzité a oblibenosti samotnych scének, ale i proto, ze navozeni atmosféry jim staci.

Na taborech stiediska Stopafi je d¢j koncentrovan do etap, jez jsou doprovazeny
drobnou vyzdobou. Jednotlivé etapy se pak svym charakterem blizi larpu, a tak i nejvice
hie v roli. Etapy byvaji uvedeny scénkou a nésleduje plnéni tikkolu détmi. Vedouci se na
etapy oblékaji do kostymii a jsou vnich po celou dobu. Kostymy se snazi mit
propracované a historicky co nejpfesnéj$i. Mimo to, ze déti v etapach sdili jednu
spole¢nou (Casto druzinkovou) roli, mohou samy hrét i roli blize charakterizovanou, na
etapy oblas také nosi rtizné doplitky. Ukoly v etapé zadané pak plni realn&, ne
»~imaginarneé*. Déti maji tak Sanci se skrz etapy do své role i do doby opravdu vzit, coz
potvrzuji 1 vysledky dotazniku, ac¢koliv pfibéh proZivaji jen u samotnych etap.

Ptistup na tdborech MaMMacentra se v poslednich letech proménoval, ale ptesto
se vSechny tabory v urcitych aspektech podobaji a vSechny (vice ty pozdéjsi) se svym
charakterem pfiblizuji larpu, a to celé. Kostymy se snazi mit vedouci propracované, svoje
kostymy maji i déti a mohou do nich byt obleceny po cely tabor, zaroven se dba i na
Samotny pifibeéh celotdborové hry byva détem predavan spiSe slovné (scének byva
minimum), déti pak ale opé&t redlné plni zadané tikoly. Maji tak Sanci byt v roli a proZivat

piibéh po cely tabor. Ze se tak d&je, potvrzuji i vysledky dotazniku.
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U jednotlivych tabort se také liSi vaha roli, které déti v ptibéhu maji. Zatimco
v celotdborovych hrach Stopaidt a MaMMacentra maji piibéhové role tabornikt
podobnou véhu jako role vedoucich, na tdbotfe Radost jsou role vedoucich podstatnéjsi a
déti byvaji ve scénkach pouze zastoupeny svym piedstavitelem, kterého vsak také hraje

vedouci.

6.3.2 Tabornici a zobrazovani historie v ramci taboru

Tabornici vSech taboril se shoduji v tom, Ze je pro n¢ piib¢h celotaborové hry
v kontextu tdbora diilezity, protoze maji radi proziti si néjakého pribéhu. VEétSina ma také
historicka témata rad¢ji nez jina, protoze si prave takto mohou historii prozit a zaroven se
néco naucit.

Stejné jako vysledky dotazniku pro taborniky dokladaly spojitost mezi zacilenim
celotaborové hry a diilezitosti riznych slozek ptibéhu pro taborniky a mezi obvyklym
zpisobem zpracovani tématu a oblibenosti urcitych typa ptibéhu, ukazuji i ¢asteCnou
spojitost mezi ptistupy k zobrazovani historie na tdbotfe a tim, co je v souvislosti s nim
pro taborniky dulezité. Na tabotfe Radost jsou to scénky a Castecné zapisnik, dobové
kostymy potom ptl na pil s tim, ze je dulezitéjsi, ze tdbornici poznaji, o jakou postavu
jde, dle urcitého signifikantniho prvku. Na tdborech Stopait etapy a dobové kostymy, na
taborech MaMMacentra scénky, hry (a jejich ptibéhova vysvétleni) a dobové kostymy,
kostymy urcité signifikantni prvky.

Dotazniky také potvrzuji, Ze ve vétSin€ celotaborovych her vSech taborti se déti
dokézaly vzit do pfibéhu i do postav, kterymi v piibézich byly, zprosttedkovani piibéhu
tak pro né¢ bylo dostate¢n¢ autentické, coz znamena, ze si historické ptibéhy opravdu
prozily. Na tdbotfe Radost jim k tomu nejvice pomahaly scénky a hry, vzit se do ptibéhu
na tdborech Stopait pak nejvice kostymy a do postav piib&hové dopliiky, které si déti na
etapy obcas braly, na tdborech MaMMacentra nejvice kostymy, které samy nosily. To
z velké Casti odpovida 1 tomu, co dotazovani uvedli, Ze je pro né ve zprostiedkovani
pribéhu dilezité a zaroven to odpovida 1 samotnému charakteru celotaborovych her (na
taborech Stopaii a MaMMacentra, kde maji celotaborové hry bliz larpu, jsou pro déti
podstatné ptibéhové dopliky nebo jejich kostymy). VétSina z nich vSak mimo klasické
zprostiedkovani pribéhu historickych celotdborovych her ocenila 1 jeho ptiblizeni skrz
dal$i material, shrnuti nebo dovysvétleni ptibéhu. VEtsi zapojeni do pribehu celotaborové
hry by zéroven ocenili tdbornici na tdbotfe Radost a na tdborech MaMMacentra, forma

takového zapojeni vychazi z nedostatkl ve zptisobech zprostfedkovani piib&éhu zfejmych,
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na tabofe Radost tak jde o vice kostymovanych her a zapojeni tabornikli do scének, u

tabort MaMMacentra o vétsi mnozstvi scének.

6.3.3 Vedouci a zobrazovani historie v ramci taboru

Vysledky dotaznikti ukazaly, Ze téma celotaborové hry vnimaji na vSech tdborech
1 jejich vedouci. To, co jim k tomu pomaha, opét odpovidd volenym zplisobum
zprostiedkovani ptibeéhit na jednotlivych taborech, jde ale i o jejich ucinkovani ve
scénkach/etapach/hrach a o rozebirani tématu na porad¢ vedoucich. Sami také potvrzuji,
ze skrz zvolené zptisoby zprostiedkovani pribehu se déti do piibéhu vzivaji. Stejné jako
tabornici 1 vedouci vétSinou ocenuji piibliZzeni historického ptibehu skrz dal$i material,
shrnuti ¢i dovysvétleni. Na vSech tadborech si tedy historické ptibehy proziji mimo
taborniky 1 vedouci, v zavislosti na zpisobu zprosttedkovani tdboru nékde mozna i vice

nez déti (tabor Radost a ucinkovani vedoucich ve scénkach).

6.3.4 Pristupy Kk zobrazovani historie vramci tiabori a edukacni potenciil

celotaborovych her

Pro dé&jepisné vzdelavani skrz historické celotdborové hry je asi nejvyhodnéjsi
zpisob zprosttedkovani ptibéhu voleny na tdborech Stopafti a na tdborech
MaMMacentra. Déti si skrz né vyzkousi ve své roli fungovat v simulovanych dobovych
podminkach a plnit v nich z doby vyplyvajici tkoly. Jako prospésny lze vnimat 1 ptistup
vedoucich ke kostymiim, a to zejména u Stopait, kteti se snazi déti seznamit s opravdu
dobovym oblékanim. U tadbortt MaMMacentra takto Ize vnimat zase to, Ze kontakt déti
s piibéhem je dlouhodob¢jsi a nepreruSovany. Piistup zvoleny tdborem Radost vSak
ukazuje, Ze navodit atmosféru piibéhu a jeho doby miiZze k jeho prozivani détmi stacit.
Problematickym vSak v jeho ptipad¢ (stejn€ jako castecné u taborit MaMMacentra) miiZze
byt podvédomé vytvareni ahistorickych zavérti na zakladé romantizované nebo méné
specifikované vizualizace doby piibéhu a také charakter aktivit, jez maji pfibéhové
pfiblizovat kulturu dané doby ¢i nédroda, ve skutecnosti to ale nedé€laji. Déti jsou sice
schopné toto vétSinou rozlisit, ale pod vlivem tradicniho tdborového programu je
potencial pribéhu deti déjepisné vzdélavat pomérné nevyuzity. Nebezpeci vytvareni
ahistorickych zaveéri miize hrozit 1 u tabora Stopaiti a MaMMacentra nepovedenou, jen
zb&znou nebo chybnou simulaci dobovych podminek a jejich uzptisobenim podminkdm
tdbora, sami dotazovani si vSak mysli (stejné jako u tdboru Radost), ze jim ned€la problém

fikci a realitu v celotaborové hie rozliSovat.
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6.4 Vyhody a nevyhody historickych témat

Volba historického tématu jako namétu piibéhu celotaborové hry s sebou nese, jak
ukazala analyza jednotlivych celotaborovych her vSech tabori, rozhovory s tvlrci i
dotazniky pro vedouci, mnohé vyhody, ale i véci problematické. Oproti jinym tématim
je jejich asi nejvétsi pridanou hodnotou vzdélavaci potencial, ktery v sob€ nesou, a to jak
v pfedavani faktografie, tak v rozvijeni historického mysleni. Podstatny je také jejich
vztah k zité realité. Stejné vyhody v nich vidi 1 vétSina vedoucich vSech tabort 1 tvlrci
celotaborovych her. Mimo to si z nich kazdy tdbor muze vybrat svoje a jednoduse je
ptizpusobit cili, ktery celotdborovou hrou sleduje. Historické celotdborové hry zaroven
neni naro¢né vizualn€ zpracovat, kostymy k nim je pomérn¢ jednoduché sehnat nebo
vyrobit, stejn¢ jako kulisy a jinou vyzdobu. Dilezité¢ je také mnoZzstvi existujicich
materiald, ze kterych lze vychdzet, at’ uz samotnych piibéhti nebo i prameni, kniznich
nebo filmovych zpracovani, doprovodné hudby. Zaroven, jak ukazaly dotazniky, u vSech
taborll pfevazuje u tabornikdi i vedoucich kladny vztah k historii, a tak je volba
historického tématu jistotou. Z toho také vyplyva, ze historick4 témata mohou dat sama i
néco taboriim. Mimo jiZ zminéné 1 to, Ze historie v piibéhu také byva pro déti Casto
motivacéni (jak ukdzaly dotazniky), chtéji védét, jak se udalosti staly a prozit si je, a tak je
do ptib&hu celotdborové hry jednoduseji vtahnou.

Jejich nevyhody spocivaji zejména v rizicich spojenych se vzdélavaci strankou
historickych celotaborovych her a s téZkostmi, které s sebou historie poddvana zabavnou
formou nese. Tvurci celotdborovych her je vidi hlavné v tom, ze si nemohou s ptibéhem
celotaboroveé hry tolik hrat a tolik jej uzpiisobovat. Sami také upozoriiuji na to, Ze je
s historickymi tématy nutno nakladat opatrné, coz mliZe zt€Zovat praci s celotdborovou
hrou, hrozi pfedavani mylnych nebo zkreslenych informaci a vytvareni ahistorickych
zaveri (jez se navic propoji s intenzivnim zazitkem a emocemi, a tak mtize dojit k jejich
lepsimu zapamatovani)*?’. A to zejména tam, kde samotné piib&hy podléhaji tipravé
z dlvodl principli, na kterych je tdbor zaloZen, nebo osobnim nazortim tvirch
celotaborovych her. Sami tvilirci zaroven vétSinou nejsou vystudovanymi (€i studujicimi)
historiky, a tak s historickymi ptib&éhy pracuji jako laici. Dalsi obtizi, ktera u historickych
celotdborovych her nastava, je Casty vyskyt témat v ptibézich, jez mohou byt Spatné

srozumitelnd, kontroverzni nebo jinak problematicka a jez miize byt narocné détem piedat

327 Radek MARUSAK — Olga KRALOVA — Veronika RODRIGUEZOVA, Dramatickd vychova v
kurikulu soucasné Skoly: vyuZiti metod a technik, Praha 2008, s. 10.
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a vysvétlit, coz potvrdili jak v rozhovorech tvirei celotdborovych her, tak v dotaznicich
vedouci. U vaznéjsich témat mize byt problémem také atmosféra, ktera se z celotaborové
hry muze pienést na cely tabor, a tak détem zkazit to, ze na néj nejezdi kvili vzdélavani,
ale spiSe kvuli zdbavé. Negativné vnimané tedy mohou byt i proto, ze nemusi vzdy

pusobit zabavné a ,,odpocinkove jako naptiklad témata fantasy.

6.5 Edukacni potencial celotaborovych her

Ackoliv jednotlivé tabory voli razné piistupy ke zprosttedkovani piibéhu
celotdborové hry, jak bylo doloZeno vySe, na vSech tfech taborech se déti dokédzi do
pfibéhu vzit a prozivat jej vroli, kterd je jim v piibéhu celotdborové hry urcena.
Prozivanim piibéhu v roli se tak v kontextu didaktiky celotaborové hry podobaji
metoddm dramatické vychovy a samotné hie v roli, a tak se podobaji i v tom, co mohou
predavat a u déti rozvijet, zaroven jsou ale oproti ni v potencialni vyhod¢ v tom, ze doba
prozivéani pfibéhu je na taborech delsi a samotné prozivani intenzivnéjsi (coz vSak muize
byt problematické v ptipad€ spojeni zkreslenych nebo nespravnych informaci a
intenzivniho prozitku)*?®. Stejné tak jiz bylo zminéno vyse, Ze ptib&h celotaborové hry
prozivaji i vedouci taborti (na tdborech Radost vedouci-herci pravdépodobné i vice nez
déti), a tak to, co mohou celotdborové hry predat tabornikiim, mizou dat i vedoucim. Ti
navic piib¢h Casto fesi i na poradach a Gcastni se ptipravy celotdborové hry (i jako jeji
tviirci), jeZ se miiZe blizit badatelské praci.

Z vysledki dotaznikl vyplyva, ze sami tabornici a vedouci analyzovanych tabort
vnimaji vzdélavaci potencidl historickych celotdborovych her jako jejich ptidanou
hodnotu. Jak ukazaly analyzy ptipravnych materiald i dotazniky, celotdborové hry vSech
taborli mohou ptedéavat faktografické znalosti s tématem spojené, které si diky jejich
proZiti mohou déti 1épe zapamatovat,®*’ i rozvijet u déti historické mysleni. Mimo to ale
mohou ucastniky tabort naucit i dalSi véci, Casto s historickym myslenim souvisejici.
Sami Ucastnici nejCastéji zminovali, Ze se diky celotdborovym hram naucili vnimat
souvislosti a kontext, n&kteti nahlizet udalosti kriticky, umét se vcitit do jinych lidi,**
vZit se do odliSnych podminek a vnimat jejich rozdil oproti dneSku, pochopit (alesponi

¢astecn¢) danou dobu. Skrz celotdborové hry se sezndmili s tématy, ke kterym by se

328 Ilva VACHKOVA, Hra v roli ve vyucovani déjepisu. Empirickd analyza vybranych aspektii, dizertatni
prace, Ustav eskych dé&jin FF UK, Praha 2016, s. 16.

329 R. MARUSAK — O. KRALOVA — V. RODRIGUEZOVA, Dramatickd vychova, s. 19.

330 Vnimano téz jako hodnota dramatické vychovy, viz Eva MACHKOVA, Uvod do studia dramatické
vychovy, Praha 2018, s. 123.
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v d&jepise mozna nedostali, vytvofili si na jejich zdkladé na dobu a jeji udalosti nazor,
prozitim urc¢itych udélosti ,,nazivo* si 1épe uvédomili jejich vyznam (a piip. hrizu), na
tabofe Radost se mohli seznamit s vybranym poselstvim dané doby ¢i ptibéhu. Podle
vedoucich a tvlrci celotaborovych her vSechno nemusely déti (hlavné ty mladsi) na
tabofe vnimat pfimo, ale jednou se jim vSe propoji.

Historické mysleni mohou celotdborové hry rozvijet skrz témata historicka, ale i
historizujici nebo fantasy témata, jejichz svéty maji blizko k dobé stfedoveéku. Svoji
podstatou celotdborové hry vSech tabort mohou rozvijet koncept ,,dobové
perspektivy*33!, déti se penasi do minulé doby a snazi se v ni fungovat a vypotadat se
s tim, co pfinasi. U tdbort MaMMacentra je u historickych celotdborovych her tim
hlavnim a organizatory 1 zdlraziiovanym, aby si déti danou dobu prozily a vyzkousely si,
jak se v ni zilo a fungovalo. Celotadborové hry MaMMacentra timto diirazem a samotnym
charakterem tabort (jejich blizkosti larpu) maji k rozvoji tohoto konceptu pravdépodobné
nejbliz, ackoliv tabory Stopafti se mu také podstatné blizi. Zaroveinl vSak vzhledem
k volenym tématim (kulturné¢ historickym) a jejich ¢asté idealizaci maji celotaborové hry
MaMMacentra problém rozvijet koncepty ostatni.

Celotaborové hry Stopaiti a tabora Radost mohou podobné dobie rozvijet
souvisejici koncept ,.etickd dimenze historického poznani“**?, tdbory Stopait ziroven
Iépe tim, Ze déti musi rozhodnuti redlné ucinit a maji tak ,,opravdové® nasledky, na
taborech Radost jsou Casto spiSe imaginarni nebo jim dé&ti jen ptihliZeji (ne vSak vzdy).
Déti jsou v ptibézich celotaborovych her obou tabort v roli urcitym zplisobem
problematické (kviili dynamice déje) ¢i nevyhodné, musi se vypotadat s obtizemi a Casto
se na zdkladé toho dostavaji do pozic, jez by mohly byt hodnoceny jako moralné Spatné.
Diky tomu ale poznaji t€Zkosti nékterych rozhodnuti a co k nim miiZe vést, a tak se nauci
hodnotit ¢iny historickych aktérii obezietnéji a brat v potaz kontext, v némz se nachazeli.

Ne vsechny, ale nékteré z celotaborovych her tdbora Radost a Stopait mohou mit
vliv i na rozvoj konceptu , pfi¢iny a disledky***?, ¢asto poukazem na vliv ,,velkych d&jin
na zivot obycejného cloveka, pfihlizenim pfi€inam udalosti nebo Uc€asti na nich a

“33 2 to

prozivanim nasledkd. Podobné¢ mohou rozvijet i koncept ,trvani a zména
vetsinou celotaborové hry, jez jsou zaméteny na delsi Casovy usek (Mojzi§, Komunistické

Ceskoslovensko). Déti si proziji dobu trvani, body obratu a zaroveti jsou si védomy svého

331 peter SEIXAS — Tom MORTON, The Big Six: Historical Thinking Concepts, Toronto 2013, 5.136-148.
332 Tamtéz, s. 168—184.

333 Tamtéz, s. 102-115.

34 Tamtéz, s. 74-86.

110



cile, toho, ze zména je méa dovést k néCemu lepSimu. Soucasné vSak v celotdborovych
hrach moc nedochazi k reflexi toho, Zze zména k lepSimu mulze pro n€koho jiného
znamenat posun k hor$imu,** a tak vliv na rozvoj tohoto konceptu neni tak velky.

Celotaborové hry vsSech tabori mohou také rozvijet koncept ,historicky
vyznam‘**, Pro celotdborové hry byvaji vybirdny piibéhy vyznamné a dilezité pro
(vétsinou evropské) déjiny a kulturu, a tak i pro soucasnost. Skrz celotdborové hry se
s nimi déti seznami a Casto maji i Sanci pochopit, pro¢ jsou vyznamné. Koncept ,,vypoveéd
prament***’ celotdborové hry potencial rozvijet spise nemaji, vétsinou se v nich déti
k historické praci s prameny nedostanou.

V kontextu rozvijeni historického mysleni s sebou celotdborové hry vSak nesou 1
nékteré problémy. Samotné koncepty nejsou vétSinou tviirciim ani vedoucim znamy, a tak
nebyvaji védomé v celotdborovych hrach s détmi reflektovdny a sami tvlrci na né
neberou pii tvorbé celotdborovych her védomé ohledy. S tim souvisi 1 véci, jez mohou
potencidl celotaborovych her rozvijet historické mysleni pomérné snizovat. Jde zejména
o vliv principti, ze kterych tabor vychdzi, na ptibeh celotdborové hry a jeho upravy tim
zpusobené (viditelné hlavné na taboie Radost), o upravu piib¢hu pod vlivem tdborového
programu a také to, ze skrz celotdborové hry jejich tvirci zprostiedkovavaji détem sviyj
pohled na dané téma, stejn¢ jako jini vedouci pti dovysvétlovani nebo shrnovani pribéhu,
a vétsinou se nesnazi o objektivitu (respektive o pro rozvoj historického mysleni vhodny
kriterialisticky piistup)**® a o problematizaci vlastnich interpretaci d&jin (viditelné hlavng
v tématech modernich dé&jin), tvlirci celotaborovych her nebyvaji historiky ani didaktiky
déjepisu. Piib&hy samotné mohou byt zkreslené 1 vlivem jejich popularnich reprezentaci
nebo mohou piinaset idealizovany pohled na danou dobu pod vlivem ve vefejném
prostoru tradi¢nich a libivych interpretaci (problematické hlavné u celotaborovych her
spojenych s Divokym z4padem, ale i u témat starSich déjin). U tdboru Radost mohou byt
zaroven problematické chybéjici reflexe,**® v nichZ by se mohly déti doptat na to, ¢emu
nerozumi, vedouci by uvedli na pravou miru informace zkreslené ptizpusobenim hie,

doslo by v nich k diskusi nad problematickymi tématy a viibec k zastaveni se nad tim, co

ma celotaborova hra zprostfedkovat, n€kdy naptiklad tabornici ani vedouci nevnimaji

35 TamtéZ, s. 83-85.

336 Tamtéz, s. 12-24.

337 Tamtéz, s. 40-49.

338 Vojtéch RIPKA — Pavla SYKOROVA, Epistemicka presvédceni v déjepise, HOP. Historie — Otazky —
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339 Jejich vyznam u hry v roli v d&jepisném vyucovani zdiraziuje . VACHKOVA, Hra v roli ve
vyucovani déjepisu, s. 101-103.
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téma jako historické (¢i historizujici). Reflexe v takové podobé probihaji (¢astecné) jen
na taborech Stopaft a mohou byt povazovany za pro rozvoj historického mysleni
podstatné pfinosné (bude ale opét zaleZet na tom, kym a jak budou vedeny). Nutné je vSak
mit na védomi to, ze déti se vétSinou nepiijely na tabor vzdelavat.

(i vedoucich) vztah k dé&jepisu a historii. Celotdborova hra je miize pfimét se o téma nebo
o0 souvisejici témata zajimat a jak ukazuji i vysledky dotazniki, déti si z tdbort vétSinou
odnasi dobré vzpominky a téma celotaborové hry se jim s nimi propojuje, a tak k nému
maji bliz$i vztah a mizou skrz to mit blizsi vztah i k historii a pochopit jeji dillezitost (dva
tabornici tdborG Stopafi navic uvedli, ze celotdborova hra méla vliv na rozhodnuti
tykajici se jejich studia). Tento potencial vnimaji jako podstatny 1 tvlirci celotdborovych
her a vedouci. Z dobrého vztahu déti k historii pak mohou tézit ucitelé déjepisu a

dosahovat skrz n¢j cila déjepisného vzdélavani.

6.6 Co historické celotaborové hry rikaji o svych tviircich, taborech,
historii a Skolnim vzdélavani

Vypovéd historickych celotaborovych her miZe byt pomérné komplexni.
V tivodu prace byly predneseny otazky, k jejichz zodpovézeni by méla nyni reflexe
celotaborovych her pfispét. Slo o otazky ,,Nakolik piistup tvirct celotaborovych her
k historii koresponduje s historickym mySlenim?*, ,,JJak ideovy zaklad tabora ovliviiuje
vztah jeho ucastnikll k historii?“, ,,Co celotdborova hra muze udé€lat s historii jejim
uzavienim do jednoho ptibéhu s jasné danym cilem?, ,Jaky je rozdil v pfistupu tdbort a
Skolniho vzdé€lavani k etické dimenzi historického poznani?“, ,,Jak se shoduje vzdelavaci
potencial celotaborovych her s tim, za ¢im na tabor déti pfijely?*, ,,Co z historickych
celotaborovych her je mozné vnést do Skoly?*.

Odpovéd’ na otazku ,,Nakolik pfistup tvlrct celotdborovych her k historii
koresponduje s historickym myslenim?“ mé& dveé odliSné strany. VSichni tvirci
celotdborovych her povazuji historii za néco daného, za ptibch, ktery mé jasné danou
linku, odlisné interpretace nékdy dokonce védomé odmitaji (viz téma Komunistické
Ceskoslovensko). Ptibéhy, které pro celotdborové hry voli, jsou &asto zaroveii ovlivnény
popularnimi reprezentacemi danych témat, a tviirci nejsou schopni nebo ochotni se od
takovych interpretaci odpoutat. Soucasné ale ddvaji vétSinou celotaborovym hram smysl,
jez odpovida konceptu historického mysleni ,,dobova perspektiva®, a v jednotlivych

celotaborovych hrach se obcas snazi klast diiraz na necernobilost d&jin a takové vidéni
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historie zprostiedkovat i détem. Pfistup samotnych tvlrch k historii se tedy blizi spise
jejimu tradi¢nimu pojimani, ale jejich pfemysleni o ni v kontextu celotdborovych her
s historickym myslenim (ackoliv podvédomé) koresponduje uz vice.

Zodpovézeni otazky ,,Jak ideovy zaklad tabora ovliviiuje vztah jeho ucastnikt
k historii?* vychdzi z jiz zminéného vlivu principl, na nichz jsou tdbory zalozeny, na
ptibchy celotdborovych her. Na tabotfe Radost casto dochdzi k manipulaci s historii ve
prospéch katolictvi a k vyuzivani historickych pifibéhti pro ptfedavani duchovnich
poselstvi. Utastnici tak mohou potencialné historii vnimat jako soubor pou¢nych a
moralistnich pfibéhti a vidét v d¢jinach roli katolictvi pomérné zkreslené. Pouceni
v historii hledd i tvliirkyn€ celotaborové hry, velka ¢ast vedoucich i tdbornikl. Na tdborech
Stopaii dochazi k poucenéjSimu zachazeni s historii, vedouci se v pfipravach
celotaborovych her snazi pracovat s prameny, pomérné hodné dbaji na jejich histori¢nost,
zatazuji reflexe. Skrz celotdborové hry také napliuji jeden ze skautskych principt.
Ugastnici se tak mohou o d&jinach naugit pfemyslet a pochopit jejich daleZitost. Pouénost
déjin pro né proto bude mit pravdépodobné jiny vyznam nez pro Gcastniky tdbora Radost.
Vétsina jejich tdbornikd a vedoucich soucasné povazuje za dilezité znat historicky
kontext toho, co se dnes déje ve svété. Na taborech MaMMacentra bez vyraznéjsiho
ideového zakladu je k déjinam pristupovano (pies snahu o poucené zachazeni s nimi)
spise jako k zdbavnym piib&hiim, jez mohou détem dat zaroveti i néco vice. Ucastnici tak
mohou historii pojimat spiSe jako zdroj zdbavy a nemusi pochopit jeji vyznam, a tak si
k ni vybudovat néjaky podstatny vztah (coZ ¢aste¢né€ potvrzuji i dotazniky).

Otazka ,,Co celotaborova hra mize udélat s historii jejim uzavienim do jednoho
ptib¢hu s jasn€ danym cilem? mé poukazovat na to, Ze uz samotnou volbou historie jako
namétu piibéhu celotdborové hry dochézi k jejimu urcitému zkresleni. Celotdborové hry
svou podstatou maji néjaky cil, jednotlivé hry, etapy ¢i programy pak cile dil¢i. Cil je
zaroven to, co taborniky motivuje. Tabornici se snazi cile v ramci historického piibchu
dosahnout, coz ale neodpovida samotné podstaté historie. Kvili cili je v celotdborové hie
vétSinou také jasny jeden nepfitel. Uzavienim historie do piibehu celotdborové hry byvaji
Casto historické udalosti ¢i historicti aktéfi odtrzeni od podstatného kontextu, a tak se
z historie stavaji izolované piibéhy zbavené jeji komplexnosti a cCasto dulezitych
souvislosti.

Otazka ,Jak se lisi pfistup taborti a Skolniho vzdélavani k etické dimenzi

historického poznani?*“ souvisi s konceptem historického mysleni, jez ma ze vSech

vvvvv
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hry maji ¢asto problém tento koncept vyraznéji rozvijet, hlavné z diivodu absence reflexi
témat. Nejlépe to je vidét na tématech spojenych s Divokym zapadem, jez zatradily
vSechny tabory. Pomérné kontroverzni téma s mnoha podstatnymi nasledky byva na
taborech znacné¢ zjednoduseno a neproblematizovdno (jen vyjimecné). Eticka dimenze
historického poznani tu tak aZ UpIné mizi. Skolni d&jepisné vzd&lavani ma naopak
prilezitost tento koncept rozvijet podstatné (i kdyz neni vedeno formou badatelské
vyuky). Sezndmeni stématy tu byvd komplexnéjsi, nedochazi k takovému
vynechavana.

Snahou otazky ,,Jak se shoduje vzdélavaci potencial celotdborovych her s tim, za
¢im na tabor déti ptijely?* je drzet samotnou praci ,,pti zemi*. Déti se na tabory (které tak
celotaborovych her, vyvazit zdbavnost a pfitazlivost celotdborové hry a jeji vzdélavaci
stranku. [ prave proto nejsou na taborech vétSinou zatazeny reflexe témat a v historickych
ptibézich dochazi k mnoha Gpravam, jez samotny vzdélavaci potencial celotdborové hry
sniZuji, a je to dobte. Ve chvili, kdy si déti tabor (bezstarostné€) uziji a celotdborova hra je
bude bavit a bude pro n¢ smysluplna, mtizou si stale k tématu vytvofit vztah, jez pak miize
byt vyuzit ve skole, kde by se mély déti vzdélavat primarné. Narocna celotaborova hra,
ktera by navic musela byt pomérné slozita, 1 vnaseni vétSich vzdélavacich celkti by mohlo
déti naopak znechutit (ackoliv i reflexe mohou byt pojaty zabavng¢).

Cilem zodpovézeni otazky ,,Co z historickych celotadborovych her je mozné vnést
do skoly?* je navrhnuti n¢kolika moznych postuptl, jez vyuzivaji celotaborové hry, ale
které by bylo mozné pouZzit i ve Skolnim vzdé&lavani. Jiz bylo nékolikrat zminéno, Ze se
celotaborové hry podobaji hie v roli, a tak mnoho podobnych postupti je jiz ve Skolnim
vzdélavani vyuzivano, celotaborové hry vSak umoziuji jit jesté za samotnou hru v roli a
rozvinout jeji vyuziti. Jednou z moZnosti je vyjit z blizkosti mnohych celotadborovych her
larpu a hru vroli na podobnych metoddch zalozit. Nekteré hry vroli s nimi
pravdépodobné pracuji, Casto ale byvaji omezeny samotnym prostorem Skoly. Mohla by
Vyhodou oproti celotaborovym hram by bylo i to, Ze ucitel takovou hru pfipravi poucené
a dojde kjeji reflexi. Dal$i moZnosti je inspirovat se v samotnych principech
celotaborovych her, skrz které¢ by mohlo dojit k realizaci komplexnéjsi hry v roli, jez by
mohla probihat po del§i dobu. Variantou by také mohla byt tvorba hry, ktera by na hie

v roli nemusela byt nutné zavisla, ale méla by urc€ity cil a probihala by po urcity tematicky
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usek a v zavislosti na ném, pro déti by tak mohla byt motivacni. Nevyhodou vyuziti v§ech
takovych postupti ve Skole je vSak jejich naro¢nost na pfipravu i naro¢nost samotné

realizace.

6.7 Poznamka na zavér

Z4dny z vedoucich ani tviiretl ptibéhi celotaborovych her, se kterymi jsem vedla
rozhovor, nebyl seznameny s koncepty historického mysleni. AvSak tvlrci existenci
tohoto sméru v didaktice déjepisu ptijaly s pomérné velkym nadSenim. Zaroven vedouci,
respektive tviirci celotdborovych her, jez s koncepty seznameni jsou, maji tendenci je do
historickych celotdborovych her prosazovat a védom¢ s nimi pracovat (tdbor nedélni
Skoly evangelického sboru StraSnice, celotdborova hra Vikingové; tabor 1. chlapeckého
oddilu skautského stiediska Stika Turnov, celotaborova hra g(’)gun; tabor farnosti Svétla
nad Sazavou, celotaborova hra Stiedovék). Proto by nemuselo byt bez vyznamu, kdyby
vznikla naptiklad metodologicka piirucka, jez by tvlirce s koncepty historického mysleni
seznamila a doporucila by postupy, jak s nimi poucenégji pracovat a ¢eho se vyvarovat
(avSak s ohledem na to, Ze hlavnim cilem vétSiny tabord neni déti vzdélavat). Prace by
tedy mohla slouzit jako podnét v tomto sméru, dalsi vyzkum v této oblasti by zaroven
mohl byt sméfovan k jinym typim tdbort, a tak i jinym problémtim s historickymi
celotdborovymi hrami spojenym a k popsani problematiky celotdborovych her

komplexnéji, 1 naptiklad v jejich vztahu k larpu a reenactmentu obecné.
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