Abstrakt

Tato prace je zaméiena na komparativni korpusovou analyzu genderovaného jazyka,
konkrétné porovnava genderovanou anglictinu videoher oproti filmiim a televiznim serialtim,
spadajicich pod fantasy/sci-fi Zanr a vydanych v rozpéti od roku 2010 po soucasnost. V
metodologické ¢asti jsou vyuzity jiz existujici korpusy filmu a seridlii ve vySe zminovaném
casovém obdobi a zanrech, kromé toho je vytvoten 1 korpus novy, z vybéru videoher
odpovidajicim danym kritériim. Tento proces vychazi primarné z vyzkumu Language,
Gender and Videogames od Frazera Heritage (2021), kdy zdkladem je ziskani textu z danych
her, a to bud’ extrakci z pocitatovych souborii nebo prepisem, a nasledného vytvoreni
korpusu.

Tento vyzkum se zamétuje na nékolik jevi, jejichz analyza je opét Castecné zaloZena
na metodologii popsané v Language, Gender and Videogames, aplikovana na objemné;jsi
mnozstvi dat a roz§ifena o komparativni aspekt. Jedna se nejprve o analyzu frekvence
podstatnych jmen woman a man (v singularové 1 plurdlové forme) a zdjmen she and he. Déle
jsou zkoumany kolokaty slov man a woman a klicova slova, z nichZ jsou vybrana muzska a
zenska jména, a muzské a Zenské socialni role. Tyto jevy jsou porovnavany mezi videohrami
a filmy/serialy, a jejich analyza ma za cil otestovat hypotézu, ze tato média, v ramci danych
kritérii, jsou ob& jazykovée androcentricka a to ve srovnatelné mife.

Préce je vypracovéna v anglickém jazyce.
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