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vyuce biologie. Jednotlivé koncepty genetiky jsou Casto velmi abstraktni a t€zko uchopitelné,
coz vede k tvorbé fady miskoncepci. Proto jsem se v ramci své diplomové prace rozhodl
vytvofit interaktivni vyukovy materidl, ktery by mohl 1épe pochopit proces tvorby bilkovin
v nasem téle (proteosyntézu). Vysledkem je hra, ktera provede studenta tvorbou enzymu, ktery
dale stimuluje tvorbu melaninu a tim i tvorbu opéleni kiize. Diky tomuto scénaii hra napomaha
pochopit jednotlivé déje na cesté od DNA k funkénimu proteinu, napomaha je v radmci buiiky
spravné lokalizovat a propojovat mezi sebou. Hra byla posléze otestovana na studentech
Ctyfletého a osmiletého gymnazia pomoci znalostnich testdi, kde studenti, ktefi méli hru

zafazenou do vyuky, dosahovali lepsich vysledk nez ti, ktefi ji nehrali.
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