V ramci této diplomova prace vznikla autorska didakticka hra s biologickou tématikou, ktera
ma za cil posilit znalosti zakti zakladnich $kol o zékladnich ekologickych pojmech a
procesech. Prace zahrnuje teoreticky ivod do problematiky didaktickych her a jejich vyuziti
ve vyuce biologie. Nasleduje podrobny popis procesu tvorby a testovani hry, ktera byla
koncipovana pro mensi pocet hraci (3-6), aby bylo mozné 1épe kontrolovat prabeh hry a
zvySit miru zapojeni hract. Hra byla testovdna na riznych skupinach hraca, aby bylo mozné

provést potiebné upravy a optimalizace.



