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1. UVOD

Hra Actisféry byla vytvoiena jako soucast praktické ¢asti diplomové prace Didakticka hra ve
vyuce zemépisu na zakladnich Skolach v roce 2024. Samotné tvorbé hry predchazel vyzkum
zamétujici se na vyuziti didaktickych zemépisnych her ve vyuce zemépisu na zakladnich
Skoléch, na jehoz zaklad¢ bylo vybrano téma fyzickogeografickych sfér Zemé. Z diivodu, ze se
v pouzité literatufe, zktera hra vychazi, jako je napiiklad Bocanova, Kuba, Sindylek,
Znamena&ek (2017) nebo Cerveny, Kopp, Mentlik, Rousova (2021) pouziva pojem piirodni
slozky Zemé, bude pojem fyzickogeografické sféry Zemé zaménén. Hra byla po vytvoteni

pilotné testovana zaky Zakladni Skoly Jana Amose Komenského v Karlovych Varech.

Samotna hra Actisféry je urc¢ena Zakum 2. stupné zakladnich Skol, a to konkrétné Zakim
6. ro¢niki. Z pilotniho testovani je ovSem patrné, ze hru si mohou oblibit i Zaci 1. stupné,

A%

zejména vyssich ro¢nikill, pokud dojde k vyrazeni nékterych tézsich pojmu.

Cilem hry je atraktivni formou zopakovat probiranou latku ptirodnich slozek Zemé a déle
podpofit rozvoj fady klicovych kompetenci spolu se zafazenim nékterych dil¢ich casti
prifezovych témat. Hra také umoziiuje tvorbu fady mezipfedmétovych vztahi, napliuje tak
o¢ekavané vystupy nejen ze vzdélavaci oblasti Clovék a piiroda, ale také nékteré z vystupi

oblasti Jazyk a komunikace, Clovék a spoleénost, Uméni a kultura nebo Clovék a zdravi.



2. JAK PRACOVAT S PRIRUCKOU

Prirucka je roz¢lenéna do nékolika prehlednych kapitol. V prvni kapitole naleznete ndvaznost
hry Actisféry na Ramcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani. Konkrétné se dozvite,
jaké vzdélavaci oblasti jsou hrou postizeny, kterych prarezovych témat se hra dotyka nebo jaké
klicové kompetence jsou u zaki diky hie rozvijeny. Druha kapitola je v€novana seznameni s
obecnymi pravidly hry. Je zde naptiklad uvedeno pro kolik hrac¢i je hra urcena, co vSechno je
zapotiebi ke hie dodatecné poftidit, kde tyto pomiicky sehnat, jak probiha samotna ptiprava hry
a v neposledni fad¢ je vysvétlen prubéh hry spolu s popisem hracich karet. Tteti kapitola ,,Na
co si dat pii hie pozor*, kde jsou sepsana doporuceni vznikla na zdklad€ pilotniho testovani hry.
Ctvrta kapitola je vénovana zafazeni hry do vyuky, kde se dozvite, pro jaky ro¢nik je hra
koncipovana nebo ve které Casti probiraného tématu je nejvhodnéjsi hru zaradit. Soucasti
prirucky je také ¢ast zamétena na klicové pojmy pouzité ve hie, které jsou zpracované formou

ptehledné tabulky. Posledni kapitola obsahuje seznam pouzité literatury.



3. NAVAZNOST HRY ACTISFERY NA RAMCOVY
VZDELAVACI PROGRAM PRO ZAKLADNI
VZDELAVANI PLATNY OD 1. 9. 2023

Névaznost hry na Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani (RVP ZV) je velmi
dualezitou soucasti prirucky. Tato kapitola mé za ukol informovat ucitele o tom, jaké konkrétni
vystupy z jednotlivych vzdélavacich oblasti RVP ZV, kompetence a prifezova témata jsou diky

hie postiZeny.
Vystupy z jednotlivych vzdélavacich oblasti RVP ZV

Vzdélavaci oblast jazyk a komunikace

Vzdélavaci obor (Vjesks" jazyk a literatura

Komunika¢ni a slohova vychova:

»dorozumiva se kultivovang, vystizn€é, jazykovymi prostiedky vhodnymi pro danou

komunikacéni situaci

,v mluveném projevu pfipraveném 1 improvizovaném vhodné uziva verbalnich, nonverbalnich

1 paralingvalnich prostfedku feci‘

,»zapojuje se do diskuse, fidi ji a vyuZiva zasad komunikace a pravidel dialogu (Kolektiv autort

2023, s. 23)«
Vzdélavaci oblast Clovék a spole¢nost

Vzdélavaci obor — Vvchova k obéanstvi

Clovek ve spole¢nosti:

,uplatiiuje vhodné zplisoby chovani a komunikace v riiznych Zivotnich situacich® (Kolektiv

autort 2023, s. 59)



Vzdélavaci oblast Clovék a pFiroda

Vzdélavaci obor — Prirodopis

Biologie Zivocichii:
,»zhodnoti vyznam zivocichii v piirod¢ i pro clovéka* (Kolektiv autorti 2023, s. 73)
NeZiva priroda:

,suvede vyznam vlivu podnebi a pocasi na rozvoj riznych ekosystému a charakterizuje
mimoradné udalosti zpisobené vykyvy pocasi a dalSimi pfirodnimi jevy, jejich doprovodné

jevy a mozné dopady i ochranu pfed nimi* (Kolektiv autort 2023, s. 74)
Zaklady ekologie:
,uvede ptiklady vyskytu organismil v urcitém prostredi*

,uvede priklady kladnych i zdpornych vlivil ¢lovéka na zivotni prostiedi® (Kolektiv autorti

2023,s.75)

Vzdélavaci obor — Zemépis

Prirodni obraz Zemé:

»rozliSuje a porovnava slozky a prvky ptirodni sféry, jejich vzdjemnou souvislost a

podminénost, rozeznava, pojmenuje a klasifikuje tvary zemského povrchu®

,porovna pusobeni vnitinich a vnéjSich procest v pfirodni sféfe a jejich vliv na ptirodu*

(Kolektiv autorti 2023, s. 77)

Regiony svéta:

,lokalizuje na mapéch svétadily a oceany* (Kolektiv autorti 2023, s. 77)
Zivotni prostiedi:

,»porovnava rizné krajiny jako soucast pevninské ¢asti krajinné sféry, rozliSuje na konkrétnich

ptikladech specifické znaky a funkce krajin*

,»uvadi konkrétni ptiklady pfirodnich krajinnych sloZzek a prvki, prostorové rozmisténi hlavnich

ekosystému (biomi)* (Kolektiv autor 2023, s. 78)



,uvadi na vybranych piikladech zavazné disledky a rizika ptirodnich a spolecenskych vlivii na

zivotni prostfedi* (Kolektiv autorti 2023, s. 79)
Vzdélavaci oblast uméni a kultura

Vzdélavaci obor — Vvtvarna vvchova

,Vybird, vytvari a pojmenovava prvky vizualné obraznych vyjadieni a jejich vztahli; uplatiuje
je pro vyjadreni vlastnich zkuSenosti, vjemtl, piedstav a poznatkii; variuje rizné prvky a jejich

vztahy pro ziskani osobitych vysledk*

,»zachycuje jevy a procesy v proméndch a vztazich® (Kolektiv autord 2023, s. 88)
Vzdélavaci oblast Clovék a zdravi

Vzdélavaci obor — Vvchova ke zdravi

»respektuje ptijata pravidla souziti mezi spoluzaky 1 jinymi vrstevniky a pfispiva k utvareni

dobrych mezilidskych vztahti v komunité* (Kolektiv autor 2023, s. 92)



Prurezova témata

Hranim hry Actisféry jsou napliiovana i riizna prufezova témata jako jsou Osobnostni a socialni
vychova, Vychova demokratického ob¢ana nebo Environmentalni vychova. V této kapitole
naleznete blize rozepsané konkrétni okruhy prufezovych témat, kterych se hra dotyka. Nedilnou
soucasti jsou také vystupy z oblasti védomosti, dovednosti a schopnosti a dale také z oblasti

postoji a hodnot, které hra rozviji.

Jelikoz priifezova témata predstavuji jakysi soubor problémi naseho soucasného svéta,
se kterymi se budou zaci béhem svého zivota potykat, jednd se tak o nezbytnou soucast
zakladniho vzdélavani, kterou je tfeba nadale rozvijet a ucit zaky vytvaret si a rozvijet, na
zaklad¢ seznamovani s témito problémy, vlastni postoje a hodnoty. Vhodné je tak zaradit tato
témata do vyucovani naptiklad formou samostatnych pfedméti, seminaiti, projektii nebo her

(Kolektiv autorti 2023).
Priifezové téma Osobnostni a socialni vychova

Rozvijen¢ tematické okruhy prifezového tématu:
Osobnostni rozvoj

e Rozvoj schopnosti poznavani: cviceni smyslového vnimani, pozornosti a soustredént;
cviceni dovednosti zapamatovani; feSeni problému

e _Seberegulace a sebeorganizace: cviceni sebekontroly, sebeovladani — regulace
vlastniho jednani a prozivani*

e ,Psychohygiena: dovednosti zvladani stresovych situaci*

e Kreativita: cvieni pro rozvoj zékladnich ryst kreativity — pruznosti napadd,
originality, schopnosti vidét véci jinak, schopnosti dotahovat napady do reality

(Kolektiv autorti 2023, s. 127)
Socialni rozvoj

e ,Poznavani lidi: vzdjemné poznavani se ve skupiné/tridé* (Kolektiv autortt 2023, s. 127)

o _Mezilidské vztahy: péce o dobré vztahy; chovani podporujici dobré vztahy,
respektovani, podpora, pomoc; vztahy a naSe skupina/tfida*

o Komunikace: fe¢ téla, fe¢ zvuki a slov; komunikace v rtiznych situacich®

e _Kooperace a kompetice: rozvoj individudlnich dovednosti pro kooperaci (seberegulace

v situaci nesouhlasu, odporu apod., dovednost odstoupit od vlastniho napadu, dovednost
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navazovat na druhé a rozvijet vlastni linku jejich mysSlenky); rozvoj socialnich
dovednosti pro kooperaci (jasna a respektujici komunikace, feSeni konfliktli, podfizeni
se, vedeni a organizovani prace skupiny); rozvoj individualnich a socialnich dovednosti

pro etické zvladani situaci soutéze, konkurence* (Kolektiv autorii 2023, s. 128)

Morélni rozvoj

e ,ReSeni problémi a rozhodovaci dovednosti: dovednosti pro feSeni problému
arozhodovani z hlediska riznych typt problémi a socidlnich roli, problémy
v mezilidskych vztazich, zvladani ucebnich probléml vézanych na latku predmétd,
problémy v seberegulaci‘

e . Hodnoty, postoje a prakticka etika: vytvareni povédomi o kvalitach typu odpovédnost,

spolehlivost, spravedlivost, respektovani atd.* (Kolektiv autort 2023, s. 128)

V oblasti védomosti, dovednosti a schopnosti hra:

e napomaha ke zvladani vlastniho chovani*

e . pfispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahti ve tfidé i mimo ni*

e rozviji zdkladni dovednosti dobré komunikace a k tomu ptisluSné¢ védomosti*

e ,utvafi a rozviji zdkladni dovednosti pro spolupraci®

e umoznuje ziskat zadkladni socidlni dovednosti pro feSeni sloZitych situaci (napf.

konflikt)* (Kolektiv autorii 2023, s. 127)

V oblasti postoji a hodnot hra:

3

e pomahd k utvareni pozitivniho (nezrafiujiciho) postoje k druhym®
e ,vede k uvédomovani si hodnoty spoluprace a pomoci*
e _vede k uvédomovani si hodnoty riznosti lidi, nazort, ptistupt k feSeni problému*

(Kolektiv autorti 2023, s. 127)



Vychova demokratického obc¢ana

Rozvijené tematické okruhy prifezového tématu:
Obcanska spolecnost a Skola

e skola jako model otevieného partnerstvi a demokratického spolecenstvi, demokraticka
atmosféra a demokratické vztahy ve Skole; zptsoby uplatiovani demokratickych

principil a hodnot v kazdodennim zivoté Skoly* (Kolektiv autor 2023, s. 129)
V oblasti védomosti, dovednosti a schopnosti hra:

e vede k pochopeni vyznamu fadu a pravidel pro fungovani spole¢nosti*

e rozviji a podporuje komunikativni, formula¢ni, argumentacni, dialogické a prezentacni
schopnosti a dovednosti‘

e prohlubuje schopnost aktivniho naslouchani a spravedlivého posuzovani‘

e _vede k uvazovani o problémech v SirSich souvislostech a ke kritickému mysleni*

(Kolektiv autorti 2023, s. 129)
V oblasti postoji a hodnot hra:

e ,rozviji disciplinovanost a sebekritiku*

e uci sebedlvere, samostatnosti a angazovanosti‘

e  pfispiva k utvateni hodnot, jako je spravedlnost a odpoveédnost*

e rozviji a podporuje schopnost zaujeti vlastniho stanoviska v pluralité¢ nazorti*

e ,vede k asertivnimu jednani a ke schopnosti kompromisu® (Kolektiv autort 2023,

s. 129)

Environmentalni vychova

Rozvijen¢ tematické okruhy prafezového tématu:
Ekosystémy

e les; vodni zdroje (lidské aktivity spojené s vodnim hospodatstvim); mote (vyznam pro
biosféru) a tropicky destny les (druhova rozmanitost, ohrozovani, globalni vyznam a

vyznam pro nas)“ (Kolektiv autori 2023, s. 136)
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Zékladni podminky zivota

e voda (vztahy vlastnosti vody a Zivota, ochrana jeji Cistoty); ovzdusi (vyznam pro Zivot
na Zemi, ohrozovani ovzdusi a klimatické zmény); ptida (propojenost slozek prostiedsi,
zdroj vyzivy, ohrozeni pudy); ekosystémy — biodiverzita (funkce ekosystémd,

ohrozovani)“ (Kolektiv autorti 2023, s. 136)
Lidské aktivity a problémy zivotniho prostiedi

e odpady a hospodateni s odpady (odpady a pfiroda); zmeény v krajiné (vliv lidskych
aktivit) (Kolektiv autorti 2023, s. 136)

V oblasti védomosti, dovednosti a schopnosti hra:

e rozviji porozuméni souvislostem v biosféte, vztahim ¢loveka a prostredi a disledkiim
lidskych ¢innosti na prostiedi‘
e ,vede k uvédomovani si podminek zivota a moznosti jejich ohrozovani“ (Kolektiv

autort1 2023, s. 135)
V oblasti postoji a hodnot hra:

e vede k odpovédnosti ve vztahu k biosfére*

e ,vede k vnimavému a citlivému pfistupu k ptirodé* (Kolektiv autort 2023, s. 136)
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Klicové kompetence

Hra Actisféry rozviji celou fadu klicovych kompetenci. V prvni fadé se jednd o kompetence
k udeni, které jsou napliiovany zejména béhem samotného pribéhu hry. Zaci musi pracovat
s pojmy uvedenymi na hracich kartach, davat si je do SirSich souvislosti a propojovat je
s poznatky z rtiznych vzdé€lavacich oblasti. Dalsi skupinou jsou kompetence k feSeni problémii,
které jsou rozvijeny predevsim u samostatnych, ale i skupinovych ukolti s hracimi kartami, kde
se zaci musi rozhodnout, jakym zpisobem budou vybrany pojem piedvadet. Uplatiiuje se zde
1 kritické mysleni, které pomaha Zaktim logicky uspotradat myslenky a obh4jit si sva rozhodnuti.
Nasleduji kompetence komunikativni, které zaci uplatiiuji pfi popisu a kresleni pojmu, jelikoz
se musi vyjadfovat co nejvystiznéji a své myslenky strukturovat v logickém sledu. Dale musi
béhem skupinovych kol naslouchat svym spoluhraciim, zapojovat se do diskuse, ptipadné
argumentovat své vlastni nazory. U kompetenci socialnich a personélnich dochdzi k rozvoji
predevsim béhem samotné prace v ramci skupiny, kde se Zaci podili na vytvareni piijemné
atmosféry, uci se ohleduplnosti a ucté ke svym spoluhra¢lim, ale také si vytvari pozitivni
pfedstavu o sobé samém, kterd vede k podpoie sebedlivéry. Kompetence obcanské jsou
naplnovany diky tkoliim na hracich kartach tykajicich se biosféry, kdy by si méli Zaci diky
plnéni tikolli uvédomovat ekologické souvislosti spolu s environmentalnimi problémy jako jsou
napiiklad kaceni deStnych lest, znec€iStovani atmosféry nebo tani ledovct. Posledni skupinou
studovani pravidel, kterd je potieba pii dodrZovat. Jedinou skupinou kompetenci, které nejsou
ve hie rozvijeny jsou kompetence digitalni, jelikoz Zaci pracuji po celou dobu s tiSt€énymi

materidly, u kterych neni potteba dohledavat ani ovétrovat Zadné informace.
Kompetence k uceni

e _operuje s obecné uzivanymi terminy, znaky a symboly, uvadi véci do souvislosti,
propojuje do SirSich celka poznatky z raznych vzdélavacich oblasti a na zaklad¢ toho si
vytvari komplexnéjsi pohled na ptirodni a spolecenské jevy* (Kolektiv autorti 2023,

s. 10)
Kompetence k feSeni problému

e ,samostatné fesi problémy; voli vhodné zplisoby feSeni; uziva pii feSeni problémul

logické postupy*
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e  kriticky mysli, ¢ini uvazlivd rozhodnuti, je schopen je obhajit, uvédomuje si
zodpovédnost za sva rozhodnuti a vysledky svych ¢inlti zhodnoti* (Kolektiv autort

2023,s. 11)

Kompetence komunikativni

o formuluje a vyjadiuje své myslenky a ndzory v logickém sledu, vyjadiuje se vystizné,
souvisle a kultivované v tistnim projevu‘

e nasloucha promluvdm druhych lidi, porozumi jim, vhodné na né reaguje, i€¢inn¢ se
zapojuje do diskuse, obhajuje sviij nazor a vhodn¢ argumentuje*

e _rozumi riznym typim obrazovych materidll, bézné uzivanych gest, zvukl a jinych
informacnich a komunikacnich prostredktl, ptemysli o nich, reaguje na né a tvofivé je
vyuzivéa ke svému rozvoji a k aktivnimu zapojeni se do spolecenského déni* (Kolektiv

autorti 2023, s. 11)
Kompetence socialni a personalni

e _ucinné spolupracuje ve skuping, podili se spolecné s pedagogy na vytvareni pravidel
prace v tymu, na zaklad€ poznani nebo ptijeti nové role v pracovni ¢innosti pozitivné
ovliviiuje kvalitu spole¢né prace*

e _podili se na utvafeni ptfijemné atmosféry v tymu, na zaklad€ ohleduplnosti a cty pfi
jednani s druhymi lidmi ptispiva k upeviiovani dobrych mezilidskych vztaha, v pripadé
potieby poskytne pomoc nebo o ni pozada*

e ,piispivd k diskusi v malé skupiné i k debaté celé ttidy, chape potrebu efektivné
spolupracovat s druhymi pfi feSeni dané¢ho ukolu, oceniuje zkuSenosti druhych lidi,
respektuje riizn hlediska a erpa pouceni z toho, co si druzi 1idé mysli, fikaji a délaji*

(Kolektiv autorti 2023, s. 12)
Kompetence obéanské

e _chipe zikladni ekologické souvislosti a environmentalni problémy, respektuje

pozadavky na kvalitni zivotni prostiedi*
Kompetence pracovni

e . dodrzuje vymezena pravidla, plni povinnosti a zavazky* (Kolektiv autorti 2023, s. 12)
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4. PRIPRAVA HRY

V této kapitole se seznamite s piipravou hry, konkrétné se dozvite, co vSe je soucasti

elektronické verze hry a co je potteba poridit nad rdmec spolu s tipy, kde dané predmeéty opatfit.

Samotna elektronickd verze hry obsahuje, kromé metodické piirucky, pravidla hry, hraci pole,
230 hernich karet s ukoly, 25 tabulek s kartickami a 25 feSeni tabulek s kartiCkami. VeSkery
obsah je ur¢en k barevnému tisku na papir o velikosti A4, ovSem u hraciho pole je lepsi, pokud
mate moznost, volit format A3, ktery je pro zaky o néco prehledné;si. Hraci karty je navic nutné
tisknout oboustranné, u tiskarny proto zvolte oboustranny tisk a pteklapéni po delsi strané, aby
doslo ke spravnému vytisténi. Pokud si s nastavenim tiskarny nevite rady, mizete vyuzit

napiiklad tuto webovou stranku: https://www.levou-zadni.cz/jak-nastavit-oboustranny-tisk/.

Veskery obsah je poté vhodné zalaminovat, aby se tak prodlouzila jeho Zivotnost. Na zavér by
se m¢ly hraci karty vystiihat a roztfidit podle ptislusnych kategorii, kterymi jsou litosféra,
atmosféra, hydrosféra, pedosféra a biosféra. Tabulky s kartickami by meély byt ponechany
v sadé&, to znamena, Ze se nevystiihuji jednotlivé karticky, ale pouze se odd¢li jednotlivé tabulky
podle témat, vznikne tak 25 tabulek, které obsahuji kazda 12 natisténych karticek. Soucasti je
také vzorové feSeni téchto tabulek s kartickami, které je vhodné opét oddélit tak, aby vzniklo
25 tabulek s feSenim. Vzorova feseni tabulek si u sebe ponecha ucitel pro nahlédnuti v ptipadé

plnéni tikolu, coz znamen4, Ze tabulky s feSenim nejsou piimo soucésti hry jako takové.

Hra je primarné urcena pro 9-12 hraci, tudiz je nutné pocitat s tim, ze pokud je ve t¥ide vice
74k, je potieba hru pfipravit v nékolika verzich. Druhou variantou je ptipravit pro zaky vice
stanovist, na kterych se budou stfidat ve skupinach a hra tak bude pouze jednou z plnénych

aktivit.

Dodatecné je tieba ke hite potidit Ctyti hraci figurky, hraci kostku a ¢asomiru €1 presypaci hodiny
s Casovym limitem jedné minuty, které lze sehnat naptiklad v n&kterych papirnictvich,
popfipadé¢ Ize vyuzit jinych deskovych her jako je napfiklad hra Activity, ktera obsahuje vse
vyse zminéné. Déle je tieba obstarat obrysovou mapu svéta, kterou je mozné stahnout zdarma
naptiklad na webovych strankach skolnimapy.cz. Odkaz ke stazeni konkrétni mapy pouzivané

pfi pilotnim testovani hry naleznete zde: https://skolnimapy.cz/dlc/obrysova-mapa-sveta/.

Vytisténou mapu je poté vhodné zalaminovat, aby se opét prodlouzila jeji zZivotnost. Posledni,
co je potieba ke hie opatfit, jsou psaci pomticky a dostatecné mnozstvi papirtt pro tlohy

s kreslenim. Tim konci ptipravna faze hry a je mozné se seznamit s pravidly.
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https://www.levou-zadni.cz/jak-nastavit-oboustranny-tisk/
https://skolnimapy.cz/dlc/obrysova-mapa-sveta/

S. PRAVIDLA HRY

V nasledujici ¢asti kapitoly jsou rozepsana pravidla hry, ktera obsahuji stanoveny cil hry, pocet
hract, obsah hry spolu se seznamem potieb, které je nutné dodatecné poftidit, podrobné
rozepsanou piipravu hry spolu se samotnym prubéhem, v ramci kterého, jsou navic vysvétleny
jednotlivé symboly nachazejici se na hracich kartach. Peclivé nastudovani pravidel je klicové
pro hladky prubéh hry samotné. Pokud néktefi hraci budou mit v pravidlech nejasnosti, dojde
ke zbyte¢nému zdrzovani hry, kdy budou muset byt pravidla opétovné vysvétlovana, coz bude

nejen zdrzovat celou hru, ale také zbytecné zatézovat ucitele.
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PRAVIDLA HRY

CIL HRY:
o Tymy se snazi postupnym pinénim ukold zaméfenych na prirodni slozky Zeme
tlosahnout cilového pole.

POCET HRACO:
« Hraje uréena pro 9-12 hraca ve véku 10-15 let.
« Hraci hraji v tymech po 3-4.

0BSAH HRY:
« |x metodicka prirucka pro ucitele
Ix pravidla hry
Ix hraci pole
229x hraci karta s tkoly
25x tabulka s pojmy na kartickach
25x tabulka s pojmy na kartickdach (vzorové feseni)

DODATECNE PORIDIT KE HRE:
o Ay hraci figurka

Ix hraci kostka

Ix casomira (I minuta)

obrysova mapa svéta

papiry a tuzky

PRIPRAVA HRY:
« Hraci se rozdéli do 3-4 tyma podle poctu hraca.
« Pripravi se hraci misto (v pfipadé potieby Ize spojit lavice).
« Doprostied hraciho mista se piipravi hraci pole.
« Hraci karty se roztfidi podle barev a obrazki (celkem vznikne pét halicka: litosféra,
atmosféra, hydrosféra, pedosféra, biosféra) a umisti se vedle hraciho pole.
« \edle hraciho pole se dale umisti obrysovd mapa a tabulky s pojmy na kartickach.
« Nakonec se pripravi papiry a tuzky pro tkoly s kreslenim.



PRAVI

JLA HRY

PROBEH HRY:

Kazdy tym hraca obdrzi svou vlastni figurku a postavi ji na start.
Tymy si domluvi poradi, ve kterém budou hazet hraci kostkou
Tymy nasledné zahaji hru.

Podle ¢isla, které padne na hraci kostce, tahne tym hraci kartu, kterd odpovidd
hozenému ¢islu (napf. hodi-li tym na hraci kostce éislo 5, tdhne kartu s patym
symbolem na hracim poli). Na hraci pole ovéem neumistuje figurku. Figurka se na
pole umisti, az po spravném feSeni tkolu. Pokud tym tkol nevyresi neho jej vyresi
nespravné, zstava s figurkou na misté, kde stal pied hodem kostkou.

Kartu taha vzdy pouze jeden hrac z tymu. Podle symbolu uvedeného na druhé strané
karty nasledné sdeéli svému tymu, zda se jedna o samostatny ¢i tymovy tkol.

V pripadé samostatného tkolu (hraci karty s popisem a kreslenim) predvadi pojem
pouze hrac, ktery tahal kartu. Zbytek hracd v tymu ma za dkol dany pojem uhodnout.

V piipadé tymového ukolu (hraci karty s mapou a kartickami) ukdze hrac pojem
uvedeny na karté celému svému tymu, ktery se nasledné mdze podilet na ieSeni.

Po skonceni hadani se hraci karta umisti dospodu pfislusného halicku.

Ostatni tymy béhem hry kontroluji dodrzovani pravidel. Pokud jsou pravidia
porusena, hrajici tym vrati hraci kartu zpét dospodu balicku a hraje dalsi tym
v poiadi. Tym, ktery porusil pravidla nepostupuje na dalsi policka, ale zistdva na
pavodnim miste.



PRAVIDLA HRY

Hraci karty obsahuji nasledujici symboly:

f% = popis pojmu (samostatny tkol)

B\ %

Hrac ma za kol slovné popsat pojem uvedeny na hraci karté. Pii popisu pojmu nesmi
pouzit slovo samotné, koien slova ani zadné ze slov uvedenych na hraci karté (jedna-li
se 0 viceslovny pojem). Ukolem spoluhrécd je tento pojem v casovém limitu jedné
minuty uhodnout.

% = kresleni (samostatny pojem)

Hrac ma za ukol nakreslit pojem uvedeny na hraci karté pripravenou tuzkou na papir. Pfi
kresleni nesmi hrac pouzivat Gislice ani pismena. Hra¢ ma takeé zakazano béhem kresleni
pojmu mluvit ¢i gestikulovat. Smi ovSem kyvnutim hlavy dat najevo, zda spoluhraci
hadaji spravné, i $patné. Ukolem spoluhraca je tento pojem v casovém limitu jedné
minuty uhodnout.

< pa
gﬁga = hledani pojmu na mapé (tymovy (ikol)

Hraci maji za ukol lokalizovat dany pojem na prilozené obrysové mapé. Do reseni se
mze zapojit cely tym. Na dohodu a fe$eni maji hraci ¢asovy limit jedné minuty.

@ = hleddni pojma na kartickach (tymovy tkol)

Hraéi maji za ukol sdélit véem spoluhraéiim cislo uvedené na symbolu hraci karty
a pojem, ktery je na hraci karté uvedeny. Na zékladé uvedeného Gisla, obdrzi hraci
tahulku s kartickami. Ukolem hracé je najit v rdmci tabulky vsechny karticky (celkem
b), které obsahuji slova piimo podiazena pojmu na hraci karté (napi. u pojmu ocedny
bude feSenim na kartickach Tichy, Atlantsky, Severni ledovy, Jizni a Indicky). Na feSeni
maji hraci ¢asovy limit jedné minuty.



6. NA CO SI DAT PRI HRE POZOR

V této kapitole naleznete informace ohledné uskali pfipravy ¢i samotného hrani hry. Zde jsou

poznamky a doporucenti, které vyplynuly z pilotniho testovani hry:
Pred zacatkem hry

Rozdéleni do skupin

Pti rozdélovani zaki do skupin, je vhodnéjsi zaky rozdélit na zakladé preferenci ucitele nebo je
nechat své umisténi naptiklad losovat. Diivodem je Casty vznik €ist€¢ homogennich skupin

slozenych pouze z divek ¢i chlapct nebo silnéjSich a slabsich zak.
Piiprava hraciho mista

Pti priprave hry by si méli zaci spojit alespon dvé lavice, aby se jim vSechny potiebné materialy
vesly piehledné na hraci plochu. Doprostied by mélo byt umisténo hraci pole s hraci kostkou,
hracimi figurkami a ¢asomirou. Vedle hraciho pole by mély byt rozlozeny hraci karty — celkem
5 promichanych balickl (litosféra, atmosféra, hydrosféra, pedosféra, biosféra). Dale by zde
meéla byt pfipravena obrysova mapa svéta a sada tabulek s karti¢kami. V posledni fadé je tfeba

opatfit dostatecné mnoZzstvi papirt a psaci pomtcky.
Porozuméni pravidel

Je potieba si klidné 1 n€kolikrat ovétit porozumeéni pravidel. Idealni volbou je zahrat si s celou
tiidou nekolik cviénych kol, kdy ucitel predvede zaklim, jak by se mély pojmy popisovat,

kreslit, hledat v mapé& nebo tieba vybirat v ramci tabulek s kartickami.
V pribéhu hry
Popis pojmii

Pti pfedvadéni a nasledném hadani pojmt je dilezité Zadktim zduraznit, Ze uznadny budou pouze
pojmy uhadnuté po piedchozim spravném a odborném popisu. Nekteti zaci se mohou snazit
odbornost pojmil obejit, coz miize vést ke konfliktim mezi tymy. Naptiklad pfi popisu pojmu
,»pudni profil“ se zak snazil o propojeni nasledujicich charakteristik: ,,to v ¢em rostou kytky a
stromy, z ¢eho si berou vodu® a ,,to na co kliknes, kdyZ otevies instagram nebo facebook a
chces oteviit svoji stranku®. Spoluhraci i tak uhodli, Ze se jedna o ptdni profil, ale nebyl zvolen

vhodny zpusob popisu, tudiz nebyl pojem uznan.
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Kresleni pojmii

Pted kreslenim pojmi je nutné zopakovat, Ze se nesmi pouzivat zadné napisy ani Cisla a zaroven
béhem kresleni nesmi zaci mluvit ani gestikulovat, smi pouze kyvnutim hlavy dat najevo, ze
spoluhraci hadaji spravné ¢i Spatné.

Hledani pojmii na mapé

U lokalizace pojmti na mapé je dulezité zakiim zduraznit, aby se snazili pojmy urcovat co
nejpresnéji. To znamend, aby ,,nekrouzkovali“ prstem plochy o rozloze nékolika centimetrti, ale

ukézali pfimo na misto, které je podle nich spravnym feSenim.
Tabulky s kartickami

Pojmy na kartickéch je tfeba vybirat uvazlive a je tieba zakim zdlraznit, Ze jich vzdy vybiraji
pouze pét. Neékdy se zaci nemohou rozhodnout, a tak vyberou misto péti kartic¢ek vice, coz nelze
uznat jako spravné feseni ukolu. Stejné tak pokud vyberou nespravné pojmy, nelze ukol uznat

jako splnény.
Podvadéni

Zde je potieba dbat zvysené pozornosti, zda Zaci plni ukoly poctivé a bez podvadéni. Zaci se
Casto snazi svym spoluhra€lim napovidat pojmy nejen za vyuZiti kotfene slova, ale i pojmu
samotnych. Pokud dojde k poruSeni pravidel hry, musi tym vratit ptisluSnou kartu dospodu

balicku a hraje dalsi tym.
V zavéru hry
Vitézny tym

Vitéznym tymem se stava ten, ktery jako prvni dorazi do cile. Pokud hra skonci dfive, nez
zvladne nektery z tymi hru dokoncit, stava se vitéznym tymem ten, jehoZ figurka je v rdmci

hraciho pole nejbliZe cili.
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7. NAMETY NA ZARAZENI DO VYUKY

Hra Actisféry je primarné¢ uréena zaklim druhého stupné zakladni Skoly, konkrétné zakim
Sestého ro¢niku. Z pilotniho testovani je ovSem patrné, Ze hru si mohou oblibit i Z4ci 1. stupné,

zejména vyssich ro¢niki, pokud dojde k vytazeni nekterych t€zSich pojmt.

Hru je vhodné zaradit jako zavérecné opakovani tématu ptirodnich slozek Zemé. Diléi ¢asti hry,

konkrétné hraci karty, 1ze vyuZzivat také pro opakovani pojmu z jednotlivych sfér Zemé.

Casova dotace pro hrani hry jsou minimalné dvé vyucovaci hodiny, Ize hrat i déle, zalezi
Cisté na zacich, jak je bude hra bavit, poptipad¢, jak rychle zvladnou dosdhnout cilového pole.
Nejlepsi variantou je hrat hru v jednom ¢asovém tuseku, to znamena spojit vice vyucovacich
hodin. Mozné je také zatazeni hry do vyucovani formou tandemové vyuky, kterd se stava
v poslednich letech oblibenym zpestfenim vyucovani. Pfi varianté spojenych hodin je postup

nasledujici:

V prvni vyucovaci hodiné€ by se méli Zaci rozdélit do tymu a vytvofit hraci skupiny, v kterych
budou hru hrét. Jedna hraci skupina obsahuje maximaln€ 4 tymy sloZzené ze 3 zakl. Nasledné
by si méli Zaci piipravit své herni misto, to znamena spojit si v ptipadé potreby lavice, roztridit
hraci karty podle symbolti, pfipravit hraci pole, figurky, kostku, Casomiru a dalsi véci, které
jsou pro hrani hry potieba viz kapitola Pravidla hry. Déle by mélo dojit ke
spole¢nému vysvétleni pravidel hry. Nejlepsi variantou je spolu s Zaky projit cviéné pribeh celé

hry a vyzkouset si nanecisto i predvadéni nékterych pojmu ze hry.

V druhé vyucovaci hodin€ jiz mohou Zaci prejit na samotné hrani hry. V této chvili se stava
ucitel jiz pouze pozorovatelem, ktery dohliZzi na plnéni pravidel, poptipad¢é je ndpomocen
zaktim s feSenim ukold. V zavéru hodiny je dobré provést zpétnou reflexi naptiklad formou
komunitniho kruhu, kdy kazdy z zakt sdé¢li, jak se mu hra libila, co mu pfislo jednoduché ¢i

slozité nebo co by mohl pro ptisté udélat, aby se mu hralo 1épe.

V ptipadé, ze nelze vyu€ovaci hodiny spojit, Ize hrat hru i v oddélenych vyucovacich hodinach.
Postup je obdobny jako u hodin spojenych s tim rozdilem, Ze ptiprava hry probéhne na zacatku

druhé vyucovaci hodiny.
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8. KLICOVE POJMY

V ramci této kapitoly se dozvite, které konkrétni zemépisné pojmy z kapitoly ptirodni slozky
Zemé byly pro hru zvoleny. Pro samotny vybér pojmt byly vyuzity ucebnice zemépisu pro
zékladni vzdélavani od nakladatelstvi Fraus, Nova Skola a Taktik (viz seznam literatury). Pojmy
jsou v ptilozené tabulce rozttizené podle jednotlivych pfirodnich slozek Zemé a ukolt, které by
m¢éli zaci v rdmei hrani hry plnit, konkrétné se jedna o popis, kresleni, praci s mapou a praci

s kartickami. Pojmy jsou pro ptehlednost v rdmci jednotlivych kategorii sefazeny abecedné.

. Ptirodni slozky Zemé
=
S
E|  LITOSFERA ATMOSFERA | HYDROSFERA PEDOSFERA BIOSFERA
=
astenosféra hurikan jezero ¢ernozem biom
atol jinovatka maly kolobéh vody | desertifikace endemit
epicentrum metgorologické more eroze kamenita poust’
stanice
gejzir meteorologie ocean hlinita ptda lisejnik
horké skvrny mlha oceansky proud hnédozem makchie
hypocentrum monzun odliv hnojeni pudy mech
kanon namraza povodi humus opadavy les
kerna ¢innost ozonosféra povodné jilovita puda pampy
kontinent ozonova dira pramen kamenita puda patra lesa
litosférické desky | pasat priliv kypteni pady permafrost
oceanska kura pocasi rozvodi mateéna hornina pisecna poust’
-é ohnivy kruh podnebi rybnik neii'vé slozka pudy | polarni oblasti
A | ostrovni oblouk polarni zare feka obziva obyvatelstva | poust’
Pangea srazkomér salinita pedolog prérie
pevninska kira studena fronta sladka voda pedologie savana
pise¢na duna synopticka mapa slana voda piscita ptda step
Richterova stupnice | tepla fronta soutok podzol Stiedomoti
seismograf tlak vzduchu stojata voda pudni Cinitel sukulent
sopecna ¢innost tlakomér tekouci voda pudni horizont Stérkovita poust’
;tff;:iooceénsky tropicka cyklona umoti pudni organismy tajga
svétadil ultrafialové zafeni | usti urodnost pady tézba dreva
vrasnéni vodni para velky kolobéh vody | zemédélstvi tropicky destny les
zemétieseni zapadni proudéni vinéni ziva slozka pudy tundra
zkamenéliny zména klimatu vodni nadrz Ziviny zakrslé stromy
jeskyné bourka dest houba baobab
*= | krapnik jasno kolobé&h vody kompost jehlicnaty les
% krater klimadiagram ledovec kontaminace pudy | kaceni stromu
v lava polojasno podzemni voda krtek kaktus
ostrov sklenikovy efekt pruliv pudni profil liana
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Ptirodni slozky Zemé

=

Z

=

E| LITOSFERA ATMOSFERA | HYDROSFERA PEDOSFERA BIOSFERA

=
pohofi snézeni snézna Cara pudni voda listnaty les
pohyby
litosférickych solarni elektrarna | snih pudni vzduch pisecna duna

= desek

= | poloostrov teplomeér tsunami sesuv pudy plankton

5 sopka tornado vodni elektrarna vétrna eroze poust’
zemska ktira vétrna elektrarna vsakovani vodni eroze savana
zemskeé jadro vitr vyparovani zrnitost step
zemsky plast’ zatazeno zaliv zizala tropicky destny les
Afrika mirny pas Atlantsky ocean X poléarni oblasti
Amerika monzunové oblasti | Indicky ocean X poust’

3 Antarktida polarni pas Jizni ocean X Stfedomori

§ Austrélie subpolarni pas Sevs:rni ledovy X tajga

ocean

Eurasie subtropicky pas Stfedozemni mofe | x tropicky destny les
ohnivy kruh tropicky pas Tichy ocean X tundra
Afrika dusik Atlantsky ocean bakterie Arabska poust’
aktivni sopky exosféra hnojiva cernozeme biomy
Amerika extrémy pocasi Indicky ocean desertifikace bylinné patro
Antarktida globalni oteplovani | jezero hlinité pady endemité
Australie helium Jizni ocean hnédozemé globalni oteplovani
o st s ey oty ﬁgtrr“o‘ Senc
druhy sopek mezosféra kondenzace pary jilovité pudy iéscaeni G5
Eurasie mirny pas mofe kambizemé ketové patro
kerna ¢innost ohrozeni atmosféry | ocean kamenité pady klokan
neaktivni sopky oxid uhliéity oceanska voda kontaminace pudy | koala

. organismy ozon odtok matecna hornina ohrozeni biosféry

55 | pohyby g

g litosférickych ozonove diry ﬁh:iozerfl} neziva slozka pudy |panda

| desek yarostery
ptiklady kontinentdl | plyny v atmosféfe | pevninska voda nivni pudy patra lesa
sopecna ¢innost podnebné pasy potok Sg;{?;elé Ay poust’ Gobi
spodni plast’ polérni pas praliv gﬂ:ggf:ﬁi zbytky poust’ Kalahari
stratovulkany sklenikovy efekt pruplav ohrozeni pedosféry |poust Sahara
svrchni plast’ srazky priklady oceant piscité pudy pouste
Stitové sopky stratosféra ropné havarie podzoly priklady pousti
teplota subpolarni pas rybnik prvoci ropné havarie
tufové sopky subtropicky pas feka pudni druhy savana
it it (S):;/;;ni ledovy Sk oy ;[;(t)r(ini stromové
vnéjsi jadro termosféra srazky pudni voda stepi
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Ptirodni slozky Zemé

=
]
=
=
£| LITOSFERA ATMOSFERA | HYDROSFERA PEDOSFERA BIOSFERA
2
=
vnéj$i ptirodni 2 g stfedni stromové
- I tlak sucho pudni vzduch
Cinitelé patro
vnitini jadro tropicky pas tani ledovet rostliny tajga
vnitini prirodni , ot 7 - iy 5
& Sinitelé troposféra Tichy ocean sesuvy pudy tasmansky cert
-’f'E’ vnitini stavba Zemé | ukazatelé pocasi vodni nadrz sprasové pudy tundra
Q voda vitr vsakovani vétrna eroze ukladani odpada
vrasnéni vlhkost Vyparovani vodni eroze Veuf% pisectia
poust
zemétreseni vrstvy atmosféry zaliv ziva slozka pady vombat

zemska kura

znecisténi ovzdusi

zavlazovani poli zivocichové

vymirani druhti
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PRAVIDLA HRY

CIL HRY:
o Tymy se snazi postupnym pinénim kol zameérenych na prirodni slozky Zemé
dosahnout cilového pole.

POCET HRACU:
o Hraje uréena pro 9-12 hraca ve veku 10-15 let.
o Hraci hraji v tymech po 3-4.

OBSAH HRY:
o Ix metodicka prirucka pro ucitele
Ix pravidla hry
Ix hraci pole
229x hraci karta s tkoly
25X tabulka s pojmy na kartickach
25X tabulka s pojmy na kartickach (vzorové feseni)

DODATECNE PORIDIT KE HRE:
o Ay hraci figurka

Ix hraci kostka

Ix casomira (I minuta)

obrysova mapa svéta

papiry a tuzky

PRIPRAVA HRY:
o Hraci se rozdeli do 3-4 tym@ podle poctu hraca.
« Pripravi se hraci misto (v pripadeé potieby Ize spojit lavice).
o Doprostied hraciho mista se pripravi hraci pole.
o Hraci karty se roztfidi podle harev a obrazkf (celkem vznikne pét balicka: litosféra,
atmosféra, hydrosféra, pedosféra, hiosféra) a umisti se vedle hraciho pole.
o Vedle hraciho pole se dale umisti obrysova mapa a tabulky s pojmy na kartickach.
« Nakonec se pripravi papiry a tuzky pro ukoly s kreslenim.
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PROBEH HRY:

Kazdy tym hrac obdrzi svou vlastni figurku a postavi ji na start.
Tymy si domluvi poradi, ve kterém budou hazet hraci kostkou
Tymy nasledné zahaji hru.

Podle cisla, které padne na hraci kostce, tahne tym hraci kartu, ktera odpovida
hozenému ¢islu (napf. hodi-li tym na hraci kostce cislo 5, tahne kartu s patym
symbolem na hracim poli). Na hraci pole ovéem neumistuje figurku. Figurka se na
pole umisti, az po spravném reSeni tkolu. Pokud tym tkol nevyresi nebo jej vyresi
nespravne, zdistava s figurkou na misté, kde stal pred hodem kostkou.

Kartu taha vidy pouze jeden hrac z tymu. Podle symbolu uvedeného na druhé strane
karty nasledneé sdéli svému tymu, zda se jedna o samostatny ¢i tymovy tikol.

V pripadé samostatného tkolu (hraci karty s popisem a kreslenim) piedvadi pojem
pouze hrac, ktery tahal kartu. Zbytek hraca v tymu ma za ukol dany pojem uhodnout.

V pripadé tymoveého ukolu (hraci karty s mapou a kartickami) ukaze hrac pojem
uvedeny na karté celému svému tymu, ktery se nasledné mdze podilet na reseni.

Po skonceni hadani se hraci karta umisti dospodu prislusného halicku.

Ostatni tymy beéhem hry kontroluji dodrzovani pravidel. Pokud jsou pravidla
porusena, hrajici tym vrati hraci kartu zpét dospodu balicku a hraje dalsi tym
v poradi. Tym, ktery porusil pravidla nepostupuje na dalsi policka, ale zfistava na
pivodnim miste.
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Hraci karty obsahuji nasledujici symboly:

f% = popis pojmu (samostatny tikol)

R\

Hrac ma za tkol slovné popsat pojem uvedeny na hraci karte. Pi popisu pojmu nesmi
pouzit slovo samotné, koien slova ani zadné ze slov uvedenych na hraci karté (jedna-li
se 0 viceslovny pojem). Ukolem spoluhrécd je tento pojem v casovém limitu jedné
minuty uhodnout.

[% = kresleni (samostatny pojem)

Hrac ma za ukol nakreslit pojem uvedeny na hraci karte pripravenou tuzkou na papir. Pri
kresleni nesmi hrac pouzivat cislice ani pismena. Hra¢ ma takeé zakazano behem kresleni
pojmu miuvit éi gestikulovat. Smi ovSem kjvnutim hlavy dat najevo, zda spoluhraci
hadaji spravng, ¢i $patné. Ukolem spoluhracd je tento pojem v casovém limitu jedné
minuty uhodnout.

] X . .
Ega = hledani pojmu na mape (tymovy tkol)

Hraci maji za ukol lokalizovat dany pojem na prilozené obrysové mapé. Do reSeni se
mze zapojit cely tym. Na dohodu a feSeni maji hraci ¢asovy limit jedné minuty.

@ = hledani pojm@ na kartickach (tymovy tkol)

Hraéi maji za dkol sdélit vSem spoluhracim cislo uvedené na symbolu hraci karty
a pojem, ktery je na hraci karté uvedeny. Na zakladé uvedeného cisla, obdrzi hraci
tabulku s Kartickami. Ukolem hraca je najit v rdmci tabulky vSechny karticky (celkem
0), které obsahuji slova piimo podiazena pojmu na hraci karté (napi. u pojmu oceany
bude reSenim na kartickach Tichy, Atlantsky, Severni ledovy, Jizni a Indicky). Na reseni
maji hraci ¢asovy limit jedné minuty.
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