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Abstrakt

Predkladana diplomova prace se zabyva hodnocenim vyuziti didaktickych her ve vyuce
zemepisu na zakladnich Skolach s naslednou realizaci vlastni didaktické hry pro vyuku
zemeépisu na zakladnich skolach, kterd je pilotné testovana zaky zakladni Skoly. Prace je pro

prehlednost rozdélena na teoretickou a praktickou ¢ést.

Teoretickd Cast je zpracovana formou reSerSe odbornych publikaci a slouzi predevSim
k faktografickému ukotveni pojml jako jsou uceni, metody uceni, aktivizacni vyukové

metody, hra ¢i didakticka hra.

V ramci praktické casti je proveden kvantitativni vyzkum zaméfujici se na hodnoceni
vyuzitelnosti didaktickych her ve vyuce zemépisu na zakladnich Skolach, konkrétné na
prikladu Hlavniho mésta Prahy. Metodou pro zjisStovani potfebnych informaci bylo zvoleno
dotaznikové Setfeni, pficemz byly pouZity jak uzaviené, tak oteviené otazky. Soucasti
praktické casti je také tvorba vlastni didaktické zemépisné hry zaméfené na
fyzickogeografické sféry Zemé. Hra je pilotné testovana zaky jednoho 5. a dvou 6. ro¢niki
zakladni Skoly a za vyuZiti kvalitativnich a kvantitativnich metod je provedena zavére¢na

reflexe.

Klicova slova: zemépis, aktivizujici metody, hra, didaktickd hra, praktickd vyuZitelnost,

zakladni Skola



Abstract
The presented thesis deals with the evaluation of the use of didactic games in geography
teaching at primary schools, followed by the implementation of a didactic game for

geography teaching at primary schools, which is pilot tested by primary school students.

For clarity, the thesis is divided into a theoretical and a practical part. The theoretical part is
processed in the form of a research of professional publications and serves primarily to
factually anchor concepts such as learning, learning methods, active teaching methods, games,

and didactic games.

Within the practical part, a quantitative research study is conducted focusing on the
assessment of the usability of didactic games in geography teaching at primary schools,
specifically on the example of the capital city of Prague. As a method for gathering necessary
information, a questionnaire survey was selected, which included both closed and open-ended
questions. The practical part also includes the creation of an original didactic geography game
that aims at the physical-geographical spheres of the Earth. The game is pilot tested by
students of one 5th and two 6th grade primary school, and a final reflection is carried out

using qualitative and quantitative methods.

Keywords: geography, activation methods, game, educational game, practical usability,

primary school
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1 Uvod

Myslenka vyuziti hernich metod ve vyuce ma dlouholetou historii. Jiz samotny Jan Amos
Komensky prosazoval béhem svého zivota legendarni spojeni Skola hrou, jez se stalo jakymsi

symbolem moderniho Skolstvi (Manak 2011).

Hry maji v zivoté ¢loveka velky vyznam. Setkavame se s nimi prakticky od narozeni.
Ptesto jejich vyuziti ve skolstvi je pomérn¢ nové. Dlouhou dobu byly upfednostiiovany tzv.
tradi¢ni vyukové metody, které Casto branily v rozvoji metod novych, inovativnich. Ty se po
ptelomu 19. a 20. stoleti, diky tzv. kopernikovské revoluci dostdvaji do popiedi z4jmu.
Namisto metod, jako jsou vysvétlovani, popis nebo piednaska, jsou tak noveé vyuzivany

metody diskusni, situacni nebo samotné didaktické hry (Manak 2011; Zormanova 2012).

A ackoliv se didaktické hry staly hojné€ diskutovanou vyukovou metodou, fada ucitela
je stale ve své vyuce nevyuziva nebo je vuci nim ponékud skeptickd, coz vedlo ke vzniku této
diplomové prace, kterd se zabyva analyzou vyuziti didaktickych her ve vyuce zemépisu na
zakladnich Skolach a naslednou tvorbou vlastni didaktické zemé&pisné hry, ktera bude Zaky

zakladni Skoly pilotné testovana a zreflektovéana.

Prace je rozdélena cekem do osmi kapitol. Prvni kapitola je v€novéana uvodu, jez
predstavuje kratky vhled do problematiky a seznameni s tématem prace. Druhou kapitolou
jsou cile, kde je podrobné nastinéno, ¢im konkrétné se bude prace zabyvat. Tieti a Ctvrta
kapitola slouzi predevsim k teoretickému zardmovani prace. Jsou zde popsany riznymi autory
pojmy jako jsou vzdelavani a vyuka, vyukové cile nebo naptiklad metody vyuky. Pata
kapitola je pak vénovéana praktické casti prace, kde je obsazena metodika a vysledky
provedené analyzy, nasledovand tvorbou vlastni didaktické zemépisné hry pro Zaky zékladni
Skoly, ktera je vytvotfena na zéklad¢ vysledkii provedené analyzy. V zavére¢né ¢asti je hra
pilotn¢ testovana zéky zakladni Skoly, pfi¢emz je provedena také zpétna reflexe jak ze strany
zakl, tak ze strany asistentky pedagoga a dalSich pedagogickych pracovnikll. V Sesté kapitole
jsou shrnuty vysledky doplnéné o diskusi, v rdmci které, jsou projednavany mozné limity
prace a komplikace vzniklé béhem samotné tvorby. Sedmé kapitola, kterou je zavér,
pfedstavuje shrnuti cild a vysledkil s nastinénim moZznosti pokracovani vyzkumu a vyuZiti
samotné prace. Posledni, tedy osmd, kapitola obsahuje literaturu a zdroje dat, a to

jak v tisténé, tak internetové podobé.



2 Cile

Cilem diplomové prace je, na zaklad¢€ analyzy vyuzivani didaktickych her ve vyuce zemépisu
na zakladnich Skolach, vytvofit, otestovat a zreflektovat vlastni didaktickou zemépisnou hru

pro zéky zakladni Skoly.

Z vyse zminéného hlavniho cile je mozné urcit dil¢i cile prace, které¢ lze také v piipadé
pozménéné formulace pievést na vyzkumné otazky.
Dil¢i cile:

1) Zhodnotit frekvenci, moznosti vyuziti a obecné povédomi o didaktickych hrach ve
vyuce zemepisu na zakladnich skolach.
2) Vytvotit vlastni didaktickou zemépisnou hru pro zaky zakladni Skoly.

3) Hru pilotné otestovat zaky zakladni Skoly a provést zavérecnou reflexi.
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3 Vyuka a vzd€lavani

Se samotnymi pojmy jako jsou vyuka ¢i vzdélavani ptichdzime do styku b&hem svého
kazdodenniho zivota nescetnékrat. A ackoliv jsou tyto pojmy pomérné hojné€ vyuzivané, jejich
definice neni zcela zfejma, coz mize byt zptisobeno 1 tim, Ze fada odborniki, ktefi se vyukou
a vzdélavanim zabyvaji, pouzivaji vymezovéani zcela odlisné (Cébalova 2011; Zormanova

2014).

Vzdélavani je procesem, ktery umozituje uceni se novym védomostem, dovednostem,
postojim ¢i navykim, pti¢emz dochazi také k formovani nejen samotné osobnosti, ale také
z4jmu a nazord. Kromé toho se vzdelavani zaméiuje na socializaci jedince, u niz je klicovy
rozvoj poznavacich strdnek a také kvalit jedince. Vysledkem vzdélavani je pak samotné

vzdélani (Zormanova 2014).

Naproti tomu vyuka je zdkladni a zdroven také nejvyznamnéj$i formou vzdélavani.
Jedné se o jakysi socidlni systém, v ramci kterého, spolu interaguji rGzné prvky jako jsou
ucitel, zak nebo ucivo, pficemz dochazi k vn&jSimu ovliviiovani. Jinou moZnosti, jak lze
vyuku definovat je, Ze se jednd o hlavni formu vzdé€lavacich procesi, kterou piedstavuje
¢innost ucitele a Zakd. Vyuka se odehrdva v urcitych, pfedem vymezenych, casovych
intervalech, vztahuje se ke konkrétnimu uc¢ebnimu obsahu a je uskuteciiovana ve specidlnim
prostiedi a neni moznad bez vzdjemné interakce mezi uciteli a zdky (Sikorova 2007,

Zormanova 2014).

Pojem vyuka se také, z divodu nejednotnych definic, Casto zaméiluje s pojmem
vyucovani. Naptiklad dle Skalkové se jedna o ,historicky ustdlenou formu cilevédomého a

systematického vzdélavani a vychovy déti, mladeze a dospélych* (Skalkova 2007, s. 111).

Dle pedagogického slovniku je v pojmech ale nepatrny rozdil, kdy je uvadéno, Ze
,V teoriich obecné didaktiky se vyuka objasiiuje Sifeji nez samo vyucovani — jako systém,
ktery zahrnuje jak proces vyucovani, tak predev§im cile vyuky, obsah vyuky, podminky,
determinanty a prostiedky vyuky, typy vyuky, vysledky vyuky* (Pricha, Walterova, Mares,
1998, s. 288).
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3.1 Vyukové cile

Vyukové nebo také vychovné vzdélavaci cile jsou jednou z klicovych didaktickych kategorii.
Sami o sob¢ zahrnuji nejen ucel a zamér, ale také vystup a vysledek samotné vyuky. Za
idealnich podminek predstavuji to, ¢eho bychom chtéli prostiednictvim procesu vyucovani

dosahnout (Zormanova 2014).

Vyukové cile lze zjednodusen¢ rozdélit na obecné a konkrétni. Obecné cile slouzi
k vymezeni zaméri vzdélavani. Jsou tedy jakymisi orientaénimi body, které pomdhaji
ucitelim béhem pfipravy a planovani vyucovani. Zpravidla jsou stanoveny velmi obecné,
jelikoz popisuji vétsi vzdélavaci celek a opiraji se o formulace ramcovych a Skolskych
vzdélavacich plant. Z divodu pfilisSné obecnosti téchto cilt, pfistupujeme k jejich
konkretizaci pomoci cili konkrétnich. Tyto cile ndm nasledné pomahaji hodnotit nejen
vysledky zakd, ale také svou odvedenou praci. Pii formulaci je proto potfeba stanovit cile tak,

aby bylo mozné zmérit, zda doslo k jejich naplnéni ¢i nikoliv (GoSova 2011).

U formulace vychovné vzdélavacich cili bychom méli postupovat nejprve od leh¢ich

vvvvvv

vychovné-vzdélavaci cile byt ,,SMART:

= Specific = konkrétni;
= Measurable = méftitelné, kontrolovatelné;
= Achievable = akceptovatelné, dosazitelné, splnitelné;
= Relevant = redlné, dulezité z hlediska vyssich cilu;
= Timed = terminované.
K rozvoji zakovskych dovednosti slouZi tzv. taxonomie vzdélavacich cill, které
tradicné rozdeluji cile dle jejich funkce do tifi kategorii — kognitivni, afektivni

a psychomotorické. Svoboda, Kolafova (2006) vyclenuji jesté¢ ctvrtou kategorii — tzv.

komunikativni cile.

Kognitivni neboli vzdélavaci vyukové cile jsou takové, které se zamétuji predevsim na
to, co konkrétné¢ a jakym zplsobem se ma zdk naucit. Jedna z nejznaméjSich taxonomii
zaméiujici se na kognitivni cile vyuky je tzv. Bloomova taxonomie (viz tabulka €. 1), kterou

vytvotil vroce 1956 americky psycholog B. S. Bloom. Tato taxonomie s sebou pfinesla
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ovSem také fadu nejasnosti, a tak se v prabéhu 90. let dockala fady revizi. Jednou z nich byla
irevize od autori Andersona a Krathwola, kterd byla publikovdana vroce 2001 jako
Revidovand Bloomova taxonomie. Ta ma oproti pivodni Bloomové¢ taxonomie dvé hlavni
dimenze, kterymi jsou doména znalosti ¢i dovednosti a doména kognitivnich procesti (Vavra

2011; Zormanova 2014).

Tabulka ¢. 1: Bloomova taxonomie kognitivnich cilii

B. S. Bloom — taxonomie kognitivnich cilu

Kognitivni cil Sloveso, které charakterizuje Zikovu ¢innost

1. Znalost definovat, doplnit, napsat, opakovat, pojmenovat, popsat, ptiradit,

(zapamatovani) | sefadit, reprodukovat, vybrat, vysvétlit, urcit. ..

2. Porozumeéni dokazat jinak formulovat, uvést priklad, interpretovat, objasnit,
vysvétlit, odhadnout, opravit, pielozit, prevést, vyjadrit jinak

(vlastnimi slovy, jinou formou), vypocitat, zkontrolovat, zméfit ...

3. Aplikace aplikovat, demonstrovat, diskutovat, interpretovat udaje a vztahy,
nacrtnout, navrhnout, planovat, pouZit, prokazat, registrovat, fesit,

uvést vztah mezi..., uspofadat, vycislit, vyzkouset ...

4. Analyza analyzovat, najit princip uspofadani, provést rozbor, rozhodnout,

rozlisit, rozdélit, specifikovat ...

5. Syntéza kategorizovat, klasifikovat, syntetizovat, kombinovat, skladat,
modifikovat, napsat sdé€leni (zpravu), navrhnout, organizovat,

shrnout, vyvodit obecné zaveéry ...

6. Hodnotici argumentovat, obhdjit, ocenit, oponovat, podpofit (nazory),
posouzeni porovnat, posoudit, proveést kritiku, proveéfit, srovnat s normou,
(hodnoceni) vybrat, vyvratit, uvést klady a zapory, zdivodnit, zhodnotit ...

Zdroj: Zormanova 2014, s. 59

Druhou skupinou cilil jsou cile afektivni, téz postojové, které se zaméfuji na vytvaieni
postoji, hodnotovych orientaci ¢i ndzorti a emoci. Jejich taxonomii se zabyvali naptiklad
polsky pedagog B. Niemierko (viz tabulka ¢. 2), B. S. Bloom a B. B. Masia (1964) nebo D. R.
Kratwohl (viz tabulka €. 3) (Vavra 2011; Zormanova 2014).
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Tabulka ¢. 2: Niemierkova taxonomie afektivnich cilu

B. Niemierko — taxonomie afektivnich cila

I. troven | Gcast na ¢innosti U jedince se jedna o uvédomélé provadéni urcité
¢innosti. Jedinec se této ¢innosti nevyhyba, ale
ani ji nevyhledava.

podjiméni se ¢innosti | V tomto stupni se jedna jiz o samostatné zahéjeni
urcité ¢innosti.

II. iroven | naladéni k ¢innosti Jedinec jiz ma trvalou vnitini potebu ¢innost

konat.

systém ¢innosti

Jedinec tuto ¢innost provozuje vlastnim

zpusobem.

Zdroj: Zormanova 2014, s. 61

Tabulka ¢. 3: Krathwohlova taxonomie afektivnich cilu

D. B. Kratwohl a kol. — taxonomie afektivni cila

1. Pfijimani

(vnimavost)

1.1 Registrace situace
1.2 Ochota piijimat nové podnéty

1.3 Jasné rozliSeni urcitého podnétu od ostatnich

2. Reagovani

2.1 Jedinec bez odporu pfistupuje k ¢innosti
2.2 Tato Cinnost je vykonavana z vlastni vile jedince

2.3 Uspokojeni z této Cinnosti (z tohoto reagovani)

3. Ocenovani hodnoty

3.1 Jedinec se ztotoznuje s hodnotami, hodnotami, hodnota
JiZ ovliviuje a kontroluje jeho chovani.

3.2 Jedinec jiz hodnotu preferuje, vyhledava, potiebuje

3.3 Jedinec je pfesvédcen o spravnosti této hodnoty,

o potfebé jednani v souladu s touto hodnotou

4. Integrovani hodnoty

(organizace)

4.1 Hodnota dostava abstraktni charakter
4.2 U jedince dochazi k uspofadani hodnot do souvislého

Celku

5. Integrace hodnot

v charakteru

5.1 Hodnotovy systém je natolik v¢lenén do charakteru
jedince, Ze se projevuje predispozice jednat uréitym

zpusobem
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D. B. Kratwohl a kol. — taxonomie afektivni cila

5.2 U jedince se jiz jedna o integraci vSech ideji a
piesveédceni do jednotné zivotni filozofie, kterou jedinec

fidi ve svém zivoté

Zdroj: Zormanova 2014, s. 60

Posledni skupinou jsou psychomotorické, popiipad¢ vycvikové cile, u nichz se Zaci
uci osvojit si néjakou konkrétni ¢innost — naptiklad ¢teni, psani, kresleni ¢i pouzivani nastroji
jako jsou kompas, buzola nebo napiiklad mikroskop. Taxonomii psychomotorickych cili se

zabyval naptiklad H. Daevee (viz tabulka ¢. 4) nebo E. J. Sipmson (1972) (Vavra 2011,

Zormanova 2014).

Tabulka ¢. 4: Daevova taxonomie psychomotorickych cili

H. Daeve — taxonomie psychomotorickych cili

1. Imitace

(ndpodoba)

Jedna se pouze o impulzivni ndpodobu, védomé opakovani

ur¢ité ¢innosti.

2. Manipulace

(prakticka cviceni)

Jedinec manipuluje podle instrukce, vybéru za ucelem

zpeviovani.

3. Zptesnovani

Dochazi k reprodukci dané ¢innosti a kontrole spravnosti za

ucelem zptesiiovani provadéni.

4. Koordinace

Dochazi ke koordinaci pohybt.

5. Automatizace

Dochazi k zautomatizovani pohybl.. Jedinec je schopen
rychlého, plynulého, piesného provaddéni c¢innosti

s minimalnim vynaloZenim energie.

Zdroj: Zormanova 2014, s. 61

3.2 Metody vyuky

Metody jsou klicovym prvkem v procesu védeckého poznavani i samotné praktické ¢innosti.
Dlvodem je predev§im skute¢nost, Ze spolu s teoretickymi koncepcemi, cili, podminkami

a prostfedky utvaieji ramec, ve kterém se odehravaji viechny lidské aktivity (Matiak, Svec

2003).
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Pojem metoda vychazi ze spojeni dvou slov feckého ptivodu, kterymi jsou meta, jez
v piekladu znamena cil a hodos ptedstavujici cestu. Hledani rtiznych metod vyuky je tedy

jakousi cestou k cili (Manak 2011).

Metody mtizeme rozliSovat na metody védecké, které se orientuji primarné na cile
a objekt pozorovani, tedy obsahovou stranku a metody edukacni, které navic zahrnuji
interakce na urovni ucitel-zak, charakteristiky psychickych stavl, vyvojovych fazi, socialniho

prostiedi a dalsi (Matiak, Svec 2003).

Termin edukacni neboli vyukovd metoda Ize vymezit jako ,uspoifddany systém
vyucovaci ¢innosti ucitele a ucebnich aktivit zaka smétujicich k dosazeni danych vychovné-
vzdélavacich cilu*“ (Mandk 2003, s. 5). Pozornost je také nutné zameéfit na rozdil mezi
vyukovou metodou, vyucovaci metodou a ucebni metodou, kdy vyucovaci metodou se
tradicné oznacuji vyukové aktivity ucitele, kdezto ucebni metodou se rozumi zpusob

osvojovani uciva zdkem (Mandak 2011).
3.2.1 Dé€leni vyukovych metod

Vyukové metody lze rozliSovat na zdklad¢é velkého mnozstvi aspektl. NejCastéji se vyuziva

komplexni klasifikace dle Manaka (2001), ktera vycClenuje metody z hlediska:

pramene poznani (aspekt didakticky);

aktivity a samostatnosti Zakl (aspekt psychologicky);
fazi vyuky (aspekt procesualni);

mysSlenkovych operaci (aspekt logicky);

g & 4 4 3

vyukovych forem a prostfedkl (aspekt organizacni).

Déle odlisSuje metody zakladajici se na komunikaci a interakci zaka s ucitelem

a zaroven zakll mezi sebou navzdjem (aspekt interaktivni).
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Z duvodu velkého mnozstvi skupin byla nasledné¢ upravena klasifikace za vyuziti
kombinace pohledu na vyukové metody dle Matiak, Svec (2003), kde se metody rozlisuji na
zakladé zvysujici se slozitosti edukacnich vazeb, pticemz dochazi ke splynuti pojmti vyukova

metoda a organiza¢ni forma. Tato klasifikace tfidi metody do tfi zdkladnich skupin:

= klasické vyukové metody;
= aktivizujici vyukové metody;

= komplexni vyukové metody.

Mezi klasické vyukové metody jsou fazeny metody slovni jako je vysvétlovani, popis
¢i prednaska, déile metody nazorné demonstracni, kam patii naptiklad ptfedvadeéni Cci
pozorovani, a nakonec metody dovednostné-praktické, charakterizované praci v dilné,

v kuchynce nebo na skolnim pozemku (Zormanova 2012).

Aktivizujici vyukové metody se opiraji o feSeni problémovych situaci béhem vyuky,
¢imz zéky stimuluji a podporuji v rozvoji tvotfivého mysleni. Piikladem jsou metody diskusni,
situacni, inscenacni nebo samotné didaktické hry (Pecina, Zormanova 2009; Zormanova

2012).

Komplexni metody jsou charakterizovany jako ,slozit¢ metodické utvary, které
predpokladaji riznou, ale vzdy ucelenou kombinaci a propojeni né€kolika zakladnich prvki
didaktického systému, jako jsou metody, organiza¢ni formy vyuky, didaktické prostiedky
nebo Zivotni situace, jejich sjednocujicim prvkem je vSak vzdy vyukova metoda® (Manak,
Svec, 2003, s. 131). Jako piiklad lze uvést metody kooperativni vyuky, frontalni vyuky,

partnerské vyuky, kritického mySleni ¢i brainstorming (Zormanova 2012).

3.2.2 Aktivizujici vyukové metody

Tradi¢ni vyukové metody maji koteny jiz v samych pocatcich lidské civilizace. Dlouhou dobu
byl tento soubor metod inovovan a obohacovan, nacez se nékteré¢ z metod osvédCily a jsou
pouzivany dodnes, jiné ovSem staly po dlouhou dobu piekazkou dalSimu rozvoji (Manak

2011).

Obrat, ktery nastal na pielomu 19. a 20. stoleti je oznacovan za reformni obdobi — tzv.
,kopernikovskou revoluci®, pii které doslo ke zméné pohledu na zaka v rdmci vzdélavaciho

procesu. Z divodu, ze tradi¢ni vyukové metody se zacaly povazovat za zastaralé a jejich
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pouzivani bylo spojovano s tradici brzdici dalsi rozvoj, dochazelo k hledani novych piistupt,
které byvaji oznaCovany jako inovativni ¢i alternativni. Co maji ovSem nové pfistupy
spole¢ného je, ze stavi do popiedi zejména aktivitu zdka, kterd byla u tradi¢nich metod
nerespektovana a zak byl tak bran pouze jako pasivni pfijemce sd€lovanych informaci

(Maiidk 2011).

Z nové koncepce vzdélavaciho procesu se postupné vydélily metody, které zacaly byt
oznacovany jako aktivizujici. U této kategorie metod, jak jiz samotny nazev napovida, je
kladen diraz na zajisténi aktivni Gcasti 74k na procesu uceni. Zak si sam vyhledava
informace, samostatné je zpracovava, spolupracuje se svymi spoluzaky, ¢imz se u¢i tymové
praci a rozviji tak komunikaéni dovednosti, stejné¢ tak se uci samostatnému mysleni
a odpovédnosti za svou praci. Ucitelova prace dostava také zcela jiny rozmér, jelikoz jeho
funkci je pfedevsim radit ¢i pomahat, ale vlastniho cile dosahuje pouze zak (Manak 2011;

Zormanova 2014).

Dle Bonwella a Eisona (1991) jsou aktivizujici metody formou vyucovaci strategie,
ktera aktivné zapojuje zaky nejen do ucebniho procesu, ale také je povzbuzuje k ucasti,

kritickému mysleni a spolupraci s ostatnimi pii dosahovani vzdélavacich cili.

Aktivizujicich metod je velké mnozstvi, zminit lze naptiklad metody diskusni, jejichz
veSkeré formy a varianty spojuje jedno a tim je vzajemna komunikace, pii které se Zaci uci
utvaret si vlastni ndzory, vymeénovat si je se svymi spoluzéky a uciteli ¢i pomoci argumentace

dochazet k feSeni diskutovanych problémt (Manak 2011; Pecina 2008).

Dalsim ptikladem aktivizujicich metod mohou byt metody heuristické. Ty jsou
zalozené na touze Clove€ka patrat, objevovat, snaze se orientovat a fesit své potfeby metodou
pokusu a omylu. V soucasné dob¢ se jednd predev§im o hleddni vhodné strategie béhem
feSeni problémi na zékladé dostupnych dat a vyuziti logickych postupii. Ve skolni praxi se
nejcastéji vyuziva metoda feSeni problému, kdy se Zaci uci objevovanim, stézejni je zde
otazka ,,pro¢?*. Jinou moznosti je metoda zamefena na produkci napadu a feSeni problémd, na
n¢z nelze nalézt jednoznacnou odpoveéd’ — tzv. brainstorming. Cilem této metody je produkce
co nejvétstho mnozstvi navrhlt a napadl na vyfeSeni pfedem stanoveného problému
v nejkratsi mozné dobé. Ucitel pii tom zapisuje napady na tabuli a v zdvérecné ¢asti vybirad
s zaky nejlepsi feSeni. Metoda pomaha zaklim s rozvojem kreativniho mysleni a aktivity ve

vyucovani (Mandk 2011; Zormanova 2014).
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Neméné dulezitou skupinou jsou metody inscenacni. Opiraji se o tradice piredvadeéni
nejruznéjsich udalosti, povésti ¢i mytl, jak tomu bylo jiz u antického dramatu. Dokonce
isamotny Jan Amos Komensky prosazoval napodobovani riznych roli a situaci se
vzdélavacim zdmérem, pricemz vytvoril 1 cely soubor dramat nazyvany Schola ludus.
RozliSovat mizeme dva zdkladni typy inscenace, a to strukturované, pii kterych se vyuziva
pfipraveného detailniho scénare, anebo nestrukturované, u kterych se scénar nepouziva nebo
je pouzit ve velmi stroh¢é formé. Dulezité je samotné inscenaci vénovat kvalitni pfipravu, aby
byla opravdu piinosna. Notnou ¢ast je také tieba zaméfit na pritbéznou diskusi mezi tcastniky

a zaveérené hodnoceni (Manak 2011).

Zajimavou metodou je také mentalni mapovani, jehoz vystupem byva obvykle tzv.
mentélni ¢i také mySlenkova mapa. Béhem mentalniho mapovani zapojuji Zaci obé mozkové
hemisféry a uci se graficky uspofadat své myslenky, coz vede k propojovani vztahii mezi
jednotlivymi pojmy. U samotného vytvareni mentalni mapy by mél ucitel nebo zak (jedna-li
se o individudlni praci) napsat Gstfedni pojem nahoru ¢i doprostied papiru, popiipadé tabule.
Kolem tohoto zikladniho pojmu nésledné piSou Zaci slova nebo vyrazy, které si vybavi
v souvislosti s danym pojmem, pficemz je dulezité zapisovat i1 vztahy mezi jednotlivymi slovy
a vyrazy. Poznamenavat lze také vzniklé & nezodpovézené otizky. Ukolem je piijit na co

nejvice spojeni (Buzan 2004; Manak 2011).

Posledni vybranou metodou je didaktickd hra, kterd zahrnuje oblasti raciondlné-
kognitivni, motorické, ale také tteba emotivni €1 imaginativni, pficemz nesleduje Zadny blize
specifikovany cil. Svou univerzalnosti by si tak mohla ve vyu€ovéani vyslouzit pomérné
dillezité misto, cemuz ale Casto piekaZzi jeji nezvladnuta spontannost, kterd odvadi pozornost
od direktivné stanovenych cilli. Vyuzivani didaktickych her ve vyuce tak neni viibec
jednoducheé, jelikoZ u nich mize pfevazit ztrata reality ¢i snaha po poznani. Presto didaktické
hry pojimaji fadu riznych ¢innosti interakéniho charakteru jako jsou naptiklad manipulace
s predméty, simulace riznych aktivit, hry s pravidly nebo spolecenské ¢i mySlenkové hry. Ve
vyucovani jsou tak uplatiiovany hry rozhodovaci, rizné kvizy a soutéze nebo tieba hadanky,

vzdy ale musi byt sledovany vychovné-vzdélavaci cile viz kapitola 3.1 (Manak 2011).
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4 Hra

Pojem hra lze vymezit jako jistou formu Cinnosti, ktera se odliSuje nejen od prace, ale také od
uceni. Piestoze se hrou Cloveék zabyva béhem celého svého zivota, specifickou roli hraje
piedevsim v predSkolnim véku, kdy je jednim z vid¢ich typt ¢innosti ditéte. Hru lze vnimat
v celé¢ fadé rozmanitych aspekt, kterymi mohou byt napiiklad aspekt poznavaci,
emociondlni, procvi¢ovaci, pohybovy, socialni, fantazijni a dalsi. Pouzivat lze pro ¢innosti
jednotlivet, dvojic, malych ¢i velkych skupin. U nékterych her je zapottebi pii jejich realizaci
pouzivat specidlni pomicky, kterymi mohou byt herni pomiicky, ndstroje, pfistroje ¢i
sportovni nécini, jiné hry se obejdou zcela bez nich. Témét veskeré hry byvaji zalozeny na
socialni interakci a maji jasné formulovana pravidla, kterd jsou uré¢ena dohodou samotnych
aktéri nebo spolecenskymi konvencemi. Béhem her se klade znacnd pozornost na samotny
prabéch, a to jak u her, zamétenych na spolupraci aktérii, tak u téch, které se soustfedi na

soutézeni (Pricha, Walterova, Mares 1998).

ZjednoduSen¢ Ize hru také chapat jako ,,soubor seberealizacnich aktivit jedincii nebo
skupin, které jsou vazadny danymi a smluvenymi pravidly a jejichz primarnim cilem neni

materidlni zajem Ci uzitek* (ValiSova, Kasikova 2011, s. 209).

Nejvystiznéjsi je patrné definice Johana Huizinga, ktery uvadi: ,,Hra je dobrovolna
¢innost, ktera je vykonavana uvnitt pevné stanovenych ¢asovych a prostorovych hranic, podle
dobrovoln¢ ptijatych, ale bezpodminecné zavaznych pravidel, ktera ma svij cil v sobé samé
aje doprovdzena pocitem napéti a radosti a védomim jiného byti, nez je vSedni Zivot*

(Huizinga 2000, s. 33).

4.1 Typy a druhy her

Jednotlivé typy her lze vymezit na zaklad¢ velkého mnozstvi aspektl. Jednim z autorti, ktery
se pokusil o klasifikaci détskych her na zaklad¢ jejich obsahu, byl David Fontana. Ten ve své
knize Psychologie ve Skolni praxi uvadi ¢tyfi zakladni kategorie her, jimiz jsou hry funkéni,

fiktivni, receptivni a konstruktivni (Fontana 1995).

Jinou moznosti je typologie dle Opravilové (2004), ktera rozliSuje hry naptiklad podle
schopnosti, jez rozvijeji, tedy smysly, pohyb nebo intelekt. Dal$i moznosti je d€leni na
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zéklad¢ typa ¢innosti, kdy se mize jednat o hry napodobovaci, dramatizujici ¢i fiktivni. Hry
lze téZ rozliSovat podle mista, Cili prostoru, kde dochazi k jejich realizaci — tedy hry
exteriérové €i interiérové. Zohlediiovat je mozné také vek zaku, pricemz dochézi k vyclenéni
her na hry individudlni, parové, poptipad¢ skupinové. V neposledni fad¢ se také zohlediuje
vek ¢i pohlavi. Konkrétné se miizeme setkat s hrami ur¢enymi pro batolata, Skolni déti nebo
dokonce dospélé. Stejné tak lze hry vymezit na ryze div¢i ¢i chlapecké, od ¢ehoz se zejména

v poslednich letech ustupuje.

Zminit 1ze také déleni her dle jejich druht. Zde se miizeme setkat naptiklad s hrami
funkénimi, jez se vyznaCuji procvicovanim a rozvijenim orgdni vlastniho téla a jeho
senzomotorickymi funkcemi. Dale se jedna o hry manipulacni, kde dochazi zejména
k osvojovani zachazeni s riznymi pfedméty. Napodobovaci hry spocivaji v imitaci ¢innosti ¢i
ruznych tkont, které mize dit€¢ odpozorovat od druhych. Jmenovat jde také konstruktivni hry,
pfi kterych déti vyrabi vyrobky zrlznych materidlii. Dal§imi druhy jsou naptiiklad hry
receptivni, pohybové, hudebné-pohybové nebo didaktické (Fontana 1995; Opravilova 2004;
Sochorova 2011).

4.2 Didakticka hra

Vyuzivani her ve Skolnim prostfedi bylo zkoumano z pohledu psychologie mnohokrat, a diky
fad¢ vyzkumil je dokazano, Ze hry maji velky vyznam nejen v u€eni mlad’at, ale také

v uspokojovani ptirozenych potieb a zajmii u dospélého jedince (Sochorova 2011).

Hra je tedy chadpana jako viceucelova cinnost, pii které dochdzi zejména u déti
k napliiovani tady rtznych potiteb, a také k jejich vyvoji, a to ve vSech slozkach, tedy
k rozvijeni duSevnich procesl, navozovani novych socidlnich vztahli, obohacovani citového
prozivani a regulovani vnitiniho psychického napéti a v neposledni fadé také k utvareni

cilevédomé zamétenosti ditéte (Sochorova 2011).

Historie vyuziti didaktickych her sahd az do starovékého Recka, kdy se touto
problematikou zabyval vyznamny fecky filozof, pedagog a matematik — Platon, ktery jako

jeden z prvnich poukazal na moznost realizace her u malych déti (Sochorova 2011).
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Dal§imi vyznamnymi osobnostmi zabyvajici se herni problematikou ve Skolnim
prostiedi byli naptiklad Jean-Jacques Rousseau, Friedrich Wilhelm August Frobel nebo ndm
znamy ucitel narodi Jan Amos Komensky, ktery s oblibou pouzival slovni spojeni ,,Schola
ludus* neboli ,,Skola hrou*. Tato zasada se stala jakymsi symbolem moderni pedagogiky, jiz
Komensky poskytl slibné zaklady predevSim diky svym dilim Velka didaktika, Bréna
jazyktim oteviena, Svét v obrazech nebo stejnojmenné dilo Skola hrou. Jiz v 17. stoleti se
zabyval moznostmi zatraktivnéni vyuky pomoci her. Tehdy se ovSem nejednalo o hry
didaktické, nybrz hry divadelni. Sviij ucel piesto plnily velice dobie — Zaci se neucili latku

pouhym memorovanim, nybrz si u¢ivo prozili (Cihova 2020; Gaberova 2015).

Vymezeni samotného pojmu didaktickd hra oviem neni vibec jednoduché. Rada
autortt pfichdzi s vlastnimi definicemi opirajicimi se o rozdilnou typologii. Dle Prichy,
Walterové a MareSe, autorti Pedagogického slovniku, je didakticka hra ,,analogie spontanni
¢innosti déti, kterd sleduje (pro zaky ne vzdy zjevnym zpisobem) didaktické cile. Muze se
odehravat v ucebné, v télocviéne, na hfisti, v obci, v pfirodé. M4 sva pravidla, vyzaduje
prubézné fizeni, zavérecné vyhodnoceni. Je ur€ena jednotlivelim i skupindm z&ku, pticemz
role pedagogického vedouciho miva Siroké rozpéti od hlavniho organizatora aZ po
pozorovatele. Jeji pfednosti je stimulacni naboj, nebot’ probouzi zajem, zvySuje angaZovanost
74kt na provadénych cinnostech, podnécuje jejich tvofivost, spontaneitu, spolupraci
1 soutézivost, nuti je vyuzivat riiznych poznatkdi a dovednosti, zapojovat Zivotni zkuSenosti.
Nékteré didaktické hry se blizi modelovym situacim z redlného Zivota® (Pricha, Walterova,

Mares, 1998, s. 48).

Manék (2011) vymezuje didaktickou hru jako jednu z aktivizujicich vyukovych

metod, pro kterou je charakteristické zejména aktivni zapojovani zakt do pribéhu vyucovani.

Dal$im autorem, ktery se ve své knize Moderni vyucovani zabyva problematikou
didaktickych her je Geoff Petty, ktery tvrdi, ze didaktické hry ,,mohou zapojovat Zaky
intenzivné do vyuky — zaci dosdhnou takové kvality soustiedéni, jako u zZadné jiné metody.
A navic diky zvySenému zajmu a motivaci mohou Z4ci ziskat k vyuCovanému predmétu

1 k uciteli kladny vztah, ktery pretrvava delsi ¢as* (Petty 2013, s. 243).

Didaktické hry lze kategorizovat na zaklad¢ velkého mnozstvi hledisek. Jednim
z prikladd mutze byt doba trvani jednotlivé hry, kdy se nejcastéji uvadéji hry kratkodobé

a dlouhodobé. Dalsi moznosti je tfizeni na zdkladé mista odehravani, tedy zda jsou Zaci
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béhem realizace hry ve Skole nebo je vyuzivano externich ¢i dokonce venkovnich prostor.
Zohlednovat jde také ptevladajici Cinnosti, jez mohou vést bud’ k osvojovani védomosti nebo
posilovani intelektovych dovednosti. RozliSovat mizeme hry i podle toho, co je béhem ni
hodnoceno, tedy kvalita, kvantita nebo napiiklad Cas vykonu. V neposledni fad¢ lze také
zminit klasifikaci podle druhu hodnotiteld, kterymi mohou byt jak samotni ucitelé, tak
napiiklad Zaci tvofici tzv. zdkovskou porotu, popfipadé externi pracovnici podilejici se na
realizaci hry. S tim souvisi také d€leni her na zaklad¢ toho, kdo hry ptipravuje a podili se tak
na procesu tvorby. Zde se nejcastéji setkavame se samotnymi uciteli, samotnymi zaky nebo

dal§imi pracovniky (ValiSova, Kasikova 2011).

4.3 Vliv didaktické hry na Zaka

Béhem vyucovani plni hra tfi zdkladni funkce. Prvni z nich je funkce instrumentalni, pfi niz
hra slouzi zejména jako prosttedek pro rozvoj poznavacich procesi a také utvareni
dovednosti. Dalsi je diagnostickd funkce, u které miize hra fungovat jako nastroj diagndzy ci
autodiagndzy. Posledni je funkce existencidlni, kdy je hra vyuzivana ke zdokonalovani
vnimavosti, rozvoji lidského potencidlu, uvoliiovani prekdzek v tvofivosti, feSeni problému

v komunikaci skupiny a dynamice jejiho uspotfadani (Sochorova 2011).

Didakticka hra ve vyucovacim procesu ovliviiuje fadu prvkl dilezitych pro rozvoj
zaka. Hry mohou u zaki pfispivat k rozvoji riznych kognitivnich schopnosti. Ve vyucovani
se vyuzivaji takové hry, které pomahaji zakiim zdokonalovat pfedev§im poznavaci funkce.
Tyto hry v oblasti poznavaci ¢innosti zahrnuji vyznamny prvek seberealizace, nebot’ zdmérné
podnécuji produktivni aktivity a pfispivaji k rozvoji mysleni. Zaci diky nim dosahuji zruénosti
a zpusobilosti pfi feSeni nejriznéjSich tkont, jelikoz velké mnoZstvi didaktickych her je

zalozeno na problémovych situacich (KoZuchové, Kor¢dkova 1998).

Jeden zdalSich prvkl, ktery je diky didaktickym hram znacné ovliviiovan je
emocionalita, jelikoz cilem her je u zika probudit intenzivni citovou stimulaci. Zvlastni
vyznam pro rozvoj emocionality pak maji soutézivé hry. U takovych her ma ucitel moznost
usmériiovat u zaki velmi silné citové prozivani. DlleZitou soucésti role ucitele je tak ucit
zéky smyslu pro fair play, uméni ovladdat své emoce béhem hry, toleranci vic¢i ostatnim

hracam ¢i ucté k tém, kdo jsou lepsi. Emocionalita se projevuje zptisobem, jakym tvoiime
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naSe prozitky a vnimani reality, coz zahrnuje nejen nas vztah k sobé samému, ale i ke svym

spojenctm ¢i rivalim a obecné pak k mezilidskym interakcim (Kozuchova, Korédkova 1998).

ovlivilovan. Béhem didaktické hry jsou Zaci nuceni k respektovani platnych pravidel hry, coz
vede kjejich socializaci. Zaci dostavaji piileZitost objevovat své vlastni schopnosti
a porovnavat je se schopnostmi svych spoluzédkli, coz jim poméha pii sebehodnoceni.
Soucasné si zaci uvédomuji, jak je vnimaji ostatni spoluzaci a jaké jsou jejich silné ¢i slabé
stranky podle toho, jak jsou tymu nadpomocni. Je to pravé zapal hry, ktery pomaha odkryvat
schopnosti ¢i vlastnosti zakti samotnych. To podporuje utvafeni schopnosti efektivnéji zit

a spolupracovat s druhymi lidmi (Kozuchova, Kor¢dkova 1998).

Ackoliv rozvoj kreativity neni podporovan zdaleka vSemi didaktickymi hrami, lze jej
mezi zminéné prvky zatadit proto, ze velka Cast téchto her vychazi, jak jiz bylo zminéno,
zfeSeni ruznych problémovych situaci, jez pomahd u 74kl rozvijet divergentni mysSleni

(Kozuchova, Korc¢akova 1998).

Posledni, co bude vramci vlivu didaktickych her na Zaka zminéno je komunikace.
Samotné hrani totiz pomahd Zdkim formovat a rozvijet schopnosti vyjadfovani svych
myslenek a nasledné vyménovani si informaci & nazori. Rada vyzkumi se shoduje, Ze
didaktické hry podporuji schopnosti aktivnimu naslouchdni jinych lidi (KoZuchova,

Kor¢akova 1998).

24



5 Prakticka c¢ast

Nasledujici ¢ast prace je vénovana metodice, v ramci niz jsou popsany konkrétni metody
vyuzité pro realizaci dotaznikového Setfeni, vlastni didaktické zemeépisné hry, pilotniho
testovani a zavéreCnou reflexi. Zaroven jsou zde interpretovany vysledky, s kterymi jednotlivé

kapitoly praktické casti prichazi.

5.1 Metodika dotaznikového Setfeni

V ramci vyzkumné ¢asti diplomové prace byla nejprve provedena analyza jiz existujicich
vyzkuml na obdobné zaméfend témata. V rdmci analyzy byla nalezena diplomova prace
autorky Barbory Matouskové s nazvem Didaktické hry ve vyuce geografie. Tato prace se
zabyvala didaktickymi hrami ve vyuce s vyzkumem zamétujicim se na vyuziti didaktickych
her v zemépisu na Ceskych Skolach. Po blizsim zkouméni bylo zjisténo, ze v rdmcei vyzkumu
byly oslovovany pouze fakultni Skoly Prirodovédecké fakulty Univerzity Karlovy a zaroven
byl vyzkum proveden jak pro zdkladni, tak pro stfedni vzdé€lavéani, tudiz by vysledky
vyzkumu nebylo mozZné pouzit jako primdrni zdroj informaci, procez bylo ptikroceno
k vlastnimu vyzkumnému Setfeni. Zminéna prace ovSem milZe poslouzit k porovnani

vysledku vlastniho vyzkumu v praktické ¢asti a zavérecné diskusi (Matouskova 2020).

Pro Gcely vyzkumu vyuZiti didaktickych her ve vyuce zemépisu na zékladnich Skolach
byla zvolena metoda kvantitativniho vyzkumu, konkrétné dotaznikové Setfeni. Dle Hendla
aRemra (2017) je kvantitativni vyzkum spojovan zejména se statistickym Setfenim
a experimentovanim. Mezi vyzkumné metody pak patii naptiklad jiz vySe zminény dotaznik,
testovani, Skaly a méfeni nebo napiiklad pozorovani. Samotny dotaznik ma za cil ziskat
informace tykajici se myslenek, pociti, postojit ¢i hodnot zkoumanych osob. Dotaznik muze
byt pouzit pro sbér dat v ptipadové studii, statistickém Setfeni, experimentu nebo pozorovani.
Jedna se o zcela univerzalni nastroj ziskavani dat, jehoz obsah a organizaci odrdzi zamér

vyzkumnika (Hendl, Remr 2017).

Dotaznik se skladal celkem ze 13 otazek, které byly jak uzaviené s nabidkou jedné ¢i
vice odpovédi, tak oteviené s moznosti vlastnich odpovédi (viz ptiloha €. 1). U druhé a tieti
otazky, kde byla moznost oteviené odpovédi, navic probéhla pii vyhodnoceni vysledkil

kategorizace odpovédi.
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Otazky lze rozdélit celkem do ctyf hlavnich kategorii. Prvni kategorie zahrnovala
otazky zamé&fujici se na povédomi o existenci didaktickych zemépisnych her. Konkrétné bylo
zjisStovano, zda se ucitelé v prubéhu své praxe jiz setkali s n€kterymi didaktickymi hrami ve
vyuce zemepisu, na jaka témata byly hry nejcastéji zpracované ¢i zda znaji jmenovité piiklady
nekterych her. Druha kategorie otdzek se tykala zafazeni didaktickych her do vyuky
zemépisu. Bylo zjistovéano, zda si ulitelé mysli, Ze probirand témata mohou pozitivné
ovliviiovat zatazeni her do vyuky, popiipadé v jakych tematickych celcich by sami
didaktickou hru, jako vyukovou metodu, pouzili. Tteti kategorie otazek se tykala vlastni
zkuSenosti ucitelt s didaktickymi zemépisnymi hrami. Respondenti byli dotazovani, zda
vyuzivaji hry ptimo ve své vyuce, a pokud ano, tak jak Casto, poptipadé z jakého diivodu si
mysli, Ze jsou ¢&i nejsou didaktické hry ve vyuce vyuzivany. Ctvrta &ast dotazniku byla
vénovéana demografickym tdajim. Konkrétné bylo zjisStovano pohlavi respondentli, kde méli
moznost volit ze dvou odpovédi, tedy zda se jedna o muze ¢i Zenu. DalSi otdzka byla
zamétena na vékovou kategorii, kde bylo na vybér z celkem Ctyt vékovych intervall. Treti
zkoumanou oblasti, vramci demografickych udaji, byla délka pedagogické praxe, kde
respondenti opét volili ze Ctyt pfedem uréenych intervali. Posledni otdzka dotazniku byla
uréena poznamkam a pfipominkdm, kde mohli respondenti formou oteviené odpovédi

zanechat jakykoliv dotaz ¢i komentar.

Pro vytvofeni a nasledné Sifeni dotazniku bylo vyuZito nastroje Survio dotazniky,
ktery se jevil jako uzivatelsky ptivétivy, ptehledny a snadno ovladatelny. Zaroven bylo mozné
ihned nahlizet do prubéznych vysledkt, které budou nésledné¢ prezentovany formou tabulek
a grafu (viz kapitola 5.2). Konec¢né vysledky vyzkumu byly vyhodnoceny a graficky

zpracovany prostiednictvim tabulkového softwaru Microsoft Excel.

Samotné Setieni probéhlo elektronickou formou v dubnu az Cervnu roku 2023. Ze
seznamu zakladnich $kol v Ceské republice dostupném na webovych strankach Atlasu
Skolstvi (2023) byla vytvofena databaze kontaktl na zdkladni Skoly nachézejicich se na izemi
Hlavniho mésta Prahy. Vybrané Skoly byly nésledné prostfednictvim emailu pozadany

o spolupréci pii Gcasti na vyzkumu.
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5.2 Vysledky dotaznikového Setfeni

Nasledujici ¢ast prace se zabyva vyhodnocenim a interpretaci vysledkt vyzkumu vyuziti
didaktickych her ve vyuce zemépisu na zakladnich Skolach. Pro ptehlednost byly odpovédi na
dil¢i otazky dotaznikového Setieni zpracovany formou sloupcovych grafu a tabulek. Otazky
byly rozdéleny celkem do ctyf kategorii (viz kapitola 5.1). Na zdkladé dil¢ich vysledkt

vyzkumu byla vytvotena vlastni didakticka hra Actisféry.

Osloveno bylo celkem 338 zékladnich skol nachazejicich se na izemi Hlavniho mésta
Prahy. Dohromady odpovédélo 30 respondenttl, z nichz 43 % (konkrétné 13) bylo muzského
a 57 % (konkrétné 17) zenského pohlavi.

Co se ve€ku respondentil tyce, doslo k relativné rovnomérnému zastoupeni v ramci
jednotlivych kategorii. Z tabulky ¢. 5 vyplyva, ze ptiblizn¢€ 27 %, tedy 8 respondentti, uvedlo
jako svou veékovou kategorii méné nez 30 let, dalSich 8 respondent uvedlo svij vék
v rozmezi 31-40 let, nejméné zastoupenou kategorii byla kategorie 41-50 let s celkovym
poctem 6 respondentli, coz odpovida asi 20 % sledovaného vzorku a v posledni kategorii, tedy

51 let a vice, bylo zastoupeno opét 8 respondentd.

Tabulka ¢. 5: Vekové zastoupeni a pedagogicka praxe respondentii

Cetnost Cetnost
Vékova kategorie Pedagogicka praxe

odpovédi odpovédi
méné nez 30 let 8 méné nez 5 let 10
31-40 let 8 6-10 let 5
41-50 let 6 11-15 let 6
51 let a vice 8 16 let a vice 9

Zdroj: dotaznikové Setieni (2023); n=30

Z tabulky €. 5 je dale patrné, Ze u pedagogické praxe pievazovala kategorie mén¢ nez
5 let, kterou uvedlo piiblizné 33 % dotazovanych, konkrétné se jednalo o 10 respondenti.
Nasledovala kategorie s praxi 610 let, kterd byla zaroven nejméné zastoupenou a uvedlo ji
pouze 5 respondentd, coz odpovida asi 17 %. Kategorie 11-15 let praxe byla zastoupena
7 20 % a uvedlo ji tak celkem 6 respondentl. Posledni kategorii, tedy 16 let a vice, vybralo 9

respondentt, coz je 30 % sledovaného vzorku.
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Graf ¢ 1: Otazka cislo 1: Setkal/a jste se v praxi se vzdélavacimi (didaktickymi)
hrami z oblasti zemépisu?

25
20
15
10
5
O B B ==
ano, setkal/a ne, nesetkal/a, ale ne, nesetkal/a, ani jiné
slySel/a jsem o nich neslysel/a

Zdroj: dotaznikové Setieni (2023); n=30

Z grafu ¢. 1 vyplyva, Ze vétSina dotazovanych, konkrétné ptes 73 % respondentd, se
jiz n€kdy v prabehu své praxe ptimo setkala s didaktickymi hrami v oboru zemépisu a dalsich
10 % uvedlo, ze se s nimi piimo nesetkali, ale slySeli o nich. Toto zji§téni je velmi zajimavé,
protoZze by se dalo pfedpokladat, ze o aktivizujici metody vyuky (viz kapitola 3.2.2) budou
mit z4jem spiSe mladsi ucitelé, kteti jsou do vyuky vice zapaleni. Tento nazor potvrzuje
zejména u starich lidi. Setfeni oviem ukazuje, Ze i piesto, Ze se dotaznikového Setfeni
zicCastnili respondenti, kteti byli vice nez z jedné ctvrtiny starsi 50 let, jevi velky zajem

o moderni zpiisoby vyuky.

Tabulka ¢. 6: Otazka cislo 2: Na jaka témata si myslite, Ze jsou vzdelavaci (didaktické)
hry v zemépisu nejcastéji zamereny?

Téma Cetnost odpovédi
kartografie a planetarni geografie 17
fyzickd geografie 12
regiondlni geografie 12
socidlni geografie 10

Zdroj: dotaznikové Setieni (2023); n=30
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Druhé otdzka v dotazniku byla oteviena s moznosti vlastnich odpovédi a tykala se
témat, na jaka si ucitelé mysli, Ze jsou didaktické hry ve vyuce zemépisu nejCastéji zaméiena.
Odpovédi respondentli byly nésledné¢ kategorizovany a zatazeny do celkl, kterymi jsou:
kartografie a planetarni geografie, fyzicka geografie, regionalni geografie a socidlni geografie
(viz tabulka €. 6). Nékteré odpovedi nebyly zahrnuty do zadné kategorie, jelikoz byly piilis

obecné nebo nicnetikajici — napft. ,,vSechny oblasti“ nebo ,,typ na lovu®.

Nejvice uciteld, konkrétné 17, se domnivalo, ze hry v zemépisu jsou nejCastéji
zamétfené na kartografii a planetarni geografii. Konkrétné uvadeéli, Ze hry se Casto opiraji
o slepé mapy, mistopis, polohopis, mapové dovednosti nebo vesmir. Dal$i kategorii byla
fyzicka geografie, konkrétné bylo uvedeno 12 ptikladt, mezi které patii naptiklad biotopy,
podnebnda pasma, fauna a flora nebo klimatickd zména, ktera byla zminiovana nejcastéji. Do
kategorie regionalni geografie byly zahrnuty odpovédi jako znalosti o statech, stity a hlavni
meésta, vlajky nebo sousedni staty. Posledni kategorie, tedy socialni geografie, byla
v odpovédich nejméné zastoupenou. Respondenti zde uvadéli napiiklad politickou geografii ¢i

pfimo socialni geografii jako odvétvi zemépisu.

Tteti otdzka byla, stejné jako otdzka druhd, oteviena s moznosti vlastnich odpovédi.
Respondenti zde byli dotazovani, zda znaji néjaké konkrétni ptiklady didaktickych
zemé&pisnych her. Pokud ano, méli ucitelé vypsat ndzvy konkrétnich her, pokud Zadné neznali,
méli odpoveédét pouze ,,ne“. Z celkového poctu 30 respondentlt odpovédélo pouze 5, ze nezna
vibec zadné konkrétni piiklady, zbylych 25 uvedlo v priméru alesponn 2 didaktické
zemepisné hry vkazdé své odpovédi. Odpovédi byly nésledné rozfazeny do néckolika

kategorii (viz tabulka €. 7).

Tabulka ¢. 7: Otazka cislo 3: Znate nékteré konkrétni vzdeélavaci (didaktické) hry zamérené na
vyuku zemépisu?

Cetnost Celkovy pocet
Kategorie Priklad hry
odpovédi odpovédi
Zemé-méesto 2
hry se slovy 3
Zemépisné tabu 1
obrazové / pojmové | Pexeso 4 g
hry Pexetrio 2
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Kategorie Priklad hry Cetnost Celkovy potet
odpovédi odpovédi
Domino 1
Trimino 1
Poznej vlajky 3
Umime fakta 3
Opusteéné pole 2
Cesko v kostce 2
Svét v kostce 2
Me¢sta v kostce 2
Kvizy do kapsy 1
komer¢ni hry Time's Up 1 23
Activity 1
Ekopolis 1
Kde lezi Kot¢htlky 1
Jizdenky prosim 1
Desitka Cesko 1
1Q — kvizova hra s globusem 1
Bingo na vylety 1
Riskuj 5
soutézove televizni AZ-kviz 2
hry Na lovu 1 ’
Mame radi Cesko 1
Kahoot! 5
Umime.to 1
internetové hry I?Obyvatel : 10
Skola s nadhledem 1
Wordle 1
Geoguessr 1
simula¢ni hry Neviditelna ruka trhu 1 1
unikové hry Unikovka Evropa 1 1

Zdroj: dotaznikové Setieni (2023); n=30
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Prvni zminénou kategorii jsou hry se slovy, kam byly zafazeny hry zemé-mésto
a zemepisné tabu. Tyto hry uvedli celkem ti ucitelé. Pouziti takto zamétenych her ve vyuce je
pomérné snadné, nevyzaduje dlouhou pfipravu a ani realizace nezabira velkou ¢ast vyucovani,

tudiZ mohou byt rychlym a snadnym zpestfenim vyuky.

Dalsi kategorii byly obrazové a pojmové hry, které uvedlo celkem 5 dotazovanych.
Jednalo se naptiklad o pexeso, pexetrio, domino nebo trimino. Jelikoz ucitelé blize
nespecifikovali, jaké varianty her pouzivaji, byla vytvofena kategorie spojujici obrazovou
i pojmovou variantu. Zaci totiz mohou u zminénych her propojovat jak dvojice &i trojice
obrazku, tak dvojice pojmu a obrazku ¢i trojice pojmu, obrazku a definice. Opét se jedna
o hry, které lze snadno zaradit napiiklad jako evokacni ¢i reflexni ¢ast vyucovani. Stejné tak

je mohou hrat jednotlivci i1 skupiny.

Tteti, a zaroven nejobsahlejsi, kategorie zahrnovala hry komerc¢ni, kdy se jedna o hry
vyrabéné ve velkych ndkladech riznymi vydavateli a zakupované nej€astéji v obchodnich
fetézcich ¢i na internetu. Pfevazovaly zejména hry karetni nebo deskové, ptfi¢emz nejvice
uvadénymi hrami byly naptiklad Poznej vlajky, Umime fakta, Opusténé pole ¢i rizné varianty
,her v kostce®. Zminovany byly také hry jako je Time's Up, Ekopolis, Kde lezi Kotéhtlky
nebo Jizdenky prosim. Vzhledem k ¢asové naro€nosti pfipravy hry i realizaci hry samotné, je
velmi prekvapivym zjisténim, ze pravé tyto hry jsou uciteli uvadény nejcastéji a Ze i jejich

spektrum je pomérné Siroké, jelikoZ ucitelé v této kategorii popsali celkem 15 riiznych her.

SoutéZové televizni hry jsou hry, jejichZ princip je ve vétsi ¢i mensi mife inspirovan
televiznimi soutézemi. Ucitelé zminovali nejvice hru Riskuj, kterou uvedlo celkem 5 z nich,
dale se zde objevil napiiklad AZ-kviz, ktery uvedli dva ucitelé, nebo hry Na lovu a Méame radi
Cesko. Zarovein uvadéli, e tyto hry si vytvafeji povétiinou sami a jsou zaloZené na hernim
principu vySe zminénych televiznich soutézi. Vyhodou téchto her je, ze je Zaci velmi dobie
znaji z televizniho prostiedi, a tak lze predpokladat, Ze jejich motivace vyzkousSet si hry na

vlastni kiizi bude vy$si, nez je tomu napiiklad u nezndmé deskové hry.

Pomérné obsdhlou kategorii tvofily také internetové hry, coz jsou hry, které lze nalézt
na prisluSnych internetovych strankéach a Zaci je povétSinou hraji online. V takovém ptipadé
muze hrat hru cela tfida dohromady, mohou byt vytvofené herni tymy nebo, v ptipad¢ vyuky
na pocitacich, mize hrat kazdy zak sam za sebe. Nejvice zmiflovanou internetovou hrou byl

Kahoot!, ktery uvedlo celkem 5 dotazovanych, poté byly uvadény naptiklad hry Dobyvatel
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nebo Geoguessr. Vyhodou téchto her je, Ze si pii nich Zaci procvicuji mimo jiné také digitalni

kompetence, které mohou déle rozvijet.

Jedinou uvedenou simulaéni hrou byla Neviditelna ruka trhu. Zaci pfi této hie zjistuji,
jak funguje svétovy obchod. V jednotlivych tymech, kde néktefi predstavuji vyspélé staty
ajini staty rozvojové, se snazi hospodafit a obchodovat s dostupnymi zdroji podle svych

moznosti (Cinéera 2008).

Posledni kategorie se tykala tnikovych her. Zde byla uvedena hra Unikovka Evropy.
Unikové hry se staly v poslednich letech znaéné oblibenymi, a to nejen ve $kolnim prostiedsi.
Obecné je cilem Unikové hry povétSinou uniknout z mistnosti, odtud prameni i samotny nazev
hry, nebo najit odpovéd na pfedem poloZenou otdzku. Na feSeni maji hraci zpravidla

vymezeny ¢as, béhem kterého musi spolupracovat a plnit nejriizné;jsi ukoly, které je nakonec

dovedou k cili (Nicholson 2015).

Graf ¢. 2: Otazka cislo 4: Souhlasite s tvrzenim, Ze probirané téma miiZe pozitivné ovlivnit
vyuzivani vzdelavacich (didaktickych) her ve vyuce zemépisu?
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5
0
ano, souhlasim spise souhlasim spise ne, nesouhlasim jiné
nesouhlasim

Zdroj: dotaznikové Setieni (2023); n=30

Graf €. 2 popisuje do jaké miry uclitelé souhlasi s tvrzenim, Ze probirané téma muze
pozitivné ovlivnit vyuzivani didaktickych her ve vyuce zemépisu. 77 % dotazovanych uvedlo,
ze s tvrzenim souhlasi a 23 % s tvrzenim spiSe souhlasilo. Nikdo z respondent nevybral

moznosti ,,spiSe nesouhlasim®, ,,ne, nesouhlasim® ani ,,jiné“. Zavérem tedy je, ze probirané
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téma skute¢né ovliviiuje vyuzivani didaktickych her ve vyuce zemépisu, a to v pozitivnim

slova smyslu.

Graf ¢. 3: Otdazka cislo 5: U kterych tematickych celkii si myslite, Ze je vhodné zaradit
vzdelavaci (didaktické) hry do vyuky zemépisu?
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regionalni  fyzicka geografie socialni kartografie a jiné
geografie geografie planetarni
geografie

Zdroj: dotaznikové Setieni (2023); n=30

Otazka zamétujici se na tematické celky, u kterych je vhodné zaradit didaktické hry do
vyuky méla moznost vice odpovédi. Z grafu €. 3 vyplyva, ze ucitelé povazuji za nejvhodné;si
téma regionalni geografii, ktera ziskala celkem 24 hlast, nésleduje fyzicka geografie s 21
hlasy, kartografie a planetarni geografie ziskala hlasii 18 a posledni socialni geografie byla
uvedena celkem 14 uciteli. Celkem 4 ucitelé také zvolili moZnost ,,jiné*. Toto zjiSténi se
ovSem neshoduje s nabidkou dostupnych her na trhu. U otazky ¢islo 2 totiz ucitelé uvadéli, ze
na zaklad¢ vlastni zkuSenosti se domnivaji, ze hry, se kterymi se setkavaji nejcastéji, jsou
zamé&fené na kartografii a planetarni geografii, sami by ovSem hry nejrad¢ji zaradili do vyuky

regionalni nebo fyzické geografie.
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Graf ¢. 4: Otdzka cislo 6: Vyuzivate v hodindch zemépisu vzdélavaci (didaktické) hry?
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ano, pravidelné ano, ne, ale chtél/a ne, nevyuzivam jiné
nepravidelné bych

Zdroj: dotaznikové Setieni (2023); n=30

Z grafu ¢. 4 vyplyva, ze ve svém vyucovani didaktické hry vyuziva pravidelné¢ nebo
nepravidelné¢ 70 % dotazovanych ucitelli. DalSich 20 % pak uvedlo, ze by hry rddo zacalo
pouzivat a 10 % hry nevyuziva viitbec. Obdobnych vysledkl bylo dosaZzeno i u dotaznikového
Setfeni Matouskova (2020), kde byli ucitelé dotazovani na stejnou otdzku s moznosti
odpovédi ,,vyuzivam* a ,,nevyuzivam®. 83 % dotazovanych uciteld odpoveédélo, ze hry ve své

vyuce vyuziva, 17 % pak hry nevyuziva.
Graf ¢. 5: Otazka cislo 7: Jak casto vyuzivate v hodinach zemépisu vzdelavaci (didakticke)
hry?
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2 -
0

alespofi jednou alespon jednou alespon jednou  nevyuzivam jiné
za meésic za pololeti za §kolni rok

Zdroj: dotaznikové Setieni (2023); n=30
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U cetnosti vyuzivani her v pribéhu roku (viz graf ¢. 5) uvadéli ucitelé nejcastéji
moznost, ze didaktické hry vyuzivaji alespoil jednou za mésic, konkrétné se jednalo o 43 %
dotazovanych. Alespon jednou za pololeti pak vyuzivalo hry 23 % uciteld a alespoii jednou za
Skolni rok 7 %. Celych 27 % uvedlo, Ze hry nevyuZiva vibec, coZ ovSem neodpovida
pfedchozi otazce, kde byli ulitelé dotazovani, zda hry ve své vyuce vyuZivaji, jelikoz 20 %
uciteli odpovédelo, ze by hry rado vyuzivalo a 10 % odpovédélo, Ze hry nevyuziva. Moznost

,Jiné“ nevybral nikdo z dotazovanych.

Z vyzkumu MatouSkové (2020) bylo zjisténo, Zze ucitelé fakultnich kol
Ptirodovédecké fakulty Univerzity Karlovy vyuzivaji hry nejcastéji nékolikrat do mésice,
konkrétné tak odpovédelo 36 % dotazovanych. Jednou za mésic pak zarazuje hry 24 % uciteld
a nékolikrat za rok uvedlo 32 % respondentil. Jednou za rok nebo ,,jiné* neuvedl nikdo. Zde je
dilezité ovSem zminit, Ze respondenti, kteti uvedli v tvodu dotazniku, Ze hry nevyuZivaji,

tyto otazky jiz nedostali.

Graf ¢. 6: Otazka cislo 8: Z jakého ditvodu si myslite, Ze jsou vzdélavaci (didaktické) hry ve
vyuce zemeépisu vyuzivany?
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prozitkem kooperace zakl

Zdroj: dotaznikové Setieni (2023); n=30
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Graf ¢. 7: Otazka cCislo 9: Z jakého ditvodu si myslite, Ze nejsou vzdélavaci (didaktické) hry ve
vyuce zemeépisu vyuzivany?
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Casova naroCnost pripravna faze  nizka nabidka cenova hladina jiné
trhu

(O]

Zdroj: dotaznikové Setieni (2023); n=30

Na otazku, jak Casto uclitelé vyuzivaji didaktické hry ve vyuce zemépisu navazuji
otazky cislo 8 (graf ¢. 6) a 9 (graf ¢. 7), které mély moznost vice odpovédi, jelikoz se

jednotlivé odpoveédi mezi sebou nevylucuji, naopak se dopliuji.

Otazka cislo 8 byla zaméfena na divody, které vedou ucitele k vyuZivani her ve vyuce
zemeépisu. Nejvice zminovanou odpoveédi, kterou uvedlo 24 uciteltl, bylo uceni se prozitkem,
kdy si Zaci informace zapamatuji 1épe, pokud si je tzv. proziji, namisto toho, aby je ziskavali
napiiklad prostfednictvi frontalni vyuky. Druhou nej¢astéjsi odpovédi bylo zpestfeni vyuky,
kterou uvedlo celkem 23 dotazovanych. Podporu kooperace zakti uvedlo pouze 11 ucitelq,
coz je pomeérné zarazejicim zjisténim, jelikoz zarazeni her do vyuky rozviji z velké ¢asti fadu
klicovych kompetenci (viz ptiloha €. 3). Snadnou piipravu uvedlo 5 respondentti a odpoveéd’

jiné si vybrali celkem 3 ucitelé.

Nejcéastéjsim divodem, pro¢ didaktické hry v zemépisu vyuzivany nejsou (viz graf
¢.7) je cCasovd narocnost. Tu uvedlo celkem 22 dotazovanych. Zejména u realizace
slozitéjSich typt her, miZe =zatfazeni didaktickych her do vyuky znamenat
i nékolikahodinovou praci. Neni se tedy cCemu divit, Ze tato mozZnost byla nejvice
zminovanou. Dalsi odpovédi, ktera ziskala celkem 17 hlasi, byla ptipravna faze. Zde mohou
ucitelé poukazovat napiiklad na samotny vybér vhodnych her, studovéani pravidel, stiithani ¢i

laminovani hracich karet a podobné tkony, kterym se ucitelé vénuji zejména ve svém volném
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case. Mén¢ zminovanymi odpovéd'mi byla nabidka trhu, kterou uvedlo pouze 5 ucitela
a cenova hladina uvedena celkem 4 dotazovanymi. Zajimavym zjisténim bylo, Ze vétSina
uciteld nevnimd cenovou hladinu jako piekazku. Na nékterych Skolach totiz mohou byt
s nakupem takto orientovanych pomiicek problémy, zejména proto, ze se musi povétSinou
nakupovat ve vétSim mnozstvi a nejsou uciteli zafazovany do vyuky tak Casto (viz otazka

cislo 7).

Matouskova (2020) ve svém vyzkumu zminuje, ze ucitelé hry nevyuzivali napiiklad
z ditvodu nizké hodinové dotace zemépisu, vysoké Casové ndrocnosti, pochybnostem, zda se
touto metodou zaci néco nauci nebo, ze k tomu doposud nebyla piilezitost ¢i se s zadnymi
didaktickymi hrami ve své praxi nesetkali. Nutno ovSem podotknout, ze se jednalo pouze

o 4 respondenty, ktefi takto, formou oteviené otazky, odpovidali.

Posledni otdzka dotazniku byla oteviend a ucitelé zde mohli zanechat libovolné
poznamky ¢i pfipominky tykajici se dotazniku. Nej€astéji ucitelé zadali o zaslani zajimavych
tipti na didaktické hry ¢i méli pfimo z4jem o zaslani vysledkd vyzkumu spolu s vytvofenou

didaktickou hrou.
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5.3 Didaktickd hra Actisféry

Hra Actisféry byla vytvofena na zaklad¢ vysledki dotaznikového Setfeni (podrobnéji viz
kapitola 5.2) a analyzy ucebnic zemépisu pro zakladni vzd€lavani. Jako téma byly zvoleny
fyzickogeografické sféry Zemé¢. Z divodu, ze se v pouzité literatuie, z které hra vychazi, jako
je naptiklad Bo¢anova, Kuba, Sindylek, Znamenacek (2017) nebo Cerveny, Kopp, Mentlik,
Rousova (2021) pouziva pojem pfirodni slozky Zemé, bude pojem fyzickogeografické sféry

Zemé zameéneén.

Hra je urCena zakiim 6. tfid druhého stupné zékladnich Skol nebo odpovidajicimu
ro¢niku viceletych gymnézii. Dil¢i ¢asti hry 1ze také vyuzivat k opakovani jednotlivych celkt
ptirodnich slozek Zem¢ a hru samotnou hrat jako zavérecné opakovéani. Ve zjednoduSené
verzi je mozné hru také pouZzit pro opakovani uciva vlastivédy a ptirodovédy v 5. ro¢nicich

1. stupné zakladnich skol nebo jako uvod do uciva ptirodnich slozek Zem¢.

Cilem hry je hravou formou zopakovat ucivo piirodnich slozek Zem¢ a podpofit
rozvoj kli¢ovych kompetenci spolu se zafazenim nékterych casti prafezovych témat. Hra takeé
umoznuje tvorbu fady mezipfedmétovych vztaht, napliuje tak oekavané vystupy nejen ze
vzdélavaci oblasti Clovék a piiroda, ale také nékteré z vystupti oblasti Jazyk a komunikace,
Clovék a spole¢nost, Uméni a kultura nebo Clovék a zdravi (viz pi¥iloha &. 3). Mimo jiné si
také klade za cil naplnéni nejen cili kognitivnich, ale také cild afektivnich

a psychomotorickych (blize viz kapitola 3.2).

Pro vybér pojml pouzitych ve vytvafené didaktické hfe, byly vyuZity ucebnice
zem&pisu pro zakladni vzdélavani, konkrétné¢ Zemépis 6: Hybridni u€ebnice pro zakladni
Skoly a viceletd gymndzia od nakladatelstvi Fraus, Zemé&pis 6: u€ebnice vytvorenad v souladu
s RVP ZV od nakladatelstvi Nova Skola a Hravy zemépis 6: Planeta Zemé: Ucebnice pro

6. roénik ZS a viceleta gymnazia: v souladu s RVP od vydavatelstvi Taktik International.

Tyto ucebnice byly pro analyzu vybrany mimo jiné i na zédkladé vyzkumu Pavli§cové
(2017), ktera se v ramci své bakalai'ské prace Analyza a hodnoceni uéebnic zemépisu pro ZS
zabyva nejcastéji vyuzivanymi ucebnicemi zemépisu pro zékladni skoly. Z vyzkumu vyplyva,
ze nejvice vyuzivanou ucebnici je ucebnice od nakladatelstvi Fraus, nasleduje ucebnice
nakladatelstvi Ceské geografické spolednosti spolu s uéebnici nakladatelstvi Nova $kola

a dalsimi (viz graf ¢. 8). Pro vlastni analyzu tak byly vybrany ucebnice od nakladatelstvi
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Fraus a Nova $kola, uéebnice Ceské geografické spoleénosti byla nahrazena uéebnici od
nakladatelstvi Taktik International. K zaméné téchto ucebnic doslo predevsim kvuli
skute¢nosti, ze $kola, na které byla hra pilotné testovana vyuzivala pravé tuto ucebnici, a tak

byla vhodné&j$im zdrojem informaci (Pavliscova 2017).

Graf ¢. 8: Zastoupeni pouzivanych ucebnic

39 3%

= Fraus

= Nova skola
CGS
SPN

= Fortuna

= vlastni

= Prodos

m Alter

Zdroj: Pavlisc¢ova 2017, s. 33; vlastni zpracovani

Na zdkladé analyzy vySe zminénych ucebnic, byly vybrany kli¢ové pojmy vztahujici se
k probiranému tématu pfirodnich slozek Zemé, konkrétné se jednalo o litosféru, atmosféru,
hydrosféru, pedosféru a biosféru. JelikoZ se veskeré vybrané pojmy neobjevily ve vSech, ale
pouze v nékterych zkoumanych ucebnicich, byla vytvofena ptehledna tabulka obsahujici
seznam pojmu pouzitych ve hie (viz tabulka ¢. 8), diky které je pfipadné mozné pojmy do

vyuky zatadit dodatecné.

Pojmy byly nasledné roziazeny do kategorii podle hernich ukoli. Nejobsahlejsi
kategorii, ktera je zaroven ve hie obsazena pomoci nejvice hracich karet, je popis pojmt, a to
predevsim z divodu, Ze se jedna o zcela univerzalni kategorii. Nasleduje kategorie kreslent,
kam byly vybrany pouze pojmy, u kterych byl ptedpoklad, Ze je zaci zvladnou, vzhledem ke
svému veéku, bez obtizi nakreslit. Pomérné problematickou kategorii pak byla prace s mapou,
jelikoz se nepovedlo veSkeré ptirodni slozky rovnomérné zastoupit. Konkrétné se jednalo
o pedosféru, kde by pojmy vybrané pro praci s mapou byly, imérné cilové vékové kategorii,

prilis tézké. Proto bylo rozhodnuto pedosféru z ukolti zaméfenych na praci s mapou vynechat.
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Posledni kategorii byly karticky, které se opét podatilo zastoupit ve vSech ptirodnich slozkach
stejnou mérou. V nékterych piipadech se vybrané pojmy naptic riznymi piirodnimi slozkami

opakuji, coz je zpiisobeno zejména provazanosti celého systému ptirodnich slozek. Stejné tak

se mohou opakovat pojmy napfi¢ jednou pfirodni slozkou, ale s riiznymi hernimi tkoly.

Tabulka ¢. 8: Seznam pojmii pouzitych ve hire Actisféry

o Ptirodni slozky Zemé
)
=
E | LITOSFERA ATMOSFERA | HYDROSFERA PEDOSFERA BIOSFERA
-
astenosféra hurikan jezero Cernozem biom
atol jinovatka maly kolob&h vody | desertifikace endemit
epicentrum mete.:orologické mofte eroze kamenita poust
stanice
gejzir meteorologie ocean hlinita ptida lisejnik
horké skvrny mlha oceansky proud hnédozem makchie
hypocentrum monzun odliv hnojeni pudy mech
kanon namraza povodi humus opadavy les
kerna ¢innost ozonosféra povodné jilovita ptda pampy
kontinent ozonova dira pramen kamenita puda patra lesa
litosférické desky | pasat priliv kypteni pudy permafrost
oceanska kura pocasi rozvodi mate¢na hornina pise¢na poust’
-2 | ohnivy kruh podnebi rybnik neziva slozka ptidy | polarni oblasti
& | ostrovni oblouk polarni zare feka obziva obyvatelstva | poust
Pangea srazkomeér salinita pedolog prérie
pevninska kira studena fronta sladka voda pedologie savana
pisecna duna synoptickd mapa slané voda piscita puda step
Richterova stupnice | tepla fronta soutok podzol Stiedomofi
seismograf tlak vzduchu stojata voda pudni Cinitel sukulent
sopecna ¢innost tlakomér tekouci voda pudni horizont Stérkovita poust’
;tffg;itooceénsky tropicka cyklona umoti pudni organismy tajga
svétadil ultrafialové zareni | usti urodnost pady tézba dreva
vrasnéni vodni para velky kolobéh vody | zemedé€lstvi tropicky destny les
zemétieseni zapadni proudéni vinéni ziva slozka pady tundra
zkamenéliny zmeéna klimatu vodni nadrz Ziviny zakrslé stromy
jeskyné bourka dést houba baobab
krapnik jasno kolob¢h vody kompost jehli¢naty les
> krater klimadiagram ledovec kontaminace pudy | kaceni stromt
= |lava polojasno podzemni voda krtek kaktus
5 ostrov sklenikovy efekt pruliv pudni profil liana
pohofti snézeni snézné cara pudni voda listnaty les
iji?ilsyftéi]ick}'lch desek solarni elektrarna snih pudni vzduch pise¢na duna
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Ptirodni slozky Zemé

Cinitelé

2

)

=

E | LITOSFERA ATMOSFERA | HYDROSFERA PEDOSFERA BIOSFERA

-
poloostrov teplomeér tsunami sesuv pudy plankton
sopka tornado vodni elektrarna vétrna eroze poust’
zemska klira vétrna elektrarna vsakovani vodni eroze savana
zemské jadro vitr vyparovani zrnitost step
zemsky plast zatazeno zaliv zizala tropicky destny les
Afrika mirny pas Atlantsky ocean X polarni oblasti
Amerika monzunové oblasti | Indicky ocean X poust’

) Antarktida polarni pas Jizni ocean X Stiedomofi

§ Australie subpolarni pas Sevs:rni ledovy X tajga

ocean

Eurasie subtropicky pas Stfedozemni mofe | x tropicky destny les
ohnivy kruh tropicky pas Tichy ocean X tundra
Afrika dusik Atlantsky ocean bakterie Arabska poust’
aktivni sopky exosféra hnojiva cernozeme biomy
Amerika extrémy pocasi Indicky ocean desertifikace bylinné patro
Antarktida globalni oteplovani | jezero hlinité pady endemité
Australie helium Jizni ocean hnédozemé globalni oteplovani
¢lovek kyslik kolobéh vody houby gz:rnoi stromove
druhy sopek mezosféra kondenzace pary jilovité pudy iéscaeni destného
Eurasie mirny pas mofe kambizemé kefové patro
kerna ¢innost ohrozeni atmosféry | ocean kamenité pady klokan
neaktivni sopky oxid uhli¢ity oceanska voda kontaminace pudy | koala
organismy ozon odtok matecna hornina ohrozeni biosféry

5 E?(})ls};}e?i]ick}'wh desek ozonové diry ﬁ;fi(;(z)z?élry neziva slozka piidy | panda

?%:, ptiklady kontinentll | plyny v atmosféfe | pevninska voda nivni pudy patra lesa

‘E sopecna ¢innost podnebné pasy potok Sg;{?jelé zbytky poust Gobi
spodni plast’ polarni pas priliv gifi?f:lii zbytky poust Kalahari
stratovulkany sklenikovy efekt priplav ohrozeni pedosféry | poust’ Sahara
svrchni plast srazky ptiklady oceanti piscité pudy pouste
Stitové sopky stratosféra ropné havarie podzoly ptiklady pousti
teplota subpolarni pas rybnik prvoci ropné havarie
tufové sopky subtropicky pas feka pudni druhy savana
vitr teplota s:z;l;ni ledovy pudni typy ;I;?r(ini stromove
vngjsi jadro termosféra srazky pudni voda stepi
\v/.né-jéi Pﬁrodni tlak sucho piidni vzduch stfedni stromové
Cinitelé patro
vnitini jadro tropicky pas tani ledovct rostliny tajga
vnitini pfirodni troposféra Tichy ocean sesuvy puady tasmansky cert
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. Ptirodni slozky Zemé
'S
=
=
£ | LITOSFERA ATMOSFERA | HYDROSFERA PEDOSFERA BIOSFERA
2
=
vnitini stavba Zem¢ | ukazatelé pocasi vodni nadrz sprasové pudy tundra
voda vitr vsakovani vétrna eroze ukladani odpadt
vrasnéni vlhkost vyparovani vodni eroze Vellfa} pisecna
poust
zemétieseni vrstvy atmosféry zaliv ziva slozka ptudy vombat
zemska ktira zneCisténi ovzdusi | zavlazovani poli zivocichové vymirani druhd

Zdroj: vlastni zpracovani

Hra samotnd je volné inspirovdna hernim principem hry Activity od herniho
vydavatelstvi Piatnik, odkud byl nasledné odvozen i nazev Actisféry. JelikoZ je tato hra mezi
zaky pomérné popularni, 1ze predpokladat, ze zaci snadnéji pochopi pravidla zalozend na hte,

kterou jiz znaji nebo o ni alesponi slyseli.

Podobnost her Activity a Actisféry lze nalézt zejména v principu zaloZeném na
soupeteni nékolika tymi, které plni ukoly na zakladé hodu kostkou a tazeni ptislusné hraci
karty. Na kartdch se poté objevuji rizné pojmy, které musi hraci predvadét predepsanym
zpiisobem. U hry Activity se jedna o kresleni, opis a pantomimu, naproti tomu u vytvarené

hry Activity se jedné o popis, kresleni, praci s mapou a tkoly s karti¢kami.

Grafickd podoba hry je zpracovdna za vyuZiti nastroje Canva, ktery poskytuje
bezplatné vyuZivani navrharskych nastroji pro tvorbu vlastni grafiky. Umoziuje tedy
vytvareni riznych grafickych navrhit doplnénych o textové piilohy ¢i animované obrazky,

které jsou volné dostupné k pouziti.

Hra samotnd obsahuje metodickou ptiruc¢ku pro ucitele, pravidla hry, hraci pole, hraci
karty a tabulky s kartiCkami v¢etné spravného feSeni (viz ptiloha ¢. 3). Struktura metodické
ptirucky pro ucitele byla inspirovana metodickou ptiruckou hry Ekopolis vytvofenou

Tomasem Matgjckem a Stépanem Peterkou v roce 2011.

5.4 Metodicka ptirucka pro ucitele

Metodicka pfirucka pro ucitele je rozclenéna do nékolika piehlednych kapitol. V prvni
kapitole je popsana navaznost hry Actisféry na Rdmcovy vzdélavaci program. Konkrétné je
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specifikovano, jaké vzdélavaci oblasti jsou hrou postizeny, kterych prafezovych témat se hra
dotykd nebo jaké klicové kompetence jsou u zakl diky hfe rozvijeny. Dalsi kapitola je
vénovana sezndmeni s obecnymi pravidly hry. Je zde naptiklad uvedeno pro kolik hraca je hra
urcena, co vSechno je zapotfebi ke hie dodatecné pofidit, kde tyto pomulcky opatfit, jak
probihd samotnd ptiprava hry a v neposledni fad¢ je vysvétlen pritb¢h hry spolu s popisem
hracich karet. Nasleduje kapitola ,,Na co si dat pti hie pozor*, kde jsou sepsana doporuceni
vznikld na zaklad¢ pilotniho testovani hry (viz kapitola 5.5). Dalsi kapitola je vénovana
zafazeni hry do vyuky, kde je blize specifikovano, pro jaky ro¢nik je hra koncipovana nebo
ve které Casti probiraného tématu je nejvhodnéjsi hru zatadit. Soucasti prirucky je také Cast
zaméfena na kli¢ové pojmy pouzité ve hie, které jsou zpracované formou pirehledné tabulky.

Posledni kapitola obsahuje seznam pouzité literatury (podrobnéji viz ptiloha €. 3).

5.4.1 Pravidla hry

Pravidla hry jsou strukturovéana do jednotlivych ¢asti, kterymi jsou:

e cil hry,

e pocet hracu,

e obsah hry,

e dodatecné potidit ke hte,

e piiprava hry

e prab¢h hry (v ramci kterého jsou vysvétleny i symboly jednotlivych hracich karet).

Cilem hry, vyplyvajicim z pravidel, je postupnym plnénim ukoll, zamétenych na
ptirodni slozky Zemé, dosdhnout cilového pole. Celkovy pocet hracli se pohybuje mezi 9 a 12
s tim, ze proti sob& hraji tymy slozené¢ vzdy ze 3 nebo 4 hracl. Nasleduje Cast tykajici se
obsahu hru, ktery jiz byl n€kolikrat zminovan. Jelikoz hra v elektronické verzi neobsahuje
veskeré potiebné pomiicky, soucasti pravidel je i ¢ast vénovana tomu, co je potfeba dodatecné
ke hie poridit. Konkrétné se jednd o hraci figurky, hraci kostku, ¢asomiru o délce jedné
minuty, obrysovou mapu svéta a dostatecné mnozstvi Cistych papiri spolu s psacimi
pomickami. Dal§i ¢ast je zamé&fena na piipravu hry, v rdmci které, je zapotiebi rozdelit zaky
do tymi dle pozadavkl, pfipravit hraci misto a vesSkeré véci potiebné k samotné hie (viz

ptiloha €. 3). Nasleduje samotny prib¢h hry, ktery je zahdjen rozdanim a postavenim figurek
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na startovni pole. Tymy posléze hazi hraci kostkou, pficemz podle ¢isla, které padne na hraci
kostce, tdhne tym hraci kartu, kterd odpovida hozenému cislu. Na hraci pole ovSem
neumist'uje figurku, ta se na pole umisti, az po splnéni ukolu. Pokud tym ukol nevyfesi nebo
jej vyftesi nespravné, zustava s figurkou na misté, kde stal pied hodem kostkou. Pii tahani
karty, tahd kartu vzdy pouze jeden hra¢ z tymu. Podle symbolu umisténém na druhé strané
karty, sd€li svému tymu, zda se jedna o samostatny ¢i tymovy ukol. V ptipadé samostatného
ukolu, kterymi jsou popis a kresleni, ptedvadi pojem pouze hrac, ktery tahal kartu. Zbytek
hracu se poté snazi dany pojem uhodnout. V ptipad¢ skupinového tikolu, kdy se jedna o praci
s mapou nebo kartiCkami, ukéze hra¢ pojem uvedeny na karté¢ celému svému tymu, ktery se
nasledné muize podilet na feSeni. Po skonceni hadani se hraci karty vzdy umistuji dospodu
prislusného balicku. Ostatni tymy davaji béhem hry pozor a kontroluji dodrzovani pravidel.
Pokud jsou pravidla poruSena, ptislusny tym vrati hraci kartu dospodu balicku a hraje dalsi
tym. Tym, ktery porusil pravidla nepostupuje na dalsi policka, ale zistavd na pivodnim misté.
Vitézem hry je tym, ktery jako prvni dosahne cilového pole. V ptipadé, Ze by zadny z tymi

cilového pole dosahnout nestihnul, vyhrava tym, jehoz figurka je nejblize cilovému poli.

5.4.2 Hraci pole

Hraci pole je tvofeno celkem 39 policky spojujicimi start a cil a je doplnéno fadou
animovanych obrazki, které dokresluji zameéteni hry na ptirodni slozky Zemé (viz obrazek
¢islo 1). Hraci pole slouzi ptfedevS§im k umisténi hracich figurek jednotlivych tymai.
Postupnym héazenim hraci kostky, tahaji tymy hraci karty odpovidajici symbolim uvedenym
na hracim poli (viz obrazek cislo 2). Plnénim kol poté postupuji na piislusna hraci policka

az do té doby, dokud jeden z tymii nedostahne cile.

44



Obrazek ¢. 1: Hracit pole

CiL

start || 9 || @& || 4 || £ %

Zdroj: vlastni zpracovani
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5.4.3 Hraci karty

Hraci karty jsou barevné odliSeny, pticemz kazda barva ptedstavuje jednu ptirodni oblast, kdy
se jednd o litosféru, atmosféru, hydrosféru, pedosféru a biosféru. Karty jsou navic opateny
obrazky vztahujicimi se k jednotlivym oblastem a samotnymi nazvy ptirodnich oblasti (viz

obrazek ¢islo 2). Celkovy pocet hracich karet je 229.

Obrazek ¢. 2: Hraci karty

LITOSFERA ATMOSFERA

HYDROSFERA PEDOSFERA

BIOSFERA

Zdroj: vlastni zpracovani
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Z druh¢ strany karet, konkrétné v levém hornim rohu, se nachazi symboly urcujici
druh aktivity, kterou maji Zaci plnit. Témito aktivitami jsou popis (obrazek c¢islo 3 — zluta
karta), kresleni (obrazek c¢islo 3 — fialova karta), prace s mapou (obrazek c¢islo 3 — modra
karta) a hledani pojmut na kartickach (obrazek ¢islo 3 — hnéda karta). U symbolu karti¢ek na
hnédé karté je navic uvedeno vzdy cislo ptislusné tabulky s kartickami, kterou maji zaci pro
plnéni tkolu obdrzet (blize viz kapitola 5.4.4). Uprostted vsech hracich karet se pak nachézi

pojem, ktery maji zaci pfisluSnym zplisobem splnit.

Obrazek ¢. 3: Symboly na hracich kartdach

4 N\ )
4
LITOSFERICKE )
el TORNADO
\_ ) \_ _J
4 N\ ( ™)
S pa
+ i %
TICHY ZIVA SLOZKA
OCEAN PUDY
\_ _J \_ Y,

Zdroj: vlastni zpracovani
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5.4.4 Tabulky s kartickami

Kazda tabulka je opatfena ¢islem a pojmem uvedenym na hraci karté (viz obrazek ¢islo 4 —
svisly ndpis), kterou si zdk vytahne. Tabulka obsahuje vzdy 12 karticek, které jsou zCasti
propojené s pojmem uvedenym na tazené hraci karté. Ukolem ikt je poté vybrat z tabulky
5 karticek s pojmy, které si mysli, Ze jsou spravnym feSenim. Soucasti hry je také vzorové

feSeni tabulek s kartickami (viz obrazek cislo 5).

Obrazek ¢. 4: Tabulka s kartickami
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w
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TROPOSFERA HEXASFERA KRYOSFERA STRATOSFERA
Zdroj: vlastni zpracovani
Obrazek ¢. 5: Vzorové reseni tabulky s kartickami
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5.5 Pilotni testovani hry

Pilotni testovani hry Actisféry probéhlo v Cervnu roku 2024. Testovani se zcastnili Zaci
jednoho 5. a dvou 6. ro¢nikt zdkladni Skoly Jana Amose Komenského v Karlovych Varech ve

vekovém rozmezi 11-13 let v celkovém poctu 38 zakd.

Testovani bylo v kazdé tfidé provedeno za tucasti asistenta pedagoga nebo dalsiho
pedagoga, kteii provedli ziCastnéné pozorovani. Zucastnéné pozorovani je jednou z metod
kvalitativniho vyzkumu, kterd byva pomérné cCasto kritizovana pro svou subjektivitu i
nejednoznacnost (Kawulich 2005). Pfesto se jedna o nenahraditelnou metodu sbéru dat,
jelikoz pouze diky dlouhodobému kontaktu se zkoumanou skupinou muze vyzkumnik

pochopit jedndni a chovani jedince ve vSech jeho naznacich (Bernard 2011; Fritzova 2016).

V ramci zucastnéného pozorovani se pedagogicti pracovnici zaméfovali zejména na
bezprostiedni reakce zakli na hru samotnou, déle na srozumitelnost a pochopeni pravidel hry
a v neposledni fadé také na celkovy pribéh hrani. Kazdy z pedagogickych pracovniki si délal

poznamky, které byly po skonceni testovani spole¢né diskutovany a zaznamenany.

Pro ucely testovani byly u kazdé tfidy spojeny dvé vyucovaci hodiny na zékladé
domluvy s dal$imi pedagogickymi pracovniky. Na testovani hry bylo tak k dispozici vzdy 90
minut istého ¢asu. Zaci byli nejprve rozdéleni do hernich tymil. Kazdy tym se skladal ze 3—4
74k, pri¢emz proti sobé hraly vzdy maximalné 4 tymy (viz. ptiloha &. 3). Zaci byli do skupin
rozdéleni na zdkladé pozadavki ucitele, aby byly skupiny co nejvice heterogenni. Lze také
nechat zaky, aby se do skupin rozdé¢lili dle svych osobnich preferenci, ale je zde pak vysoké
riziko, Ze budou vznikat ¢isté divéi €i chlapecké skupiny, popiipadé skupiny ,.silnéjSich®
a ,slabich“ Z4ki. Tomu bylo vtomto piipadé cilend zabranéno. Zaci méli zpodatku
s rozdélenim do skupin problémy, protoze ne vSichni byli ve skupiné se svymi oblibenci.
Béhem hry ovSem doslo k postupnému odeznéni téchto pocatecnich neshod a tymy spolu ve
vétsing€ piipadi skvéle fungovaly. Ze vzniklych tyml byly nasledné, podle poctu zakl ve

ttide, vytvoreny dvé hraci skupiny, pfi¢emz kazda obsahovala 3 hraci tymy.

Po rozdéleni zakt do skupin pfislo na fadu seznameni s obsahem hry a jejimi pravidly.
Zaci si museli pfipravit sva hraci mista, pfi¢emz byly nejéast&ji spojovany 2—3 lavice, aby se
zéaci komfortné vesli ke stolu a mohli sedét v tymech vSichni pospolu. Poté byly zadkiim

rozdany vSechny nezbytné véci pro pfipravu hry, konkrétné se jednalo o pravidla hry, hraci
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figurky, hraci kostku, ¢asomiru o délce jedné minuty, hraci pole, hraci karty, tabulky s pojmy
na kartickach, obrysovou mapu svéta a Cisté bilé papiry spolu s psacimi potiebami. Hraci
karty museli zaci rozttidit podle symboll a témat, ¢imz vzniklo celkem pét balicka hracich

karet.

Poté jiz doSlo k obezndmeni zakd s pravidly hry. Ta si Zaci nejprve nastudovali
v ramci svych hracich skupin a poté byla provedena spole¢na rekapitulace, kde mohli zaci
klast pfipadné otazky. Nejcastéji meli zaci problém s predvadénim pojmu, kdy si nebyli jisti
ptedevsim realizaci popisu a kresleni. Proto bylo pfistoupeno k nékolika kolim hry tzv.

nanecisto, kdy pojmy nejprve predvadel ucitel a poté se mohli pridat i Z4ci.

Po vyzkouSeni hry nanecisto se jiz pfeslo k samotnému hrani. Béhem této doby byl
ucitel napomocen zdkim v piipadé neshod ohledné¢ spravnych definic pojmi, neznalosti
pojmu ¢i nerozhodnosti u spravnych postupti. V prubéhu hry doslo k né€kolika situacim, kdy

musela byt zakiim znova zopakovana pravidla hry, protoze dochdzelo k jejich poruSovani.

U popisu se snazili nékteti zaci odbornost pojmi obejit, coz vedlo ke konfliktim mezi
tymy. Napftiklad pfi liceni pojmu ,,pidni profil“ zak usiloval o propojeni nasledujicich
charakteristik: ,,to v ¢em rostou kytky a stromy, z ¢eho si berou vodu* a ,,to na co kliknes,
kdyZ otevie§ instagram nebo facebook a chces oteviit svoji stranku®. Spoluhraci i tak uhodli,

ze se jedna o pidni profil, ale nebyl zvolen vhodny zpiisob popisu, tudiz nebyl pojem uznan.

Pii kresleni zase dochazelo k situacim, kdy Zaci pouzivali v kreslenych obrazcich
napisy 1 Cisla a zaroven béhem kresleni mluvili nebo gestikulovali, coz je v pravidlech pfisné
zakazano. Hra¢i smi pouze kyvnutim hlavy dat najevo, zda spoluhrd¢i hadaji spravné ¢i

Spatné.

Problém také nastal u lokalizace pojml na mapé, kde Zaci, pokud si nebyli jisti,
vymezovali pojem na né€kolika mistech najednou nebo zvétSovali plochy, kde by se mé¢l

pojem nachazet natolik, Ze se jiz nedal pojem uznat.

Obdobny problém vznikl 1 u plnéni ukola s tabulkami, kde méli zaci pokazdé za ukol
ukazat pfesn¢ 5 pojmu na kartickach, které pfimo souvisi s pojmem uvedenym na hraci karté.
Zaci ov§em &asto vybirali vice nez 5 pojmil a az po kontrole se je snazili upravit na spravny

pocet a dohadovali se se svymi protihraci, ze dané pojmy vybrali jiz predtim spravné.
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Samotnou kapitolou pak bylo podvadéni béhem hry, jelikoz ne vSichni hraci se
rozhodli hrat poctivé. Néktefi se naptiklad snazili hraci karty s pojmy pied predvadénim
nendpadné otacet a ukazovat hadané pojmy svym spoluhrac¢im, jini si hraci karty s pojmy
schovavali pod lavicemi anasledné¢ se snazili narafiCit, Ze kartu teprve tahaji z balicku.
Vétsina téchto podvoda byla ovSem odhalena a pfisluSny tym tak musel hraci karty vratit
dospodu balicku a bez postupu figurky ptesla fada na dalsi tym. Z vySe zminénych postiehti
byla v metodické ptirucce pro ulitele vytvorena kapitola ,,Na co si dat pfi hie pozor®, kterd

upozornuje ucitele na mozné komplikace, které mohou béhem hry nastat.

Ne vSechny tymy dokazaly v ¢asovém horizontu dohrat hru do konce. V takovém
ptipad¢ byl vitézny tym urcen podle toho, ktera hraci figurka byla na hracim poli nejblize cili.

V zavéru hry probéhlo Ustni zhodnoceni doplnéné o vyplnéni zpétnovazebného dotazniku.

51



Fotografie ¢. 1: Lokalizace pojmu Fotografie ¢. 2: Spolecné hledani
,, Tichy ocedn‘* na obrysové mapé pojmu ,,mirny pds“ na obrysove mapé

Zdroj: archiv autorky Zdroj: archiv autorky
Fotografie ¢. 4: Kresleni vybraného Fotografie ¢. 3: Tahdni hraci karty
pojmu ,, bourka “ z balicku

Zdroj: archiv autorky Zdroj: archiv autorky

52



Nakonec probé¢hla v ramci pilotniho testovani evaluace ze strany zaki formou
zpétnovazebného dotazniku (viz ptiloha €. 2). Dotaznik se skladdal z celkem 12 otazek, které
1ze rozdélit do Ctyt hlavnich kategorii. Otazky byly uzaviené s moznosti vybéru na skale od
1 do 10 podle toho do jaké miry souhlasi s uvedenym tvrzenim, pfi¢emz 1 znamenalo

nejméne a 10 nejvice.

V prvni kategorii méli Zaci za ukol zodpovédet otazky tykajici se charakteristik hry
samotné. Zaci byli dotazovani naptiklad na zabavnost, atraktivitu hry po vizualni strance,
srozumitelnost pravidel nebo obtiZznost vybranych pojml. U druhé kategorie dotazniku se
otazky zamétovaly na proces hrani hry. Konkrétné bylo zkoumano plnéni ukold, pficemz bylo
zjistovano, zda zaky bavi vice pojmy hadat ¢i predvadét. Trieti kategorie otazek se tykala
toho, co si Zaci z hrani hry odnéseji — tedy zda si hranim zopakovali probrané ucivo, naucili se
néco nového nebo zda by si hru v budoucnu znovu zahrdli. V posledni ¢asti dotazniku
vyplnovali zaci demografické udaje, a to formou uzavienych otazek. Zjistovano bylo pohlavi
zakd a jejich v€ék. Bohuzel se zdavodu nerovnomérného zastoupeni zaklt ve tiidach
nepodafilo pokryt ve stejné mife divky a chlapce. Hru tak otestovalo celkem 13 divek, coz
predstavuje asi 34 % zcelkového poctu a 25 chlapcl, coz odpovidd zbylym 66 %
dotazovanych. Nejvice zakl bylo konkrétné ve veéku 11 let, kdy se jednalo celkem o 20
jedinct, tedy témet 53 %. Nasledovali Zaci ve v€kové kategorii 12 let, kterych bylo celkem
14, coz odpovida asi 37 %. Nejméné zaka bylo ve vékové kategorii 13 let, a to konkrétné
v poctu 4 jedinct, ktefi odpovidaji zbyvajicim procentiim z celku. Posledni otdzka dotazniku
byla oteviend, kde mohli Zaci zanechat vlastni poznamky ke hie. K dispozici méli nékolik
volnych tadkl, kam mohli napsat své dojmy, pfipominky, ale také tfeba vylepSeni, ktera je

v pritbéhu hrani hry napadla.

Jelikoz se jednalo o Skdlovy druh uzavienych odpovédi, vysledky zpétnovazebného
dotazniku byly zpracovany kvantitativng, a to formou pruhovych grafii. Pro vétsi prehlednost
grafiit byl podil respondentl pfeveden na procentudlni zastoupeni. Grafické zpracovani
odpovédi je komentovano ve formé doprovodného textu, ktery je doplnén nejen o postiehy ze
zuCastnéného pozorovani asistentky pedagoga a dalSich pedagogickych pracovniki, ale také

o pfimé citace zakl ze zavérecné ¢asti dotazniku.
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Graf ¢. 9: Otazka cislo 1: Hrani hry mé bavilo

0% 10 % 20% 30% 40 % 50 % 60 % 70 % 80 % 90 % 100 %

Hl M2 w374 5 677 m8 W9 W10

Zdroj: pilotni testovani hry (2024); n=38

Prvni otdzka zpétnovazebného dotazniku byla zaméfena na samotnou zabavnost hry.
Z grafu €. 9 je mozné pozorovat, ze prevaznou ¢ast zaka, ktefi hru testovali, hra bavila. Vice
nez 20 % zaka ohodnotilo hru na 10 bodi a celkem vice nez 75 % zakt obodovalo hru na

6 a vice bodu, coz se da povazovat za pomérné velky uspéch.

Ze zOcCastnéného pozorovani asistentky pedagoga vyplyva, ze byli nékteti Zaci
zpocatku ke hie pomérné skepticti, jelikoz se jim zdala na prvni pohled slozitd. Po nékolika
kolech ovSem brzy zménili nazor a bylo mozné pozorovat, Ze se do hry zacinaji rychle vzivat.
Nekolik zakt ale nepfesvédcila ani soutézivost jejich spoluhraci, a tak zlstali po zbytek hry

spiSe pasivni.

Z poznamek 74kl zanechanych na konci zpétnovazebnych dotaznikii bylo mozné
sledovat bezprostiedni reakce zakt na hru. Uvedli naptiklad ,,Hra se mi velmi libila a bavila

me.*, ,,Je to originalni hezkd a zdbavna hra.* nebo ,,Bylo to lepsi nez se celou hodinu ucit.*

Graf ¢. 10: Otazka cislo 2: Hra se mi libila po vizualni strance

0% 10 % 20% 30 % 40 % 50 % 60 % 70 % 80 % 90 % 100 %

ml m2 w374 5 6077 w8 9 W10

Zdroj: pilotni testovani hry (2024); n=38
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Dalsi ze sledovanych oblasti byla atraktivita hry po vizualni strance. Podle zjisténi
z grafu ¢. 10, je mozné konstatovat, Ze hra byla z hlediska vzhledu pro zéky velmi atraktivni.

Vice nez 85 % ohodnotilo hru alespoii 6 body, celych 32 % pak hru ohodnotilo 10 body.

U zacastnéného pozorovani bylo jako pozitivni nejvice vnimadno mnozstvi obrazk,
které se nachazi na hracim poli a celkovy barevny vzhled hry. Zaci se vétSinou dostavaji do
styku pouze s Cernobilymi materialy, takze takto graficky zpracovana hra byla pro n¢ vitanou

zmeénou.

Zaci sami v dotazniku vypovédeli, ze ,,Hra mé bavila a vypada moc hezky., ,,Libily
se mi obrazky na hracim poli a na kartickach.”, ,,Hra se mi libi, protoze rlizova je moje

oblibena barva.

Graf¢. 11: Otazka cislo 3: Pravidla hry mi prisla snadno pochopitelna

0% 10 % 20% 30 % 40 % 50 % 60 % 70 % 80 % 90 % 100 %

Hl m2 w374 5 6077 w8 m9 W10

Zdroj: pilotni testovani hry (2024); n=38

Graf ¢. 11 vyobrazuje miru, do jaké pfiSla pravidla hry zakim snadno pochopitelna.
Opét se setkdvame s pomérné kladnymi ohlasy, jelikoz vice nez 80 % zakd uvedlo ve svém

bodovani aspon 6 a vice bodi.

Z pozorovani pak vyplyva, ze pravidla pochopili pfi vysvétlovani témet vSichni Zaci.
Nekteti ovSem nedavali pln€ pozor, a tak se pak doptavali svych spoluzakii, co maji d€lat,
poptipad¢ se snazili kontaktovat pani asistentku, aby s nimi pravidla prosla jesté jednou.
Nejvétsi problém byl s pochopenim postupu figurek na hracim poli, jelikoz zaci museli
nejdiive splnit tkol a az pak mohli figurkou popojit o pocet policek, kterd hodily hraci

kostkou.
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Graf ¢. 12: Otazka cislo 4: Pojmy ve hie mi prisly jednoduché

0% 10 % 20% 30% 40 % 50 % 60 % 70 % 80 % 90 % 100 %

Hl M2 w374 5 677 m8 W9 W10

Zdroj: pilotni testovani hry (2024); n=38

Nasledujici otazka se tykala obtiznosti vybranych pojmu. Zde se jiz zacalo projevovat,
jak jsou zéci schopni si latku zapamatovat a po jakou dobu ji poté v hlavé udrzi. Doslo tak
k pomérné nejednotnym odpovédim (viz graf ¢. 12), kdy témét 10 % zakt odpovedélo, ze
pojmy byly jednoduché pouze na 1 bod z 10, nejvice zastoupenou kategorii pak bylo 5 boda
z 10, které udélilo néco malo pies 20 % zakl. Bystiejsi zaci odpovidali povétsinou, ze pojmy
byly jednoduché. Zaci, které oviem zemépis nebavi nebo nedavaji v hodinach piilis velky

pozor, méli s n€kterymi z pojmil problémy.

To se projevilo jak v pozorovani, tak i v hodnoceni, kdy Zzaci uvadéli naptiklad
»Nekteré pojmy mi piisli téZké.” nebo ,,Hra mi pfiSla jednoduch4, ale n&které pojmy byly

pomérné tézké.*

Na zakladé vySe zminénych poznatkl byla provedena revize a néslednd ndhrada

nékterych pojmi, které Zaci uvadeli jako prilis tézke.

Graf ¢. 13: Otazka cislo 5: Vice mé bavilo pojmy predvadet nez hadat

0% 10 % 20% 30 % 40 % 50 % 60 % 70 % 80 % 90 % 100 %

ml m2 w374 5 6077 w8 9 W10

Zdroj: pilotni testovani hry (2024); n=38
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Graf¢. 14: Otazka cislo 6: Vice me bavilo pojmy hadat nez predvadet

0% 10 % 20% 30% 40 % 50 % 60 % 70 % 80 % 90 % 100 %

Hl m2 m3 74 5 617 w8 m9 m10

Zdroj: pilotni testovani hry (2024); n=38

Druhd sada otazek byla zaméfena na to, jak se zakiim jednotlivé tkoly plnily,
konkrétné, zda pro né€ bylo atraktivnéjsi pfedvadéni nebo hadani pojmi. Graf ¢. 13 zobrazuje
miru oblibenosti u predvadéni pojmu, kde vice nez 60 % zdka hodnotilo alesponi 6 body
a vice, pticemz celych 34 % uvedlo, Ze je ptfedvadéni bavilo na 10 bodt a 18 % uvedlo miru
oblibenosti na 9 bodd. Mén¢ tomu jiz bylo u oblibenosti hadani pojmi (viz graf ¢. 14), kde
vice nezZ 6 bodl uvedlo 55 % zakh a hodnotu 10 udélilo pouhych 21 % Zzakl. Stejné tak je
mnohem vys$§i Cetnost u hodnoty 1, kdy hadani pojml nebavilo vice nez 13 % oproti
piredvadéni pojmil, kde hodnotu 1 uvedlo pouze necelych 8 %. Z vySe zminéného tedy
vyplyva, ze zaci si mnohem vice uzivali, kdyz mohli pojmy ve hie predvadét, nez kdyz museli
spolu se svymi spoluhraci pojmy pouze hadat. Toto zjiSténi je pomérné zajimavym ukazem,
protoZe zprvu by bylo mozné predpokladat, Ze se Zaci u predvadéni pojml budou spise stydét
a u hadani pojmi se budou citit komfortnéji. Tato skutecnost ovSsem muze byt zplisobena
i relativné nizkym vékem 74k, jelikoz vétsin¢ dotazovanych bylo pouze okolo 11 let, kdy

jesté nejsou plné v pubert€ a za své nazory se tak nestydi, coz je velkym piinosem.

Z pozorovani bylo patrné, ze ptredvadéni pojmu si zaci opravdu uzivaji, jelikoz se jim
dostava pozornosti 1 od spoluzdkl s kterymi se za normalnich okolnosti tfeba vilibec
nedostanou do styku. Hra tak podporuje budovani novych vztahti ve tfid¢, aniz by si to pii hie

zaci uvédomovali.
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Graf'¢. 15: Otazka cislo 7: Hra mi pomohla zopakovat si probranou latku

0% 10 % 20% 30% 40 % 50 % 60 % 70 % 80 % 90 % 100 %

Hl M2 w374 5 677 m8 W9 W10

Zdroj: pilotni testovani hry (2024); n=38

Posledni sada otadzek byla zamétena na to, co si zaci ze hry odnéseji, tedy zda si diky
hie zopakovali probranou latku nebo se naucdili néco nového, ptipadné zda by si hru znovu
zahrali. Vice nez 85 % zakid (viz graf ¢. 15) uvedlo u zjiStovani, zda jim hra pomohla
zopakovat si probranou latku 6 bodu a vice, nejvice zastoupenou kategorii, konkrétn¢ pres 23
%, uvedli z&ci u hodnoty 10. Tato informace je velmi vitanym zjisténim, protoze zopakovani

si probrané latky diky hte je hlavni diivod, z jakého byla vytvofena.

Pti pozorovani zak béhem hry, bylo zjisténo, ze zaci Casto dosahuji rozdilné Grovné
v ramci opakovani, coz mize vyplyvat ze samotného zajmu o zemépis jako vyucovany
pfedmét. Stejné tak se zde mohou odrazet rozdilné studijni vysledky, kterych zaci v rdmci

pfedmétu dosahuyji.

Z4ci samotni pak uvedli v dotazniku naptiklad ,,Hra mé bavila, protoze jsem si mohla
zopakovat nékteré véci, které uz jsem davno zapomnéla.”, ,,Opakovani formou hry jsem si
uzil, bylo to lepsi nez vypliiovat pracovni sesit.“ nebo ,,Spoustu pojmi jsem neznal nebo jsem

je uz zapomnél, takze nas tym skoncil jako posledni.*

Graf ¢. 16: Otazka cislo 8: Hra mi pomohla naucit se néco nového

0% 10 % 20% 30 % 40 % 50 % 60 % 70 % 80 % 90 % 100 %

ml m2 w374 5 6977 w8 9 W10

Zdroj: pilotni testovani hry (2024); n=38

58



Dalsi otazka byla zaméfena na to, zda se zaci v prubéhu hry naucili néco nového.
Z grafu €. 16 vyplyva, ze vice nez 80 % zakl odpovédélo na otazku 6 body a vice, nejvice
zastoupenou hodnotou je hodnota 10, kterou vybralo 21 % dotazovanych. Zde je dilezité
podotknout, Zze nauceni se néfemu novému nemusi byt vztahovdno pouze k ucivu zemépisu,

ale také k riznym dovednostem, které hra rozviji.

Graf¢. 17: Otazka cislo 9: Hru bych si zahral/a znovu

0% 10 % 20% 30 % 40 % 50 % 60 % 70 % 80 % 90 % 100 %

Hl m2 w374 5 6077 w8 m9 W10

Zdroj: pilotni testovani hry (2024); n=38

Posledni otdzka se tykala toho, zda by si zaci hru jesté n¢kdy v budoucnu zahrali
znovu. Jak je patrné z grafu ¢. 17, témét 70 % zakt odpovédélo hodnotou 6 a vice, pficemz
hodnotu 10 zvolilo téméf 32 % zakl. Toto hodnoceni je mozné vnimat jako velice zdafily
vysledek, ackoliv se naSlo i n€kolik zakl, ktefi uvedli nejniz$i moznou hodnotu a lze tak

pfedpokladat, Ze je hra nebavila a znovu by si ji nezahrali.

Hodnoceni zakl byla pfesto velmi pozitivni, z poznamek na konci dotazniku Ize uvést
napiiklad ,,Bylo to super, zahrala bych si znovu!* nebo ,,Hra mé moc bavila, t€§im se na
pristé.” Tato tvrzeni potvrzuje i zavérecné hodnoceni zicastnéného pozorovani, kde bylo
uvedeno, ze zaci byli ze hry ve velké vétsSiné nadSeni a vitali pon¢kud zabavnéjsi zplisob

opakovani latky, neZ na ktery jsou z ostatnich ptredméta zvykli.
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6 Shrnuti vysledki a diskuse

6.1 Dotaznikové Setifeni

Pro analyzu vyuzivani didaktickych her ve vyuce zemépisu na zékladnich Skolach byla
zvolena metoda kvantitativniho vyzkumu, a to konkrétné dotaznikového Setfeni (viz ptiloha
¢. 1). Dotaznik obsahoval celkem 13 otazek, a to v kombinaci jak uzavienych otazek
s moznosti jedné ¢i vice odpovéedi, tak otevienych otdzek s moznosti odpovédi vlastnich. U
nékterych otazek s vlastnimi odpovéd'mi navic probéhla kategorizace odpovédi. Otazky

dotaznikového Setfeni byly rozdéleny celkem do Ctyt kategorii.

Prvni kategorie se zamétovala na povédomi o existenci didaktickych her. Na zdkladé
vysledkt Ize konstatovat, ze ucitelé se ve velké vétSin€ s didaktickymi hrami béhem své praxe
jiz setkali nebo o nich alesponi slyseli, coz uvedlo celkem 83 % dotazovanych. Co se zamé&feni
didaktickych her tyce, ucitelé nejvice uvadéli odvétvi kartografie a planetarni geografie,
konkrétné se jednalo o slepé mapy ¢i riizné procvicovani mistopisu. Z regiondlni geografie
byly hry zaméfeny piedevSim na stity nebo hlavni mésta a u fyzické geografie na
environmentalni témata. Jmenovité pak byly nejvice zminiovany rizné komeréné vyuzivané

hry, zejména hry karetni ¢i deskové.

Druhd kategorie se tykala zatazeni didaktickych her do vyuky zemépisu. Ucitelé zde
méli predev§im za kol vybrat v ramci jakych tematickych celklt by hru, jakozZto vyukovou

metodu, vyuzili. Nejcastéji vybiranym odvétvim byla regionalni ¢i fyzicka geografie.

Vramci otazek tfeti kategorie byla zjiStovana vlastni zkuSenost respondentl
s didaktickymi hrami. Zde bylo zajimavym zjisténim, Ze didaktické hry ve své vyuce
pravidelné ¢i nepravidelné vyuziva 70 % dotazovanych a celych 43 % poté uvedlo, Ze hry
vyuziva alesponi jednou mési¢né, z cehoz lze usuzovat, ze se didaktické hry staly pomérné
hojné¢ vyuzivanou vyukovou metodou. Ucitelé pro didaktické hry sahaji zejména z divoda
uceni se prozitkem ¢i zpestieni vyuky, naopak divody pro nevyuziti byly casova narocnost ¢i

samotnd ptipravna faze hry.
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Ctvrta kategorie zahrnovala otazky tykajici se demografickych Gdaji. Vyzkumu se
zucastnilo celkem 43 % respondentii muzského pohlavi a 57 % zenského pohlavi. Vékové
kategorie byly zastoupeny velmi rovnomérné, pricemz nejvice respondentd uvedlo, Ze jejich

praxe ve Skolstvi je méné nez 5 let.

Prekazek vzniklych béhem realizace a vyhodnoceni dotaznikového Setifeni bylo hned
neékolik. V prvni fad¢ lze zminit samotné oslovovani zakladnich Skol, jelikoz kontakty
uvedené na strankdch Atlasu Skolstvi (2023) nebyly v nékterych ptipadech aktudlni
a u vétSiny Skol zde byly uvedeny pouze obecné kontakty na sekretariat Skoly, nikoliv spojeni
na ucitele samotné. Je tedy na zvazeni, zda by nebylo lepsi oslovovat prostfednictvim emailu
pfimo ucitele zemépisu, coz by na druhou stranu u celkového poctu 338 zakladnich $kol bylo
pomérné casové narocné. Jinou moZnou variantou by byla metoda strukturovaného ¢i
polostrukturovaného rozhovoru, coz by zase neumoznilo oslovit takové mnozstvi respondentt
najednou. Vyzkum by byl sice podrobnéjsi, ale data by se hlife zobecniovala. Nejoptimalné;si
metodou se tak jevi kombinace dotaznikového Setfeni spolu s rozhovorem. Jelikoz ov§em tato
metoda nebyla hlavnim zaméfenim praktické ¢asti diplomové prace, l1ze dotaznikové Setfent,

jakoZzto vstupni zdroj dat, pro tvorbu didaktické hry, povaZovat za dostate¢né.

DalSim zarazejicim zjiSt€énim bylo, Ze dotaznik vyplnilo pouze 30 respondentl. To
mohlo byt zpiisobeno jednak zasilanim dotazniku na obecné kontakty Skoly, ale také tim, Ze
vyzkum probihal v dubnu aZ cervnu roku 2023. V tomto obdobi se jiz ucitelé soustiedi
predev§im na uzavirdni klasifikace a planovani Skolnich vyletl, coz mohl byt také jeden
z diivodd, pro¢ dotaznik nevyplnili. Jelikoz se tak vyzkumu zG¢astnilo pouze 30 respondent,

nelze vysledky povaZovat za vSeobecné platné.

Jako posledni z nastalych zadrheld, béhem vyhodnocovani vysledki dotazniku, lze
zminit neznalost pojmu didaktickd hra nckterymi z ucitell zakladnich Skol. Neékteti totiz
v poznamce na konci dotazniku uvadéli, Ze by bylo vhodné v tivodu definovat, co didakticka
hra je, jelikoz si pod tim mize kazdy ptedstavit néco jiného. Piedpokladem pii zasilani
dotazniku ovSem bylo, Ze jej budou vyplilovat pouze kvalifikovani ucitelé, ktefi by na zakladé
svého vzdélani méli alesponl zdkladni definici pomu didaktickd hra znat. Druhou mozZnosti je
poté fakt, Ze didaktickd hra nemd zcela jednotnou definici, coz miize byt pii¢inou

nejednotného pochopeni pojmu didakticka hra uciteli.
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Obdobnym vyzkumem vyuziti didaktickych her ve vyuce zemépisu se také zabyvala
Barbora Matouskova (2020) v ramci diplomové prace Didaktické hry ve vyuce geografie. Ta
ve své praci zminuje, ze dle provedené¢ho vyzkumu vyuzivaji ucitelé ve vyuce nejéastéji
ktizovky, doplnovacky a ptifazovacky, které jsou snadné na piipravu a maji pomérné kratky
Cas realizace. Zde je ovSem dilezité upozornit opét na problematiku definice didaktickych
her, jelikoz néktefi by mohli kiizovky ¢i dopliiovacky povazovat za pouhou aktivitu béhem
vyucovaci hodiny, namisto didaktické hry, kterd je samostatnou vyukovou metodou. DalSimi
zminovanymi druhy her pak byly hry zaloZzené na televiznich soutézich, které se objevily
1 v ramci vlastniho dotaznikového Setfeni. Matouskova (2020) uvadi, ze nejvice hlasi ziskaly
hry jako je Riskuj nebo AZ-kviz. Stejnych odpovédi bylo dosazeno i u vlastniho vyzkumu.
Navic byla Matouskovou (2020) uvedena napiiklad hra Chcete byt milionafem. Specialni
skupinou pak byly hry simula¢ni zaloZzené na redlnych Zivotnich situacich. Ty ve
vlastnim dotaznikovém Setfeni neuvedl nikdo. Poslednimi zmifiovanymi skupinami jsou hry
deskové ¢i stolni a tzv. online hry, které jsou dle Matouskové (2020) nejméné vyuzivanymi,
coz je velmi zajimavé, jelikoz pravé hry deskové byly vramci skupiny komeréné
vyuzivanych her spolu s hrami internetovymi uvadény v provedenym vlastnim vyzkumu
nejCastgji. Dulezité je podotknout, Ze MatouSkova (2020) do vyzkumu zahrnula pouze
fakultni Skoly Pfirodovédecke fakulty Univerzity Karlovy, a to jak Skoly zakladni, tak stfedni.
Je tedy mozné, ze k nékterym rozdilnym odpovédim dochéazi préavé z davodu odlisného

vzorku respondenti.

6.2 Didakticka hra Actisféry

Na zaklad¢ vysledki dotaznikového Setieni (bliZze viz kapitola 5.2) bylo rozhodnuto pro
tvorbu deskové hry, ktera byla v rdmci komeréné vyuZivanych her zminovana nejCastéji.
Zaméfeni na fyzickou geografii bylo zvoleno z diivodu, Ze se nejednd o pfili§ casté téma pro
tvorbu her, pfestoze by ucitelé radi ve fyzické geografii hry zatadili. Konkrétni téma
ptirodnich slozek pak bylo vybrano, jelikoZ je vzhledem ke zminovanym zaméfenim na staty,
hlavni mésta, environmentalni problematiku ¢i slepé mapy pomérne obsahlé a hru tak 1ze hrat

v pribéhu probiraného tématu nékolikrat, a to bud’ za vyuziti dil¢ich ¢asti Ci celé hry.

Cilem hry bylo hravou formou zopakovat ucivo ptirodnich slozek Zem¢ a zaroven

podpoftit rozvoj kli¢ovych kompetenci spolu se zatfazenim nékterych ¢asti prarezovych témat.
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Pro tvorbu hry byl pouzit nastroj Canva, ktery umoznuje bezplatné vyuzivani navrharskych
nastroji pro tvorbu vlastni grafiky. Hra byla sestavena z metodické piirucky pro ucitele,
pravidel hry, hraciho pole, hracich karet, tabulek s pojmy na kartickdch a vzorového feSeni

tabulek s kartiCkami a jako celek je soucasti externi ptilohy prace (viz piiloha €. 3).

Samotna tvorba didaktické hry byla pomérné zdlouhava. Nejprve bylo potieba provést
dotaznikové Setfeni, které urcilo formu deskové hry a zameéteni na ptirodni slozky Zem¢. Poté
bylo piikroeno k analyze ucebnic, diky které byly vybrany pojmy pro hru samotnou.
Nasledovalo grafické zpracovani dilé¢ich €asti hry, které bylo velmi ¢asové narocné a bylo
tieba jej nékolikrat opravovat. Naptiklad na zéklad¢ pilotniho testovani hry (viz kapitola 5.5.)
byly nékteré pojmy vyfazeny a nahrazeny pojmy novymi, stejné tak doslo k nékolikerému
pozménovani pravidel hry, kterd se zpoc€atku jevila jako pfili§ obecnd. Kazdd zména ovSem

znamenala upravu nejen dil¢ich ¢asti hry, ale kompletniho celku.

Vytvéatenim didaktickych zemépisnych her se také zabyvali naptiklad Zyma (2020),
ktery ve své bakalaiské praci ptedstavuje hru Mapa idealniho ostrova zamétujici se na vyuku
kartografie, dale Matouskova (2020), kterd v ramci své diplomové prace uvadi cely sbornik
her pro zakladni Skolu nebo Jandové (2022), kterd ve své bakalaiské praci utvaii hru Vystup

na Kilimandzaro zamétfenou na ucivo tykajici se afrického kontinentu.

6.3 Pilotni testovani

V ramci pilotniho testovani byli Zaci nejprve rozdéleni do skupin, poté probéhla piiprava hry
a seznameni s pravidly, zakon€ené samotnym hranim. Testovani bylo navic v kazdé tiidé
provedeno za ucasti asistenta pedagoga nebo dalSiho pedagoga, kteti provedli zucastnéné
pozorovani, pii kterém se zaméfovali na pribéh hry a ptipadné vzniklé komplikace, které si
peclivé zaznamenavali a nasledné je prodiskutovali s autorkou hry. Nejcastéji bylo
zminovano, Ze zaci béhem vykladu pravidel nedavali ptili§ pozor, a poté nevédéli, jak se hra
hraje, nékterym Zaktm pfisly pojmu pouzité ve hie ptili§ tézké, popiipad€ se snazili pravidla

riznymi zpiisoby obchézet.

V zavéru pilotniho testovani byla provedena reflexe formou zpétnovazebného
dotazniku (viz ptiloha €. 2), ktery Zaci vyplnili. Dotaznik se skladal celkem z 12 uzavienych
otazek na které bylo mozné odpovidat na skéale od 1 do 10 podle miry, do jaké zaci souhlasi
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s uvedenym tvrzenim. Posledni otazka byla oteviena a Zaci se v ni mohli vyjadrit k samotné

hie formou poznamky. Otazky byly pro ptehlednost roz¢lenény do Ctyt kategorii.

V ramci prvni kategorie odpovidali Zaci na otazky zaméiené na obecné charakteristiky
hry. Zde bylo zjisténo, ze hra zaky vétSinoveé bavila a shledavali ji atraktivni po vizudlni
strance. Druha kategorie otazek se zaméfovala na proces hrani. Zajimavym zjisténim bylo, Ze
zéky bavilo pojmy vice predvadét nez hadat, jelikoz piedpoklad odpovédi byl zcela opacny
vzhledem k tomu, ze se zaci nachézeji v pomérné choulostivém véku, kdy jim muize byt
piiliSnd pozornost nepiijemnd. U tieti kategorie byli Zaci dotazovani na to, co si z hrani hry
odnaseji. VétsSina zakid si zopakovala probirané ucivo nebo se naucila néco nového, celych
30 % pak uvedlo, ze by si hru zahrali znovu, pfi¢emz na Skale uvedli 10 boda z 10. Posledni
cast byla zamétend na demografické tidaje, pfi¢emz hru otestovalo celkem 34 % divek a 66 %

chlapct. Nejvice zastoupenou vékovou kategorii pak bylo 11 let.

Pokud by byla hra znovu testovana, bylo by vhodngj§i pro ni vyhradit vice ¢asu. Zaci
si sice hru ozkouseli béhem dvou vyucovacich hodin, ale je mozné, ze pokud by vyucovacich
hodin bylo vice, bylo by objeveno i vice nedostatka hry, které pak mohou branit plynulému
priabéhu. Zaroven by pro zpétnou vazbu od zakd byl pouzit pravdépodobné jiny format
dotazniku, a to bud’ s niz§im poctem Skalovych odpovédi, nebo s moZnosti otevienych ¢i
polouzavienych otizek. Skalové voleny zpiisob odpovédi zdkiim sice vyhovoval a byl pro né
snadno pochopitelny, na druhou stranu doslo az k pfili§ Sirokému spektru odpovédi, které se

htiife interpretovalo.
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7 Zavér

Diplomova prace se vénovala tématu didaktickych her ve vyuce zemépisu na zdkladnich
Skolach. Hlavnim cilem prace bylo na zakladé analyzy vyuzivani didaktickych her ve vyuce
zemepisu na zékladnich Skolach, vytvorit, otestovat a zreflektovat vlastni didaktickou

zemépisnou hru pro zéky zakladni Skoly. Dil¢imi cili préace bylo:

1) Zhodnotit frekvenci, moznosti vyuziti a obecné povédomi o didaktickych hrach ve
vyuce zemepisu na zékladnich skolach.
2) Vytvotit vlastni didaktickou zemépisnou hru pro zéky zakladni skoly.

3) Hru pilotné otestovat zaky zakladni skoly a provést zavére¢nou reflexi.

V teoretické casti prace doSlo k faktografickému ukotveni pojma jako jsou vyuka
a vzdélavani, vyukové cile a metody, aktivizujici vyukové metody, hra, ¢i pro préci zcela

stézejni — didakticka hra.

V ramci praktické ¢asti prace byl vytvoren dotaznik pro ulitele zakladnich $kol, ktery
byl rozeslan zakladnim $koldm nachézejicim se na tizemi Hlavniho mésta Prahy. Setfeni bylo
provedeno v dubnu az ¢ervnu roku 2023 a zucastnilo se ho celkem 30 respondentii. Vysledky
provedeného vyzkumu poskytly odpovédi na prvni dil¢i cil prace. Nésledné byla, na zakladé
informaci vychdzejicich z dotaznikového Setfeni, vytvofena vlastni didakticka zemépisna hra
Actisféry pro zaky zakladni Skoly, kterd byla zaméfend na pfirodni slozky Zemé, ¢imZ byl
naplnén druhy dil¢i cil prace. Didakticka zemé&pisnd hra byla nésledné v ¢ervnu roku 2024
pilotné otestovana zdky jednoho 5. a dvou 6. ro¢nikii Zakladni Skoly Jana Amose
Komenského v Karlovych Varech v celkovém poc¢tu 38 zakli. Nakonec byla provedena

zéverecna evaluace formou zpétnovazebného dotazniku, ¢imz byl naplnén tteti dil¢i cil prace.

Zavérem lze konstatovat, zZe jak hlavni cil, tak dil¢i cile prace byly tispésné naplnény.
Prace nabizi moZnosti dal§itho vyzkumu. V ramci praktické Casti by bylo napifiklad mozné
roz§ifit praci o kvalitativni vyzkum zaméfujici se na testovani hry, kdy by se Setfeni
neucastnili jen Zaci, ale také ucitelé zakladnich Skol, ktefi by hru hodnotili z hlediska

praktického vyuziti.

Ptedpokladané wvyuziti diplomové prace tkvi predevSim v jeji praktické casti,

konkrétné ve vytvorené didaktické hie Actisféry, kterou si mohou ucitel¢ zakladnich Skol
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voln¢ stdhnout a pouzit ve své vyuce. Stejn¢ tak ale mohou hru vyuzit i z&ci samotni,
popiipad¢ jejich rodic¢e k aktivnimu opakovani ptfed zavérecnym testem nebo zkouSenim.
Zuzitkovat ji ale mize v podstaté kdokoliv, kdo mé zdjem o procviceni uciva ptirodnich

slozek Zemé.
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Priloha ¢. 1: Dotaznik pro ucitele zakladnich skol (soucast prace)

Dobry den,

jmenuji se Tereza Horovd a jsem studentkou navazujiciho magisterského oboru
Ucitelstvi geografie pro stfedni Skoly na Ptfirodovédecké fakulté Univerzity Karlovy.
V ramci své diplomové prace se vénuji tématu Didaktickd hra ve vyuce zemé&pisu na
zadkladnich Skolach. Soucasti vyzkumu je dotaznikové Setfeni zamétfujici se na
vyuzivani didaktickych her v bézné vyuce zemépisu na zakladnich Skolach. Obracim
se tedy na Vas s zaddosti o vyplnéni pfilozeného dotazniku, ktery je urcen ucitelim
zemépisu zakladnich Skol. Veskeré odpovédi budou anonymizovany a pouzity pouze
pro ucely vyzkumu.

D¢kuji, Tereza Horova

1. Setkal/a jste se v praxi se vzdélavacimi (didaktickymi) hrami z oblasti zemépisu?
(Vyberte jednu odpovéd’)
a. Ano, setkal/a
b. Ne, nesetkal/a, ale slySel/a jsem o nich
c. Ne, nesetkal/a, ani neslySel/a
d. Jina odpoved

2. Na jaka témata si myslite, Ze jsou vzdélavaci (didaktické) hry v zemépisu nejCastéji
zameteny?
a. Vlastni odpoveéd’

3. Znate nékteré konkrétni vzdélavaci (didakticke) hry zamétené na vyuku zemépisu?
(Pokud ANO, vypiste prosim ndzvy her, pokud NE, odpovézte "ne"
a. Vlastni odpoveéd’

4. Souhlasite s tvrzenim, Ze probirané téma mulzZe pozitivné ovlivnit vyuZivani
vzdélavacich (didaktickych) her ve vyuce zemépisu? (Vyberte jednu odpoveéd)

a. Ano, souhlasim

b. Spise souhlasim
c. SpiSe nesouhlasim
d. Ne, nesouhlasim
e. Jind odpoveéd




5. U kterych tematickych celki si myslite, ze je vhodné zaradit vzdélavaci (didaktické)
hry do vyuky zemépisu? (Vyberte jednu nebo vice odpovedi)

a.

o a0 o

Regionalni geografie

Fyzicka geografie

Socialni geografie

Kartografie a planetarni geografie
Jind odpovéd

6. Vyuzivate v hodinach zemépisu vzdélavaci (didaktické) hry? (Vyberte jednu
odpovéd)

a.

oo

Ano, pravidelné
Ano, nepravidelné
Ne, ale chtél/a bych
Ne, nevyuzivam
Jind odpovéd

7. Jak Casto vyuzivate v hodinach zemépisu vzdélavaci (didaktické) hry? (Vyberte jednu
odpoveéd)

a.

oo

Alesporni jednou za mésic
Alespori jednou za pololeti
Alespori jednou za Skolni rok
Nevyuzivam

Jina odpovéd

8. Z jakého divodu si myslite, Ze jsou vzdélavaci (didaktické) hry ve vyuce zemépisu
vyuzivany? (Vyberte jednu nebo vice odpovédi)

&

o a0

Zpestieni vyuky (zaci se uci i jinou formou nez frontalni vyukou)

Ucenti se prozitkem (zaci si zapamatuji informace 1épe, kdyz si je "proziji")
Snadna ptiprava (po nastudovani pravidel je hra v rezii zak)

Podpora kooperace zak (Zaci se uci spolupraci pii hledani feseni)

Jind odpoveéd

9. Z jakého divodu si myslite, Ze nejsou vzdélavaci (didaktické) hry ve vyuce zemépisu
vyuzivany? (Vyberte jednu nebo vice odpovédi)

a.
b.
C.

Casova naroénost (hrani her zabere piilis ¢asu z vyuky)

Ptipravna faze (je potieba si predem nastudovat pravidla a pribéh her)
Cenova hladina (hry nejsou cenové dostupné, je tieba jich nakoupit nékolik
najednou)

d. Nizka nabidka na trhu (pro néktera témata jsou hry pouze v cizich jazycich)

Jin4 odpoveéd



10. Jaké je Vase pohlavi? (Vyberte jednu odpovéd)
a. Muz
b. Zena

11. Jaka je VaSe vékova kategorie? (Vyberte jednu odpoveéd’)
a. Mén¢ nez 30 let
b. 31-40 let
c. 41-50 let
d. 51 letavice

12. Jaka je VasSe praxe ve skolstvi? (Vyberte jednu odpoveéd’)
a. Mén¢ nez 5 let
b. 6-10 let
c. 11-151et
d. 16letavice

13. Pokud chcete, zde muzete zanechat komentar.
a. Vlastni odpoveéd’



Priloha ¢. 2: Dotaznik pro Zaky zakladni skoly (soucast prace)

Milé déti,

rada bych Vas touto cestou pozadala o vyplnéni dotazniku tykajiciho se zpétné vazby
k deskové hie Actisféry. Na skale od 1 do 10, prosim, zakrouzkujte, do jaké miry souhlasite
s uvedenymi tvrzenimi (1 = nejmén¢, 10 = nejvice).

De¢kuji, Tereza Horova

1. Hrani hry mé bavilo.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
2. Hra se mi libila po vizualni strance.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
3. Pravidla hry mi pfiSla snadno pochopitelna.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
4. Pojmy ve hie mi pfiSly jednoduché.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
5. Vice me bavilo pojmy predvadét nez hadat.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
6. Vice m¢ bavilo pojmy hadat neZ predvadét.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
7. Hra mi pomohla zopakovat si probranou latku.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
8. Hra mi pomohla naucit se néco nového.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
9. Hru bych si zahral/a znovu.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
10. Pohlavi:

divka / chlapec
11. Vék:

10 let 11 let 12 let 13 let 14 let

12. Zde je mozné zanechat libovolnou poznadmku:




Priloha ¢. 3: Didakticka hra Actisfery (samostatna priloha)



