Abstrakt

Diplomova préace se zabyva problematikou vytvafeni materidlti pro vyuku chemie ve
virtualni realité, konkrétn¢ ve virtudlnim prostfedi programu Nanome. V teoretické ¢asti se
vénuje obecné problematice uceni, virtudlni realit¢ i jejimu moznému vyuziti ve vyuce.
Nejobsahlejsi ¢ast je vénovana profesionalnimu programu Nanome, jeho prostedi a nastrojam.
Jeho silnymi strankami jsou vizualizace molekul, moznosti s nimi interagovat nebo je dokonce
vytvaret, které byly vybrany jako zaklad pro aktivity do ucebnich lekci. Prakticka ¢ast jiz
piedstavuje vytvorenou Sablonu, pomoci niz by bylo mozné vytvaret dalsi ucebni ulohy podle
predstav daného ucitele. Obsah kazdé ucebni tlohy tvoii spolu s vytvofenymi modely molekul
dvé zékladni ¢asti — makro naprogramované v jazyce Lua a pfipravena prezentace. S vyuzitim
navrzené Sablony byly vytvofené tii konkrétni ucebni ulohy, jejichz realizovatelnost ovéfila

skupinka 74kl gymnazia ve véku 17-19 let.



