Abstrakt

Tato diplomova prace se zamétuje na tvorbu dotazniku typologie hract her a jeho validaci
na zékladé¢ demografickych udaji a hernich zkuSenosti. Dotaznik vychdzi ze zavedeného
Dotazniku hracu online her vytvotreného na zékladé Bartlovy typologie z roku 1996, ktera hrace
rozdéluje na 4 typy: Spolecnik (Socialiser), Bojovnik (Killer), Kolektor (Achiever) a
Dobrodruh (Explorer). Typologie dosud nebyla empiricky ovéiena a jeji struktura je tedy pouze
hypotetickd. Prvni polovina teoretické ¢asti prace shrnuje zékladni informace o videohrach,
jejich historii a herni statistiky, a popisuje rizné oblasti lidského zivota ovlivnéné hranim
videoher, v€etné agresivniho a prosocidlniho chovani, fyzického zdravi a kognitivnich funkci.
Také jsou zminény metodologické nedostatky studii a problematika hernich Zanrd. Druha
polovina teoretické casti je vénovana hernim typologiim, vcéetné¢ principi a piiklada
nejpouzivanéjSich modelti. Empirickd ¢ast popisuje metodologické postupy, tvorbu dotazniki
a jednotlivé faze sbéru dat. Analyza prvni verze Bartlova dotazniku o 76 polozkach na datech
od 159 participantt vedla k vytvofeni zkraceného, Ctyficeti polozkového dotazniku. Ten byl
znovu administrovan 55 lidem. Analyzy druhé verze dotazniku naznacily, Ze model nespliuje
pozadovana kritéria a nema idealni psychometrické vlastnosti. V diskuzi jsou uvedeny mozné
ptic¢iny vysledk analyz. Prace je zakon¢ena ivahami nad budoucim vyzkumem, vyctem limitQ

a shrnutim celého vyzkumu.
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