Abstrakt

Tato diplomova prace se zamétuje na metody pohybu ve virtualni realité, konkrétné
na jejich vliv na navigacni schopnosti a prostorovou pamét’. V teoretické ¢asti prace
je nejprve popsano téma navigace, prostorové paméti, optického toku, velikosti
navigovaného prosttedi, virtualni reality a metod pohybu ve virtualni realité. V
empirické Casti je predstaven experiment. V tomto experimentu jsme zkoumali dvé
metody pohybu - teleportaci a teleportaci s optickym tokem a jejich vliv na navigaci
a prostorovou pamét’. Také byl zkouman vliv prostiedi na tyto schopnosti -
porovnavany byly dvé velikosti prostiedi - malé a velké a také dva typy komplexity
prostiedi — vista prostfedi a enviromentalni prostiedi. Experiment mél dvé ¢asti, v
prvni ¢asti ucastnici hledali rizné objekty a ve druhé ¢asti méli za ukol ukdzat na
umisténi téchto objektli za pomoci jednoho referencniho bodu. Vysledky ukazaly
signifikantni rozdily v délce navigace a délce ukazovani mezi zkoumanymi zptisoby
pohybu — teleportace s optickym tokem byla rychlejsi. Vliv metody pohybu se vSak
neprokdzal u pfesnosti ukazovani a navigované vzdalenosti. Rovnéz nebyl zjistén
vyznamny rozdil v pohybové nevolnosti mezi obéma metodami pohybu. Uastnici
také rychleji navigovali v prostiedi vista nez v prosttedi environmentalnim a také
presnéji ukazovali. Velikost prostfedi neméla vliv na piesnost ukazovani, ale

ucastnici ukazovali rychleji v malych prostfedich.
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