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Obsah a cil prace:

Autorka prace se zaujetim zabyva vyvojem a kontextem vytvarného objektu od pocatku dvacatého stoleti az po sou€asnost, s
dudrazem na performativni moznosti vyuziti jak v galerijnim a tak $kolnim kontextu. Dal$i duleZitou rovinou prace je moznost vyuziti
hotového vytvarného objektu pro naslednou tvaréi akci, kolektivni i individualni hru, hru bez navodu. Poslednim klicovym aspektem
bylo popsat vliv objektu na autora a nasledné i na divaka. Dale se také autorka vénuje otazce, jaky probiha dialog po strance
estetické i praktické mezi objektem na tvircem. Autorka zpracovala teoretické rozbory zasadnich principt ready - madu a
konceptualni pfistupy k objektové tvorbé.

Struktura prace: (¢lenéni kapitol, logicka provazanost).

Struktura prace je promyslena s dukladnou koncepéni provazanosti. Uvedené teoretické principy autorka nasledné vhodné uvadi do
praxe jak pfi své autorské tvorbé, tak i pedagogickych realizacich.

Spravnost citace a odkazl na literaturu, grafické, formalni a jazykové zpracovani.
Prace je po formalni strance je prace kvalitativni, dodrzuje citacni normu a i graficky je velmi pfehledna a zdafila.
Autorska cast (kontext ceského i svétového umeéni, reflexe vlastni tvorby, dokumentace uméleckych dél).

Autora v kapitole “Hra v praxi” diky hojnému popisu procesu a fotodokumentaci predstavuje genezi svych dvou objektd “Wilson” a
"Sasanka”. Jako velmi zdafili vnimam fakt, Ze v praci jsou zverejnéné i pfipravna kresba a i ideova automaticka kresba, které byli
celkovou motivaci pro vznik objektd. Oba hotové objekty autorka nasledné prenesla do skolniho ateliéru kde diky velice precizni
koncepéni pfipravé nechala zaky do tvofit sva dila. Pro kolektivni proces autorka vhodné vyuzila v praxi principy hry Open Form.
Pro praci bylo stéZejni provazanost mezi autorskou tvorbou a tvorbou zaku, ocenuji tedy ovéfeni navrhd hodin v praxi. Uvedené
reflexe vlastni, i reflexe zprostfedkované od zaku a vyucujicich jsou dostate¢né zevrubné s vypovédni hodnotou. Stejné jako
oponent hodnotim tedy celkové praci jeko velmi zdafilou, autorka pfi jeji pfipravé a realizaci prokazala svou samostatnost a tvarci
schopnosti i neutuchajici zaujeti. Prace naplnila vyty¢ené cile a sou€asné spliuje pozadavky kladené na bakalafskou praci. Preji
autorce, aby i na déle rozvijela s prokazanym nasazenim moznosti insparace a propojeni mezi vlastni a pedagogickou tvorbou.

Praci doporucuji k obhajobé

V Praze dne 15.5.2024

MgA. Jan Pfeiffer, Ph.D.

Univerzita Karlova, Pedagogicka fakulta, Magdalény Rettigové 4, 116 39 Praha 1, IC: 00216208, DIC: CZ00216208, Tel.: +420 221 900 111, www.pedf.cuni.cz


http://www.pedf.cuni.cz

