ABSTRAKT

Bakalatska prace s nazvem ,,Motiv alter ega na hran¢ reality a fikce ve vytvarné tvorbe*
se zabyva motivem alter ega ve vizudlnim uméni. Zavérecna prace se zaméiuje na mozné formy
vyuziti alter ega vytvarného uméni, kdy klade diraz na prolnuti hranic mezi fiktivnim svétem
uméni a svétem redlnym. Zajima se také o virtudlni sféru a mozné vyuziti alter ega /
sebeprezentace v ném v kontextu s vizudlni kulturou. Jako ptiklad uvadi tvorbu Lynn Hershman
Leeson a dalsi vybrané autory. Didakticka ¢ast popisuje a reflektuje edukativni program NGP,
jenz vznikl v rdmci vystavy hypertension23. Vytvarnd ¢ast zahrnuje soubor propojujici
piedchozi dvé ¢asti. Zabyva se motivem identity a jejiho mozného formovani, kdy vychazi z

didaktické casti a zpracovava tématiku odliSnym zpiisobem.

KLICOVA SLOVA

Lynn Hershman Leeson, alter ego, identita, realita, fikce, maska, role, Zit4 zkuSenost, vizualni
umeéni, performativni umeni, interakce, virtualni sféra



