
ABSTRAKT 

Bakalářská práce s názvem „Motiv alter ega na hraně reality a fikce ve výtvarné tvorbě“ 

se zabývá motivem alter ega ve vizuálním umění. Závěrečná práce se zaměřuje na možné formy 

využití alter ega výtvarného umění, kdy klade důraz na prolnutí hranic mezi fiktivním světem 

umění a světem reálným. Zajímá se také o virtuální sféru a možné využití alter ega / 

sebeprezentace v něm v kontextu s vizuální kulturou. Jako příklad uvádí tvorbu Lynn Hershman 

Leeson a další vybrané autory. Didaktická část popisuje a reflektuje edukativní program NGP, 

jenž vznikl v rámci výstavy hypertension23. Výtvarná část zahrnuje soubor propojující 

předchozí dvě části. Zabývá se motivem identity a jejího možného formování, kdy vychází z 

didaktické části a zpracovává tématiku odlišným způsobem. 
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