Multi-agentni hledani cest je problém, kde se snazime navigovat agenty do jejich cili
bez kolizi s dalsimi agenty. K feseni problému vyuzivame distribuovany ptistup, ktery
nespoléhd na centralni planovani ani primou komunikaci mezi agenty. Misto centrali-
zovaného pristupu zavedeme tzv. socidlni pravidla, kterda omezuji agenta ve vykonani
nékterych akel podle jeho lokélniho okoli za cilem zamezeni konfliktu mezi agenty. V této
praci ukazeme jejich vyuzitelnost v problému multi-agentniho hledani cest. Tyto techniky
byly navrhnuty a otestovany na rtiznych testovaci mapéach pro rtizné pocty agenti.



