ABSTRAKT

Didakticka hra ptfedstavuje metodu, ktera se nese v duchu soucasnych trendti v pedagogice.
Pedagog jejim vyuzitim muize Zzdkim vyuku zatraktivnit, aniz by tim rezignoval na plnéni
vyukového cile. Jeho soucésti je upevnéni poznatkll, kterého se dosahuje pamétnim ucenim.
Tato prace ovétuje efektivnost didaktické hry jakozto upevilovaci Cinnosti, pfiCemz hry
porovnava s nehernim upeviiovanim. Jde o akéni vyzkum zalozeny na analyze kvantitativnich
1 kvalitativnich dat. Didaktické metody jsou uplatnény na zakladé plant, které jsou soucasti
textu prace. V teoretické Casti jsou vylozena na zaklad¢ reSerSe akademickych zdroju tato
témata: vyvojova specifika zakd mladSiho Skolniho v&ku, uceni a pamét’ a didakticka hra.
Prakticka cast specifikuje vyzkumny design, v¢. metod a etickych zasad, soubor participanti
a uvadi plany spojené s realizaci vyuky. Prezentace vysledkil za¢ind interpretaci kvantitativnich
dat. Na tuto ¢ast navazuji kazuistiky, které zahrnuji anamnézy zkoumanych zaki (rodinné,
osobni, Skolni). Nasleduje pedagogicka reflexe. Vyzkum ukézal, Ze uzkoumané tiidy
didaktické hry byly v porovnani s nehernim pfistupem efektivnéj$im nastrojem upevnéni uciva.
Zaci hry vnimali méné jako procvi¢ovaci ¢innost. Ve svych odhadech na vysledek kvizu se Zaci
prevazné podcenovali, ajestlize bylo ucivo upevnéno hrami, byli presnéjsi. Kazuistiky
zdlraznily, jak participaci Zakli v didaktické hie ovliviiuje dynamika vyrazn€ heterogenni

skupiny, a také to, jak zasadni je didaktickou hru fidit podle stanoveného planu.
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