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ABSTRAKT

Didakticka hra ptedstavuje metodu, kterd se nese v duchu soucasnych trendt v pedagogice.
Pedagog jejim vyuzitim mutze zaklim vyuku zatraktivnit, aniz by tim rezignoval na plnéni
vyukového cile. Jeho soucasti je upevnéni poznatkii, kterého se dosahuje pamétnim ucenim.
Tato prace ovétuje efektivnost didaktické hry jakoZto upeviiovaci €innosti, pficemz hry
porovnava snehernim upevilovanim. Jde oakéni vyzkum zalozeny na analyze
kvantitativnich 1 kvalitativnich dat. Didaktické metody jsou uplatnény na zéklad¢ plant,
které jsou soucasti textu prace. V teoretické Casti jsou vylozena na zaklad¢ reSerSe
akademickych zdroju tato témata: vyvojova specifika zakli mladsiho Skolniho véku, uceni
a pamé&t’ a didakticka hra. Prakticka ¢ast specifikuje vyzkumny design, v¢. metod a etickych
zasad, soubor participanti a uvadi plany spojené s realizaci vyuky. Prezentace vysledk
zaCind interpretaci kvantitativnich dat. Na tuto ¢ast navazuji kazuistiky, které zahrnuji
anamnézy zkoumanych zakl (rodinné, osobni, Skolni). Nasleduje pedagogicka reflexe.
Vyzkum ukazal, Ze u zkoumané tiidy didaktické hry byly v porovnani s nehernim pfistupem
efektivngjsim nastrojem upevnéni u¢iva. Zaci hry vnimali méné jako procvi¢ovaci ¢innost.
Ve svych odhadech na vysledek kvizu se zaci pfevazné podcenovali, a jestlize bylo ucivo
upevnéno hrami, byli presnéjsi. Kazuistiky zdlraznily, jak participaci zakt v didaktické hie
ovliviiuje dynamika vyrazné heterogenni skupiny, a také to, jak zasadni je didaktickou hru

tidit podle stanoveného planu.
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ABSTRACT

Didactic game presents a method which is carried out in the spirit of present pedagogical
trends. Teacher can make the teaching more attractive without resigning about the fulfilment
of the educational objective. Its part is fastening knowledge, which is achieved by memory
learning. This thesis authenticates effectiveness of the didactic game as a fastening activity,
while games are being compared to non-gaming fastening. It is action research based on
analysis of quantitative and qualitative data. Didactic methods are applied based on plans,
which are parts of the text of this thesis. In the theoretical part are interpreted based on
research of academic source these topics: developmental specifics of pupils of younger
school age, teaching and memory and didactic game. Practical part specifies exploratory
design, including method and ethics principles, set of participants and gives plans connected
with the realization of teaching. Presentation of the outcome begins with interpretation of
quantitative data. This part is followed up by case studies, which includes anamneses of
examined pupil (family, personal, school). It is followed by pedagogical reflection. The
research showed that with the investigated group, the didactic games were compared to non-
gaming approach as more effective tool for strengthening curriculum. The pupils perceived
the games less as a practice activity. In their estimate about the quiz result, pupils largely
belittled themselves, and if the teaching was fixed by games, they were more exact. Case
studies stressed that participation of pupils in didactic game is influenced by dynamics of
significantly heterogenous group and how essential it is to guide the didactic game by the

appointed plan.

KEYWORDS
Didactic game, memory learning, a pupil of younger school age, action research, learning

process



Obsah

UIVOU et een e 7
I. TEORETICKA CAST ..ottt 9
1 Zak v prvnim vzd&1Avacim obAOD ..........c.v.iveveieeeeeeeeeeeee e 9
1.1 Vstup ditéte dO SKOLY .oovviieiiieeee e 9
1.2 Specifika zédka v prvnim az tfetim roCniku..........cccceeveieniiiiieniieieieeeee e 10
1.3 S0CIAINT @ €MOCHT VIVO] evveeiiieeiiiieeiiieeiieeesiteeeieeeeiteesteeesaeeeeaeeessseeeesseeennseeenns 11
1.4 KOGNITIVIT VYV cutiiiiiiieeiie ettt e e tae e et e e e aeeesaaeesabeeessseeesseeas 12
1.5  Vykonové potfeby, MOtiVACE @ ASPITACE......c.eeruierrieriieeieeniieeieeniieeieesieeeeeenieens 14

2 UCENT @ PAMEE ....iiiieiiieeciie ettt eeiee et e et e e seae e et eeeeaeeensaeesstaeeensaeennseeennseeensseeennnes 17
2.1 PrOCES UCENI ... ueiiiiiiiiiiiiie ettt 17
2.2 Role pameEti PI1 UCEN. ....eeeiieriiieiieciie ettt ettt ettt eas 18
23 Pamet’ @ €IMOCE ...eouiiiiiiiiieieeeee e e 20
2.4 Vyukovy styl podporujici zapamatovAani...........ccceeeevieeeiiiieniieeeiie e 21
24.1 PameEtni UCENT ...ccveeiiiiiiiiicece e 23

3 Didaktickd hra jako vyukova metoda.........c.ccoccveieriiieiiiieiiieeeeee e 25
3.1 Hra jako vyukova metoda...........ooouiiiiiiiiiiiiiiie e 25
3.2 Typy didaktickych Rer........ooouiiiiiiiiiiic e 26
33 Didakticka hra pro podporu zapamatovani............cceeeveeevieeniieeeeiieeeiieeeiee e 27
34 Kompetence ucitele pro praci s didaktickou hrou..........ccccoeevvveeciiiencieeciieee. 28
I PRAKTICKA CAST ..ottt 30
4 Predmét a charakteristika VYZKUMU..........ccocoviiiiiiiiieiieeeeccee e 30
Cile @ GKOLY VYZKUIMU.....ccviiiiiiieciie ettt e e e e savee e 32

6  Metody akéniho vyzkumu a vzorek participanti ...........cccceeeevierieriiienieeieerie e 34
6.1 VZOrek PartiCIPANLUL ........cccvieruieeiieiieeieerieeeieerte e et e eveesieesbeesaeeeseesseesnsaesaneens 34
6.2 Metody SDEIU dat .......cc.eiiiiiiiiie e 35
6.2.1 DOtazZnik ..cuveiiiiieiee e 35
6.2.2 ANamnesticky TOZNOVOT...........cccviiiiieiiieiieeie et 36
6.2.3 KVIZ et ettt ettt ae s 36
6.2.4 POZOTOVANT ..ottt 36

6.3 Metody analyzy dat ........ccceeoieiiiiiiiiiieee e 37

6.4  Pedago@ickd refleXe.......coiiiiiiiiiieiiee e 37



7  Plan vyukovych jednotek v rdmci VYZKUMU..........coooviiiiiiriieiiiieeieeeeeee e 38

7.1 PIAN POZOTOVANT .....veeiiiiiiciie et et e e e e aeeenaee s 39
7.2 Herni vs. neherni ¢iNNOSti UPEVAOVAN .....eecuvieiieiiieiieeiieiie ettt 40

8  Dodrzeni etickyCh ZASad.........ccviieiiiieiiieiieeeece e 41
9  Vybrané metody upeviiovani uciva a plany vyukovych jednotek...........ccceevverennenn. 42
9.1 Popis vybranych upeviiovacich her...........ocooviiiiiiiiiiiiiecceeee e 42
9.2 Plany vyuky hodin H1, H2 a H3 ... 49
93 Popis nehernich upeviiovacich CINNOSt.........ccceeevvieeiiieeiiecceeeee e 54
9.4  Plany vyuky hodin N1, N2 a N3 . ..ottt 58
10 Prezentace VYSIEAKT ......coouiiiiiiiiiiece e s 64
10.1  Vysledky upeviiovani v piedmétu Prvouka............cccvveeiiieniiiiiieeie e 64
10.1.1  UPeVAOVACT NIY 1oviiiiiieiieie ettt 64
10.1.2  Upeviiovaci neherni aktivity........ccocueeeiiieeiieeniiecieecee e 67

10.2  Vysledky upeviiovani v piredmétu Matematika...........cccccvveeeiieeicieeniie e 70
10.2.1  UPEVAOVACT NIY ooviiiiiieiieie ettt 70
10.2.2  Upeviiovaci neherni CINNOStL .......cccvveeevuiieeiiieeeiieesiie e enreeeeree e 73

10.3  Vysledky upeviiovani v piedmétu Cesky Jazyk ........oooveeeeeeeereeeeeeeeeeeeeeen. 76
10.3.1  UPeVAOVACT NIY coeiiiiiieiieie ettt 76
10.3.2  Upeviiovaci neherni CINNOStL .......cccveeeeuiieeiiieeeiieeeiie e eeeee e esveeesvee e 79

10.4  Souhrnné vyhodnoceni her a nehernich ¢innosti...........ccccveeeiieiiiieecciiecieeee, 83
10.5  ZAKOVSKE KAZUISHKY ..o 86
10.5.1  Monika — aNaAMNEZY .......ccccveeeiiiieeiiieeiiieeeiieeeieeeeieeeeeeeesaeeesaeeesnreessnseeenes 86
10.5.2 Monika — KaZuiStiKa .......ccevviieiiiieeiiieeiie et 88
10.5.3 David — anamnezZy ...........ccceevuieriieiiieeieeiieeieeiteete ettt et eas 91
10.5.4  David —KazuiStiKa ......coceeiiiiiiiiiiiiieie e 93
10.5.5 Renata — anamNEZY ..........ccoecuueeeeeiiiieeeiiiieeeeeiieeeesieeeeesereeeessseeeesssnneeeanns 97
10.5.6  Renata — KazuiStiKa.......ccoeouiriiriiiiiiiiiiiceeeeee e 98
10.5.7  Srovnani prPAdUl ......eeeeieeeiiieeieeceeeee e e s 102

10.6  Pedagogicka refleXe.......cciviiiiiiiieiieeiiee ettt 105

11 DISKUZE ...ttt 110
ZLAVET .ottt et ettt ettt et h bt e a et e h e n e e h e et e e a e e ehe e bt en e e ene et e entenbeenbeeneenneenee 112
Seznam pouzZitych ZKrateK .........oooiiiiriiiiiiiiiiiice e 113
Seznam pouzitych informacnich Zdrojli..........ccocveviieiiiiiiiiieiieeeeee e 114

SeZNAM PIILON ... et e e e e e e e e e e aaeeeens 118



Uvod

Jako pedagog se snazim ve vyuce vyuzivat efektivni metody, zaroven je pro mé dilezité,
aby zaci chodili do Skoly radi a vyuka je bavila. Tyto dva cile se nemusi vylu¢ovat, naopak
didakticky orientovana ¢innost by mohla byt efektivnéjsi, jestlize je také pro zaky poutava,
zabavna. Zajimavé mohou byt v tomto sméru didaktické hry. S touto metodou jsem se
setkavala uz pfi studiu, nasledné se mi velmi osvédcila v praxi. Vyhodou jejich zatazeni do
vyuky je pro m¢é mimo jiné to, ze s jejich pomoci dokazu komplexné zapojit do Cinnosti

vSechny zéky, kde 1 ty pasivnéjsi hra dokéze aktivizovat.

Vyuka by méla zaky bavit, na druhou stranu pedagog musi v omezeném cCase dokézat
zprostifedkovat zdkim pomérné rozsahlé penzum znalosti, dovednosti. Cile vytyCené ve
Skolnim vzdélavacim planu, resp. v tematickém plénu jsou pro mé zadvazné a vyuku musim
smefovat na prvnim misté k jejich naplnéni. Vyvstava tedy otdzka, zda by didaktické hry
dokazaly krom oziveni vyuky a jejiho zatraktivnéni pro zéky byt také plnohodnotnou
didaktickou metodou pro tyto cile. Jinymi slovy se miZeme ptat, zda didakticka hra dokaze
podpofit proces, jimz si zak vStipi a ulozi u¢ivo do dlouhodobé paméti, coz je doména
pamétniho uceni. Je mozné, aby pedagog nabizel Zzakiim ucivo k pamétnimu osvojeni jinak,
nez ve formé ubijejiciho drilovani? Slo by procvidovani latky realizovat jinak, neZ Ze se
omezi na ¢innost, pii niz je zak ,,pfikovany* k zidli a nepouziva o moc vice nez tuzku a list
papiru? Dokaze didakticka hra do procesu uceni vnést prvky, které¢ podpoti schopnost zaka

ulozit si u¢ivo do dlouhodobé paméti?

V této praci piinasim odpovéd na uvedené otazky ve formé realizace ak¢niho vyzkumu,
ktery zahrnoval zkoumani vyuky s ¢innostmi pamétniho uceni, realizované podle predem
formulovanych plant celych vyukovych jednotek, v nichz byly zafazeny. Pro srovnani jsem
zahrnula upevnovani u¢iva formou repetice jak v podob¢ hernich ¢innosti, tak 1 ve forme
¢innosti nehernich. Bezprostifedné po Cinnosti zaci hodnotili, jak je bavila a jak dobfe si jejim
prostiednictvim procvicili dané ucivo, s tydennim odstupem jsem kvizem ovétovala jejich
miru osvojeni uciva. V reflexi na své kompetence zaci odhadovali sviij vysledek v kvizu.

Ve vyzkumu jsem se vénovala sbéru dat v rdmci Ctyt promeénnych (viz Kapitola 5), pficemz

prostfedky popisné statistiky jsem vysledné hodnoty riiznym zpisobem dala do vzajemnych

vztahil. PfredevSim mé zajimalo, zda si upeviovani pomoci didaktickych her vedlo 1épe



v porovndni s upeviiovanim nehernimi c¢innostmi. Pro detailni vhled do prib&hu
didaktickych her jsem zpracovala podrobné&;jsi kazuistiky u tfech vybranych zak, ktefi svym
projevem odpovidaji rozdilnym typtim zéka, s nimiz se lze ve tfidé¢ bézné zékladni Skoly
setkat. Dva z nich maji specifické vzdélavaci potfeby. Blizsi pozorovani téchto zakli mi
pomohlo zhodnotit, zda uplatnéni didaktickych her bylo pfinosné prave i pro né. Poskytlo

mi prilezitost podrobné¢ studovat zptsoby, jimiz se do her zapojovali.

Ackoli se vyzkum opird o maly soubor participantli, zaméfuje se na didaktickou metodu,
kterou mize ve své tiidé uplatnit prakticky kazdy pedagog, jestlize si jeji principy osvoji
a zvladne didaktické hry pfizpisobit specifikim svych zaki. Vysledky vyzkumu mohou
pedagogiim pfispét k jejich tvaze o tom, zda a jakym zpiisobem didaktické hry do svého

pojeti vyuky zakomponovat.



I. TEORETICKA CAST

1 Zak v prvnim vzdélavacim obdobi

1.1 Vstup ditéte do Skoly

Nastup do Skolni dochazky znamena pro dité vyraznou zatéz. Ocita se v novém prostiedi,
které s sebou nese nova pravidla, ocekava se od néj, Ze se v priibéhu celé vyukové jednotky
dlouhé 45 minut pfiméfené soustiedi a Ze bude béhem toho sedét v lavici a dodrZovat
kazenska pravidla. Vedle naroku na pozornost je u ditéte predpokladano, ze zvladne ovladat
svoji potiebu spontanniho pohybu a touhy po hie, coz jsou potieby, na jejichz uspokojeni se

kladl dtiraz v prostfedi matetské skoly. (Langmeier & Krejcitfova, 2022)

Pro uspéSnou adaptaci je predpokladem dostate¢né rozvinuta Skolni zralost dité€ a schopnost
pedagoga a dalsich aktért, jako jsou predevsim rodide, adaptaci ditéti usnadnit. Podle Ri¢ana
(2021) je zkuSenost ditéte v 1. tfidé klicova pro jeho dalsi formovéani vcetné jeho
celozivotniho vztahu ke vzdélavani a pristupu k autoritdm, v sdzce je i jeho dusevni zdravi.
Nesmi se stat, Ze dit¢ zaziva pocit netispéchu, se kterym se nedokaze konstruktivné vyrovnat.
To se d¢je, pokud selhava ptili§ Casto. Erikson (1999) uvadi riziko rozvoje netecnosti,
tendenci unikat do fantazie na tikor kooperativniho jednani s druhymi a celkové regresi, kdy
se dité misto vyspivani infantilizuje. Ri¢an (2021) situaci popisuje jako bludny kruh, ktery
je posilovan, snazi-li se rodi¢ neuspéchy ve skole kompenzovat zvySenou doméci ptipravou,

v niz se ale ditéti nedafi, neni motivované, a ptivodni pocit netspéchu se tedy dale upeviuje.

Vztah ucitele a zdka 1. tfidy je oproti pozd€j$im ro¢niktim specificky v tom, Ze v této fazi si
zak zpravidla utvari k pedagogovi siln€jsi osobni vazbu. (Vagnerova, 2005) O to citlivéjsi
by mél byt pedagogtiv piistup. Zejména v tomto obdobi je zasadni, aby pedagog uzplisobil
Skolni prostiedi a vyuku tak, Ze pocit uspéchu si bude moci zazit v dostatecné mire kazdy
z nich. A to u kazdého ditéte s ohledem na jeho individualni moznosti. V obecné&jsi roviné
musi umét dobfe pracovat s jejich vyvojovymi specifiky, kterd jsou vylozena v nasledujici

podkapitole.



1.2 Specifika Zaka v prvnim aZ tietim rocniku

Dité vstupujici do Skoly je podle Eriksonovy teorie vyvojovych stadii na pomezi tietiho
stadia, véku hry, a Ctvrtého stadia, Skolniho véku. Jak uvadi Erikson (1999), ackoliv je
¢loveéku hravost vlastni v kazdém vyvojovém stadiu, v predskolnim véku ma pro dité hra
specifickou funkci. MUZe pfi ni na sebe brat v ramci dramatizace nespocet rtiznych roli
a prostfednictvim nich se ucit a rozvijet své socidlni kompetence (Jankovsky, 2018). ,, Vek
hry se navic prihdzi pred omezujicim prichodem skolniho véku s jeho definovanymi
pracovnimi rolemi a adolescence s jejim experimentovanim s moznostmi identity. “ (Erikson,
1999, s. 75) Dle Jankovského (2018) odpovida vek hry postoji ,,Ja jsem to, co cinim”
(Jankovsky, 2018, s. 66). Dit¢ je v ném charakterizovano iniciativou, k niZ se vyznamnym
zpusobem poji reakce rodict. Dité se mlize orientovat na cil a zvnitinit si pocit svobody.
V ptipadé absence podpory dochazi k inhibici, kterd podle Eriksona u ditéte zptisobuje pocit
viny (Nakone¢ny, 2013).

V obdobi skolniho véku se dit€ ma poustét do ukold, aby zazilo pocit zru¢nosti a prisvojilo
si proaktivni pfistup k praci (snazivost). Pfitom se musi vyrovnat s ohrozujicim pocitem
ménécennosti, coz souvisi s tématem protikladu pocitu uspéchu a pocitu selhani, jak je
uvedeno v predchozi podkapitole. ,, Dité se zajima o fungovani véci, o pravidla, organizaci,
usporadavani. “ (Nakone¢ny, 2013, s. 130) Poznavani socidlni reality skrze dramatizaci, kdy
na sebe dite bere fiktivni role (hra na kadetnici, princeznu, vojéka apod.), ustupuje kooperaci
pii feSeni ukolu a této kooperaci vlastnim, skute¢nym rolim. Tento element je mozné nalézt

v fadé didaktickych her (napt. hra Houby na smazenici, viz popis v Kapitole 9.1 této prace).

Eriksonovy myslenky akcentuje Ri¢an (2021), kdyz hlavni vyvojovy tikol spoivajici ve
vytvoreni si kladného postoje k praci charakterizuje rovnéz jako hlavni vyvojové riziko.
Vedenim ditéte k praci mu pedagog otevira dulezité perspektivy (s piesahem pro dospély
zivot), ale zaroven vytvari naroky, které vedou k napéti v osobnosti ditéte. Nezvladnuti
narokll nemusi vést jen vySe popsané netecnosti, jinym nevhodnym dopadem je piehnana
soutézivost. V této souvislosti uvadi Ri¢an protiklad soutézivosti a solidarity. Dité se podle
n¢j ma ve Skole naucit obojimu, pficemz diiraz na schopnost soutézit je Uizce spjaty

s normami na$i spole¢nosti. ,,Zpocdtku se soutezi o prizen ucitelky, pricemz ucel sveti
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prostiredky, postupné vsak jde stdle vice o to, co zacalo uz v predskolnim veku: vySe, dale,

rychleji, obratnéji, chytieji.* (Ri¢an, 2021, s. 152)

1.3 Socidlni a emocni vyvoj

Dité¢ mladsiho Skolniho véku se nachdzi mezi obdobim rapidniho psychomotorického vyvoje
predSkolnich déti a pubertou, kterd je z biologického hlediska dal§im obdobim rapidnich
zmén. Podle Ri¢ana (2021) je proto mladsi $kolni vék relativng klidné obdobi, v némz vyvoj
zaka probiha vice v socialni roviné nez biologické. Prostiedi skoly tak predstavuje pro své
nejmladsi zaky pole pro socidlni interakce, v némZz mohou zaci ziskdvat podnéty pro
osobnostni rast. Aby si dit¢ utvofilo zdravou osobnost, musi dostavat podnéty ve tiech
oblastech, ve své rodin¢, ktera ptredstavuje jeho bazalni zdzemi, ve Skole, kterd ma zakovi
poskytnout podnéty pro ,,rozvoj obecné socialné pozadovanych a cenénych kompetenci

a zptisobii chovdni* a ve vrstevnické skupiné, v niz miiZe navazovat symetrické vztahy.

(Vagnerova, 2005, s. 267)

Végnerova (2005) uvadi, ze jelikoZ ma dit¢ mladsiho Skolniho véku potiebu byt pozitivné
hodnoceno a pfijimano, pokousi se vSelijak upoutat pozornost pedagoga, napt. i chlubenim
se nebo zalovanim. Z domaciho prostiedi je dit¢ zpravidla zvyklé na urcitou vylu¢nost
a privilegia, kterd mu nendlezi v anonymizovaném prostiedi Skolni tfidy. S tim se miize
vyrovnavat egocentricky orientovanym jednanim, kterym o vétsi vylucnost ve Skolnim
prostiedi usiluje podle Vagnerové (2005). Sem nalezi snaha zvitézit za kazdou cenu nebo
vyktikovéani odpovédi bez vyzvani pedagogem. Podle Vagnerové jde o vyvojove primétené

chovani. OvSem je tfeba dodat, Ze pedagog je musi dokazat korigovat.

Sebehodnoceni Zaka mladsiho Skolniho véku zavisi na ndzoru rodicti a pedagogli, pozdéji
vrstevnikd. Hodnoceni zék ptebira v takika nezménéné podobé, protoze v tomto obdobi je
jeste nekriticky. Ve véku 7 az 8 let se tato dispozice méni, dité ziskava autonomni moralku
., v tom smyslu, Ze dite uznava urcité jednani za spravné c¢i nespravné samo o sobé bez ohledu

na autoritu dospélého, na jeho nazor a prikaz. “ (Langmeier & Krejcitova, 2022, s. 133)

Socialni vazby jsou vyrazné ovlivnény momentalnim kontextem, coz Vagnerova (2005)

vysvétluje tim, Ze mysleni téchto zaki je jesté do znaéné miry zakotveno v konkrétnosti. Zak
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se prateli s tim, s kym je v nejcastéjSim kontaktu. Béhem mladsiho skolniho véku vznikaji
tzv. izosexualni skupiny: ryze chlapecké skupiny versus ryze div¢i, kdy se tyto skupiny
navzajem vymezuji tak, e mezi nimi vznikd vzdjemny odstup (Ri¢an, 2021).
V prepubertalnim obdobi (9-10 let) si zak osvojuje schopnost vzajemné solidarity a pomoci,
., pratelstvi ma vice reciprocni charakter (byt na sebe hodni, pomoci si v nesndzich),
postupné nabyva na vyznamu vzajemné porozumeni ‘. (Vagnerova, 2005, s. 294) Na druhou
stranu autorka uvadi, Ze Skolni v€k je spojeny s tendenci zakl se vzdjemné provokovat
a vyvolavat emoc¢ni reakce humorem na ukor druhych. (Véagnerova, 2005) Navic podle
Langmeiera a Krejcifové (2022) schopnost vzdat se doCasné vlastnich potieb ve prospéch
potieb skupiny Casto chybi u zakti velmi nadanych a téch, kteti byli do Skoly zatazeni piilis
brzy. Tato schopnost se vyviji v z&vislosti na neurobiologickém zrani jedince a miize byt

oslabena, jestlize je tento vyvoj nevyrovnany.

,, Dité se uci rozumét a mluvit o svych vnitinich pocitech, coz mu v souvislosti s rozvijejicimi
se verbalnimi schopnostmi pomadhda k lepsi regulaci emoci. “ (Thorova, 2015, s. 413) Zak se
podle Thorové za nezvladnuti emoci pied vrstevniky stydi, proto se uci své pocity skryvat
a nepodléhat impulzim. Podle Vagnerové umi zlost ovladat jiz osmileté dité. (Vagnerova,

2005)

1.4 Kognitivni vyvoj

S vyuzitim Piagetovy teorie vyvojovych stadii zle fici, ze dité vstupuje do Skoly n¢kdy na
pomezi dvou obdobi: pfedoperacni obdobi (2—7 let) a obdobi konkrétnich logickych operaci
(7-11 let). V ¢&asti prvniho z nich, kterou Piaget oznacuje jako intuitivni substadium, je podle
Fontany (2014) mysleni ditéte charakterizovano témito rysy: (1) Egocentrismus — dité
nahlizi svét jen ze svého tthlu pohledu, proziva sebe samo jako jeho stfed, tedy neni schopno
vidét situace z perspektivy jinych osob. (2) Centrace — dité se zaméiuje na znak toho, s ¢im
nerozumi principu konzervace hmoty, napf. ten samy objem vody bude hodnotit jako vétsi,
pokud je voda ve vyssi nadobé¢, a tedy ma vyse polozenou hladinu. (3) Ireverzibilita — dité

nedokaze postupovat zpétné v jiz provedenych tikonech. ,, Tedy i kdyz dokdze secist dvé a tri
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s vysledkem pét, casto nedokaze tento postup obratit a odecist od péti dve s vysledkem tri.

(Fontana, 2014, s. 69)

Jak jiz bylo uvedeno, §kola vede Zaka k praci. Podle Ri¢ana (2021) ho zaroven u¢i myslet —
zak se u¢i myslenkovym obratim, ,, mysleni se zefektiviiuje a je stale rychlejsi, pronikavéjsi,
[Zdk] udrzi v mysli vice fakt najednou, muze tedy uvazovat slozitéji.“ (s. 146) V obdobi
konkrétnich logickych operaci, které poc¢ina okolo sedmého roku, se rozviji schopnost zaka
vyvozovat. Podle Fontany (2014) Zdk nabyva schopnosti popisovat svét kolem sebe
zpisobem, ktery mu umoziuje piedvidat situace. Tato schopnost je ale omezena

tzv. konkrétné-logicky princip, jehoZ podstatu vysvétluje Fontana (2005):

L Ackoliv deti dokazou formulovat hypotézy v nepritomnosti jakychkoli nazornych
predloh a dokazou postoupit abstraktnim uvazovanim o aspoi jeden ¢i dva kroky, za
ramec pritomné zkuSenosti musi nicménée, maji-li to zvladnout, mit takovou zkusenost

v té i oné formé zazitou v minulosti. ““ (s. 69)

74k mladsiho $kolniho véku vybaven konkrétné-logickym myslenim jiz dokaze vysvétlit
totoznost objemu v jinak tvarovanych nadobéch, nebot’ pracuje s tezi, Ze kdyby doslo ke
zpétnému preliti objemu z vyssi nadoby do $irsi, hladina by byla v téze roviné jako predtim.
Rozumi tomu, Ze objem neni vétsi nebo mensi podle vySe hladiny v nddobkach polozenych

vedle sebe.

Charakteristickym rysem mySleni zdka mladSiho Skolniho véku je seskupovani, které
Fontana (2014) popisuje jako schopnost zatradit objekty nebo osoby do soubord, které jsou
definovany urcCitou vlastnosti. Vagnerova (2005) totéz nazyva klasifikaci a tfidénim
a dodava, ze tato schopnost vede u zdka k decentralizaci jeho pohledu na svét, nebot’ dokaze
tentyz objekt zarazovat do vice tfid (hledisek), napf. mdma je v praci pani Dvoirakova,

pracuje jako zdravotni sestficka a je dcerou babicky.

Dalsi charakteristikou mysleni mladsich skolakt je schopnost sefadit predméty podle urcité

vlastnosti a setadit je i podle jiné vlastnosti, napt. jednou podle velikosti a pak podle sytosti
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barvy (Vagnerova, 2005). Tuto schopnost uplatiiuji Zaci napi. v matematice, kdyz vytvari

fadu nasobku urcitého ¢isla.

Béhem obdobi mladsiho skolniho véku se zak uci soustiedit po delsi dobu, v sedmi letech
se zvladne soustfedit maximaln€ deset minut, v deseti letech je to cca patndct minut, zak také
dokaze Iépe svoji pozornost cilené presouvat (Vagnerova, 2005). Podle autorky ovSem zavisi
rovnéz na typu podnétu, zaci 1€pe pracuji s informacemi podavanymi vizualné€, vétsi potize

jim €ini auditivni podnéty.

Jelikoz ulozeni informace do paméti je efektivnéjsi, pokud danou véc zak poznava v SirSim
kontextu souvislosti, které maji logickou navaznost, rozvinutgjsi logické mysleni poméaha
ucebnimu procesu, zak si vice zapamatuje. Podle Vagnerové se v obdobi mladsiho Skolniho
véku vyznamné zvySuje rychlost zpracovani a zapamatovani. Podminkou zefektivnéni
pamétovych funkci je rozvinuta schopnost inhibice, kterd zdkovi umoziuje odhlizet od
nepodstatného ¢ili kognitivni vyvoj je zde propojeny semocnim vyvojem popsanym

v predchozi podkapitole (Vagnerova, 2005).

1.5 Vykonové potieby, motivace a aspirace

Podle Nakone¢ného (1996) je motivace Zaka nutnou podminkou pro jeho uspésny vycvik,
pficemz roli zde hraji dva rGzné motivatory: vidina Uspéchu a hrozba netspéchu. Podle
osobnosti zdka mlze ptevazovat jedno nebo druhé. (Nakonecny, 1996) Oboji toto smétovani
lze oznacit za vné&jsi motivaci, kterd je odliSena od motivace vnitini. Autor tohoto pojeti,
Edward L. Deci, vychazi z toho, ze ¢loveék ma ,,vrozenou tendenci vyhleddvat nové véci
a ukoly, rozsirovat a procvicovat si své schopnosti, objevovat a ucit se. “ (Pink, 2017, s. 12)
O ptirozeném pudu zvidavosti hovoii Fontana (2014). Od n¢&j se odviji vnitini motivace
zaka, ktera je ve Skolni praci podminkou samostatného objevovani a dosazeni vyssi irovné
kreativity. Podle Pinka (2017) se vnitiné motivovany zak bude Casté&ji poustét do Cinnosti,

které nejsou povinné, neni s nimi spojena odmena nebo trest.

Vnitin€ motivovana ¢innost ma tii charakteristiky. Jednou z nich je jiz popsané autonomie,
ktera s sebou ,, nese vyssi koncepcni porozumeént, lepsi hodnoceni, zvysenou vydrz ve skole

a pri sportovnich aktivitach, vyssi produktivitu, méne syndromii vyhoreni a vyssi hladinu
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psychické pohody.“ (Pink, 2017, s. 68) Autonomii zaka podpofi moznost vybrat si, kdy
¢innost bude délat, s kym ji bude d¢€lat a jak ji bude délat. Dalsi charakteristikou je viile
vnitin€ motivovaného zaka dostat se opakovanou ¢innosti na Groven mistrovstvi. A pak je
to smysl, ktery tento zak v ¢innosti spatiuje a jenz se neomezuje na zisk vyhry nebo vyhnuti

se trestu. (Pink, 2017)

Vnéj$né motivovana ¢innost ma ve Skolni praci své misto, pedagog by ale nemé¢l svou vyuku
na této formé& zakladat pfili§, nebot’ by hrozilo, Ze si na ni Zaci pfili§ zvyknou a budou tuto
formu prace vyhledavat, vyzadovat. To plati obzvlast u zakti mladsSiho $kolniho véku, nebot’

ti si postoj k praci teprve utvari.

Pro efektivni pedagogickou praci je dulezité¢ stavét vyuku na obou formach motivace
v ur¢itém pomeéru, pii védomi rizik, kterd z naduzivani jednoho nebo druhého zpisobu
plynou. To ptedpoklada, ze budu jako pedagog zaky pozorovat a ziskavat zpétnou vazbu

o tom, jak na n¢ uplatiiované postupy pusobi.

Dalsi princip efektivni pedagogické prace podle Fontany (2014) vychazi z pozorovani, ze
zak zaziva pfi tkolech uzkost, kterd jej mize motivovat, avSak nesmi byt kvili naro¢nosti
ukolu tak vysokd, ze zdk na ¢innost rezignuje. Roli hraje podle Nakone¢ného i vykonova
motivace zaka, kterd je rovnéZ navazana na obtiZnost Uikolu. S pfibyvajici naro¢nosti tkolu
roste riziko neuspéchu, které miize prevazit a zdk Cinnost odmita. Zaroven pokud je
naroc¢nost pfilis nizkd, dochazi k t¢émuz, nebot’ splnéni tkkolu Zakovi neposkytne dostate¢nou

satisfakci. (Nakone¢ny, 1996)

Podle Fontany (2014) se stava, Ze vnitini motivace k ¢innosti u Zaka neni dostatecna, a tedy
je nutné pfistoupit k vyuziti vnéjSich zdrojii motivace, jako je zndmkovani, pochvala:
., Uspésnost v této oblasti pomdahd budovat prestiz déti ve viastnich ocich i v ocich uciteli,
spoluzakii a rodicii, a tim napomadha rozvoji takzvané vykonové motivace.” (s. 153)
Zvladnuté rutinni, vnéj$né motivovana ¢innost mize byt dillezitym zdrojem zazitkl Gspéchu
pro zaky, u nichZ je rozvoj vnitini motivace teprve na zacatku. Podle Vagnerové (2005) ve
Skolnim veku roste potieba zdka, aby se osvédcil ve svych schopnostech a moznostech, kde

kladné hodnoceni jeho ¢innosti u néj utvaii sebedtivéru. Toto hodnoceni u zejména mladsich
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zakid musi prijit bezprosttedné, nebot’ jak uvadi Fontana (2014), ¢im pozdéji je zpétna vazba

cvwr

U zakt mladsiho Skolniho véku je motivace k plnéni Skolnich povinnosti siln€ navdzéna na
utvoreny vztah s pedagogem. Zak se svym jedndnim snazi pedagoga potesit, vyhovét mu.

(Vagnerova, 2005)
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2 Udeni a pamét’

2.1 Proces uceni

Podle Capa a Marese (2001) je uéeni individualni ziskavani zku$enosti, zarovet je to proces,
ktery je soucasti utvareni jedince béhem jeho Zivota. Prostiednictvim uceni lidsky jedinec
reaguje na vlivy spolecnosti, ve které zije, ¢cimZ se do ni integruje. Tento proces neni ze

strany toho, kdo se uéi, ¢isté pasivnim. (Cap & Mares, 2001)

Uceni je proces, v ramci které¢ho se nutné uplatiiuje pamét’. Hofmann a Léhleova (2017)
uvadi, Ze ,, bez uceni se nic neulozi do pameéti, bez ukladani do paméti neni mozné uceni“ (s.
11). Informace se pti uceni podle autori ukladd do dlouhodobé paméti. Pamét’ patii mezi
kognitivni procesy, mezi které jsou zahrnovany také vnimani, imaginativni procesy
(pfedstavovani si, uplatiiovani fantazie) a mysleni, které je provazano s fe¢i. (Cap & Mares,
2001) Podle kognitivni teorie u€eni se v procesu uceni uplatiiuji vSechny tyto kognitivni
procesy, subjekt je aktivnim ucCastnikem tohoto procesu a poznatky jsou coby konstrukty

utvareny na zdkladé diive nauc¢eného. (Priicha, 2020)

V literatufe je rozliSovano mezi kognitivnim a socialnim uc¢enim. Pii kognitivnim u¢eni ma
pedagog cilit na to, aby zék uplatnénim kognitivnich procesti nabyl védomosti, pficemz
nemust jit jen o jednoduché fakta, nybrz také o obecnégjsi principy. Tento pfistup se podle
Hofmanna a Lohleové (2017) dé€li na asociacni uceni a u€eni elaboraci. U prvni varianty se
jedna o uceni nazpamét’, mechanické memorovani, cilem je vznik asociaci. Oproti tomu
cilem elaborace je porozuméni uc¢ivu do hloubky — ptedpokladem je zde, Ze ¢im vice se mysl
zaka ucivem zabyva, tim hloub¢ji se ucivo uklada do dlouhodobé paméti (Hofmann &
Lohleova, 2017). Uceni elaboraci zahrnuje ,,osvojeni postupu a pri reseni problémii,
vytvdreni mentdalnich map jedincova prostiedi, osvojovani principii a systémii uciva“ (Cap

& Mares, 2001, s. 81).

Pti socialnim uceni se Zak uc¢i dodrzovat pravidla, kterd jsou v dané spolecnosti platna, tedy

jedna se o prizptisobovani vlastniho chovani normam.
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2.2 Role paméti pri uceni

., Lidska pameét je vlastnost a soubor procesu, které umoziuji osvojeni informaci, jejich
uchovavani a vybaveni. “ (Cap & Mares, 2001, s. 86) ,, Paméti rozumime kognitivni procesy,
pri nichz dochazi ke trideni, kodovani, organizovani, skladovani a vybavovani informaci.
Souhrnné lIze Fici, Ze je to schopnost clovéka uchovdvat a zpristupiiovat strukturované

informace. “ (Mares, 2013, s. 95)

Zakladnim zpiisobem se pamét’ déli na kratkodobou (pracovni) a dlouhodobou. Kratkodoba
pamét’ dovoli udrzet informaci po dobu 15-30 sekund, napt. Zak si pamatuje Cislo stranky
a tu okamzit¢ najde v ucebnici. V dlouhodobé paméti si ukladame informace, které musi byt

k dispozici po dlouhou dobu, v krajnim ptipad€ po cely zivot. (Mares, 2013)

UloZeni informace do dlouhodobé paméti je u Clovéka neurobiologicky proces, ktery
spo¢iva v dlouhodobé potenciaci ,,v hipokampu a v tempordlnich lalocich koncového
mozku.“ (Skoda & Doulik, 2011, s. 12) Tento proces méa své zakonitosti. Vytvoreni
pamétové stopy neboli engramu v mozkové kufe je pravdépodobnégjsi, jestlize ,,jsou
prichazejici informace:

» gsociovany s nécim, jiz znamym,

= prendSeny vice smysly soucasné,

» subjektivne vyhodnoceny jako diileZite,

= doprovazeny libymi pocity,

= emocionalné podbarvené, at’ uz emoci pozitivni nebo negativni,

= osobné samostatné objevené.“ (Skoda & Doulik, 2011, s. 16)

Asociaci se mysli vztah nebo spise komplex vztahti mezi poznatky. Skoda a Doulik (2011)
uvadi, ze opakovani je nezbytnou podminkou pro vytvoreni dostate¢né pevné asociacni

vazby.

Aby se informace, kterd vstupuje do kratkodobé paméti hloubégji integrovala a ulozila se

v mozku trvaleji, je podle Fontany (2014) na misté uplatiiovat tyto strategie: (1) Pedagog
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pocka, zopakuje a zeptéd se, aby si ovéril, zda zéaci informaci porozuméli. (2) Roz¢lenéni
informace do dil¢ich zvladnutelnych jednotek, které svym poctem odpovidaji kapacité
kratkodobé paméti zaki — dokdzi udrzet zhruba sedm polozek najednou. (3) Pedagog
predklada informace, které jsou pro zaky dilezité, vztahuji se k jejich zkuSenostem a citim.
(4) Vyklad trva jen po dobu, kterd odpovida schopnosti zaki se na n¢j sousttedit. Hrubé
pravidlo zni: v€k 74kt * hodnota v rozmezi 1-1,5) = maximalni délka vykladu v minutach.
(5) Informace maji prakticky ptesah. (6) Informace jsou pro zaky pochopitelné, rozumi jim.
(7) I kdyz zaci uz informace maji v dlouhodobé paméti ulozené, pedagog je zahrnuje do
vyuky, kdy dochazi k pfeuceni, informace se rychleji zdkovi vybavi, obzvlast’ ve stresové
situaci. (8) Nové informace pedagog predklada ve spojeni s jiz znamymi. (9) Vyklad novych
informaci je doplnén vizualnim materidlem, ktery nemusi vyznamem souviset s uc¢enim. (10)
Pedagog predkladd zakim fyzické podnéty, voditka, kterd jim pomohou vybavit si

pozadovanou informaci.

Podle Vagnerové hraji roli ve fungovani paméti vyvojova specifika. Pamét’ zakt ve véku 6—
12 let prochazi velmi intenzivnim vyvojem, v disledku kterého Zaci postupné dokazi
informaci vyrazn€ rychleji zpracovat a zapamatovat si ji. Zaroven ale do véku 9-10 let
nedokazi vytesit slozitéjsi tilohy a neumi kombinovat riizné operace. Schopnost vybirat
aktudlné uZitecné informace a tlumit pro danou chvili nepodstatné klade autorka jako
zakladni podminku pro kvalitativni rozvoj funkci paméti. Této schopnosti nabyva zak
v obdobi mezi 5-7 rokem véku v diisledku dozravani kiry celniho mozkového laloku.

(Vagnerova, 2005)

Rychly rozvoj paméti a schopnosti reprodukovat naucenou latku v mlads$im Skolnim véku je
podle Langmeiera a Krej¢ifové do urc¢ité miry dan rychlym vyvojem feci, nebot’ Zak miize
podpofit pamétové funkce verbdlnim vyjadienim. Zaméfeni pozornosti na podnét
a zpracovani informace se diky feci odehrava planovité, ne na zaklad¢ nahodilého afektu,
jak tomu bylo v pfedskolnim obdobi. Diky tomu je kratkodoba i dlouhodoba pamét
stabilngjsi. S nastupem do Skolniho prostfedi si zak zacina osvojovat postupy uceni, tj. ,, uci
se, jak se ucit.“ (s. 124) Teprve se zacatkem Skolni dochazky zacind zdmérn¢ a samostatné
pouzivat postupy, které mu pomahaji informaci si zapamatovat a vybavit. (Langmeier &

Krej&itova, 2022)
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Jak zminuje Vagnerova, rozvoj pamétovych strategii se odehrava v piimé souvislosti
s vyvojem mysleni a neni samovolny. Prvni a zékladni strategii byva u zakt ve véku 67 let
opakovani. Upozoriiuje ale, ze bézné dokdze Zzak tuto strategii zaCit pouZzivat pouze za
ptedpokladu, ze mu ji nékdo ukaze. Postup zacCinad nejprve aplikovat jako mechanické
memorovani, jenz se se vzrustajicim objemem informaci, které je nutné si zapamatovat,
proménuje a dopliluje o dalsi strategie. Teprve mezi 9.—10. rokem si zak zafind pro snazsi
zapamatovani a nasledné vybaveni informace vypomahat tim, Ze si informace tfidi do
skupin. Az ve véku 10-11 let zacinaji zaci uplatiiovat strategii, kdy si pro vybaveni
informace umi zdmérné¢ pomoci praci s asociacemi. Mladsi Skolaci dokazi strategie tfidéni

a vybavovani za pomoci asociaci vyuzivat v omezené mife, jen ve zndmych situacich a za

pomoci dospélého. (Vagnerova, 2005)

2.3 Pamét’ a emoce

Zapamatovani ovliviiuje to, zda doty¢ny proziva neutralni, pozitivni nebo negativni emoci.
(Skoda & Doulik, 2011) Autofi uvadi, Ze neutralni podnéty mohou byt oproti tém, které
vyvolavaji emoce, mén¢ zapamatovatelné s tim, Ze v n¢kterych ptipadech to platit nemusi.
Podle Capa a Marese (2001) je motivace zaka ovlivnéna jeho emoénim stavem. V nékterych
ptipadech je to zfejmé: bolest, diskomfort, uzkost, nebo obecné jakykoliv stav, ktery je tzce
spjaty s poklesem kognitivnich a exekutivnich funkci, musi vést k snizenému zapamatovani
1 vybavovani si informace. Otazka je, zda neni vhodné mluvit spiSe o fyziologickém stavu
jedince. Bude-li napt. hovoteno o stresu, mirné zvySeny stres miize jedince aktivizovat a vést
ke zlepSeni jeho pamétovych a jinych kongnitivnich funkci, jedna se o eustres. Bude-li ale
zatéz prili§ vysoka abude-li tento stav trvat neumémé dlouho (chronicky stres, napf.
zpusobeny pravidelnou Sikanou), organismus se vycerpa a jeho funkce se utlumi. (Bréda &
Vacek, 2023) Ukolem pedagoga je pak nastavovat miru stresu pro zaky v piiméfené mife.

(Kubikova, 2024)

Jiz bylo hovoteno o zazitku ispéchu a neuspéchu a bylo uvedeno, ze zak mladsiho skolniho
veéku musi dostatecné zazivat tispéch. S uspéchem se poji pozitivni emoce, o kterych se Ize
domnivat, ze jsou pro proces uceni zadouci. Podle Kubikové (2024) jsou problematické

krajni polohy. Pfemira pozitivnich hodnoceni, nekritické zpétné vazby ¢i ukoll se snizenou
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naro¢nosti ze strany pedagoga vede u zdka ke zkreslenému nahledu na jeho kompetence.
Ptevlada pocit uspokojeni, zak ,,usina na vaviinech®. Druh4 z krajnich poloh je ddna obavou
ze selhani. Spojena s pocitem beznadéje zaka paralyzuje, demotivuje ho, a jestlize se zak
nepousti do procesu uceni, nebo se do néj pousti jen s povrchnim usilim, zakonité to omezuje
kvantitu 1 kvalitu jeho zapamatovani uc¢iva. Kubikova déale uvadi nudu, kterd rovnéz vede

k povrchnimu pfistupu zéka k uceni. (Kubikov¢, 2024)

Goetz et al. (2007) uvadi, Ze existuje urcity nedostatek vyzkumil zabyvajicich se vlivem
emoci na dosahovani Uspéchti: ,,Stale nam napriklad chybi poznatky o rozdilném ucinku
konkrétnich emoci na uceni a dosahovani uspéchu ve skole. “ (s. 262) S vlivem emoci se ale
pocita v kognitivné-motivacnim modelu, ktery tento vliv predpoklada. Ukazuje, Ze emoce
ovliviiuji motivaci, uroven strategii uceni a mobilizaci znalostnich zdroji. (Goetz et al.,

2007)

Pedagogickou vyzvou je vypozorovat na jednotlivych Zacich, jaké podnéty je podporuji
v procesu uceni. Na zakladé vystupl z pozorovani pak bude pedagog zaky napi. aktivizovat
k ¢innosti, hodnotit tak, aby u nich probouzel zdravé sebepojeti a zZaci uméli navzdory pocitu
neuspéchu pracovat s vlastni chybou, bude jim nabizet cile, které je mohou nadchnout a
k nimz mohou aspirovat. Podati-li se mu ve tfid¢ vytvofit bezpecné prostiedi, v némz si zaci
mohou prozit nadro¢né situace tak, Ze je kompetencné€ obohati, prospéje jejich osobnostnimu
vyvoji. Dulezité je, Ze konkrétni podoba takovych krokd by méla v idedlnim piipadé
vychazet z individudlnich moznosti a preferenci zakt. Napf. totéz hodnoceni jednoho zéka
podpofi v praci s chybou a upevni jeho osobnost, jiného na dlouho odradi od dalsi prace.
Spise nez posuzovani obecnych U¢inkl konkrétnich emoci na pamét’, nebo $itfeji na proces
uceni, bude pedagogovi uzite¢né dlouhodobé se vénovat poznavani vlastnich zaku tak, aby
mohl ptizptisobovat vyuku jejich individualnim moznostem — nakolik je to redlné v kontextu

vyuky, kterd musi byt efektivni pro celou tfidu.

2.4 Vyukovy styl podporujici zapamatovani
Podle Skody a Doulika (2011) by mél pedagog pii volbé uéebni strategie vybrat takovy
piistup, ktery umozni Zakovi maximéalni moZnou miru osvojeni predkladaného ugiva. Zak si

v

v takovém ptipadé poznatek ukladéd do dlouhodobé paméti. Neji¢innéjsi je v tomto sméru
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vychézet z tzv. spontanniho uceni, které ptirozen¢ vychézi z vyvojovych potieb jedince

daného véku. Podle autorti spontanni uceni ,,je efektivni tehdy, kdyz:

» je objevovadni neéceho nového radosti, a kdyz prinasi uspokojeni;

" je primerené individualnim schopnostem uciciho se jedince;

= dité zaziva uspéch, je chvaleno a odmeénovano;

» ma objevitelsky, heuristicky charakter,

» jsou informace prijimdny co nejvice smysly soucasnée;

" je spojeno s individualnim prozitkem a individuadlni zkusenosti;

= prijimané informace vytvareji asociacni vazby z jiz osvojenymi poznatky,
= neni spojeno s nadmérnym stresem. “ (Skoda & Doulik, 2011, s. 87)

Radost a uspokojeni Zaka tzce souvisi s vybérem didaktickych metod. Pokud pedagog voli
takové prostredky, kterymi zakovi predava jiz ,,hotové* poznatky, (prezentace, frontalni
vyuka apod.), bere Zakovi piileZitost samostatné objevovat. Zak nema pocit, Ze je aktivnim
ucastnikem uc¢ebniho procesu, a tim padem mize nasledny tspéch (osvojeni uciva) prozivat
mén¢ jako vlastni vykon. Déle plati, Ze pokud obtiZznost ptedkladanych ukoll neni pfiméfena
schopnostem zak, uspéch se nedostavi viibec, anebo jen ¢astecné. Navic by mél byt tspéch
idealné dosazen u vSech zaku, a to podle jejich individualnich moznosti. Zazitek uspéchu
podle Fontany (2014) zaky motivuje k dal§imu zapojeni do vyukového procesu, idedlné tak,

wvewr

vazbu o svém snazeni v dostate¢né kratkém case. (Fontana, 2014)

Heuristicky charakter ma uceni, pti kterém zak fesi problém vhledem, v literatuie se hovoti
o dosaZeni ,,aha efektu (Jedlicka et al., 2018). Podle Hejného a Kutiny by mél pedagog zdka
procesem provazet tak, aby podpofil jeho zvidavost a napéti ofekavani, a mél by mu
nabidnout dostatek Casu na to, aby k objevu doSel svym vlastnim tempem. Klicové je
poskytnout v moment¢ objevu (doprovazeného aha efektem) pozitivni zpétnou vazbu, ktera
se nevycerpava potvrzenim spravnosti feSeni, ale zahrnuje 1 spolecné sdileni radosti

z objevu. (Hejny & Kufina, 2009)
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Prodlouzeni doby, po kterou si zak pamatuje informaci, podle Sternberga (2002) dosdhneme
tim, ze u€ivo rozlozime na vice jednotlivych ¢asti a ty prolozime pauzami, tzv. distribuované
uceni. Naopak ptedlozime-li u¢ivo v jednom bloku, informace budou do paméti ulozeny po
kratsi dobu. Kognitivni psycholog Arthur Glenberg vysvétluje tento efekt tak, ze diky
pauzam clovek lépe konsoliduje uloZené informace tim, Ze si je propojuje s informacemi
v raznych dalSich kontextech, napt. vlastnosti kruznice si zdk zvédomuje v praktickém
zivoté na piikladech kruhového objezdu (kdyz rodi¢ vysvétli, pro¢ nahrazuje kiizovatku)
nebo kola u dopravniho prostfedku (kdyz rodic vysvétli, ze kolo vede k mensimu tieni oproti

lyZindm). (Sternberg, 2002)

2.4.1 Pamétni uceni

Pamétni uceni je z podstaty svého pojmenovani orientovano na posileni zapamatovani.
Termin ,,pamétni ueni* je ovSem v nékterych zdrojich chapéan jako synonymum ucenti, které
se vice ¢1 mén¢ omezuje na doslovné opakovani uciva neboli ,,(mechanické) biflovani®.
Napi. Cap aMare§ (2001) si na str. 418, 478 pamétni udeni, charakterizované jako
povrchové, spojuji s absenci snahy ucditele ovéfit si u zdkl porozumeéni latce a motivovat je
k vlastnimu vykladu. Hofmann a Lohleova (2017) totéz nazyvaji asociacnim uc¢enim neboli
formy uceni. ,, Toto vétsinou mechanické uceni je zakladnim predpokladem pro pochopeni

mnoha souvislosti, nemiizeme napriklad rozumeét cizimu jazyku, kdyz nezname vyznam

Jednotlivych slovicek. “ (Hofmann & Lohleova, 2017, s. 27)

Jako Cép a Mares zdliraziiuji, Ze se vyuka na pamétni u¢eni nemiize omezit, ma-li dosahnout
svych cilli, napt. zde porozuméni cizimu jazyku. Vyhody pamétniho (asocia¢niho) uceni

jsou:

* mensi ¢asové naroky;

* niz8i potfebna mira vlozené energie do ucenti;

= odpovéd na vhodné polozeny dotaz vime ihned.
Nevyhody pamétniho uceni jsou:

* jsou efektivni jen u méné slozitych témat;
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* musi byt mensi objem uciva;

= vyS$8i zapominavost;

= omezeny uzitek z dlouhodobého hlediska;

» jinak formulovany dotaz pisobi chyby v odpovidani. (Hofmann & Lohleova, 2017)

Do té miry, v jaké je repetice uskuteciovana rutinnim zptisobem, je vyhodné, aby pedagog
zaky motivoval 1 prvky vnéj$i motivace ve formé ,,jestlize udé€las ukol, pak ...“. (Pink, 2017)
Napt. po minuté po€itani si Zak bude moci zvolit dalsi ¢innost sém — odménou je zde prostor

pro vnitiné motivovanou ¢innost.

Opakovani je klicové pro ulozeni informace do dlouhodobé paméti. Sternberg (2002)
rozliSuje dvoji formu opakovani. K tomu, aby nebylo ulozeni do paméti pouze docCasné, je
nezbytné informaci pii jejim opakovani zaroven zpracovavat zpisobem, ktery ji propoji
s jinou informaci smysluplnym zpiisobem. Ma-li byt ulozeni informace do dlouhodobé
paméti co nejefektivnéjsi, je nezbytné, aby elaborace probihala riznymi zpisoby, idedlné
s vyuzitim mnemotechnickych pomicek. Takové opakovani se nazyva elaborujici. ,, Naproti
tomu uchovavajici opakovani, v jehoz pribéhu si jedinec jednoduse opakuje polozky,
uchovava jen docasné informaci v kratkodobé paméti, aniz by ji presouval do dlouhodobé

paméti. ““ (Sternberg, 2002, s. 217)

Jak vysvétluji Cap a Mare§ (2001), opakované vraceni se k tomu, co se ¢lovék uéi, je
nepostradatelnou ¢asti ucebniho procesu. Pfitom nemusi jit o pouhé ,, pamétni odrikavani
néceho, pouhé reprodukovani bez hlubsiho porozuméni.” (Cap & Mares, 2001, s. 389)
Naopak opakovani mize zahrnovat tyto prvky: (1) promysleni vztahti; (2) hledani hlubsiho
smyslu pojmi; (3) objevovani dosud nepoznanych vzijemnych souvislosti v ucivu; (4)

vvvvvv

& Mares, 2001)
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3 Didakticka hra jako vyukova metoda

3.1 Hra jako vyukova metoda

Didaktické hry ,,jsou zamérné vytvareny s cilem rozvijet poznavaci procesy, védomosti
a dusevni schopnosti ditéte. Je to vlastne cilevedomé navozované a rizené uceni hrou.
(Sochorova, 2011, Kapitola 2.2) Podle Suchankové (2014) se jednd o hry vedené, které se
181 od spontannich a navozenych tim, ze do jejich pribéhu pedagog zasahuje, vytycuje jim
pravidla a dohliZi na jejich dodrZovani. Vedena hra se stava didaktickou, pokud ma vytyceny
vzdélavaci cil. (Suchankova, 2014) Ve formalnim vzdélavacim prostiedi jde o naplnéni
oc¢ekavanych vystupil, které jsou predepsany vzdélavacim pldnem, potazmo v dokumentech
RVP — u 24k prvniho stupné b&zné zakladni $koly jde o RVP ZV. (MSMT, 2024) Podle

Prichy et al. (2008) je nezbytné, aby didaktickou hru pedagog priibézné fidil a neopomenul

v jejim zavéru poskytnout zakiim zpétnou vazbu.

Didaktické hry jsou velmi vhodnou metodou pro vyuku zaka prvni tfidy, nebot je
., aktivizuji, motivuji je a délaji pro né vyucovani zajimavym a pritazlivym. “ (Kérova, 2004,
str. 6) Zakaim nové vstupujicim do $kolniho prosttedi uplatnéni didaktické hry zjednodusuje
prechod z mateiské skoly do strukturovangjsiho prostiedi §koly zakladni. Zak je z predskolni
vychovy na hry zvykly, a proto mu didaktické hry mohou byt blizké, mohou mu pomoci
s adaptaci na pozadavky zakladni Skoly, ¢imZ mu umozni efektivnéji se ucit. Vhodnym

prostfedkem je ovSem pro vSechny zadky mladsiho skolniho véku.

Zormanova (2012) tadi didaktické hry mezi aktivizujici a inovativni metody. Aktivizujici
metody jsou takové, pfi nichz se poznatky integruji do paméti ,, na zdklade viastni ucebni
prace Zdki, pricemz diiraz se klade na mysleni a Feseni problémii. * (Manak & Svec, 2003,
s. 105) Vlastni ucebni prace jsou zaci schopni vtomto kontextu predevsim, diky

stimulujicimu ucinku didaktické hry:

,,Jeji prednosti je stimulacni ndboj, nebot’ probouzi zdajem, zvySuje angazovanost
Zdkit na provadenych cinnostech, podnécuje jejich tvorivost, spontaneitu,
spoluprdaci i soutezivost, nuti je vyuzivat riiznych poznatkii a dovednosti, zapojovat

zivotni zkuSenosti. ““ (Pricha et al., 2008, s. 43)
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Piaget chapal didaktickou hru jako ucinny nastroj, kterym lze podpofit zdkovo mysleni
rozvijet isocidlni kompetence zaku, kteti se skrze hru uci uvédomovat si své hranice

a respektovat hranice ostatnich. (Fontana, 2014)

3.2 Typy didaktickych her

V odborné literatufe je popsdno mnoho zpusobt, podle kterych lze didaktické hry délit.
V této kapitole jsou uvedeny jen nékteré z nich. V prvni fadé je to zplsob zapojeni zaka,
ktery hraje sam za sebe nebo hraje tymove ve skupiné hract. Je mozné mit vice skupin, které
soupeii mezi sebou, nebo jednu velkou skupinu, kterou je celd tiida. Skupinova hra je
kooperativni, jestlize , vyZaduje spoluprdci déti, déleni socialnich roli, stanoveni
a dodrzovani pravidel, vzajemnou pomoc, toleranci, reseni situact. ““ (Suchankova, 2014, str.

49)

Sochorova (2011) rozliSuje soutézivé (kompetitivni) hry a hry bez prvku soutéze. Podle
autorky by mél pedagog spravné vyhodnotit, zda zafazeni kompetitivnich her je pro jeho
ttidu vhodné. Jelikoz se kompetence zaka rizni a kazdy by mél mit moznost zazit uspéch,
bylo by rovnéz na misté kombinovat hry, které kladou diraz na rizné kompetence. Vhodné
pouziti kompetitivnich her zaky uci schopnosti ocenit vitéze, respektovat porazené,

dodrzovat z&sady fair play a svou maximalni snahou pfispét k vysledku skupiny.

S ohledem na faze vyukového procesu se didaktické hry v literatuie déli na (1) motivaéni —
slouzi k zvySeni z4jmu 74kl s ohledem na pldnované ucivo, (2) hry pro ziskani novych
znalosti a zkuSenosti (objevovaci) — je Zakovi prostfedkem, kterym s jistou mirou autonomie
vyvodi poznatky =z oblasti piedklddaného uciva a(3) hry na upeviiovani znalosti

(upevnovaci). (Sochorova, 2011; Kozuchova & Korcakova, 1998).

Dale rozliSujeme hry (1) interakéni, pfi nichZ hraci pfichadzi do vzajemného kontaktu
s nutnosti vii¢i sob& navzajem jednat, (2) simulacni, které napodobuji prostiedi z realného
Zivota a zaci v nich hraji urcité role (napf. hra na obchod, jejimz cilem je Zaky seznamit se
zakladnimi prvky a pravidly spojenymi s nakupovanim a prodavanim nebo procvicit si
pocetni operace praktickym zpusobem), (3) scénické, které jsou obdobou divadelni hry,

dochazi u nich k rozliSeni na hrace a divaky. (Zormanova, 2012; Sikulova & Rytitova, 2006)
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Jelikoz kazdd hra musi mit urcity obsah a formu, nabizi se déleni pravé v téchto dvou
rovinach. Obsahové mtizeme rozliSit napi. hry geometrické a aritmetické, formalné napt. hry
s vyuzitim barev a hry dopliiovaci. Mimo jiné rozliSujeme hry podle zaméfeni na urcity typ
kompetence. Takto lze rozliSovat hry rozvijejici jazykovou, hudebni, matematicko —
logickou, prostorovou, pohybovou, intrapersondlni a interpersondalni inteligenci a vztah

k ptirod¢. (Hanus & Chytilova, 2009)

3.3 Didakticka hra pro podporu zapamatovani

Jestlize se chci ve vyuce vice zaméfit na pamét’, musim se rozhodnout, zda mi v prvni fadé
jde o rozvoj paméti jako kognitivni funkce, nebo o rozvoj paméti jako souboru urcitych
poznatkd, které si zdk dokaze vybavit a pouzit je. V této praci se zaméfuji na souvislost

s pamétnim ucenim ¢ili zajima mé pfedevsim druhy z téchto piipada.

Aby si zak ucivo co nejlépe zapamatoval, musi k takovému cili pedagog volit vhodné
prostiedky. Pokud je didakticka hra spravné postavend, tfeba praveé tim, Ze je piiméeiené
obtizna, pfinasi zakovi mladsiho Skolniho véku radost a uspokojeni uz jen proto, Ze pro n¢j
jde o ptirozeny zptisob objevovani svéta a uceni se. Dale, jak je uvedeno v Kapitole 2.3,
obtiznost by méla byt mirné€ vyssi, aby se zak dostal do stresového stavu (eustres), ktery ho

podpofi ve vykonu a neodradi ho od aktivity.

Hofmann a Lohleova (2017) zdaraziiuji nezbytnost jak asocia¢niho uceni zaloZeného na
memorovani a repetici, tak i uceni elaboraci, pticemz toto komplexnéjsi uceni nelze prave
bez diive uvedené repetice. Didakticka hra dokaZe Zaka v rychlém sledu vystavit informacim
téhoz typu, které si ma zapamatovat prostfednictvim jednoduchych asociaci, repetice mize
byt ozvlaStnéna vyuzitim riznych her u téhoz uciva, popf. s tematickym prekryvem. Hra
cilici na uceni elaboraci je mozn4, ale nejspis bude vyzadovat vyssi Casovou dotaci a spise
se bude jednat o hru objevovaci. Vyhoda her pro ulozeni informaci do dlouhodobé paméti
je v tom, Ze umoziuji zdkovi byt v procesu uceni aktivnim, Zak si miize ucivo lépe osvojit,
je-li spojeno s vlastnim objevovanim. Ale také u procvicovani hrou je posilena autonomie
zaka, a tim padem proces uceni, jestlize ma moznost volby, napt. vlastni strategie feSeni
ukolu, ma vétsi volnost pohybu a sebevyjadieni, mtze si vybrat spoluhrace, barvu tymu

apod.
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Vratime-li se k zdsadam pro podporu vytvéaieni engramti Skody a Doulika (2011), je zfejmé,
7e hra ze své podstaty napliiuje nékteré z nich. Zak vyhodnocuje u¢ivo v priibdhu didaktické
hry subjektivné jako dllezité, nakolik reprodukce uciva uplatnéného ve hie podmifuje
dosazeni uspéchu pfi ni. Emocni podbarveni je hie vlastni, at uz kompetitivni, ¢i
kooperativni, kreativné orientované, jelikoz vzdy o néco jde. Osobni prozitek vyplyva
z aktivniho zapojeni zdka. Hra je u zaki mladsSiho Skolniho véku pfirozenym prostredkem
objevovani svéta kolem sebe, a proto dokaze narozdil od rutinni Skolni prace zédka snadno

naplno vtahnout do déni.

V zavislosti na typu hry je pedagog schopen ucivo predkladat zakim skrze vice smysli
najednou a tim podpofit jeho uloZzeni do dlouhodobé paméti. Dale Ize do her dobie
zakomponovat zpétna vazba, ktera vnese do procesu praci s chybou, dochdzi k dal§imu
zopakovani informace. V idedlnim ptipad¢ je vhodné do her zaclenit strategie podporujici

zapamatovani, které jsou popsany podle Fontany (2014) v Kapitole 2.2.

Mira Cerpani popsanych vyhod z didaktickych her vyuzitych k podpotfe zapamatovani je
podminéna schopnosti pedagoga hry dobte naplanovat, zatadit, fidit a vyhodnocovat. Ovsem
je nutné fici, ze popsané vlastnosti a klady nejsou vlastni pouze didaktickym hram, zajisté

nalezi 1 dal$im inovativnim a aktivizaénim metoddm vyucovani.

3.4 Kompetence ucitele pro praci s didaktickou hrou

Podle Zormanové nemulze byt zatazeni didaktické hry do vyucovani nahodilé, nebot’ absence
peclivého naplanovani hry ssebou nese riziko, Ze se jeji pribéh stane chaotickym
a kontraproduktivnim. (Zormanova, 2012) V nasledujicim textu vychazim z vykladu

v Kyriacou (2008), ktery vztahuji k praci s didaktickou hrou.

Zatazeni didaktické hry by mélo byt koncepcni, mélo by byt soucasti promyslené ptipravy
na celou vyukovou jednotku. Klicovou je zde organizacni kompetence pedagoga, a to nejen
ve smyslu schopnosti usmériiovani aktivit zaki, ale prave také jako schopnost fidit vlastni
praci. Peclivé naplanovani hry vytvari prostor pro piipadné upravy tak, aby byl dosazen
vyukovy cil, zaroven sniZi riziko ¢asovych prodlev, napt. kviili chybé&jicim pomickam. Jak

ma vypadat planovani didaktické hry specifikuje Zormanova (2012).
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Vzhledem k tomu, ze fada her méa neformalni charakter a do urcit¢ miry pfipominaji
volnocCasové aktivity, vznika vyssi narok na schopnost uplatiiovani autority pedagoga.
Zaroven podstatou hry je dodrZzovani pravidel, kterd by méla byt pro vSechny zaky stejna,
a je zodpovédnosti pedagoga jejich dodrzovani spravedlivé vyzadovat. Pedagog tedy musi

mit krom¢ autority 1 cit pro fair play.

Dalsi zadouci kompetenci je schopnost prace s klimatem tfidy pro efektivni vyfesSeni
ptipadnych konfliktd béhem hry. Klima by mélo rovnéz podporovat otevienou komunikaci.
Pokud chceme hrou podpoftit pamétni uceni, je na pedagoga kladen narok na poskytovani
opakované zpétné vazby, nebot’ zaci si 1épe upevni ucivo, jestlize jejich chyby nasleduje
urCitd prace s nimi a srozumitelnd oprava. To miize byt soucasti designu hry, nemusi jit
pouze o hodnoceni po jejim pribéhu. Zpétna vazba je nezbytna nejen pro vyhodnocovani
spravnosti herniho kola, odpovédi ¢i ukont zakt, ale také by méla pomahat zaktim regulovat
jejich ptipadnou tendenci k pfehnané soutézivosti, tj. k vyhrdvani na tkor solidarity

a respektu vici slabsim spoluzaktm.

Pro efektivni uplatnéni didaktickych her, jako i pro spravné zatazeni jinych didaktickych
metod, je zasadni, aby pedagog spravné vyhodnocoval vé€kova a individualni specifika zaka.
Tak by mél postupovat 1 v zédvislosti na jejich specifickych vzdélavacich pottebach
v prub¢hu realizace hry, a to aniz by jeho zasahy byly na ukor fair play. Samoziejmée se stézi
stane, ze hra vZdy probéhne idedlné, a proto je tfeba, aby nevynechaval pedagogickou reflexi

a dokazal kriticky nahlizet na svou praci.

Kompetence potiebné pro efektivni uplatnéni didaktickych her by mély v kazdém piipadé
navazovat na pozadavky, jez klade na pedagogy aktualni dokument Kompetencni ramec

absolventa a absolventky ucitelstvi: Spolecné profesni kompetence. (MSMT, 2023)
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II. PRAKTICKA CAST

4 Predmét a charakteristika vyzkumu

Byl proveden ak¢ni vyzkum zalozeny na kvalitativni vyzkumné strategii, kterého se ucastnili
zaci 3. ro¢niku z téZe tfidy. Realizace vyukové €asti vyzkumu, v€. sbéru dat, probihala od
15. fijna 2024 do 13. listopadu 2024. Uéelem bylo zavést zménu v pedagogické praxi a tuto
zménu ovéiit areflektovat. ,, Ucitelé, kteri se podileji na akcnim vyzkumu, ziskavaji
systematické poznatky a zkusenosti o tom, co se stalo v jejich tridé ¢i skole pro zlepseni
soucasné praxe.“ (Nezvalova, 2003, s. 300) V Kapitole Vybrané metody upeviiovani uciva
aplany vyukovych jednotek jsou popsany herni aneherni vyukové cinnosti s plany
vyukovych jednotek, v nichz byly uplatnény. Nasleduji samotné vysledky —analyza dat, jejiz
zaveéry mohou byt inspiraci pro pedagogy, ktefi se setkaji ve své praxi s nize popsanym

problémem.

Vyzkum ma strukturu téchto péti bodi akéniho vyzkumu formulovanych Whitheadem (cit.
dle Nezvalova, 2003): (1) Problém, ktery se objevil v praxi; (2) feSeni problému; (3) aktivita
k zvolenému feSeni; (4) vyhodnoceni vysledkt aktivit, které vedou k feSeni problému; (5)

modifikace problému.

Problémem z pedagogické praxe, ktery je do znaéné miry specificky pro vyuku zaki
mladSiho Skolniho véku, je urCity rozpor mezi vyvojovymi potiebami Zaka a nezbytnosti
v dostate¢né mife uplatiiovat pamétni uceni, které se neobejde bez repetice. Tento rozpor se
projevuje tim vice, ¢im vice se pamétni uceni podoba mezi Zdky tak neoblibenému
,biflovani®. Vyuka bez pamétniho uc¢eni ovsem neni mozné. Typickym piikladem je nutnost,
aby si zak pamétné osvojil abecedu. Resenim, k jehoZ evaluaci slouzi vyzkum této prace, je

podpofeni pamétniho uceni tim, Ze je realizovano v ramci didaktickych her.

Data pro uvedenou evaluaci byla sbirana riiznymi zptsoby a §lo jak o data kvantitativni, tak

1 o data kvalitativni. Byly zvoleny nasledujici postupy:
e Sbér vystupt z realizace vybranych ¢innosti pamétniho ucéent;

e Sbér dotazniki se dvéma Skalami;
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e Zaznamenani odhadu 74kl ohledné¢ zapamatovaného mnozstvi uciva;
o Kvizové ovéfeni znalosti;
e Pozorovani spojené s vytvofenim videozdznamu.

Vyvstava otazka, zda by nebylo mozné vyse uvedeny rozpor fesit tim, ze potfebnou repetici
nabidnu zakim ve vhodnégj§i form¢, nez je prosté opakovani uciva. V névaznosti na
teoretickou ¢ast prace jsem si zvolila metodu didaktické hry, ktera odpovida vyvojovym

potiebam zakt mladsiho Skolniho véku.
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5 Cile a ukoly vyzkumu

Cilem vyzkumu je ovéfit, jak efektivni jsou vybrané upeviovaci didaktické hry jakozto
prostfedek k pamétnimu u€eni zaméfenému na zapamatovani nové piedloZzeného uciva.
Zkoumany byly tfi dvojice didaktickych her, a to v rdmci jejich uplatnéni v pfedmétech

Prvouka, Cesky jazyk a Matematika. Cil je rozd&len do ti tikoldi vyzkumu:

Prvni ukol vyzkumu

Efektivita her je zde ovéfovana v kontextu celé tfidy. Jako koncept je chapana z hlediska
téchto cCtyf aspekti: (1) Zakem pocitovana zabavnost, ujednotlivych her i1 u celych
vyukovych jednotek; (2) zédkem pocitovany uzitek vyukové jednotky v procviceni uciva,
u jednotlivych her i u celych vyukovych jednotek; (3) mira zapamatovani uciva po uplynuti
jednoho tydne; (4) zpétna vazba zakovi ohledn€ jeho nabytych znalosti — jak pfesn¢ dokaze
po tydnu urcit, kolik si toho pamatuje. Prvni tkol vyzkumu se vaze k zodpovézeni téchto

vyzkumnych otazek:

Otazka €. 1.1: Jak hodnotili Zaci jednotlivé c¢innosti pamétniho uceni, herni a neherni,

z hlediska zabavnosti?

Otazka €. 1.2: Jak hodnotili Zaci jednotlivé cinnosti pamétniho uceni, herni a neherni,

z hlediska procviceni uciva?

Otazka €. 2: V jaké mife si zaci po jednom tydnu zapamatovali latku upeviiovanou
didaktickymi hrami v porovnani s mirou zapamatovani, které¢ bylo dosazeno neherni

vyukovou ¢innosti?

Otazka ¢. 3: V jaké mife byla Zakiim zvolena vyukova Cinnost efektivni zpétnou

vazbou ohledné jejich dosazenych znalosti?

Zaroven byla pro ucely porovnani do kazdého predmétu zatazena, vedle hodiny s vyuzitim
her, vyukova jednotka s upeviilovanim pomoci nehernich ¢innosti — tato cast vyukové
jednotky je rovnéZ rozdélena na dvé vyukové ¢innosti. Jednotlivé hry a tyto neherni vyukoveé

¢innosti (popsany jsou v Kapitolach 9.1 a 9.3) jsou obecné nazyvany ,,upeviiovaci ¢innosti‘.
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Druhy kol vyzkumu

Efektivita her je ovéfovana zkoumanim chovani tfech vybranych zaka. Tato ¢ast vyzkumu
je zpracovana na zdklad¢ videozaznamu, jednd se o kazuistiky na téma zapojeni do
didaktickych her u tii vybranych zaku. Tato ¢ast se omezila na srovnani zapojeni téchto zaka
do pamétniho u€eni v pfedmétu Prvouka. Soucasti kazuistik jsou anamnézy: osobni, rodinna,
Skolni. Dale také tabulky, které prezentuji individualni hodnoceni upeviovacich ¢innosti
danych zaka a vysledky, jichZ dosahli v ov&fovani znalosti o tyden pozdéji, véetné odhadu

svych vysledk.

Otazka ¢. 4: Jak se tfi vybrani zaci zapojovali do ¢innosti, hernich a nehernich, v ramci

pamétniho uceni v predmétu Prvouka?

Treti ukol vyzkumu

Poslednim ukolem, ktery bylo potieba realizovat pro dosazeni cile vyzkumu, je zpracovani
pedagogické reflexe. Z pedagogického hlediska v ni reflektuji probéhlou vyuku s dirazem
na vyukové jednotky s vyuzitim didaktickych her. Tento ukol vyzkumu se vaze

k zodpovézeni této vyzkumné otazky:

Otazka €. 5: Jak autorka prace hodnoti uplatnéni zkoumanych didaktickych postupti

s ohledem na vSechny zkoumané aspekty?
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6 Metody akéniho vyzkumu a vzorek participanti

6.1 Vzorek participanti

Primarnim vyzkumnym vzorkem akéniho vyzkumu jsou Zaci 3. ro€niku bézné zdkladni
Skoly jednoho z velkych ceskych mést. Jednd se o tfidu, kterou jsem v dob¢é realizace
vyzkumu vyuc€ovala. Vyhodou této varianty je fakt, Ze Zaci jsou na m¢ jako pedagozku
zvykli, a tedy se v prub&hu vyuky projevovali ptirozenym zptisobem. Rovnéz je tento postup
vlastni akénimu vyzkumu. Tedy vzorek byl sestaven metodou piilezitostného vybéru, kdy
vyzkumnik voli respondenty, které ma k dispozici — ovSem jen tehdy, spliuji-li naroky
vyplyvajici z vyzkumnych cilt prace. S ohledem na tyto naroky nakonec nebyla ze vzorku
participantll vyfazena zadkyné s odliSnym matefskym jazykem, nebot na zakladé mé
zkuSenosti je tato zakyné schopna se zapojovat do vyukovych ¢&innosti s plnym

porozumeénim.

Ttida je sloZzena ze Sestnacti zakli, sedm dévcat a devét chlapch. Pro dostatecné piesny popis
vzorku je tieba fici, Ze se jedna o tiidu v soukromé zékladni Skole, pro kterou je typicky
vyrazné¢ mensi pocet zaku ve tfide, vice individualni pfistup k zaktim, a pokud jde o tuto
ttidu, vySsi zastoupeni 7kl s podpirnymi opatfenimi vyplyvajicimi z doporuceni specialné

pedagogickych poraden.

Z celku 7kt zahrnutych do vyzkumného vzorku byli vybréni tfi, u nichz byla detailné
pozorovana a nasledné interpretovana participace (v predmétu Prvouka) ve zkoumanych
upevilovacich ¢innostech. Tato ¢ast vyzkumu mi poskytla vhled do detaild, které jsem jinde

v ramcei vyzkumu nemohla zachytit.

Zamérné jsem vybrala tfi zaky, jejichz rozdily reflektuji Casto velmi rtiznou tUroven
predpokladi pro Skolni praci, s niz se v pribéhu vyuky musi pedagog vypotadat. Byla
vybrana jedna intaktni zZakyné¢, dale jeden zak a jedna Zakyné¢, u kterych se projevuji nebo
jsou potvrzeny specifické vzdelavaci potieby (SVP). Konkrétné se jednd o zdkyni
s celkovym intelektovym vykonem aktudlné v pasmu lehkého nadpriimeéru, verbalni slozka
na hranici vysokého pasma, ktera je v péci psychologa a specialniho pedagoga. Vybrany zak

se SVP ma naopak snizen¢ ptedpoklady pro dosahovani vzdé€lavacich cili: ADHD a mirné
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nevyrovnany vyvoj CNS, kognitivni schopnosti v dolnim pasmu priméru, specifické
poruchy uceni, dyspraxie. Podrobné informace tohoto razu jsou zahrnuty v ptislusnych

anamnézach zaka (Kapitola 10.5).

Na zaklad¢ teoretickych poznatkti mé didakticka hra potencial byt efektivnim prostiedkem
podpory ucebniho procesu u Sirokého spektra zakl, véetné téch se SVP. Kazuistiky mi
poslouzily k posouzenti, jak se tuto premisu povedlo naplnit hrami vybranymi pro predmét
Prvouka, byt v omezeném méfitku pozorovani trojice konkrétnich zakl. Jejich skute¢na

jména jsou za ucelem anonymizace nahrazena smyslenymi:

Tabulka 1 Zakladni tdaje o pozorovanych zécich (zdroj: vlastni zpracovani)

vék SPU SVP odklad $kolni dochazky
Monika | 9 let ne ano ne
David |9 let ano ne ano
Renata | 8 let a 8 mésicu ne ne ne

6.2 Metody sbéru dat

6.2.1 Dotaznik

U zkoumanych upeviiovacich her mé¢ zajimalo, v jaké mife jsou vhodnymi prostiedky pro
podporu pamétniho uceni. Tuto vhodnost posuzuji s ohledem na to, jak zdk tyto ¢innosti
podle svého hodnoceni prozival. K tomu byl navrzen jednoduchy dotaznik. Konkrétné jsem
se dotazovala na to, v jaké mife zak vnimal didaktické hry jako zédbavné: ,,Jak mé ndzev hry/
¢innosti bavila?* Dale jsem se dotazovala na to, v jaké mife si zak procvicil uc¢ivo: ,,Jak moc
jsem si pii ni/tom uéivo procvicil/a?* Zaci odpovidali na étyibodové skale vybérem jednoho
ze smajlikd. Design dotazniku byl pfizplisoben vyvojové etapé zaki a jejich piedchozi

zkuSenosti s timto typem zpétné vazby (viz Ptiloha 1).
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6.2.2 Anamnesticky rozhovor

Pro ziskani nékterych informaci o Zacich, ke kterym nema bézné pedagog pfistup, jsem vedla
spojitosti a vztahit souvisejicich se soucasnym stavem zkoumané osoby.*“ (Jedlick et al. s.
387) Mymi respondenty byli rodice zakii, jejichz kazuistiky jsou piedlozeny v Kapitole 10.5.
Ziskané informace mi poslouzily k tomu, abych mohla tyto kazuistiky zpracovat v Sir§ich

souvislostech.

Jednalo se o strukturovany rozhovor vedeny na zéklad¢ predem stanovenych otazek, které
pokryvaly oblasti tak, jak je popisuje Jedlicka et al. (2022): (1) Identifika¢ni tdaje; (2)
zdravotni stav; (3) udaje o rodiné zaka; (4) udaje o Skolnim prospéchu a chovani; (5) udaje
o traveni volného Casu a vrstevnickych vztazich; (6) sebehodnoceni, perspektivy, ptani do
budoucna. Informace z téchto oblasti jsem shrnula do tfech kategorii podle Zelinkové

(2011): osobni, rodinna, skolni anamnéza (viz Kapitola 10.5).

6.2.3 Kviz

Kazdy kviz sestadva z otazek piesné odpovidajicich poznatkim, které byly stanoveny v rdmci
planu piedchozi vyukové jednotky jakozto cil upevnéni — prostfednictvim repetice v ramci
didaktickych her ¢i neherniho opakovani. Odstup mezi kvizem a danou vyukovou jednotkou
byl vzdy jeden tyden. Pfed samotnym zodpovidanim otdzek zdci ve vrchni ¢asti
zaznamového listu uvedli Cislo, které oznacovalo jejich odhad poctu spravnych odpovédi.
Zaznamovy list prvniho z kvizl je zahrnut v Pfiloze 2 s vybranym zékovskym feSenim

v Piiloze 3.

6.2.4 Pozorovani

Bylo provedeno zucastnéné pozorovani, tedy takové, pii kterém byl pozorujici vyzkumnik
soucasti a zapojoval se do Cinnosti, pfi nichz byli pozorovéani vybrani zaci (probandi).
(Gavora, 2000) Byly vytvofeny videozaznamy (viz Kapitola 6.2.2), které mi napomohly
k sepséni protokolll z pozorovani. Mym zdmérem bylo v téchto protokolech popsat chovani
zaki tak, jak bylo vidéno, s odhlédnutim od interpretace toho, co bylo vidéno, a tedy Slo o
tzv. izomorfni deskripci. (Ferjen¢ik, 2010) V praxi bylo misty obtizné vyhnout se
interpretaci chovéni, atedy ty cCasti protokoll, které interpretaci naznacovaly, jsem

zvyraznila a pozd¢ji s nimi pracovala pii sepsani kazuistik.
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Slo o kombinaci piimého pozorovani z pozice pedagoga, ktery vyukovou jednotku vedl,
a nepfimého na zakladé videozaznamil. (Svaiicek & Sed’ova, 2007) Videozaznamy mi
pomohly pokryt ty ¢asti zapojeni zakt do Cinnosti, které jsem z pozice pedagoga nemohla
zachytit z davodu nutnosti fidit vyuku. Vyhodou rovnéz bylo, ze diky zdznamtiim §lo chovani

zaki pozorovat opakovang.

6.3 Metody analyzy dat

Kvantitativni data byla zpracovana prostfedky popisné statistiky, byly vyuzity tabulky pro
uvedeni absolutnich i relativnich cetnosti. Pro vyneseni hodnot byly pfevazné vyuzity
sloupcové grafy, jednou vysecovy graf. Byly spocitany stfedni hodnoty, uvedena maxima

a minima hodnot.

Kvalitativni data z anamnestickych rozhovort byla roztfidéna podle obsahové relevance do
osobnich, rodinnych a Skolnich anamnéz s tim, ze anamnézy byly sepsany narativné podle
Casové osy vyvoje popisovaného procesu. Protokoly z nestrukturovaného pozorovani
predstavovaly dalsi kvalitativni data (popisy). Tyto texty jsem si zaznamenala do
pedagogického deniku, ve kterém jsem si je zakladnim zplisobem okodovala: vyznacila jsem
si popisy chovani zakt, které jsem povaZovala za relevantni s ohledem na vyzkumnou
otazku €. 4, kterd se pta po zplsobu participace zaka v danych upeviovacich ¢innostech.

Tyto informace jsou zahrnuty v kazuistikach, kde jsou interpretovéany.

6.4 Pedagogicka reflexe

Pedagogicka reflexe uzavird vyzkumnou zpravu, pfedstavuje uzavieni akéniho vyzkumu,
oproti pfedchozim Castem zpravy predstavuje vyrazn€¢ osobné¢j$i pohled na provedené
vyukové jednotky. Jako jednoduchy ramec byl zvolen koncept tfi Z, ktery pochézi
z pedagogického sméru Step by Step (Zacit spolu): (1) zachovam — reflexe nad tim, co se
v realizované vyuce osvédcilo, bylo funkcni, a proto v tom budu pokracovat; (2) zavedu —
reflexe nad tim, co bychom chtéla zavést nebo néjak zménit, aby to pfist¢ fungovalo 1épe;
(3) zrusim — reflexe nad tim, co se v realizované vyuce neosvédcilo, bylo nefunkéni, a proto

v tom nebudu pokracovat. (Babanova, 2020)
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7 Plan vyukovych jednotek v ramci vyzkumu

Byly vybrany tfi predméty. V kazdém z nich probéhla dvakrat vyukova jednotka, jejimz
didaktickym cilem bylo ptfedstaveni nového uciva a bezprostiedni upevitovani tohoto uciva
prostiednictvim pamétniho uceni. Diiraz byl kladen na repetici, pfiCemz predmétem
vyzkumu bylo srovnani dvou formatl pamétniho uceni. V kazdém predmétu byla
realizovana jedna vyukové jednotka zahrnujici pamétni uceni s vyuzitim dvou didaktickych
her. A jedna vyukova jednotka obsahujici pamétni uceni s vyuzitim nehernich metod; pro

porovnatelnost jsem 1 zde opét rozlozila pamétni uc¢eni do dvou €innosti.

Cinnosti pamétniho uéeni pro uéely prace myslim diléi upeviiovaci vyukovou &innost, herni
&i nehernt, fizenou podle planu mnou p¥ipraveného (viz Kapitoly 9.2 a 9.4). Cinnost za¢ina
motivaci, zadanim (u her pfedstavenim pravidel) a poskytnutim pomicek, jsou-li néjaké.
Nasleduje realizace, na zavér vyhodnoceni a poskytnuti zpétné vazby zdky vyplnénim

jednoduchého dotazniku.

Ke kazdé¢ vyukové jednotce byla s odstupem tydne zatazena ovéiovaci aktivita (kviz), ktera
poskytla data pro zodpovézeni otazky €. 2. Pfed kvizem Zaci pokazdé uvedli sviij odhad
ohledné vysledku, ¢imzZ poskytli data k zodpovézeni otazky ¢. 3. Dohromady bylo pro
naplnéni vyzkumného designu potieba realizovat dvanact vyucovacich jednotek. Nésledujici
tabulka ukazuje jejich rozpis; H1, H2 a H3 jsou vyukové jednotky s hernim upevitovanim,
N1, N2 a N3 s nehernim; OH1 je jednotka s kiizovym ovéfenim zapamatovanych znalosti

z vyukové jednotky H1, obdobné s OH2 atd.
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Tabulka 2 Rozpis vyukovych jednotek (zdroj: vlastni zpracovani)

. . “ Den + x " Pocet
Koéd | Predmét Typ datum Cas Udivo 7akit
, utery . Houby jedlé
H1 it | s, e || WAL IS 14
OHI | oy e Sogs | 10,30-11,15 13
Prvouka - e —
. utery g ostliny 1écivé
N1 neherni 5 11,2024 10, 30-11, 15 7 ol 15
ovéieni utery
ONI1 N1 12.11. 2024 10, 30-11, 15 14
: ctvrtek .
H2 herni 17.10. 2024 8,30-9, 15 Nasobky 4 a 6 15
OH2 oVt K | 8.30:9.15 13
Matematika ' .d
, streda 7
N2 neherni 6. 11. 2024 9,25-10, 10 Nasobky 7 a 8 14
ovéieni stieda
ON2 N2 13.11.2024 9,25-10, 10 13
i Vybrana
H3 herni 13. 10. 2024 9,25-10, 10 Vyjmenovar‘l‘a 14
slov po ,.p
OH3 Ovetent | patek 2> | 9,25-10, 10 13
Cesky jazyk '
e pond¢li Ve
N3 neherni 4 11. 2024 8,30-9, 15 Vyjmenovaga 15
slov po ,,1
ovéteni pondéli
O N3 | 11.11.2024 | 3015 =

7.1 Plan pozorovani

Pozorovéani se vaze k vyzkumné otdzce ¢. 4 a omezuje se na predmét Prvouka. Bylo
provedeno na zaklad¢ potizeni videozdznaml osobami, které jsem povéfila (asistentky
pedagoga). Cilem bylo zachytit chovani vybranych zaki (mé ptipady v ramci kazuistik:

Monika, David, Renata) pfi pamétnim uceni. Sledovala jsem podobu jejich zapojeni do
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vyukovych ¢innosti véetn¢ interakci v kolektivu tiidy a projevii motivovanosti, nebo naopak

ztraty motivace.

Analyze byly podrobeny cCtyfi videozdznamy, které se vazi k realizaci celé vyukoveé
jednotky, tedy pokryvaji vyucovani od jeho uvodu, pies vyklad az po realizaci obou
didaktickych her v dané hoding, véetné sbéru dat. Zaci byli kazdy zvlast’ pozorovani ve
vyukové jednotce v pfedmétu Prvouka (v Tabulce 2 jde o jednotku HI). Tato videa se
soustiedi na zaky, ktefi jsou zkoumani v ramci kazuistik. Zbyly jeden zdznam, ktery byl
pofizen s vyuzitim stativu soubézné s pfedchozimi, mi poskytl pohled na v§echny zaky pro

moznost piihlédnout k dynamice celé tiidy.

7.2 Herni vs. neherni ¢innosti upeviiovani

Zaci ve vzorku participant jsou zvykli uéit se ¢innostn&, interaktivng, prostfednictvim
ruznych didaktickych metod a pomtcek, individualné i kooperativné. Ja sama coby jejich
pedagog dlouhodobé¢ usiluji o to, abych jim ucivo ptredkladala rozmanitymi zptsoby, Casto
pravé 1 s vyuzitim hernich prvki. U hernich ¢innosti pamétniho uceni byl jejich celek
realizovan herng, pfi¢emz cilem bylo Zzdky maximalné¢ vtdhnout do cinnosti pomoci
dramatizace, interaktivnosti, pomuicek. Také zahrnutim pohybu, pokud to bylo mozné.
Jinymi slovy, §lo o to maximalné posilit herni prvky. Neherni ¢innosti nebyly jako celek
realizovany hern€, ovSem u nékterych zarazenych kol Ize fici, ze jisté herni elementy
v nich obsaZzené jsou. V porovnani s hernimi Cinnostmi je ale tento aspekt pfitomen
minimaln€. Nepovazovala jsem za etické zakiim redukovat vyuku na holé biflovani a tim ji
pro né ucinit nevhodnou — obzvlast’ ve vztahu k tomu, na co jsou zvykli. Rozdil mezi hernimi
a nehernimi ¢innostmi pamétniho uceni tak nemohl byt nastaven tak vyrazny, jak by tomu

bylo mozno, pokud by vyzkum probihal nad rdmec povinné skolni dochéazky.
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8 DodrzZeni etickych zasad

Jelikoz kazuistiky zahrnuji prezentaci osobni informace zkoumanych zaka, napt. diagnozy,
texty byly podrobeny anonymizaci. Jména zakid jsou smySlend a v textu nejsou zadné
informace, které by mohly vést kjejich jednozna¢né identifikaci. Proto nebyla
konkretizovana ani lokalita Skoly, nebot' takova informace ostatné neni vzhledem
k vyzkumu pfili§ zasadni.

Realizace vyzkumu probéhla tak, aby nenaru$ila vzd€lavaci proces zucastnénych zakda.
Vyzkum byl proveden se svolenim vedeni Skoly, ukazuistik prob&hlo podepsani
informovaného souhlasu rodi¢i danych zak, rodi¢e byli sezndmeni s formou anonymizace

dat.
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9 Vybrané metody upeviiovani uciva a plany vyukovych jednotek

V ramci vyzkumu byly realizovany tii vyukové jednotky, HI, H2 a H3, shernim
upevilovanim. V nasledujici podkapitole (9.1) jsou predstaveny vybrané upeviiovaci hry,
vcetné toho, jak byly tyto hry adaptovany s ohledem na velikost vyzkumného vzorku
a podminky prostfedi, v némz byly realizovany. Hry jsou popsany v aplikaci na ucivo
predmétti Prvouka (vyukova jednotka H1), Matematika (H2) a Cesky jazyk (H3) a jsou
pfedstaveny v tomto poradi predmétii. Dalsi podkapitola (9.2) piedstavuje plany celych

vyukovych jednotek, do nichZ jsou upeviiovaci hry integrovany.

Ve vzorku participanti je zak, ktery ma v disledku nevyrovnaného vyvoje CNS kognitivni
schopnosti v dolnim pasmu priméru. Vykazuje rysy poruchy ADHD, ma specificky
logopedicky nélez, specifické poruchy uceni a dyspraxii (podrobnéji viz anamnéza
v Kapitole 10.5.3). Aby se zak byl schopen plnohodnotné zapojit do her, s psanim mu

pomahala asistentka, se kterou je zvykly pracovat.

Dale byly realizovany tii vyukové jednotky, N1, N2 a N3, snehernim upeviiovanim.
Vybrané didaktické metody a ptislusné plany vyuky jsou popsany v Kapitolach 9.3 a 9.4.
9.1 Popis vybranych upeviiovacich her

Prvouka — Vyukova jednotka H1

Hra €. 1: Houby na smaZenici

Zdroj: vlastni zpracovani

Cil hry: Zak si v priib&hu hry opakuje rodové i druhové jméno péti jedlych a péti jedovatych
hub s oporou o vizualni material (fotografie hub, atlas hub). Tyto ndzvy hub si zapamatuje.
Prostiednictvim hry si upeviiuje spravny zptisob zachazeni s jedovatymi houbami a rozviji

své kompetence k feSeni problémd, socidlni kompetence a kompetence k uceni.

Typ hry: Jedna se o upeviiovaci simula¢ni hru zalozenou na kompetici vice tymi, pficemz
¢lenové tymu spolu mohou, ale nemusi spolupracovat pii plnéni svych individualnich tkolu.
Organizace hry a vyuzZiti pomucek: Zaci jsou rozdéleni do ctyf houbaiskych tymi
s pfifazenou barvou. Kazdy tym zacne na svém stanovisti oznaceném jako kuchyn, kde se

ma prfipravit smazenice. Cilem tymu je neotravit smazenici. Dostane zde sadu karticek
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s nazvy hub a kosik. Ve tfid¢ je zvlastni stanovisté ,les”, kde jsou rozmistény karticky
s obrazky hub s barevnym podkladem, ktery odpovida vzdy barvée jednoho tymu. Na chodbé
jsou vyveSeny obrazky hub spolecné s nadzvy, roztfidéné do dvou skupin na jedl¢ a jedovateé,

které jsou k dispozici jako ndpovéda pro houbateni (obdoba atlasu hub).

Pribéh hry: Na stole v ,,kuchyni® je pfipraven balicek 20 karet s ndzvy procvi¢ovanych
hub. Kazdy ¢len si vezme jednu karticku, se kterou odchazi do prostoru chodby, podivat se
na napovédu. Po ziskéani informace se houbat vydava do lesa, kde najde obrazek ptislusné
houby. Pokud se jedna o jedlou, spoji ji s kartickou a bere si ji s sebou, aby ji vlozil do kosiku
svého tymu. Je-li to houba jedovatd, spoji ji s pfislusnou karti¢kou a oboji nechava lezet

v lese.

Konec hry: Hra kon¢i v momentég, kdy vSechny tymy vypotiebovaly karti¢ky, které jsou
bud'to s houbou v kosiku, anebo s houbou v lese. Pedagog promitne na interaktivni tabuli
napoveédu a tymy provedou kontrolu koSiku. Pokud se zjisti, ze je v nékterém z koSiku

nejedla houba, tym s ni odejde do lesa a vymeni si ji za jedlou, ktera v lese musi lezet.
Zakonc¢eni evaluaci: Pedagog oceni Zaky za 1sili a provede evaluacni dotaznikové Setfeni
k této casti.

Hra €. 2: Pravda nebo lez

Zdroj: volna autorska adaptace hry s hracimi kostkami Machacek

Cil hry: Zak si procvi¢i a pamétné upevni rodova i druhova jména péti jedlych a péti

jedovatych hub s oporou o vizualni material. Rozviji své komunikac¢ni kompetence.
Typ hry: Jedna se o upeviiovaci, interakéni hru zaloZenou na kompetici vice tymi.

Organizace hry a vyuZiti pomiicek: Zaci zistavaji v tymech z predchozi hry, pfi¢emz mezi
sebou soupeii oddéleng dva a dva tymy. Ridici pedagog ma k dispozici bali¢ek s kartami,
které maji na jedné stran¢ obrazky hub, na druhé jejich ndzvy. Zaroven ma k dispozici
ovéiovaci krabicku, kterd funguje tak, ze karta je do ni vloZzena licem a vypadne rubem,
tzn. v tomto konkrétnim pfipad¢ je vloZena s viditelnym obrazkem a vypadne s viditelnym

nazvem houby. Pedagog zaznamenédva tymim na tabuli body.
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Pribéh kola hry: Jeden z hracu si lizne z vrchu balicku kartu a je vyzvan, aby si rozmyslel,
jaky nézev houby obrazku verbalné ptifadi. Je upozornén, ze mize fict lez (nespravny
nazev), anebo pravdu. Jakmile nazev vyslovi, dodd jméno hrace z tymu protivniki, ktery
rozhodne, zda tekl pravdu nebo lez. Jakmile protihra¢ odpovi, pedagog vlozi karticku do
ovéiovaci krabicky, ktera odhali vitéze kola. Hra¢ vyhrava a dostane bod, jestlize protivnika
zmatl. Pokud ho nezmatl, dostava bod tym protivnika. Kolo konci tim, Ze kartu preda

pedagogovi, ktery ji da dospodu balicku. Nové kolo zacina dotazovany z tymu protivnika.
Konec hry: Hra kon¢i po uplynuti casového intervalu. Byl zvolen interval 5 minut.

Zakonceni evaluaci: Pedagog oceni zaky za 1sili a provede evaluacni dotaznikové Setfeni
k této casti.

Matematika — Vyukova jednotka H2

Hra €. 3: Nasobilkova Stafeta

Zdroj: adaptace hry Stafetovy béh (Krejéova, 2014)

Cil hry: Zék si opakuje nasobkovou fadu 4 nebo 6. Pamétné si ji osvoji. Procviéuje si pamét’.

U¢i se pracovat s prvkem soutéZivosti a prace pod ¢asovym stresem.
Typ hry: Jedna se o upeviiovaci, interakéni hru zalozenou na kompetici dvou tymu.

Organizace hry a vyuziti pomicek: Kazdy tym utvoii v zadni ¢asti tfidy zastup, kde prvni
zak je celem k tabuli a startuje od Cary. Ostatni jsou celem k zadni ¢asti tfidy s tim, Ze si
v duchu trénuji nasobilkovou fadu — k tomu jsou Zaci instruovani pii uvedeni hry, motivovat
je ma pftislib rychlejsiho feseni ulohy u tabule. Jako pomicka pro zapamatovani a kontrolu

spravnosti zaktim slouzi plakat ndsobka daného Cisla, ktery je umistén v zadni Casti tfidy.

Kazdy tym ma devét Zetonl, kterych se musi zbavit, aby vyhral. Zetony jsou uloZeny
u startovni ¢ary v krabicce. Na kazdé z polovin tabule jsou v ¢asti niZze riizné ¢islovky, ze
kterych hraci vybiraji do ¢iselné fady. Tento oddil uzavird shora vodorovna cara, kterd je
mistem pro vytvoreni ¢iselné fady nasobkli zadaného Cisla, které pedagog napise na pocatek
fady pied zaCatkem hry. Popsand ¢ast tabule je v pribéhu vyukové jednotky zaviena tak,
aby se zaci na hru nepfipravovali piedem. To je dalezité zejména tehdy, pokud Z4ci hru jiz

v minulosti hrali.
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Priib&h kola hry: Kolo zagina vybéhnutim hrade k tabuli s jednim Zetonem v ruce. Zeton si
bere z krabicky u startovni ¢ary. V ruce ma cCervenou kiidu; prvni hra¢ ji dostane od

pedagoga, ostatni Stafetou od predchoziho hrace.

V kazdém kole mize hra¢ doplnit fadu o jeden nasobek, ktery hleda v dolni casti tabule na
své stran¢. Ukéze na Cislo, pedagog (nebo asistent pedagoga) vyhodnoti spravnost volby:
pokud zak ukézal na nasobek, ktery nasleduje posledni Cislo fady, dostane pokyn ¢islovku
Skrtnout, napsat ji na konec fady a odevzdéa Zeton; pokud ukézal na nespravnou ¢islovku,
vraci se se zetonem k tymu, a nez se zafadi na konec zastupu, pfeda zeton dalSimu hraci,
ktery vybiha, ¢imz zaéne nové kolo hry. Nové kolo neza¢ne diive, nez hra¢ odevzda kiidu

tomu, kdo je na zacatku zastupu.
Konec hry: Hru vyhrava tym, ktery se diive zbavi v§ech zetont.

Zakonceni evaluaci: Pedagog oceni zaky za 1sili a provede evaluacni dotaznikové Setfeni

k této Casti.
Hra ¢. 4: Nasobilkova kopana

Zdroj: adaptace hry Matematicky fotbal (Krejéova, 2014)

Cil hry: Zak si upeviiuje znalost ndsobkl 4 a 6, fesi tlohy na ndsobeni v oboru malé
nasobilky ¢&isel 4 a6, dochazi krozvoji komunikacnich a socidlnich kompetenci,

schopnosti soustfedéni a udrzovani pozornosti.
Typ hry: Jedna se o upeviiovaci interakéni hru zaloZenou na kompetici dvou tymu.

Organizace a vyuziti pomicek: Hraci jsou rozdéleni na dva tymy, kde kazdému tymu je
ptifazeno ¢islo, kazdému jiné. Tymy maji kazdy k dispozici sadu deseti lista velikosti A4,
kde na kazdém z listi je jedinecné nésobilkova tloha, v niZ figuruje jako Cinitel ¢islo daného

tymu. Kazdy tym ma deset zivotd. Prvni kolo zaciné hra¢, kterého vylosuje pedagog.

Priibéh kola hry: Hrac — Gtocnik si vybere list s lohou, zvedne ji nad hlavu a vyslovi jméno
soupete, ktery bude chytat mi¢ symbolizovany danou ulohou. Pojmenovany hrac¢ v roli
brankaie ma za tkol, pokusit se ,,mi¢* chytit tim, ze do 5 vtefin fekne Cislo, které povazuje
za teSeni Ulohy. Pokud vyslovi spravné feSeni, pedagog spravnost potvrdi a fekne: ,,To je

'CG

spravné, netrefil se do brany!*“ Z brankéie se stava utocnik pro dalsi kolo. Pokud uto¢nik

45



nestihne odpoveédét nebo vyslovi chybny navrh, pedagog dé zpétnou vazbu: ,, To je chybné,
to neni *nespravny navrh zaka*, je to *feSeni*, padl gol!* Tym neuspéSného brankaie ztraci
Zivot a tento brankaf se stdva utocnikem pro dalsi kolo. Hra¢, ktery ve svém kole ulohu
vyiesil spravné, postavi pired sebe cerveny kelimek. Protihraci voli vzdy jen hrace
neoznacené¢ho kelimkem. Ve chvili, kdy jsou takto oznaceni vSichni hraci v tymu, davaji
kelimky za sebe a mohou hrat znovu. Takto je zajiSténo, aby se v prib¢hu hry vystiidali
vSichni Zéci a kazdy odpovédél spravné.

Konec hry: Vyhrava tym, kterému zlstanou né&jaké zivoty v momenté, kdy tym soupeit

pfijde o vSechny.

Zakonceni evaluaci: Pedagog oceni zaky za tsili a provede evaluacni dotaznikové Setieni
k této casti.

Cesky jazyk — Vyukova jednotka H3

Hra €. 5: Uhodni slovo

Zdroj: vlastni zpracovani

Cil hry: Zak si osvojuje vybrand vyjmenovana slova s oporou o vizualni pomicku
(obrazek), seznamuje se s vyznamy vybranych slov. Rozviji své kompetence k feseni

problémt, komunikacni, socialni a kompetence k u€eni.

Typ hry: Jedna se o upeviovaci, interakéni hru s prvkem objevovani — Zzik rozkryva
sémantické souvislosti mezi vyjmenovanymi slovy a objekty ¢i situacemi zobrazenymi na

ilustracich.

Organizace a vyuziti pomiicek: Hra probihd na péti stanovistich, kteréd jsou orientovana do
kruhu. Zaci jsou rozdéleni do péti skupin. Hra vyZzaduje po kazdém tymu zvolit si &leny pro
role: 1) asistent — z obalky bude vykladat obrdzky ana konci kola je vracet tamtéz; 2)

zapisovatel — bude mit tuzku, kterou pfed koncem limitu zapiSe dohodnuté slovo.

Na kazdém stanovisti je jedna obalka s obrazky uvnitf. Skupina, ktera na stanovisté dorazi,
obalku otevie améa za kol vramci casového limitu objevit jedno slovo ztady
vyjmenovanych slov probiranych v ptedchozim, vykladovém bloku vyuky. Ke slovu maji

zaky dovést obrazky slouzici jako indicie. Cilem skupiny je zapsat jedno vybrané slovo
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z kazdého stanovist¢ do zdznamové tabulky pod ¢islo stanovisté. S ohledem na ucivo byla

zvolena tato vyjmenovana slova:

STANOVISTE 1, slovo: ,,pycha; STANOVISTE 2, slovo: ,.pytel“; STANOVISTE 3,
slovo: ,,netopyr*; STANOVISTE 4, slovo: »Kopyto*; STANOVISTE 3, slovo: Hpytit se®.
(Indicie viz Ptiloha 4)

Priubéh kola hry: Tymy hracia jsou usazeny na stanovistich, z nichz se budou po skoncéeni
kola posouvat o jedno dal po sméru hodinovych ru¢i¢ek. Na pokyn pedagoga asistent otevie
obalku a rozprostie obrazky na lavici. V ¢asovém limitu 30 sekund musi hraci vyvodit
vyjmenované slovo, pficemz jsou vybidnuti ke vzajemné spolupraci. Slovo, na kterém se

shodnou, zapisovatel zaznamena do tabulky. Tym se posouva o stanovisté dal.

Konec hry: Hlavni ¢ast hry konéi po péti kolech, jakmile se na kazdém stanovisti vystiidaji
vSechny tymy. Ttida se pak sejde na koberci, kde tymy sdili vybrana slova. Ttida se pokusi
domluvit na jednom spolecném feSeni, jehoz spravnost fidici pedagog koriguje odhalenim
spravného (pfislusejiciho k danym indiciim) slova.

Zakonceni evaluaci: Pedagog oceni Zaky za usili a provede evalua¢ni dotaznikové Setfeni
k této Casti.

Hra €. 6: Kimova hra

Zdroj: Hra je uvedena napt. v Zapletal (1988, s. 472).

Cil hry: Zak si pamétné osvojuje vybrana vyjmenovana slova s oporou o vizudlni pomticku.
ProcviCuje si zrakovou pamét, pozornost, postieh a soustfedéni, u¢i se pracovat pod

casovym limitem.
Typ hry: Jedna se o kompetitivni hru jednotlivct.

Organizace a vyuZiti pomiicek: Zakiim je ukazana sada 5 obrazki, kazdy s piifazenym
vyjmenovanym slovem. Jedna se o obrdzky, které jiz zaci znaji a jsou ve tiidé spolené
s danymi slovy vyvéseny. Takto slouzi jako pomticky na plakatech k jednotlivym tfadam

vyjmenovanych slov.
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Obrazek 1 Plakaty vyjmenovanych slov ve tfidé (zdroj: vlastni zpracovani)

S ohledem na ucivo byla zvolena tato vyjmenovana slova:

OBRAZEK 1, slovo: ,,pysk®; OBRAZEK 2, slovo: ,»slepys®; OBRAZEK 3, slovo: »pyl;
OBRAZEK 4, slovo: ,,pyr*; OBRAZEK 5, slovo: ,,pykat.

Obrazky jsou zakiim promitnuty na interaktivni tabuli, kterd umoZziuje pedagogovi

v pribehu hry libovolny obrazek vyloucit a obrazky zamichat.

Priubéh kola hry: Pedagog promitne zakiim na interaktivni tabuli fadu vSech péti obrazkt
s procvicovanymi vyjmenovanymi slovy spokynem, aby si Zaci obrdzky aslova
zapamatovali. Tato cast trva 15 sekund. Nasleduje pokyn, aby Zaci zavieli o€i, pedagog
mezitim promitne fadu ¢tyf obrazka z vychozi skupiny, ndhodné uspotfadanych, a pozada
zaky o otevieni oCi. Ti maji za kol v limitu 15 sekund pfijit na to, ktery obrazek chybi,
a zapsat si svoji volbu na papir s tabulkou. Jakmile uplyne limit, nasleduje spole¢na kontrola
a odhaleni spravného feSeni. Pedagog opét promitne zakiim fadu vSech péti obrazkl (v

jednom a témze potadi pro celou hru) a za¢ne tim nové kolo.

Konec hry: Hra konci po péti kolech, v nichz se prostfidaji na chybéjici pozici vSechna

uvedena slova.

Zakonceni evaluaci: Pedagog oceni Zaky za usili a provede evaluacni dotaznikové Setfeni

k této casti.
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9.2 Plany vyuky hodin H1, H2 a H3

Plan vyukové jednotky H1 (Prvouka)

Trida: 3. A

Datum vyuky: 15. 10. 2024

Casova dotace: 45 minut

Téma hodiny: Houby jedl¢ a jedovaté

Pocet zaki: 16

Cil vyukové jednotky: Zak ma povédomi o rozdilu mezi jedlymi a jedovatymi houbami, vi,
ze jedlé sbirame, jedovaté nechdvame neporusené na jejich ptivodnim misté. Pojmenuje na

zaklad¢ vizualni podoby vybrany soubor hub, u kterych dale dokaze fici, zda jde o jedlou ¢i

nejedlou houbu.

Vedlejsi cile: Zak zna zékladni pravidla houbateni, pomiicky a postupy. Dodrzuje pfedem

stanovend pravidla hry. Umi zpétn€ provést kontrolu své prace.

Pomiicky: Kosiky, karty se jmény hub a obrazky téchto hub — oboji ve ctyfech sadach,
plakaty jedlych a jedovatych hub s obrazky a jmény (,,atlas hub*, ndpovéda pro zaky), dvé
sady karet s obrazky hub z jedné strany a jejich nadzvy z druhé strany, ovétovaci krabicky,

interaktivni tabule, tabule
Typ hodiny: Hodina prvotniho osvojovani uciva
Organizace hodiny véetné ¢asového harmonogramu:
 Uvod a aktivizace (10 min)
e Prvotni osvojeni uc¢iva (10 min)
e Upeviovaci vyukové ¢innosti:
o Houby na smazenici (12 min)
o Pravda nebo lez (8 min)

e ZavéreCna reflexe (5 min)
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Prabéh tivodu a aktivizace: Zaci se spoleéné s pedagogem odeberou na koberec a utvoii
kruh. Pedagog ptedstavi postupné v daném potadi rekvizity: koSik, kapesni ntiz, holinky,
plasténku a atlas hub, necha Zaky hadat téma hodiny. Zaci sdili své védomosti o tématu,

a zkuSenosti s nim.

Priib&h prvotniho osvojeni uéiva: Pedagog zacne pusténim edukaéniho videa o houbach!,
naslednou vyuku zalozi na pfedem pfipravené prezentaci, v niz ma kazda probirana houba
svij snimek. Na snimku bude vice obrazkl zobrazujicich danou houbu, jiz zde bude zatazen
obrazek vyuzity v prvni z upevitovacich her. Zaci se seznami s témito jedlymi houbami: htib
smrkovy, bedla vysoka, liSka obecna, kiemena¢ biezovy, klouzek sli¢ny. Sezndmi se
s témito jedovatymi: muchomurka ¢ervena, muchomurka zelena, hiib satan, pestfec obecny,

holubinka vrhavka.

Upeviiovaci vyukové ¢innosti: Pedagog uskutecni s zaky piipravené upevitovaci hry. Na
zaveér kazdé z nich provede dotaznikové Setieni, ve kterém Zaci hodnoti zabavnost a miru

procviceni uciva danou ¢innosti.

Zavérecna reflexe — uzavireni pamétniho uceni: Pedagog shrne obsah probiraného uciva
souhrnnym zptisobem, aby ptipomnél zaktim, co se naucili. Zopakuje feSeni otazek ¢i tloh,
které¢ zakim Cinily problémy. Na zavér vyukové jednotky provede evaluac¢ni dotaznikové
Setfeni, v némz zaci hodnoti zabavnost a miru procviceni uciva v této jednotce.

Plan vyukové jednotky H2 (Matematika)

Trida: 3. A

Datum vyuky: 17. 10. 2024

Casova dotace: 45 minut

Téma hodiny: Prvnich deset ndsobku Cisel 4 a 6, souslednost nasobkl v fad¢, ptislusnost

nasobku k uloze ve formé nasobeni o dvou ¢lenech

Pocet zaku: 16

'Video dostupné na: https://edu.ceskatelevize.cz/video/1683-rostliny-houby
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Cil hodiny: Zak dokéaze zkonstruovat fadu nasobkii od 4 aZ po 40, resp. od 6 az do 60. Zak

dokaze tesit nasobkove ulohy poc¢inaje 4 x 1 az po 4 x 10, resp. 6 x 1 az po 6 x 10.

Vedlejsi cile: Zak dodrzuje pfedem stanovena pravidla hry. Dokaze pracovat s nasobky pod

casovym stresem. Umi pracovat s chybou.

Pomiicky: Tabule, kiidy, Zetony, listy o velikosti A4 sulohami na nasobeni, plakaty
s nasobkovou fadou cisel 4 a 6, deset auticek, deset hracich kostek, Cerveny kelimek pro

kazdého zéka, placacky na mouchy, mazaci tabulky s fixou
Typ hodiny: hodina prvotniho osvojovani u¢iva
Organizace hodiny véetné ¢asového harmonogramu:

Uvod a aktivizace (10 min)

Prvotni osvojeni uciva (10 min)

Upevilovaci vyukové ¢innosti:
o Nasobilkova Stafeta (10 min)
o Nasobilkova kopana (10 min)
e Zavéretna reflexe (5 min)

Pribéh uvodu a aktivizace: Zaci se spolené s pedagogem odeberou na koberec a utvori
kruh. Formou her Mouchy a Bingo, které Zzaci pravidelné v raznych vyucovacich
pfedmétech hraji, bude realizovano procvi¢eni Uloh na ndsobeni 2 a3 v oboru malé

nasobilky.

Pribéh prvotniho osvojeni uciva: Pedagog predstavi zakiim modelové predméty, které
maji poZadovany pocet ¢asti: auticko se ¢tyfmi koly, klasickd hraci kostka se 6 stranami.
Postupné zaklim prezentuje vyssi pocet predmétii a soucasné konstruuje hierarchicky zapis
nasobilkovych zapist s ndsobky a feSenim. V zapisu na zaver identifikuje a zvyrazni zakiim

nasobilkovou fadu.

Upeviiovaci vyukové ¢innosti: Pedagog uskutecni s zaky pripravené upeviiovaci hry. Aby
si vSichni Zaci procvicili celek uciva, byl zvolen nasledujici postup. V Nasobilkové Stafeté

ma jeden tym pfifazeno Cislo 4, druhy tym ¢islo 6. Tedy v této fazi pamétniho uceni si zaci
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procvicuji vyluéné bud’ nasobeni 4, nebo nésobeni 6 v zavislosti na pfislusnosti k tymu.
V druhé hie zastava tymu pfifazené ¢islo ze hry prvni. Tim je zajiSténo, Zze pamétni uceni
pokryje pro vSechny zaky celé ucivo, nebot’ tym ¢isla 4 v druhé hie, Nasobilkova kopana,
zadava nasobilkové ulohy s ¢islem 4 protivnikiim. Tim si procvi¢i nasobeni 4 a obdobné
protéjSimu tymu zadaji tlohy na nasobeni Sesti. Na zavér kazdé z nich provede pedagog
dotaznikové Setfeni, ve kterém zaci hodnoti zédbavnost a miru procviceni u¢iva danou
¢innosti.

Zavérecna reflexe — uzavireni pamétniho uceni: Pedagog shrne obsah probiraného uciva
souhrnnym zptisobem, aby piipomnél zakum, co se naucili. Zopakuje feSeni otazek ¢i uloh,
které¢ zaktim Cinily problémy. V tomto pfipadé bude prace s chybou cilena na konkrétni zaky,
kteti se chyby dopustili. Bude jim umoznéno znovu doplnit k nasobku jeho néslednika ¢i
vytesit nasobilkovou ulohu. Na zavér vyukové jednotky provede evaluaéni dotaznikové

Setfeni, v némz zaci hodnoti zdbavnost a miru procviceni uciva v této jednotce.

Plan vyukové jednotky H3 (Cesky jazyk)

Trida: 3. A

Datum vyuky: 18. 10. 2024

Casova dotace: 45 minut

Téma hodiny: Vybrana jmenovana slova po ,,p*

Pocet zaki: 16

Cil hodiny: Zik na zakladé poslechu slova nebo dopliiovacky umi dané slovo zatadit mezi

vybrana vyjmenovana slova po ,,p“, pokud do této skupiny patii. Pamétné si osvojuje

vybrana vyjmenovana slova.

Vedlejsi cile: Zak rozumi SirSim vyznamovym souvislostem vybranych vyjmenovanych
slov. Dodrzuje predem stanovend pravidla hry véetné stanovenych roli. Zaci se dokéazi na

zaklad¢ sdileni argumentli shodnout na feSeni, jednak ve skupin¢ a jednak za celou tfidu.

Pomiicky: Karty s obrazovymi indiciemi, obalky na indicie, zdznamovy arch pro zapis
vybranych slov (Uhodni slovo), flip, interaktivni tabule, zdznamovy arch pro zapis

chybéjicich slov (Kimova hra)
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Typ hodiny: hodina prvotniho osvojovani u¢iva
Organizace hodiny v€etné ¢asového harmonogramu:
« Uvod a aktivizace (10 min)
e Prvotni osvojeni uciva (7 min)
e Upevilovaci vyukové ¢innosti:
o Uhodni slovo (15 min)
o Kimova hra (8 min)
e Zavéretna reflexe (5 min)

Pribéh uvodu a aktivizace: Pedagog vypiSe vSechna vybrana vyjmenovana slova po ,,p*
a tento seznam rozda zakiim napsany na listu papiru. Pod timto seznamem se nachazi text
tematické pisné s vynechanymi misty pro doplnéni vybranych vyjmenovanych slov. Zaci
maji za ukol slova z nabidky nahote doplnit na vynechana mista. Nasledné jim bude pusténa
tematicka pisefi’ obsahujici vyjmenovana slova po ,,p*, kterou jiz znaji z predchoziho
roéniku. Zaci si na papife pii poslechu zaskrtavaji vyjmenovana slova po ,p“, ktera
zaslechnou a kontroluji doplnéna slova v textu pisné. Po kontrole pedagog pusti pisen jeste
jednou, na slova zaky upozornuje.

4

Priubéh prvotniho osvojeni udiva: Pedagog se zepta zaki, co maji vSechna slova vypsana
na tabuli spolecného. Zaklim je ptedstaveno pravidlo, podle kterého vyjmenované slovo ma
po dané hlasce vzdy ,,y*, nikoliv ,,i*.

Upeviiovaci vyukové ¢innosti: Pedagog uskutecni s zaky ptfipravené upeviiovaci hry. Na
zaveér kazdé z nich provede dotaznikové Setieni, ve kterém Zaci hodnoti zabavnost a miru

procviceni uciva danou ¢innosti.

Zavérecna reflexe — uzavireni pamétniho uceni: Pedagog shrne obsah probiraného uciva

souhrnnym zplsobem, aby ptipomnél zaklim, co se naucili. Zopakuje feSeni otazek ¢i tloh,

%Pisefi dostupna na:

https://www.youtube.com/watch?v=2HxtR VIbkjs&list=PL.MZWvIL.8dTcL FuZsJZUauSqGSm5FzgkS18&ind
ex=5

53


https://www.youtube.com/watch?v=2HxtRVIbkjs&list=PLMZWvL8dTcLFuZsJZUauSqGSm5FzgkSl8&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=2HxtRVIbkjs&list=PLMZWvL8dTcLFuZsJZUauSqGSm5FzgkSl8&index=5

které Cinily zakim problémy. Na zavér vyukové jednotky provede evaluacni dotaznikové

Setfeni, v némz zaci hodnoti zdbavnost a miru procviceni uciva v této jednotce.

9.3 Popis nehernich upeviiovacich ¢innosti

Prvouka — Vyukova jednotka N1
Cinnost &. 1: Upeviiovaci karty
Zdroj: vlastni zpracovani

Cil: Zék se prostfednictvim repetice u¢i pojmenovat rodovym i druhovym jménem byliny
na obrazku. Procvicuje si pozornost, soustiedéni a pamét. UCi se pracovat s chybou

a zpétnou kontrolou své prace.

Organizace ¢innosti a vyuziti pomicek: Kazdému z zakt je rozdan soubor 10 karet, na
licové stran¢ kazdé karty je obrazek 1éCivé nebo jedovaté rostliny, na rubové strané jeji

nazev. Kazdy zak pracuje polovinu ¢asu samostatné v lavici, poté se spoluzdkem ve dvojici.

Prabéh Cinnosti: Zak drzi balidek karet, které jsou obrazkem nahoru. Jeho ukolem je
pojmenovat celym nazvem rostlinu na vrchnim obrdzku a pfifadit ji do skupiny lé¢ivych
nebo jedovatych rostlin. Kontrolu spravnosti svého tvrzeni provadi otocenim karticky na jeji
rubovou stranu, kde se naléza spravny nazev a symbol oznacujici pfisluSnost do skupiny
1é¢ivych nebo jedovatych rostlin. Karty s obrazky rostlin, jejichz nazev uvedl spravng,
postupné odklada z balicku na lavici. Timto zplisobem pracuje samostatné prvni polovinu
aktivity. V druhé ¢asti pracuji Zaci ve dvojicich, kdy prvni zak ukéze druhému obrazek
rostliny, ten ji pojmenuje a zatadi. Kontrolu spravnosti pojmenovani a zafazeni provadi zak

pfedstavujici obrazek. V aktivit€ se zaci pravidelné stiidaji.

Konec aktivity: Aktivita kon¢i po uplynuti stanoveného ¢asového limitu.

Zakonceni evaluaci: Pedagog oceni Zaky za usili a provede evalua¢ni dotaznikové Setfeni
k této casti.

Cinnost €. 2: Pracovni list rostliny

Zdroj: vlastni zpracovani
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Cil: Zak dle svych schopnosti fesi ulohy v pracovnim listu. Spoji rodovy a druhovy nazev
byliny s jejim obrazkem. Psanou formou si ndzvy opakuje. ProcviCuje si pozornost

a soustfedéni.

Organizace ¢innosti a vyuziti pomucek: Kazdému z zaki je rozdén pracovni list, ktery

vyplituje samostatné ve své lavici.

Prubéh ¢innosti: Pracovni list obsahuje v horni poloviné ndhodné sefazenych 10 obrazki
lé¢ivych i jedovatych rostlin a 10 ndzvi téchto rostlin. Obrazky i nazvy jsou totozné s témi,
jenz méli zaci v predchozi aktivité na kartach. Ve spodni poloviné se nachazi dva ramecky,
jeden se symbolem a nadpisem ,,1¢éCivé” a druhy se symbolem a nadpisem ,jedovaté.
Prvnim krokem kazdého z zaki je spojit obrazek se spravnym nazvem. Ve druhém kroku
maji zaci za kol prepsat nazvy rostlin do ramecki ve spodni poloviné, vzdy podle toho, do

které skupiny rostlina patfi.

Konec ¢innosti: Po vyplnéni pracovniho listu je pod vedenim pedagoga provedena spole¢na

kontrola spravnosti a ptipadna korekce chyb.

Zakonc¢eni evaluaci: Pedagog oceni Zaky za 1sili a provede evaluacni dotaznikové Setfeni
k této Casti.

Matematika — Vyukova jednotka N2

Cinnost &. 3: Pracovni listy s labyrintem nasobki

Zdroj: adaptace zahrani¢niho pracovniho listu A-maze-ing Multiples®

Cil: Zéak konstruuje fadu nasobkti 7 a 8. Prostfednictvim repetice si osvojuje nadsobky 7 a 8,
procvicuje si pozornost, soustiedéni, pamét’ a uci se pracovat s chybou.

Organizace ¢innosti a vyuZiti pomiicek: Zaci pracuji samostatné v lavici kazdy na svém
pracovnim listé.

Priibéh &innosti: Ukolem Zéka je v prvni &asti sestavit fadu nasobkd &isla 7 a tu zapsat do

ptipravenych poli. Takto sestavenou fadu si zak zkontroluje s fadou ndsobku v sesité, ktera

3 Materiél dostupny na: https://www.teacherspayteachers.com/Product/FREE-Multiplication-Worksheets-
Fun-Mazes-to-Practice-Multiples-Skip-Counting-2023431
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byla vyvozena pod pedagogovym vedenim. Tato fada bude slouzit jako pomticka pfi feSeni
druhého z tkola, jimz je projit bludistém nasobkil 7. Ve ¢tvercové siti o velikosti 8 x 10 poli
je v kazdém poli zapsano ¢islo vétsi nez 0 a mensi nez 100, nékteré z nich jsou nasobky 7.
74k postupuje od &isla nula v levém hornim rohu, pfi¢emz se miize pohybovat k nejblizsimu
¢islu ve smérech doprava, doleva, nahoru a doll tak, ze vybarvuje policka s nasobky 7 (které
nemusi jit po sob&) az do cile v pravém spodnim rohu. Postupovat po diagonale neni

dovoleno. Stejnym zplisobem zék fesi druhou stranu pracovniho listu s ndsobky 8.

Konec ¢innosti: Aktivita konci ve chvili, kdy zak tispésné projde labyrintem od zacatku do

konce.

Zakonceni evaluaci: Pedagog oceni zaky za tsili a provede evaluacni dotaznikové Setieni
k této Casti.

Cinnost ¢. 4: ReSeni iloh na nasobeni

Zdroj: autorsky pracovni list

Cil: Zék dle svych schopnosti fesi gradovany pracovni list. Prostfednictvim repetice si
osvojuje fady nasobkil 7 a 8, s jejich pomoci fesi tlohy na nasobeni. Procvicuje si pozornost,
soustfedeni.

Organizace ¢innosti a vyuziti pomicek: Zaci pracuji samostatné v lavici kazdy na svém
pracovnim listé.

Prubéh ¢innosti: Pracovni list obsahuje Ctyfi cvieni. V prvnim cviceni Zék sestavi fady

nasobktll 7 a 8. Ve druhém fesi tlohy na nasobeni Cisly 7 a 8. Ve tietim procvicuje ucivo za

7w

pomoci tabulky nasobeni. Ve ¢tvrtém cviceni fesi Zaci v asovém limitu dvou minut 12 tloh

na nasobeni, které jsou jiné€ nez ty v druhém cviceni.

Konec ¢innosti: Prace na pracovnim listé kon¢i po uplynuti ¢asového limitu.

Zakonceni evaluaci: Pedagog oceni Zaky za usili a provede evalua¢ni dotaznikové Setfeni
k této casti.

Cesky jazyk — Vyukova jednotka N3

Cinnost €. 5: Procvicovani slov s tabulkou
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Zdroj: Didaktickd pomicka Vyjmenovana slova: Karti¢ky k procvideni Y, Y, I, I po

obojetnych souhlaskach v kotenu slova, (vyslo v nakladatelstvi Rubinka)

Cil: Zék si pamétn€ osvojuje vybrand vyjmenovana slova s oporou o vizualni pomiicku.
ProcviCuje si pozornost, soustiedéni. UCi se pracovat s chybou a zpétnou kontrolou své

prace.

Organizace ¢innosti a vyuziti pomucek: Kazdy z zakl pracuje po dobu stanoveného
casového limitu samostatné ve své lavici. VSichni zaci maji k dispozici pfifazovaci tabulku
s pétici predtiSténych vybranych vyjmenovanych slov, kterd jsou pro lepsi zapamatovani
doprovozena ilustraCnimi piktogramy — tyto obrazky jsou soucasti didaktické pomucky, se
kterou zaci v prabéhu roku pracuji. Slova v tabulce se shoduji s vyjmenovanymi slovy, jez
se objevuji na jedné strané¢ karticek, kde jsou slova doprovozena témi samymi piktogramy.
Na druhé strané¢ téchto karti¢ek se vzdy nachdzi véta nebo slovni spojeni obsahujici
vyjmenované slovo, které je uvedeno s piktogramem na druhé jejich stran¢€. Vyjmenovana
slova jsou ve vétach a slovnich spojeni zaznamenana formou dopliovacky y/y. Zpétnou
vazbu Zaci ziskavaji oto¢enim karticky. S ohledem na ucivo byla zvolena tato vyjmenovana

slova: lysy, lytko, lyze, pelynék, plys.

Prabéh &innosti: Zak drzi bali¢ek karet v ruce doplitovackou k sobé. Preéte si vétu nebo
slovni spojeni, identifikuje vyjmenované slovo, které se v nich nachézi a ptilozi karticku do
tabulky pfed sebou k pfislusnému vyjmenovanému slovu. Pro kontrolu karticku otoc¢i

a zkontroluje, zda doslo ke shodé. Tuto karticku odklada stranou.

Konec ¢innosti: Aktivita konci po uplynuti pfedem stanoveného casového limitu.
Zakonceni evaluaci: Pedagog oceni Zaky za Usili a provede evaluacni dotaznikové Setfeni
k této casti.

Cinnost ¢. 6: Memorovani slov

Cil: Zék si prostfednictvim repetice osvojuje vybrand vyjmenovana slova s oporou

o vizualni pomucku. Procvi€uje si pamét’, pozornost a soustifedéni.

Organizace ¢innosti a vyuZiti pomicek: Zaci pracuji samostatné kazdy ve své lavici

s pomoci tabulky vybranych vyjmenovanych slov z ptedchozi aktivity. Na druhé strané
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tabulky jsou stejnym zptisobem zaznamenana dalSi vybrand vyjmenovana slova: slyset,

mlyn, blyskat se, polykat, vzlykat.

Priibéh &innosti: Ukolem Zéka je po dobu stanoveného &asového limitu memorovat nova
slova z tabulky. Ve chvili, kdy si je zak jisty jejich zapamatovanim, miize si otocit tabulku
na predni stranu (a pokud potiebuje, tak 1 nazpét) a pokracuje v memorovani se zaméirenim
na vSechna slova. Po uplynuti casového limitu zapise kazdy zak na papir, kolik slov si

zapamatoval.

Konec ¢innosti: Aktivita kon¢i po uplynuti stanoveného ¢asového limitu.

Zakonceni evaluaci: Pedagog oceni zaky za 1sili a provede evaluacni dotaznikové Setfeni
k této casti.

9.4 Plany vyuky hodin N1, N2 a N3

Plan vyukové jednotky N1 (Prvouka)

Trida: 3. A

Datum vyuky: 5. 11. 2024

Casova dotace: 45 minut

Téma hodiny: Rostliny 1é¢ivé a jedovaté

Pocet Zaku: 16

Cil hodiny: Zak se seznamuje s 1é&ivymi a jedovatymi rostlinami. Pojmenuje na zakladé

vizualni podoby vybrany soubor rostlin, u kterych dale dokaze fici, zda jde o 1éCivé i

jedovaté rostliny.

Vedlejsi cile: Zak se seznamuje s ekologickou problematikou ochrany rostlinnych druh.
Seznamuje se s moznostmi vyuziti rostlin pro 1é¢ivé ucely, ziskavd povédomi
o souvislostech mezi jedovatymi rostlinami a 1éCivy, napft. to, ze malé mnozstvi u¢inné latky
¢1 preparatu miize vylécit. Seznamuje se s vyuzitim rostlin ve farmaceutickém pramyslu. Vi,
jak se zachovat v piipad¢ podezieni na otravu rostlinou a jak ptistupovat k volné rostoucim

bylindm a ketm.
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Pomiicky: Interaktivni tabule, tabule, sady karet, pracovni listy, susené 1é¢ivé byliny na

ukazku
Typ hodiny: Hodina prvotniho osvojovani uciva
Organizace hodiny véetné ¢asového harmonogramu:

« Uvod a aktivizace (10 min)

Prvotni osvojeni uciva (10 min)

Upevilovaci vyukové ¢innosti:
o upeviovaci karty (12 min)

o pracovni list rostliny (8 min)

Zéaverecna reflexe (5 min)

Prubéh uvodu a aktivizace: Na zaviené tabuli je pfedepsana véta ,,Malé mnoZstvi mize
1é¢it. Pedagog se zepta zak, jak chapou toto tvrzeni. Nasledné zah4ji diskusi nad tim, ¢eho
by se mohlo tykat a co je opakem toho, kdyZ nékdo nebo néco 1é¢i. Nasledneé bude zakiim
pusténa pisefi Jitrocel a rozmaryn®. Pfed poslechem je zakim zadan tkol, aby si zapsali
nazvy rostlin, o kterych se zpiva v pisni. Po prvnim poslechu se Zaci spoji do skupin po
Ctyfech, v nichz ze zapsanych nazvl vytvoii spolecny seznam rostlin z pisné. Nasleduje
druhy poslech, pifi némz Z4ci zistavaji ve skupinach a ktery je po &astech zastavovana. Zaci
dopliuji seznam o dalsi zachycené ndzvy, pokud jim nékteré unikly. Po druhém poslechu
nasleduje spolecnd kontrola, pfi niZ pedagog odskrtavd pojmy z piedem piipraveného
seznamu uvnitt tabule, ktery v tuto chvili Zakiim odhali. Na zavér se zaci pokusi uhodnout

téma hodiny.

Pribéh prvotniho osvojeni uciva: Vykladova ¢ast bude zaloZzena na predem piipravené
prezentaci, v niZ ma kazda probirana rostlina sviij snimek. Na snimku je vice obrazka dané
rostliny. Nekteré z obrazka budou vyuzity v nasledujicich upevitovacich aktivitach. Zaci se

seznami s témito 1éCivymi rostlinami: jitrocel kopinaty, hefmanek pravy, matetidouska,

“Pisent dostupna na: https://www.youtube.com/watch?v=CCFOtSNI3VQ
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podbél Iékarsky, divizna velkokvétd. Sezndmi se s témito jedovatymi rostlinami: rulik

zlomocny, bolehlav plamaty, konvalinka vonnd, 1ykovec jedovaty, naprstnik ¢erveny.

Upeviiovaci vyukové ¢innosti: Pedagog uskutecni s zaky pfipravené upeviiovaci ¢innosti
(viz popisy aktivit v Kapitole 9.3). Na zavér kazdé z nich provede dotaznikové Setfeni, ve

kterém zaci hodnoti zdbavnost a miru procviceni u¢iva danou ¢innosti.

Zavérecéna reflexe — uzavieni pamétniho uceni: Pedagog piedstavi zaklim probrané 1écivé
rostliny v suSené podobé&. Shrne obsah probiraného uciva souhrnnym zpiisobem, aby
pfipomnél zaklim, co se naucili. Zopakuje feSeni otdzek ¢i uloh, které Cinily zadkim
problémy. Na zavér vyukové jednotky provede evaluacni dotaznikové Setfeni, v némz zaci
hodnoti zdbavnost a miru procviceni uciva v této jednotce. Zaci vyplni anketni otazku, zda
by se v pfipadé moznosti volby ucili nové ucivo radéji prostfednictvim didaktickych her,
nebo stejnym zplisobem jako v této vyucovaci jednotce.

Plan vyukové jednotky N2 (Matematika)

Trida: 3. A

Datum vyuky: 6. 11. 2024

Casovia dotace: 45 minut

Téma hodiny: Prvnich deset nasobkt Cisel 7 a 8: souslednost nasobkl v fadé, ptislusnost

nasobku k uloze ve formé nasobeni o dvou ¢lenech
Pocet zaku: 16

Cil hodiny: Zak dokaZe zkonstruovat fadu nasobkd od 7 az po 70, resp. od 8 az 80. Dokéaze

fesit nasobkové tlohy pocinaje 7 x 1 azpo 7 x 10, resp. 8 x 1 az po 8 x 10.

Vedlejsi cile: Zak pracuje podle zadani. DokéaZe pracovat s nasobky pod dasovym stresem.

Umi pracovat s chybou.

Pomiicky: Tabule, kiidy, pracovni list s labyrintem nasobk, 10 listi z tydenniho kalendéte,

10 obrazkl pavouka s osmi nohama

Typ hodiny: Hodina prvotniho osvojovani uciva
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Organizace hodiny véetné ¢asového harmonogramu:

Uvod a aktivizace (10 min)

Prvotni osvojeni uciva (10 min)

Upevilovaci vyukové ¢innosti:
o pracovni list s labyrintem nasobku (10 min)

o TfeSeni uloh na nasobeni (10 min)

Zavérecna reflexe (5 min)

Prabéh tivodu a aktivizace: Zaci se sejdou s pedagogem v kruhu na koberci, kde jsou
procvi¢eny nékteré ulohy zndsobeni Cisly 4 a6, které Zaci uz znaji, arovnéz jsou
pfipomenuty za¢atky piisluinych nasobkovych fad. Zaci si predavaji slovo poslanim mi&e (i
napti¢ kruhem). Kdo dostane mi¢, fesi opakovaci tlohu: jmenuje ndsobek, ktery nasleduje
v fad¢ (konstrukce nasobkové ftady); jmenuje Cislo, které je feSenim ulohy zadané

pedagogem. Pedagog priibézné dava zpétnou vazbu.

Pribéh prvotniho osvojeni uciva: Pedagog predstavi zakiim modelové predméty, které
maji pozadovany pocet ¢asti: list z tydenniho kalendéfe, obrazek pavouka s osmi nohama.
Postupné zaktim prezentuje vyssi pocet predmét a soucasné konstruuje hiearchicky zapis
nasobilkovych zapist s feSenim. Zaci si tento zapis zaznamenavaji do seSitu. Na zavér

v zépisu identifikuje a zvyrazni Zaklim nasobilkovou fadu.

Upeviiovaci vyukové €innosti: Pedagog uskutecni s zaky pfipravené upevilovaci ¢innosti
(viz popisy aktivit v Kapitole 9.3). Na zavér kazdé z nich provede dotaznikové Setfeni, ve

kterém zaci hodnoti zdbavnost a miru procviceni u¢iva danou ¢innosti.

Zavérecna reflexe — uzavireni pamétniho uceni: Pedagog shrne obsah probiraného uciva
souhrnnym zptisobem, aby ptipomnél zaktim, co se naucili. Zopakuje feSeni otazek ¢i tloh,
které Cinily zaklim problémy. Na zavér vyukové jednotky provede evaluacni dotaznikové
Setfeni, v némz Zaci hodnoti zabavnost a miru procvieni uéiva v této jednotce. Zaci vyplni
anketni otazku, zda by se v pfipadé moznosti volby ucili nové ucivo radgji prostiednictvim

didaktickych her, nebo stejnym zplisobem jako v této vyucovaci jednotce.
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Plin vyukové jednotky N3 (Cesky jazyk)

Trida: 3. A

Datum vyuky: 4. 11. 2024

Casova dotace: 45 minut

Téma hodiny: Vybrana jmenovana slova po ,,1*

Pocet zaku: 16

Cil hodiny: Zak na zakladé poslechu slova umi dané slovo zafadit mezi vybrana
vyjmenovand slova po ,,1“. Pamétné si osvojuje vybrana vyjmenovana slova.

Vedlejsi cile: Zak rozumi SirSim vyznamovym souvislostem vybranych vyjmenovanych
slov. Dokaze je identifikovat ve vétich a slovnich spojeni. Vytvaii anapiSe véty

s vybranymi vyjmenovanymi slovy.

Pomiicky: Pracovni list se zaSifrovanymi vyjmenovanymi slovy, interaktivni tabule,
obrazky ke sloviim pro nalepeni do sesitu, tabulka, sady karti¢ek, zdznamov¢ archy pro zapis

zapamatovanych slov, seSity zakl
Typ hodiny: Hodina prvotniho osvojovani uciva
Organizace hodiny véetné ¢asového harmonogramu:
« Uvod a aktivizace (10 min)
e Prvotni osvojeni uciva (12 min)
e Upeviiovaci vyukové ¢innosti:
o procvicovani slov s tabulkou (9 min)
o memorovani slov (9 min)
e ZavéreCna reflexe (5 min)

Prubéh tvodu a aktivizace: Pedagog rozda zakim pracovni list, na némz jsou zaSifrovana
vyjmenovana slova tak, Ze kazdé pismeno slova je reprezentovano jednim obrazkem. Zaci
maji za ukol tato slova za pomoci naslovnych hlasek obrazkti odhalit. Kazd¢ pismeno si

zaznamenavaji do okénka predtisténého pod obrazkem. Po rozklicovani vSech slov pusti
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pedagog tematickou pisent® obsahujici vyjmenovana slova po ,1“, kterou jiz Zaci znaji
z ptedchoziho ro¢niku. Zaci si v pribeéhu poslechu oznacuji slova v pracovnim listé, ktera

zaznéla i v pisni.

Pribéh prvotniho osvojeni uciva: Pedagog spolecné s zdky vysvétli vyznam vSech
vybranych vyjmenovanych slov. Zaci si do seSitl, které bézné ve vyuce pouzivaji, nalepi
obrazky reprezentujici predstavena slova do sloupce pod sebe. K obrazkiim si zapisi slovo,

které obrazek predstavuje, dale vymysli a napisi s timto slovem vétu.

Upeviiovaci vyukové €innosti: Pedagog uskutecni s zaky pfipravené upeviiovaci ¢innosti
(viz popisy aktivit v Kapitole 9.3). Na zavér kazdé z nich provede dotaznikové Setfeni, ve

kterém zaci hodnoti zdbavnost a miru procviceni u¢iva danou ¢innosti.

Zavérecna reflexe — uzavireni pamétniho uceni: Pedagog shrne obsah probirané¢ho uciva
souhrnnym zptisobem, aby ptipomnél zakiim, co se naucili. Zopakuje feSeni otdzek ¢i uloh,
které Cinily zaklim problémy. Na zavér vyukové jednotky provede evaluacni dotaznikové
Setfeni, v némz Zaci hodnoti zabavnost a miru procvieni uéiva v této jednotce. Zaci vyplni
anketni otazku, zda by se v pfipadé moznosti volby ucili nové ucivo radéji prostiednictvim

didaktickych her, nebo stejnym zptisobem, jako v této vyucovaci jednotce.

5 Pisett dostupna na:

https://www.youtube.com/watch?v=uAxyqmq2KQI&list=PL. MZWvIL.8dTclL.FuZs]ZUauSqGSm5FzgkSI18&i

ndex=6
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10 Prezentace vysledku

10.1 Vysledky upeviiovani v pfedmétu Prvouka

10.1.1 Upeviiovaci hry

Tabulka 3 Zakladni udaje — Houby na smaZzenici (zdroj: vlastni zpracovani)

Houby na smazZenici
Ridici pedagog: Melicharova Magdaléna
Pocet zucastnénych zaki: 14
Den a datum: utery 15. 10. 2024
Poradi vyucovaci jednotky: treti

Graf 1 Zakovska hodnoceni — Houby na smazenici: Zabavnost vs. Procviceni (zdroj: vlastni zpracovani)

14

3
2 2
0 0 o B L] .
ne, viibec! ne ano ano, velmi!
B Zabavnost M Procviceni

VSichni Zaci hodnoti hru z hlediska zdbavnosti kladné, drtiva vétSina (14, 87,5 %) ji vnima
jako velmi zabavnou. I v kategorii miry procviceni tthnou zaci ke kladnému ohodnoceni hry,
vétSina o poctu 11 (68,75 %) ji hodnoti jako velmi piinosnou pro procviceni. Pouze dva zéci
(12,5 %) vyjadrili pocit, Ze hra jim pomohla k procviceni latky malo. Jak ukazuje srovnani
aritmetického priméru niZe (vyznaceno barevng), hra je souhrnné hodnocena jako o néco

zabavngj$i nez piinosnd pro procviceni latky.
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Tabulka 4 Vysledky zakovskych dotaznikti — Houby na smazenici: Zabavnost a Procviceni (zdroj: vlastni
zpracovani)

Zabavnost Procviceni
Max. 4 4
Min. 3 2
Priamér 3.88 3,56
Median 4 4
Modus 4 4

Tabulka 5 Zakladni udaje — Pravda nebo lezZ (zdroj: vlastni zpracovani)

Pravda nebo lez

Ridici pedagog: Melicharova Magdaléna
Pocet zucastnénych zaki: 14

Datum a den: utery 15. 10. 2024
Poradi vyucovaci jednotky: treti

Graf 2 Zakovska hodnoceni — Pravda nebo lez: Zabavnost vs. Procvi¢eni (zdroj: vlastni zpracovani)

11
I6

ano, velmi!

7
3 3
2
. HR =
ne, vubec! ne ano

W Zabavnost ™ Procviceni
Vétsina zaka hru hodnoti z hlediska zabavnosti kladné, 11 (68,75 %) jako velmi zabavnou,
nicméné nasli se tf1 zaci (18,75 %), které hra nebavila. Po strance ptfinosnosti pro procviceni

latky hru hodnoti kladné také 11 zak, ovSem bylo mén€ maximalnich hodnoceni, pouhych

Sest (37,5 %). Nasli se tfi zaci, kteti hru shleddvaji pro procviceni jako neuziteCnou. Srovnani
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aritmetického primeéru nize (vyznaceno barevné) ukazuje, ze hra je souhrnné hodnocena

jako o néco zdbavnéjsi nez piinosna pro procviceni latky.

Tabulka 6 Vysledky zdkovskych dotazniki — Pravda nebo lez: Zébavnost a Procviceni (zdroj: vlastni
zpracovani)

Zabavnost Procviceni
Max. 4 4
Min. 2 2
Prumér 3.5 3,19
Median 4 3
Modus 4 3

S odstupem tydne byly ovéfovany znalosti zakl. Cilem bylo méfit dvé proménné: mira
zapamatovani uciva; zpétna vazba zdkovi ohledné jeho nabytych znalosti — jak pfesné
dokaze po tydnu uréit, kolik si toho pamatuje (viz Kap. 5). Zaci pied testem odhadovali
hodnotu svého vykonu. Nasledujici tabulka ukazuje v procentech odhad zaka na svij

vysledek, samotny vysledek, dale v procentnich bodech rozdil mezi nimi (Odhad —

Vysledek).

Tabulka 7 Vysledky herniho upeviiovani — Prvouka, vSichni zaci (zdroj: vlastni zpracovani)

71 72 73 74 75 76 77 78
Odhad |90% [80% [85% [100% |75% |85% [75% |90%
Vysledek | 100% [85% |75% [80% [100% |[75% |85% |100%
Rozdil |-10 -5 10 20 -25 10 -10 -10

79 710 711 712 713 714 715 716
Odhad |85% |5% 5% 85% [100% |5% 85% |85%
Vysledek |80% [90% [85% [85% |95% [80% [85% |85%
Rozdil |5 -85 -80 0 5 -75 0 0

Polovina tfidy svlij vykon podcenila, pét zakt sviij vykon naopak ptecenilo, jen tfi se byli

schopni trefit svym odhadem ptfesné do hodnoty vysledku. Pokud pifijmeme pravidlo, ze 20
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p.b. odchylka odhadu od vysledku je piijatelna neptesnost, 12 zaka bylo schopno uspokojiveé

odhadnout své schopnosti.

Priméry vysledek upevnéni: 86,56 %

Uspokojivy odhad (do +/-20): 12 zaka

10.1.2 Upeviiovaci neherni aktivity

Tabulka 8 Zakladni tdaje — Upeviovaci karty (zdroj: vlastni zpracovani)

Upeviiovaci karty
Ridici pedagog: Melicharovd Magdaléna
Pocet ziicastnénych zakii: 15
Datum a den: utery 5. 11. 2024
Poradi vyucovaci jednotky: treti

Graf 3 Zakovska hodnoceni — Upeviiovaci karty: Zabavnost vs. Procviéeni (zdroj: vlastni zpracovani)
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B Zabavnost M Procviceni
Vétsina zakl hodnoti aktivitu z hlediska zdbavnosti kladnég, sedm (43,75 %) jako zabavnou,
Sest (37,5 %) jako velmi zédbavnou. Tti (18,75 %) zaky hra nebavila, z toho jednoho vibec.
Po strance piinosnosti pro procviceni hru vnima vétSina zakl pozitivné, celych devét
(56,25 %) jako ptinosnou, Ctyfi (25 %) jako velmi ptinosnou. Dva zaky aktivita jako
procvicovaci ndstroj neptesveédCila. Srovnani aritmetického priméru nize (vyznaceno

barevn¢) ukazuje, ze souhrnné je aktivita hodnocena v obou kategoriich témét shodné.
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Tabulka 9 Vysledky zakovskych dotazniki — Upevnovaci karty: Zabavnost a Procvi¢eni (zdroj: vlastni
zpracovani)

Zabavnost Procviceni
Max. 4 4
Min. 1 2
Pramér 3,13 3,19
Median 3 3
Modus 3 3

Tabulka 10 Zakladni idaje — Pracovni list rostliny (zdroj: vlastni zpracovani)

Pracovni list rostliny

Ridici pedagog: Melicharovd Magdaléna
Pocet zucastnénych zakii: 15

Datum a den: utery 5. 11. 2024
Poradi vyucovaci jednotky: treti

Graf 4 Zakovska hodnoceni — Pracovni list rostliny: Zabavnost vs. Procviéeni (zdroj: vlastni zpracovani)
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B Zibavnost M Procviceni

Vétsina 74kl hodnoti ¢innost z hlediska zdbavnosti kladné, 5 (31,25 %) jako zdbavnou, sedm
(43,75 %) dokonce jako velmi zabavnou. Ctyii (25 %) zaky hra nebavila. Po strance

prinosnosti pro procviceni vnima vétsina zakl ¢innost pozitivné, osm (50 %) jako ptinosnou,
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Sest (37,5 %) dokonce jako velmi pfinosnou. Pouze dva zaky cinnost jako procvicovaci

nastroj nepiesveédcila. Srovnani aritmetického priméru nize (vyznaceno barevné) ukazuje,

ze souhrnné je ¢innost hodnocena v obou kategoriich témét shodné.

Tabulka 11 Vysledky zakovskych dotazniki — Pracovni list rostliny: Zabavnost a Procviceni (zdroj: vlastni

zpracovan)
Zibavnost Procviceni
Max. 4 4
Min. 2 2
Primér 3,19 3,25
Median 3 3
Modus 4 3

S odstupem tydne byly ovéfovany znalosti zakl. Cilem bylo méfit dvé proménné: mira

zapamatovani udiva; zpdtna vazba zakovi ohledné jeho nabytych znalosti (viz Kap. 5). Zaci

pied testem odhadovali hodnotu svého vykonu. Nasledujici tabulka ukazuje v procentech

odhad zaka, samotny vysledek, dale v p. b. rozdil mezi nimi (Odhad — Vysledek).

Tabulka 12 Vysledky neherniho upeviiovani — Prvouka, vsichni Zéci (zdroj: vlastni zpracovani)

71 72 73 74 75 76 77 78
Odhad [100% [85% [25% | 50% |55% |85% |5% 75 %
Vysledek | 100 % [95% [50% |75% [80% [40% [35% |60 %
Rozdil |0 -10 -25 -25 -25 45 -30 15

79 710 711 712 713 714 715 716
Odhad |10% |5% 5% 55% |55% |10% [|55% |55%
Vysledek |40 % [ 65% [55% |[60% [50% [40% [65% |60 %
Rozdil | -30 -60 -50 -5 5 -30 -10 -5

Vétsina tridy, tedy 12 zaki sviij vykon podcenila, jen tfi svilj vykon naopak ptecenili, jen

jeden se byl schopen trefit svym odhadem ptesné do hodnoty vysledku. Pokud ptfijmeme
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pravidlo, Ze 20 p. b. odchylka odhadu od vysledku je pfijatelnd neptesnost, Sest zakd bylo

schopno uspokojivé odhadnout své schopnosti.

Primérny vysledek upevnéni: 60,63 %

Uspokojivy odhad (do +/-20): 6 Zaki

10.2 Vysledky upeviiovani v predmétu Matematika

10.2.1 Upeviiovaci hry

Tabulka 13 Zakladni tidaje — Nasobilkova Stafeta (zdroj: vlastni zpracovani)

Nésobilkova Stafeta
Ridici pedagog: Melicharova Magdaléna
Pocet zicastnénych zZaki: 15
Datum a den: ctvrtek 17. 10. 2024
Poradi vyucovaci jednotky: prvni

Graf 5 Zakovska hodnoceni — Nasobilkové Stafeta: Zabavnost vs. Procvi¢eni (zdroj: vlastni zpracovani)

ne, vubec! ano, velmi!
B Zabavnost ® Procviceni
Vétsina zakh o poctu 10 (62,5 %) hodnoti hru z hlediska zabavnosti kladné, polovina jako
zdbavnou, polovina jako velmi zabavnou. Sest Zakd (37,5 %) hra nebavila. Po strance
pfinosnosti pro procviceni hru vnima drtiva vétSina Zakl o poctu 14 (87,5 %) pozitivné,

avSak jen Ctyfi hodnoti maximalné (,,ano, velmi!*). Dva Z&ky hra jako procviovaci néstroj
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nepiesvédcila, jeden ji dokonce shledava v tomto sméru jako zcela neuzite¢nou. Srovnani

aritmetického priméru nize (vyznaceno barevné) ukazuje, ze hra je souhrnné hodnocena

jako o néco piinosnéjsi pro procviceni nez zabavna.

Tabulka 14 Vysledky zdkovskych dotazniki — Nasobilkova Stafeta: Zabavnost a Procviceni (zdroj: vlastni

zpracovéni)
Zibavnost Procviceni
Max. 4 4
Min. 1 1
Prumér 2,75 3,06
Median 3 3
Modus 3 3

Tabulka 15 Zakladni tidaje — Nasobilkové penalty (zdroj: vlastni zpracovani)

Nasobilkové penalty

Ridici pedagog:

Melicharova Magdaléna

Pocet zucastnénych zakii:

15

Datum a den:

ctvrtek 17. 10. 2024

Poradi vyucovaci jednotky:

prvni

Graf 6 Zakovska hodnoceni — Nasobilkové penalty: Zabavnost vs. Procvi¢eni (zdroj: vlastni zpracovani)
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Vétsina zak hodnoti hru z hlediska zabavnosti kladn€, 6 (37,5 %) jako zabavnou, sedm
(43,75 %) jako velmi zdbavnou. Tti zaky (18,75 %) hra nebavila, z toho jednoho viibec. Po
strance pfinosnosti pro procvi¢eni hru vnima vétSina zaka pozitivné, sedm (43,5 %) jako
ptinosnou, Sest (37,5 %) jako velmi ptinosnou. Tti zédky hra jako procvi¢ovaci ndstroj
nepresvédCila. Srovnani aritmetického priméru niZze (vyznaceno barevng) ukazuje, Ze

souhrnné je hra hodnocena v obou kategoriich téméi shodné.

Tabulka 16 Vysledky zdkovskych dotazniki — Nasobilkové penalty: Zabavnost a Procviceni (zdroj: vlastni
zpracovani)

Zabavnost Prinosnost
Max. 4 4
Min. 1 2
Prumér 3,13 3,19
Median 3 3
Modus 4 3

S odstupem tydne byly ovéfovany znalosti zakt. Cilem bylo méfit dvé promeénné: mira
zapamatovani udiva; zpétna vazba zakovi ohledné jeho nabytych znalosti (viz Kap. 5). Zaci
pred testem odhadovali hodnotu svého vykonu. Nasledujici tabulka ukazuje v procentech

odhad zZaka, samotny vysledek, dale v p. b. rozdil mezi nimi (Odhad — Vysledek).

Tabulka 17 Vysledky herniho upeviiovani — Matematika, vSichni zaci (zdroj: vlastni zpracovani)
71 72 73 74 75 76 YAl 78
Odhad 89 % 89 % 78 % 100% | 72 % 94 % 72 % 72 %

Vysledek | 75% [ 100% | 83 % [100% [86% [86% [86% |94 %
Rozdil 14 -11 -5 0 -14 8 -14 -22

79 710 711 712 713 714 715 716
Odhad |83% |6% 6 % 81% |100% [81% |0% 81 %
Vysledek | 100 % [100% |100% |94 % [97% |94% |44% |94 %
Rozdil | -17 -94 -94 -13 3 -13 -44 -13
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Vétsina tiidy s poc¢tem 12 74kt svij vykon podcenila, pouze tfi zZaci se naopak ptecenili, jen
jeden se byl schopen trefit svym odhadem ptesn¢ do hodnoty vysledku. Pokud ptijmeme
pravidlo, Zze 20 p. b. odchylka odhadu od vysledku je pfijatelnd neptesnost, 12 zakl bylo

schopno uspokojivé odhadnout své schopnosti.

Primémy vysledek upevnéni: 89,56 %

Uspokojivy odhad (do +/-20): 12 zaka

10.2.2 Upeviiovaci neherni ¢innosti

Tabulka 18 Zakladni tidaje — Pracovni list s labyrintem nasobki (zdroj: vlastni zpracovani)

Pracovni list s labyrintem nasobki
Ridici pedagog: Melicharova Magdaléna
Pocet zacastnénych zaku: 14
Datum a den: stteda 6. 11. 2024
Poradi vyucovaci jednotky: druha

Graf 7 Zakovska hodnoceni — Pracovni list s labyrintem nasobkii: Zabavnost vs. Procviceni (zdroj: vlastni

zpracovani)
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Vétsina zakl hodnoti ¢innost z hlediska zabavnosti kladné, 4 (25 %) jako zabavnou, 11
(68,75 %) jako velmi zabavnou. Pouze jednoho Zaka (6,25 %) ¢innost nebavila. Po strance

pfinosnosti pro procviceni ¢innost vnimaji vSichni Zaci pozitivné, 10 (62,5 %) jako
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pfinosnou, Sest (37,5 %) jako velmi pfinosnou. Srovnani aritmetického priméru nize

(vyznaceno barevn¢) ukazuje,

pfinosna k procviceni.

ze souhrnné je Cinnost hodnocena jako vice zédbavna nez

Tabulka 19 Vysledky zakovskych dotazniki — Pracovni list s labyrintem nasobkti: Zabavnost a Procvi¢eni

(zdroj: vlastni zpracovani)

Zabavnost Procviceni
Max. 4 4
Min. 2 3
Pramér 3.5 3,38
Median 4 3
Modus 4 3

Tabulka 20 Zakladni udaje — ReSeni tiloh na nasobeni (zdroj: vlastni zpracovani)

ResSeni uloh na nasobeni

Ridici pedagog:

Melicharova Magdaléna

Pocet zucastnénych zakii:

14

Datum a den:

streda 6. 11. 2024

Poradi vyucovaci jednotky:

druha

Graf 8 Zakovska hodnoceni — ReSeni uloh na nasobeni: Zabavnost vs. Procviceni (zdroj: vlastni zpracovani)
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Vétsina zakt hodnoti ¢innost z hlediska zdbavnosti kladné, 6 (37,5 %) jako zabavnou, pét

(31,25 %) jako velmi zabavnou. Pét 74kt (31,25 %) €innost nebavila, tfi dokonce vitbec. Po

strance pfinosnosti pro procviceni vnima vétSina zakl ¢innost pozitivng, osm (50 %) jako

ptinosnou, pét (31,25 %) dokonce jako velmi pfinosnou. Srovnéni aritmetického priméru

nize (vyznaceno barevn¢) ukazuje, Ze souhrnné je ¢innost hodnocena jako vice pfinosna

k procviceni nez zabavna.

Tabulka 21 Vysledky zakovskych dotazniki — Reseni iiloh na nasobeni: Zabavnost a Procviéeni (zdroj: vlastni

zpracovéni)
Zabavnost Procviceni
Max. 4 4
Min. 1 1
Prumér 2,81 3,06
Median 3 3
Modus 3 3

S odstupem tydne byly ovéfovany znalosti zakt. Cilem bylo méfit dvé proménné: mira

zapamatovani udiva; zpétna vazba zakovi ohledné jeho nabytych znalosti (viz Kap. 5). Zaci

pred testem odhadovali hodnotu svého vykonu. Nasledujici tabulka ukazuje v procentech

odhad zZaka, samotny vysledek, dale v p. b. rozdil mezi nimi (Odhad — Vysledek).

Tabulka 22 Vysledky neherniho upevitovani — Matematika, vSichni zéci (zdroj: vlastni zpracovani)

71 72 73 74 75 76 77 78
Odhad |56% |89% [67% [56% 8% [83% [28% |83%
Vysledek |97 % [81% [69% [100% [100% [86% |44% |100 %
Rozdil | -41 8 2 -44 -17 -3 -16 -17

79 710 711 712 713 714 715 716
Odhad | 6% 56% 122% [56% |83% [39% [28% |56%
Vysledek |78 % [83% [83% [83% [81% [64% |94% |83%
Rozdil | -72 -27 -61 -27 2 -25 -66 -27
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Drtiva vétSina tfidy s poctem 14 zakt sviij vykon podcenila, jen dva sviij vykon naopak
precenili a zadny se netrefil svym odhadem ptesné do hodnoty vysledku. Pokud piijmeme
pravidlo, ze 20 p. b. odchylka odhadu od vysledku je pfijatelnd nepiesnost, 7 zaka bylo

schopno uspokojivé odhadnout své schopnosti.

Primémy vysledek upevnéni: 82,88 %

Uspokojivy odhad (do +/-20): 7 zaki

10.3 Vysledky upeviiovani v pfedmétu Cesky jazyk
10.3.1 Upeviiovaci hry

Tabulka 23 Zakladni idaje — Uhodni slovo (zdroj: vlastni zpracovani)

Uhodni slovo
Ridici pedagog: Melicharova Magdaléna
Pocet zuc¢astnénych zaku: 14
Datum a den: patek 18. 10. 2024
Poradi vyucovaci jednotky: druha

Graf 9 Zakovska hodnoceni — Uhodni slovo: Zabavnost vs. Procviéeni (zdroj: vlastni zpracovani)
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B Zibavnost M Procviceni

Vétsina 7kl hodnoti hru z hlediska zdbavnosti kladné, Sest (37,5 %) jako zdbavnou, devét

(56,25 %) jako velmi zébavnou. Jen jednoho zdka (6,25 %) hra nebavila. Po strance
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prinosnosti pro procvic¢eni hru vnima vétsina zakl pozitivng, 11 (68,75 %) jako ptinosnou,
tit zaci (18,75 %) hodnotili maximdlné. Dva zdky hra jako procvicovaci nastroj
nepresveédcila, ztoho jednoho vibec. Srovndni aritmetického priméru nize (vyznaceno
barevné) ukazuje, ze hra je souhrnné¢ hodnocena jako vice zdbavna nez uziteCna pro
procviceni.

Tabulka 24 Vysledky zakovskych dotaznikli — Uhodni slovo: Zabavnost a Procviceni (zdroj: vlastni
zpracovani)

Zabavnost Prinosnost
Max. 4 4
Min. 2 1
Pramér 3.5 3
Median 4 3
Modus 4 3

Tabulka 25 Zakladni idaje — Kimova hra (zdroj: vlastni zpracovani)

Kimova hra
Ridici pedagog: Melicharova Magdaléna
Pocet ziacastnénych zaki: 14
Datum a den: patek 18. 10. 2024
Poradi vyucovaci jednotky: druha
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Graf 10 Zakovska hodnoceni — Kimova hra: Zabavnost vs. Procvieni (zdroj: vlastni zpracovani)

ne, vibec! ano ano, velmi!
B Zabavnost ® Procviceni
Ptipad Kimovy hry je specificky v tom, Ze pocty hodnoceni na jednotlivych bodech skaly
dosahuji v obou kategorii stejnych hodnot. Z hlediska zabavnosti i pfinosnosti k procviceni
hodnoti vétsina zakt hru kladné, Ctyfi zéaci (25 %) jako zébavnou / piinosnou a devét
(56,25 %) jako velmi zédbavnou / velmi ptinosnou. Tti Zaky (18,75 %) hra nebavila a tentyz
pocet ji shledal jako neuzite¢nou k procviceni. Stiedni hodnoty vychazeji pro ob¢ kategorie

zcela totozné (viz barevné vyznaceni nize), Cili souhrnné zaci hodnoti hru rovnym dilem

jako zabavnou a pfinosnou pro procviceni.

Tabulka 26 Vysledky zakovskych dotazniki — Kimova hra: Zabavnost a Procviceni (zdroj: vlastni zpracovani)

Zabavnost Prinosnost
Max. 4 4
Min. 1 1
Prumér 3,25 3,25
Median 4 4
Modus 4 4

S odstupem tydne byly ovéfovany znalosti zZakl. Cilem bylo méfit dv€é proménné: mira

zapamatovani udiva; zpétna vazba zakovi ohledné jeho nabytych znalosti (viz Kap. 5). Zaci

78



pred testem odhadovali hodnotu svého vykonu. Nasledujici tabulka ukazuje v procentech

odhad zaka, samotny vysledek, dale v p. b. rozdil mezi nimi (Odhad — Vysledek).
Tabulka 27 Vysledky herniho upeviiovani — Cesky jazyk, vichni Zaci (zdroj: vlastni zpracovani)
1 22 73 74 75 Z6 Al 78
Odhad 50 % 80 % 45 % 5% 75 % 95 % 50 % 75 %

Vysledek | 40% [ 85% [75% 50 % 75 % 80% |60% |40%
Rozdil 10 -5 -30 -45 0 15 -10 35

79 710 711 712 713 714 715 716
Odhad |50% |5% 5% 50% [100% |50% |10% | 50%
Vysledek |[70% |[70% [45% |70% [90% [30% |75% |70%
Rozdil | -20 -65 -40 -20 10 20 -65 20

Vétsina zakt s poctem 10 sviij vykon podcenila, pét sviij vykon naopak precenilo, jen jeden
se byl schopen trefit se svym odhadem pfesné¢ do hodnoty vysledku. Pokud pfijmeme
pravidlo, ze 20 p. b. odchylka odhadu od vysledku je pfijatelna neptesnost, jen 10 zaki bylo

schopno uspokojivé odhadnout své schopnosti.

Primérny vysledek upevnéni: 64,06 %

Uspokojivy odhad (do +/-20): 10 zaku

10.3.2 Upeviiovaci neherni ¢innosti

Tabulka 28 Zakladni iidaje — Procvicovani slov s tabulkou (zdroj: vlastni zpracovani)

Procvicovani slov s tabulkou
Ridici pedagog: Melicharova Magdaléna
Pocet zucastnénych zaku: 15
Datum a den: pondéli 4. 11. 2024
Poradi vyucovaci jednotky: prvni
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Graf 11 Zakovska hodnoceni — Procvi¢ovani slov s tabulkou: Zabavnost vs. Procviéeni (zdroj: vlastni

zpracovani)
8
I 7 7
0

ano, velmi!

7
1 1 1
H H B

ne

ne, viibec!

an

B Zabavnost ® Procviceni
Vétsina zakd hodnoti ¢innost z hlediska zabavnosti kladné, 7 (43,75 %) jako zébavnou
atentyZ pocet jako velmi zdbavnou. Dva Zdky (12,5 %) cinnost nebavila. Po strance
prinosnosti pro procviceni vnima vétsina zakl ¢innost pozitivné, osm (50 %) jako ptinosnou,
sedm (43,75 %) dokonce jako velmi pfinosnou. Srovnéni aritmetického priméru niZe
(vyznaceno barevng&) ukazuje, Ze souhrnn€ je Cinnost hodnocena jako vice piinosna
k procviceni nez zabavna.

Tabulka 29 Vysledky zakovskych dotaznikli — Procvicovani slov s tabulkou: Zabavnost a Procviceni (zdroj:
vlastni zpracovani)

Zabavnost Procviceni
Max. 4 4
Min. 1 2
Prumér 3,25 3,38
Median 3 3
Modus 4 3
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Tabulka 30 Zakladni idaje — Memorovani slov (zdroj: vlastni zpracovani)

Memorovani slov

Ridici pedagog:

Melicharova Magdaléna

Pocet zicastnénych zZaki:

15

Datum a den:

pondéli 4. 11. 2024

Poradi vyucovaci jednotky:

prvni

Graf 12 Zakovska hodnoceni — Memorovani slov: Zabavnost vs. Procvi¢eni (zdroj: vlastni zpracovani)

ne, vubec!

Vétsina zakh hodnoti ¢innost z hlediska zadbavnosti kladnég, pét (31,25 %) jako zabavnou
asedm (43,75 %) jako velmi zabavnou. Ctyii zaky (25 %) Ginnost nebavila, jednoho
dokonce viibec. Po strance ptinosnosti pro procviceni vnima vétSina zaka ¢innost pozitivne,
10 (62,5 %) jako piinosnou, pét (31,25 %) dokonce jako velmi piinosnou. Srovndni

aritmetického primeéru nize (vyznaceno barevn¢) ukazuje, Ze souhrnné je ¢innost hodnocena
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B Zabavnost M Procviceni

jako vice pfinosna k procviceni nez zabavna.
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Tabulka 31 Vysledky zakovskych dotaznikli — Memorovani slov: Zébavnost a Procvic¢eni (zdroj: vlastni

zpracovani)
Zabavnost Procviceni
Max. 4 4
Min. 1 2
Prumér 3,13 3,25
Median 3 3
Modus 4 3

S odstupem tydne byly ovéfovany znalosti zakl. Cilem bylo méfit dv€é proménné: mira

zapamatovani udiva; zpdtna vazba akovi ohledné jeho nabytych znalosti (viz Kap. 5). Zaci

pied testem odhadovali hodnotu svého vykonu. Nasledujici tabulka ukazuje v procentech

odhad zaka, samotny vysledek, dale v p. b. rozdil mezi nimi (Odhad — Vysledek).

Tabulka 32 Vysledky neherniho upeviiovani — Cesky jazyk, viichni zaci (zdroj: vlastni zpracovéni)

71 72 73 74 75 76 77 78
Odhad |15% |80% [25% |0% 60% 8% |5% 85 %
Vysledek |90 % [80% |40% [85% [50% |95% [40% |100%
Rozdil | -75 0 -15 -85 10 -10 -35 -15

79 710 711 712 713 714 715 716
Odhad |15% |5% 40% [35% |100% [10% |50% |35%
Vysledek |[95% [80% [85% [85% [90% [25% [|90% |85%
Rozdil | -80 -75 -45 -50 10 -15 -40 -50

Drtiva vétSina zakl o poctu 13 svilj vykon podcenila, jen 2 Zaci sviij vykon naopak ptecenili,

jeden se byl schopen trefit svym odhadem ptesné do hodnoty vysledku. Pokud ptijmeme

pravidlo, ze 20 p. b. odchylka odhadu od vysledku je ptijatelnd nepiesnost, sedm zakl bylo

schopno uspokojivé odhadnout své schopnosti.

Priimérny vysledek upevnéni: 75,94 %

Uspokojivy odhad (do +/-20): 7 zaki
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10.4 Souhrnna vyhodnoceni her a nehernich ¢innosti

V predchozich podkapitolach byly postupné uvedeny dil¢i vysledky méfeni, vzdy ve vztahu
k jednotlivé upeviiovaci cCinnosti. V této kapitole jsou dil¢i vysledky porovnany.
V nasledujicich dvou tabulkach jsou rozepsané vysledky hodnoceni, v nichZz Zaci uvedli,
v jaké mife je ¢innost bavila a v jaké mite hru vnimali jako uZzitecnou pro procvicovani latky.
Abych mohla zhodnotit efektivitu her vramci téchto dvou aspektii, jsou vedle sebe
postaveny dvé tady, jedna shrami, druhd snehernimi ¢innostmi. Zaroven je spocitdno
kumulativni skére z priméri hodnoceni zaku.

Tabulka 33 Porovnani hodnoceni upeviiovacich ¢innosti z hlediska zédbavnosti (zdroj: vlastni zpracovani)

Zabavnost

Hry Neherni ¢innosti

Kumulativni skore

20,01 19, 01
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Tabulka 34 Porovnani hodnoceni upeviiovacich jednotek z hlediska miry procviceni (zdroj: vlastni
zpracovani)

Procviceni

Hry Neherni ¢innosti

Kumulativni skore

19,25 19,51

Vibec nejlépe hodnocenou hrou a obecné Cinnosti je hra Houby na smazenici. Nejméné
z hlediska zdbavnosti zaujala zaky hra Nasobilkova Stafeta, kterou ale také zaci ani
nevnimali jako vyjime¢né pfinosnou pro procviceni. Druhd z her uplatnénych v matematice,
Nasobilkové penalty, byla rovnéZ hodnocena relativné méné nadsSené. Z tabulky s vysledky
upeviiovani nize je ale zfejmé, ze zaci si matematické poznatky upevnili velmi dobfe,

dokonce o néco 1épe nez ve vyukové jednotce s nehernim upeviiovanim.

Vysledky zakovskych hodnoceni je potieba nahlizet s ohledem na vyznam stupnice $kaly,
kde hodnota 3 odpovid4d pozitivnimu hodnoceni, Ze Zaky Cinnost bavila. Ita nejhiie

hodnocend hra, Nasobilkova Stafeta, byla v priméru hodnocena blize tomuto postoji nez

84



postoji, ze zaky nebavila, coz odpovida Cislu 2. Jak z hlediska zabavy, tak po strance

uziteCnosti pro procviceni zaci prevazné hodnotili vSechny ¢innosti pozitivne.

Na kola€ovém grafu niZe jsou roztfidény zZakovské odhady vlastnich znalosti, které vyjadfili

odhadem na sviij vysledek v nasledném testu pro ovéfeni upevirovaného uciva.

Graf 13 Vysledky odhadii znalosti zaka (zdroj: vlastni zpracovani)

Zikovské odhady vlastnich znalosti

7, 7%

20, 21%

69, 72%

® Pfecenéni = Podcenéni = Shoda

Z vysledki je patrné, ze Zaci méli vyraznou tendenci své znalosti podceniovat, nebot’ ve valné
vétsSing pripadi jejich vysledek v testu pred¢il uvadény odhad. V minimu ptipada (7 %) se
zaci byli schopni pfesné trefit, nicméné takové metitko by bylo pfili§ ptisné. Pokud pro
vysledku vice nez 20 p. b., z celkového poctu 96 odhadl bylo 54 uspokojivych. Zajimavé je
srovnani, kolik téchto solidnich odhadu je zastoupeno v hodindch s hernim upeviiovanim
oproti hodinam s nehernim. Jedna se o pomér 34:20, zcehoz lze vyvodit, ze herni

upeviovani zakiim nejspiSe poskytlo lepsi zpétnou vazbu ohledné jejich nabytych znalosti.

Primérnd odchylka odhadu od vysledku je u herniho upeviiovani 16,85 p. b., u neherniho
upevnovani je 25,94 p. b.

Realizované c¢innosti mély za ucel pomoci zakiim upevnit ucivo. Jak je patrné
z kumulativnich skére niZe, v tomto sméru se Iépe osvédCily herni ¢innosti. Pokud ale

srovname pramérné vysledky v testech podle predmétu, vymyka se Cesky jazyk. Zaci byli
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v pruméru o 11,88 p. b. Gspésnéjsi v testu, ktery ovéroval jejich znalosti upeviiované ve

vyukové jednotce s nehernim upeviiovanim.
Tabulka 35 Porovnani vysledkl upevnéni uciva v hernich a nehernich jednotkach (zdroj: vlastni zpracovani)

Upevnéni uciva

Hodiny s hernim upeviiovanim Hodiny s nehernim upeviiovanim

Kumulativni skore

240,18 219,45

Zaci z vybrané tfidy vnimaji herni a neherni upeviiovani do urc¢ité miry asymetricky: hry
hodnoti oproti nehernim ¢innostem jako o néco méné uzitecné pro procviceni, ale za to je
vnimaji jako o néco vice zabavnéjsi. AvSak vysledky upeviovani ukazuji, Zze upeviovani

bylo tspésngjsi pii uplatnéni didaktickych her.
10.5 Zakovské kazuistiky

10.5.1 Monika — anamnézy

Rodinna

Divce je 9 let avyrGstd vaplné rodin€ vjedné domacnosti s obéma rodi¢i a dvéma
sourozenci. Oba rodi¢e maji vysokoskolské vzdélani. Ma o 2 roky starsi sestru a o 7 let

mladsiho bratra. Sestra byla v PPP diagnostikovéana jako nadana.
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Osobni

Divka se narodila jako druhé dit¢ v fadném terminu po bezproblémovém tehotenstvi.
Porodni miry méla obvyklé. Divka velmi brzy zacala samostatné chodit a vyvoj jeji feci byl
také velice brzky. Ve véku 1,5 let mluvila v plnych vétach s bohatou slovni zasobou. Starsi
sestra divky je introvertni, uzaviend, potiebuje vice svého prostoru. Monika mé tendenci jeji
chovani vnimat jako odmitnuti. Vyvolava u ni potfebu se opakovan¢ ubezpecovat, ze kdyz

s ni sestra nechce v danou chvili travit ¢as, neznamena to, ze ji nema rada.

Je vybusna, uzkostna, nezvlada regulovat své emoce, dodnes pretrvava piecitlivélost na hluk,
napf. na dovolené se projevuje potiebou mit v prostorach spole¢né¢ho stolovani s dal§imi
hosty nasazena sluchatka. Podrazdénost atinava se udivky projevuji afektovanym
chovanim: plac, stiznosti na udajnou bolest, negativni mysleni. Projevuje se u ni sebeagrese,
v prvni tfidé rodi¢im dvakrat utekla z domova. Utéky ustaly, ale méa ve zvyku nenahlagend
na omezeny Cas opoustét dim, zejména pokud ji né€co rozcili. Své chovani vysvétluje

potiebou se uklidnit.

Je zvidava, vytrvald, zajima ji, jak véci kolem ni funguji. Ve volném case se vénuje psani
pfibeéhti a basni, které maji Casto tématiku smrti nebo nasili, jsou melancholicky az
depresivné ladéné. Dale se vénuje jizd€ na koni, hie na hudebni nastroje. S rodi¢i navstévuje
fadu mimoskolnich edukaénich programi. Také travi ¢as samostatnym hranim, z figurek

Schleich si vytvaii ptibehy. Zkousela sportovni krouzky, ty ji ale nezaujaly.

Ve vztahu k rodi¢im trpi separacni uzkosti, z tabord ji po dvou az tiech nocich rodice
vyzvedavaji, 1 kdyz je na nich spolecné se sestrou. Ma vysokou miru potieby jistoty. Matka
popisuje, ze ve vztahu ke kamaradim je aZz rozkazovacnd, zakazuje jim, v socialnich
situacich je neobratna. Béhem své narozeninové oslavy se klidn¢ zavie ptede v§emi do svého

pokoje a fika, Ze uz nikoho nikdy nechce vidét.
Skolni

Pied nastupem do $koly navitévovala MS. Adaptace byla komplikovani. Dochazka
zpocatku stanovena na 3 dny v tydnu, divka projevovala separacni izkost. Matka dokonce
zvazovala, ze se ze zaméstnani vrati zpét do domacnosti, aby mohla byt s dcerou doma. Po

Case si vSak divka ve skolkovém kolektivu vybudovala slovy matky ,,pozici hol¢i¢ky, co
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vSechno vi“. Mezi dévcaty 1 chlapci zaujala viid¢i pozici, stala se oblibenou a respektovanou

1 mezi star§imi chlapci. Logopeda navstévovala kratce kvili hlasce 1.

Adaptace na prostiedi ZS probihala klidng&ji, ale rovnéZ byla naro¢na, nebot’ divka hiife snasi
zmény. Zacaly se u ni projevovat psychosomatické obtize — pied odchodem do Skoly uvadéla
bolesti hlavy, byla u ni patrna ptecitlivélost na hluk. Divka projevovala stres obavami ze
smrti rodi¢t apod. Beéhem adaptace také Casto sdilela obavu, zda si najde kamarady, nasledné
zda se sni spoluzacky kamaradi doopravdy. Pokud se s ni n&kterd ze spoluzafek den
nebavila, méla potfebu se doma doptavat, zda se s ni jest¢ kamaradi. V této dobé se zacaly
objevovat prvni afekty, které se nékdy vystupnuji az do stavu, kdy se divka Skrti. Rodina
tyto problémy konzultovala s psychologem, ktery jim doporucil pro divku techniky ke

zvladani stresu.

Monika nastoupila do Skoly s rozvinutou ctendiskou dovednosti. Dle matky méla pred
nastupem do 1. tfidy pfecteno vice nez 50 knih. Na konci 1. tfidy byla matka ve Skole na
konzultaci, jejimz vystupem bylo mimo jiné idoporuceni navstévy PPP k posouzeni
mozného nadani divky. VySetfeni ukézalo, Ze divka je v pasmu vysokého intelektu.
Extrémni mira naroki, které na sebe klade, ji ale brani dosahovat vysledkii v ¢asovém limitu.
Nadani se proto prozatim nepotvrdilo. Divka se pravidelné ucastni literarnich a recita¢nich

sout¢zi ve Skole 1 kraji, kde ziskava ocenéni.

10.5.2 Monika — kazuistika

Divka dokaze byt v klidu, béhem vyuky ale stfidavé projevuje motoricky neklid. Jeho
projevy jsou: riizné si hraje s pomiickami (piché se tuzkou do ruky), upravuje si oblecenti,
poklepava nohou, kouse se do spodniho rtu a vrti se. Toto chovani se nezda byt disledkem
diagnozy ¢i patologie, mizeme ho uspokojivé vysvétlit jako projevy nudy. Je ziejmé, ze
ucivo jiz velmi dobte zna, obtiznost vyuky pro jeji rozvoj neni optiméalné nastavend. Tento
fakt u ni pfevazné nevede k vyraznéji ruSivému chovani. Naopak rdda navazuje na vyklad
pedagoga dal§im vysvétlovanim tématu spoluzakiim, coz pti spravném nacasovani prospiva

vyukovému procesu.

Uvedeny ptistup Moniky je bohuzel casto doprovazen nedisciplinovanosti, nebot’
v moment¢, kdy pedagog poklada otdzku, zakyné se sice hlasi o slovo, ale mnohdy rovnou

netrpélivé bez vyzvani odpovida. Na nékteré otdzky pedagoga si odpovida spiSe sama pro
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sebe, ovsem stale nahlas. Tim snizuje potencial prvku objevovani v pedagogickém procesu

pro ostatni zaky, ktefi nemaji piilezitost poznatky samostatné vyvozovat.

Pokud pro Moniku ucivo neni dostate¢né zajimavé a nové, popi. pokud pro ni ¢innost
nepiredstavuje vyzvu, pfesouva svou pozornost na jiné véci, jako napt. na verbalni rozkryvani
principu fungovani pomticek. Takto komentuje mechanismus ovétovaci krabicky, ktera byla
vyuzita ve hie Pravda nebo lez. Monika se po pfedvedeni herniho kola pedagogem, které je
vyuzitim krabi¢ky zakonceno, Siroce usméje a hlasi: ,,J6006, vono je to z druhy strany.*
Vsima si, ze ndzev houby je napsany zdruhé strany obrazku. Pokracuje hlasitym
vysvétlenim: ,,Vono se to totiz pieklopi v ty krabi¢ce a vypadne to z druhy strany,* rukou
pfitom naznacuje pohyb karticky uvnitt. Z jejiho projevu je patrné, zZe spise nez aby ji Slo
o podporu ucebniho procesu jejich spoluzaki, provokuje je a nepiimo se posmiva jejich
naivité. Zajimavé je, ze David také odklani svoji pozornost k nepodstatnym aspektim
¢innosti a komentuje je. AvSak zatimco David podobnym zplisobem chovani projevuje
détskou naivitu (fascinaci nad ,,kouzlem®, které ovérovaci krabicka piedvadi, nebo podiveni
absenci grilu pro usmazeni hub (viz Davidova kazuistika nize)), Monika manifestuje
racionalitu typickou pro vyssi, takika dospélou troven mysleni. Pro Moniku jsou projevy
détského ja pod jeji uroven, nevnima je pozitivné. Demonstruje to 1 jeji pfistup k nataceni
videi, kdy David a Renata v pribéhu vyuky tu a tam do kamer mévaji. David se dokonce
pred zacatkem hodiny pté, zda bude zaznam v televizi. Monika po celou dobu skute¢nost

nahravani videa zcela ignoruje.

Béhem vyuky se u zakyné projevuje v anamnézach zminéné fascinace smrti a nasilim. Se
zalibenim reaguje na ukazku houbatského noziku pozndmkou, Ze mé doma vystielovaci niz.
Jeho funkci popisuje slovy, Ze slouzi k tomu, ,,abychom si néco usekli. Igelitku podle ni na
sbér hub nepouzivame, nebot’ v ni ,,neni vzduch a mohly by se tam [ty houby] vlastn¢ zadit
dusit.” U obrazku jedovatého Pestice obecného pripodobiiuje tfida vnitfek houby k maku,
ktery Monika komentuje slovy: ,,Miminko by ten méak hezky snédlo* a sméje se. Pfi zacatku
hry Houby na smaZenici na informaci, Ze maji za cil uvafit smazenici, se zacne sklebit. Pii
upozornéni na to, ze v pripad¢ jedovaté houby v kosiku svou rodinku otrdvi, reaguje

s ismévem, dava hlavu na stranu, vyplazne jazyk a sto¢i o¢i vzhtiru.
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Bé¢hem zadéavani instrukei ke hfe Houby na smazenici Monika ziva a mne si o€i, protahuje
se, mne si krk. O¢ni kontakt s ucitelem udrzuje stiidaveé, nicméné z jejich verbalnich projevi,
vcetné dotazu na pravidla hry, je zfejmé, Ze je pln€ orientovana. Podobné probiha ivodni
faze druhé hry. Monika pii vysvétlovani pravidel zivd a mirné¢ se vrti, ocni kontakt
s pedagogem neudrzuje, spiSe se rozhlizi po ostatnich spoluzacich. Jeji projev lze popsat
jako znudény. Z ného ji vytrhne az ndzorné predvadéni chyby, které se pedagog pro ilustraci

postupu dopousti — zakyné se zacne smat.

Ackoliv Monika, David a Renata tvoii pii hfe Houby na smazenici tym, jejich participace
odpovidala spise individuélni hfe. Moni¢ina neochota hrat tymové se projevuje v momente¢,
kdy mtZe opravit chybu Davida. Cervenou karti¢ku s ndzvem houby mohla sejmout ze
zlutého obrazku (kde byt nemd, viz pravidla hry v Kapitole 9.1) apfipnout ji
k odpovidajicimu ¢ervenému, popf. vratit ji na stiil. Namisto toho nejprve upozornéni na tuto
chybu ignoruje, vénuje se svému hledani, nasledné Davidovi pouze vy¢€ini se slovy: ,,To je

Spatna barva.*

Vibec jeji interakce s Davidem poukazuje na jistou averzi viaci nému. Pfi zadavani hry
Davidovi, ktery ji mava koSikem pied obli¢ejem, fikd zvySenou toninou: ,,Nech to tam!*
a stejn¢ vysokym hlasem tsecné odpovida na jeho dotaz, zda koSik neberou: ,,Neberem!*
Pfitom s nim nenavazuje o¢ni kontakt. David stale laviruje, zda si koSik brat nebo nebrat
s sebou, na¢ez Monika s kyvanim hlavou a vysokym hlasem opakuje: ,,Ne, neberem!* a diva

se na n¢j opovrzlive.

Ve dvou ptipadech Monika v ,,lese* neni schopna najit houbu, pfi¢emz situaci fesi pokazdé
jinak. V prvnim piipad¢ karticku vraci do piivodniho souboru na stole a vybira si jinou, coz
pravidla nijak neupravovala, atedy Slo o kreativni feSeni problému. OvSem v druhém
pfipadé porusuje pravidla, nebot’ karticku, kterou nedokézala ptifadit obrazku, odhazuje se
snahou o nenapadnost na zem. Timto krokem snizuje vysledek celému tymu. Dale pravidla
porusuje v jednom piipadé, kdy se k napovédé vydavd se dvéma kartiCkami najednou.
Tendence manipulovat se situaci, ve které si neumi snadno poradit, nebo ktera by mohla vést
v jeji neprospech se projevuje i v prubehu druhé hry Pravda nebo lez. V té se Monika snazi
dostat situaci pod kontrolu tim, Ze napovida odpovédi svym spoluhra¢tim, véetné snahy fidit

vybér protihract. Takové jednani je proti pravidlim hry, coZ si musi Monika uvédomovat.
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Jeji komunikace s Renatou je vécngj$i, misty probihd v porovnani s komunikaci vuci
Davidovi vstticnéji, 1 kdyz v jednom momenté Monika odmita Renaté, ktera ji poklada
dotaz, odpoveédét a svou reakci doprovazi dismisivni gestikulaci. U Zakyné je patrné, ze ji
¢ini obtize jednat kooperativné. V jejim pristupu k vyrazné¢ pomalejSimu Davidovi neni
patrny ani naznak snahy mu pomoci, ba dokonce ani ndznak snahy chépat ho jako autonomni
jednotku tymu. Jeji reakce naznacuji, ze ho vnima na zpusob objektu, jeho aktivita a mozna
1 samotnd pfitomnost ji otravuje, coz dava najevo. Pozorujeme u ni neschopnost vstupovat
do konstruktivni formy interakce s zakem, ktery je kompetenéné vyraznéji méné vybaven,
nez je ona sama. Rozsah a kvalitu této neschopnosti, popt. podil prosté neochoty jednat

zadoucim zpusobem, by bylo potieba zkoumat v navazujicich pozorovanich.

10.5.3 David — anamnézy

Rodinna

Chlapci je 9 let a vyristd v Gplné rodin€ v jedné domdcnosti s rodi¢i a bratrem. Otec je
starSitho véku, ma jiz dospélé déti. Rodice vlastni firmu, ve které se oba profesné angazuji.

Chlapec ma o rok starSiho bratra.
Osobni

Matcino te¢hotenstvi s Davidem bylo vedeno jako rizikové. K porodu cisafskym fezem doslo
brzy a porodni miry byly nizké. Po porodu trpél novorozeneckou zloutenkou, podstoupil
fototerapii, kyslikovou terapii a byl umistén v inkubatoru. V této dobé mél podstoupit

operaci oci, kterou rodice po konzultaci s dalSimi odborniky odmitli.

Do doméciho prostiedi byl propustén po nékolika mésiénim pobytu v nemocnici. Doma byl
Casto a pravideln€ sledovan rehabilitacnim odbornikem, rodina s nim denné provad¢la cviky
Vojtovy metody. Chodit zacal v primérném véku, vyvoj fe¢i byl jen mirné opozdén. Od

ran¢ho détstvi trpi astmatem, potravinovou alergii a nosi bryle.

Dlouhou dobu uzival dudlik, kterého se nechtél vzdat. Do jisté miry komplikovany vztah se
star§im bratrem matka hodnoti jako ve ,,vinach®, kdy se stfidaji obdobi, v nichZ se chlapci
nenavidi a miluji. V konfliktech se David urazi, trucuje a je t€zké ho z této pozice dostat.
Autorita, kterd jej zaujme, se pro néj stava obzvlast’ dulezitou, takika je pro ni ochotny ud¢lat

doslova cokoliv. Kfik na n¢j jej dostava do pohybového nepokoje a tizkosti.
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Kolektiv bere za sviij a extrémné mu na ném zalezi. Je velmi spole¢ensky, ma rad navstévy,
je srde¢ny. Pfi usinani vyzaduje fyzicky kontakt, v pribéhu spanku se presouva k rodi¢tim
do loZnice, tuto potfebu ma i mimo domov (u babicky). Ma zvySenou miru potieby bezpeci,
stale se ujistuje, zda jsou véci kolem néj pod kontrolou a maji v ptipadé potieby néjaké
feSent.

Rad pracuje s opravdovymi nastroji, pak dokaze byt vytrvaly. Ma strach z uzavienych
stisnénych prostor (vytahy, kabinky) a nemoci rodict. Oblibenou hrackou je Lego, z n¢hoz
dokaze stavét i podle velmi slozitych ndvoda — u toho vytrva i nékolik dni. Chodi na krouzek
dobrovolnych hasicli, dochazi na riznd doucovani a na vyuku anglického jazyka. Kontakt
s vrstevniky ma zejména ve Skole. Jako ucinny motivaéni nastroj doma slouzi vyuzivani IT

technologii, po kterych David nepfiméfené prahne.
Skolni

David nastoupil ptedSkolni vzd€lavani pred tretim rokem véku a pred zacatkem Skolni
dochazky navitévoval dvé rizné MS. Adaptace na prostiedi MS byla veelku dobra, prvnich
cca 14 dni provazel ranni odlouéeni od rodi¢t pla¢. David byl mezi ucitelkami na MS velmi
obliben, dle matky, protoze byl ,,roztomily*. Nejspis vlivem toho nebyla rodi¢tim poskytnuta
adekvatni zpétna vazba, kterd by se zamétila na Davidova vyvojova opozdéni, ktera se plné
projevila pozdé&ji po nastupu na ZS. Rodice si sami vyhledali logopeda, ke kterému b&hem

dochazky do MS chlapec chodil.

Az u zapisu do 1. tfidy byl doporucen odklad Skolni dochéazky, zak tedy nastoupil s ro¢nim
odkladem. V pribéhu adaptace se kratce projevovaly obavy z nového prostredi. Od zacatku
dochazky byl ve vSech oblastech vyuky oproti zbytku tiidy méné zraly. Osvojovani uciva
trvalo a stale trva relativné dlouho. Davidovy problémy jsou charakteristické zapomé&tlivosti
a snizenou pozornosti. Projevuje se extrovertné a dava své emoce najevo, aZ nepiimefené.
Ve vyuce se to projevuje riznymi nepatiicnymi komentafti, skakanim do feci uciteli.

Navzdory svym deficitim se dokéaze s usilim zapojovat do procesu uceni, coz je z ¢asti dano
silnou vazbou na pedagogy, které vnima jako autority a snazi se jim vyhovét. S tim souvisi
fakt, Ze se Casto hlasi, aniz by znal spravnou odpoveéd’. V prvni tfidé odmital délat n¢které

ulohy, dnes uz je ale schopen se vzdy minimalné pokusit ulohu fesit. Se spoluzaky dokaze
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dobie spolupracovat, kolektivem tfidy je pfijimany. Zak se projevuje empaticky, zalezi mu

na vztazich se spoluzéky.

Na zadost tfidni ucitelky byl zak vySetfen na konci 1. ro€niku v PPP. Rozumové predpoklady
ungj byly shledany v priméru. V porovnani s vrstevniky dokdze podle poradny lépe
interpretovat socialni situace. U pozornosti nebyla nalezena odchylka. Jeho ¢tenatsky vykon
a grafickd Uprava textu byly hodnoceny jako vyrazné pod urovni béznou pro dit€¢ jeho

tehdejSiho v€ku. Jeho tempo prace bylo hodnoceno jako extrémné pomalé.

Na zacatku 3. tfidy byla provedena rediagnostika v SPC, které na zaklad€ nespokojenosti se
zpravou PPP zvolila Davidova matka. Nejzdsadnéj$im rozdilem bylo zjiSténi urcitych rysi
poruchy ADHD, jako pti¢ina Davidovych problémi byla identifikovana mimo jiné i snizena
schopnost pozornosti, dale dyspraxie a zkifizena lateralita, coz osvétluje jeho velmi nizké
vykony podminéné c¢tenim a/nebo psanim. Kognitivni schopnosti mu byly naméfeny

v dolnim pasmu priiméru. Byl zatfazen do kategorie zaki se SVP.

Dnes ma David podptirna opatfeni 3. stupné s IVP. Na zakladé zpravy z SPC mu byla nové

pfifazena asistentka pedagoga s alokaci 20 h tydné.

10.5.4 David — kazuistika

David projevuje béhem vyuky motoricky neklid, a to ve vétsi intenzité nez Monika. Mezi
projevy jeho neklidu je pohravani si s riznymi piedméty, ¢asté zmény poloh, nebo i mista,
pokud je to mozné. Neklid Moniky spociva spiSe v mimovolnich pohybech, které nejsou na
ukor jeji dobie fixované pozornosti. David vice pfesouva pozornost na ¢innost vyplyvajici
z jeho neklidu, ktera se pak stdva pfedmétem jeho zajmu. Napft. ve vykladové ¢asti hodiny
si sundava backory, zkousi jimi posunovanim pomoci chodidel obkrouzit nohy zidle, nejprve
jednu, pak druhou, ze sedu pii tom ptechazi do vzporu a zpét. Nasledné backory posouva
doptedu a zkousi, kam az je miize posunout, nez protnou trajektorii, po niz se pohybuje

pedagog (David sedi ptimo pied katedrou).

Narozdil od ostatnich zkoumanych ptipad neustale ptesouva pohled a téké jim riizné po
ttidé. To lze vysvétlit jeho vyssi citlivosti vii€i socidlnimu kontextu: zajimaji ho reakce

druhych na promluvu (at’ uz ucitele, nebo zaka), kdy David téméf vitbec nesleduje mluvciho.
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Navzdory fe¢enému nelze fici, ze by zcela nedokazal vykladovou ¢ast hodiny sledovat. Po
vetsinu Casu se diva na video o houbach. Na dotaz, co se zaci z videa dozveédéli, odpovida,
»2€ sl navzajem houby a stromy pomahaji ... tfeba houba dodavd vodu stromu a strom
doddva vodu houb&“. Tyto vykony ale musime poméfovat snaroky kladenymi
v o¢ekdvanych vystupech, které David nema snizené. Zachyceni libovolné informace

z vykladu je v tomto ohledu pouze minimalnim vystupem.

Pro Davidovu participaci na vyuce je charakteristickd vysoka mira angazovanosti, kterd je
misty pfehnand, napf. Casto se hlasi s odpovédi na otazku, ktera teprve z ust pedagoga piijde.
Pedagog v tivodu jednotky fika: ,,V koSiku jsou indicie, které vam prozradi, o ¢em si budeme
dnes v hodin¢ povidat,* David se okamzité hlasi, aniz indicie mohl vidét. Misty fesi otazky
pro vyuku nepodstatné, napft. jednou z indicii jsou holinky a David had4, zda je vlastni syn
pedagoga. Po ptedlozeni indicii David spravné uvadi, ze tématem vyucovani jsou houby,
jeho ucast na vyuce je orientovana. Narozdil od Moniky jeho projevy nejsou ustépacné
s narazkami na temné asociace, naopak se projevuje radostné, uspéch proziva typicky

détskym zplisobem.

David je velmi zvidavy, projev této zadouci vlastnosti ale unéj nese prvky nezralosti.
Pomiicky si potfebuje osahat, byt k nim blizko. Sem naleZi 1 vySe uvedené hlaseni se o slovo,
které neni zakotvené v jistoté Zaka, Ze odpovéd’ vi — jako by David byl uspokojen pouhym
aktem vyvolani, spiSe neZ spravnym zodpovézenim otdzky. Kdyby mu $lo o spravnost, jeho
aktivita by se vyrazn¢ zredukovala. MlzZe se jednat o projev Davidovy zvySené uzkostnosti,

kdy participace na vyuce je pro n¢j prostredkem pro regulaci emoci.

Pozitivnim rysem je u Davida to, ze si opakuje, co slySi: odpovédi spoluzédkl na otazky
pedagoga, ale také informace z vykladu. Zpravidla si pro sebe potichu zopakuje zdvérecnou
¢ast promluvy. Bezprostiedné po uvedeni Holubinky vrhavky opakuje nazev ,,vrhavka*
a dodava si pro sebe: ,,Je jedovata, hodn¢, hodné.” Tim napliuje premisu pamétniho ucent,
dochazi ke kompenzaci jeho stranek, které ucebni proces ztézuji.

Pii vyuce rad vstupuje s pedagogem do dialogu. Pestiec obecny pedagog popisuje jako

"6

houbu, kterou nejspis nikdo v lese nevidél. David v reakei na to vykiikuje: ,,Ja vidél!* a hlasi
se, dodava, ze uvnitt ,,ma ¢erny jakoby tecky, vypada jako kamen.* Jeho schopnost spojit si

ucivo s vlastni zkuSenosti je velmi dobra.
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Zakovi se daii pfi zadavani hry Houby na smaZenici udrZet pozornost. Je p¥itomny
motoricky neklid, hojn¢ komunikuje se zbytkem tfidy, t€kavym zplsobem pozoruje
spoluzaky. Hraje si s gumou, po vétSinu ¢asu chybi o¢ni kontakt s pedagogem. Je u n¢j vidét
potteba néceho se dotykat, s né¢im manipulovat. Specificky reaguje na zadani, ze tym tvoii
rodinu houbaii. Aniz by to bylo soucasti hry, spolecné se spoluhrackou Renatou rozdéluje
v tymu rodinné role (otec, matka). Zde se nechd unést dramatizaci vyuky a fantaziruje nad

ramec toho, co je pro danou ¢innost zadéno ze strany pedagoga.

PInéni ukolii Davidovi ztézuje snizena schopnost ¢teni. Na chodbé se snazi zjistit, zda nese
karticku s nazvem jedlé¢ ¢i jedovaté houby, tuto kontrolu neprovadi jako ostatni ¢tenim textu.
Misto toho ptiklada postupné svoji kartu s ndzvem k nazvim hub na nasténce a patrn¢ hleda

tvarovou shodu.

Jeho tempo je celkové pomalé, coz odpovida anamnézam. David ma potiz dotdhnout kolo
do konce, aniz by se opakované vracel k ndpovédé. Hra je pro néj pfili§ komplexni, cemuz
nasvédcuje fakt, ze ¢ast pravidel zpocatku viibec nebere v ivahu. Teprve zpétna vazba, jez
ho upozorni na chybu, mu rozsiiuje pole toho, co ma hra znamenat a jak ma probihat. Tento

vyvoj bude patrny v nasledujicim popisu.

Ze zaznamu je patrné, ze zpocCatku chape pouze to, Ze ma zjistit, jak houba pojmenovana na
jeho karti¢ce vypada, a priradit karticku na zékladé shody obrazku v ,lese® (tento proces
imituje kontrolu houby v atlase a jeji nalezeni). Ignoruje dvé véci. (1) Kromé shody obrazku
s ndzvem, je podminkou ptifazeni karticky obrazku i shoda barev — cerveny tym hleda v lese
cervené oznaCené houby (obrazky hub s cervenym rameckem). David poklada cervenou

karticku na Zlutou houbu. (2) Jedlou houbu ma odnést do kosiku. David tak necini.

Po chybné provedeném prvnim hernim kole se David vraci a vahavé se ujiStuje o spravnosti
svého prvniho pfifazeni. Se slovy ,,Asi jo* se chybné utvrzuje v tom, Ze jeho pfifazeni je
v potadku. Asistentka pedagoga mu pifipomind, ze ma hledat pouze houby s barevnym
podkladem, jenz odpovida jeho tymu. Chlapec reaguje: ,,Jsme Cerveny. Ale uz to tam bylo,*
ke své chyb¢ se nehlasi a opravu neprovadi. Vraci se k napovéde na chodbé a napodruhé

zacina druhé kolo.
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V druhém kole David spravné piitazuje Bedlu vysokou, tentokrat barvy souhlasi, ovSem
jedlou houbu opé€t nenese do kosiku. Ze stolu si bere novou karticku. David zde jeste porad
bere hru ¢isté jako hledani houby v ,,lese* podle pfifazeni nazvu k obrazku. To méni az jeho
naslednd interakce s Renatou, kterd mu pojmenovany obrazek s Bedlou podava, aby jej

odnesl do koSiku.

Ackoliv Monika, David a Renata tvoti pfi hfe Houby na smaZenici tym, jejich participace
odpovidala spiSe individudlni hie. Spoluhracky s Davidem béhem hry jednaji od zacatku
direktivné a dismisivné, coz je vzorec, ktery mu je na jednu stranu vnucen spoluhrackami
(témét bez moznosti vyjednévat), na druhou stranu se ale David takovému jednani nebrani.
Jeho strategii je svou potiebu autonomie odklonit do oblasti, které¢ jsou mu sice volnym
polem pro plsobeni, avSak nejsou podstatné vzhledem k momentélni ¢innosti. To se dobie
ukazuje pii vyhodnocovani prvni hry. Je patrné, ze David se chce zapojit do procesu, ale
spoluhracky ho ignoruji. David se na to konto za¢ind vénovat urovnavani karet na stole,
premistuje kosik. David na ignorovani spoluzacek nereaguje negativné, spiS se situaci
pfizptsobuje. Rozumi, co se po ném chce, a v mezich téchto o¢ekavani dokaze setrvat, tedy
bud’to je pasivni nebo d¢€la jiz zminéné nepodstatné ¢innosti. Pfirozenou strankou Davidovy
osobnosti je touha vyhovét druhym, ktera v ptipadé didaktickych ¢innosti mize byt na ukor
osvojovani uciva.

Spoluhracky jsou drazdény Davidovymi détskymi projevy, napi. radost z pomdicek,
tendence pojmout dramatizaci, kterou je hra ramovana, jako realitu. Tyto projevy nejsou
ochotny akceptovat a Davida navraci neSetrnym zptisobem do reality. To poukazuje na

Vyvojovou propast mezi nimi.

Z vyvojového hlediska je u Davida symptomatickd absence silngj$iho vztahu k ¢innosti,
jejimz zdmérem je rozvijet jeho kompetence. Pfinejmensim v kontextu sledované hry. David
svij narok (pravo) na autonomni, plnohodnotné provadéni této ¢innosti nevnima. Ptitom pro
jeho ucebni proces by mél byt stejny prostor jako pro ucebni proces kazdého jiného zZaka.
Jakmile mu je tento narok upten (divky jednaji direktivné, berou mu autonomii), okamzité
to pfijimé a pfizptsobuje se. V afektivni roviné nepfichdzi ani nadznak nespokojenosti se
situaci: neni smutny, roz¢ileny, urazeny apod. Vyvojovy ukol vybudovat si pevny vztah

k Cinnosti na néj teprve Cekd a je podstatnou roli pedagoga ho k nému smérovat. Podle
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Eriksona (1999), ktery tento ukol spojuje s mladsim skolnim vékem, je ,,zdrodecna ctnost
vyvijejici se v tomto obdobi kompetence* (s. 73). Dité se ma poustét do tkoll, aby zazilo
pocit zru¢nosti i pocit ménécennosti, ten druhy ale pouze v pfiméfené mite, nebot’ pii jeho

nadbytku se dité s ménécennosti identifikuje (Hall, 1997).

Davidova participace v druhé zher se omezila na pouhou reprodukci pozadavki
spoluhracek. Toto nastaveni roli uz bylo dano interakci hraca v prvni hie, zde bylo navic
upevnéno absenci fizeni hry ze strany asistentky pedagoga. Jelikoz nebyla dodrZena pravidla

hry, v podstaté se jednalo o hru jinou.

10.5.5 Renata — anamnézy

Rodinna

Divce je 8 let a 8 mésicii, vyriista v aplné rodiné v jedné domacnosti s rodici a bratrem. Oba

rodice maji vysokoskolské vzdélani. Bratr je o 2 roky star$i a chodi do stejné Skoly.
Osobni

Divka se narodila jako druhé¢ dité s primérnymi porodnimi mirami. Po narozeni byla uméle
dokrmovana, po tydnu pln€ na umélém mléce. Rany motoricky vyvoj byl brzky. Vyvoj feci
byl ovlivnén brzkou ztratou mléénych hornich fezaki, o které ptisla v disledku trazu. Prvni
slova a véty zacala fikat brzy. Svého bratra ma divka velmi rada, je k nému citové silné
pripoutand. Tento vztah matka vidi ale spiSe jako jednostranny. Divka ud¢la, co ji bratr
fekne, avSak ten se kni umi chovat 1 nehezky. V ptfipadé potieby se sourozenci dokézi

podrzet a semknout.

Divka je velmi energickd, neustale poskakuje — pohybovy nepokoj, ma tendenci se poustet
do konverzaci, je nadSena do vSeho, co se ji nabidne. Je velmi tvofiva a kreativni. Velice
snadno piekonava bolest, nepohodli. U divky se stale projevuji bézné znaky détské naivity,
napf. nechape ironii, mezilidské vztahy chape piimocaie a hlife rozeznava manipulaci. Ma
mensi slovni zasobu. Socidlné dokaZe byt vnimava. TéZce nese rozepie mezi blizkymi,

a pokud nastanou, place nebo je nezvykle ticha.

Ma vysokou potitebu pocitu bezpeci, znamého prostiedi a jistoty. Tato potieba se po loniském
konfliktu s u¢itelkou ZUS vystupiiovala do uzkosti, které si vyzadaly intervenci psychologa.

Od té¢ doby se objevuje obCasnd emocni labilita. Je schopna se samostatné¢ zabavit hrou
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a uzaviit ve vlastnim fantazijnim svété. Pousti se do imitacnich her, pfi kterych na sebe mluvi
do zrcadla; jejich Castym tématem jsou situace ze zivota, at’ uz ve skole, nebo v rodin¢. Ma

velmi pozitivni vztah ke zvifatim. Vénuje se atletice a tenisu, hraje na flétnu.
Skolni

Adaptace na prostiedi MS byla t&Z§i, objevovala se separaéni uzkost. Rano i v priibéhu dne
dlouho plakala. V prvnim roce dochazky byla ve tfid¢ spolu se starSim bratrem z diivodu
opatfeni kvuli pandemii COVID-19, dochdzka byla do urc¢it¢é miry omezena. Div¢in
psychomotoricky vyvoj byl v normé¢, probéhla pouze konzultace s logopedem, pii které byla

potvrzena spravnost vyvoje feci navzdory chybéjicim zublim.

Adaptace na prostiedi ZS prob&hla bez komplikaci. Pomohlo, Ze divka prostiedi jiz znala,
ve vy$§im ro¢niku ma bratra a matka je zamé&stnankyni Skoly. Spoluzéky rada organizuje,
vymysli jim aktivity na pfestavky, pecuje o né, umi se jich zastat, utésit je. Projevuje se
hlu¢né. Hlida u ostatnich dodrzovani pravidel a pokynti. Pro nékteré zéky je jeji ptistup ptilis
direktivni a soupeftivy, stale Castéji se nechtéji nechat divkou organizovat a zkousi se viici ni
vymezovat. Na to ona reaguje urazlivé, zvySenim tlaku na to, aby bylo po jejim. Autoritdm
neodporuje, pfijima je.

Divka je ve Skolni praci velmi rychla, obcas az zbrkla. S pochopenim zadani nema problémy,
ale chybuje v disledku snahy byt prvni, pousti se do ukolt pied dokoncenim instrukei.

V oblasti osvojovani u¢iva nema problémy.

10.5.6 Renata — kazuistika

V pribéhu vyukové jednotky je na Renaté patrny silny motoricky neklid projevujici se
predevsim jako poposeddvani, drbani se, krouceni hlavou, poklepavéani nohou, otirani se
o nabytek apod. Projevy se neomezuji na ni samotnou, ale sestavaji i z fyzického kontaktu
se spoluzaky. Tyto projevy mizi, jakmile divka provadi strukturovanou €innost zahrnujici

vy$si intenzitu a sloZitost fyzické aktivity.

Jeji jazykovy projev je charakteristicky neobratnou stavbou vét. Funkci kosiku pro sbér hub
vysvétluje slovy: ,,Kosik je ze dieva a ma tam vSude dirky, a to mu d¢€la, ze ma vzduch.* Pro
tfe¢ voli tempo, které ji neumoziiuje mit nad konstrukci vypovédi lepsi kontrolu, navic uziva

neexistujici slova. Zde nejde ani tak o chvalyhodnou kreativitu, jako spi§ o snahu
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kompenzovat slabsi slovni zasobu a rychlé tempo feci, kvili kterému si obCas nedokaze

vybavit vhodné slovo.

Béhem vykladu je aktivni, hlasi se o slovo, je disciplinovana, neodpovidd na pedagogovy
otazky bez vyzvéani. Béhem vyukové jednotky se pribézné snazi pedagoga zaujmout
mavanim a obCasnym ,,Muzu?*“. Na zacatku ihned plni instrukci pfesunu na misto, cestou
mava do kamery a usmiva se, a kdyz si v§imne, ze je natacena, méni styl chtize. Na zidli si
seda obkro¢mo, pak na ni kleci, dava si nohy pod sebe. Celou dobu se soustiedi na video
s vykladem o houbach, navzdory motorickému neklidu fixuje svlij pohled na plochu
promitani. Jeji pozornost ale misty upada v ¢astech vyuky, kdy pedagog oslovuje zaky

didaktickymi dotazy.

Renata dobie zvlada korekci chyby. Nespravné zobeciiuje: ,,Houby, co maji tecky zespodu
jsou jedlé, a co maji ¢arky, jsou jedovaté.” Ptijima opravu od spoluzacky. Na ucivo reaguje
pozitivnim zplisobem emotivng, ,,rozplyva“ se nad obrazkem malého hiibku: ,,Roztomily.*

Uz pii prvnich naznacich, ze piijde hra, si bere backory a okamzité se presouva na stanoviste.

V porovnéni s ostatnimi zaky, véetné Davida a Moniky, je jeji neverbalni komunikace velmi
bohatd, Casto jde o rychlou kadenci riznych gest. Prvky neverbalni komunikace jsou misty
chaotické, neprohlubuji jeji sdéleni, spiSe jsou soucésti vySe popsaného motorického

neklidu. Jeji interakce se Zaky mlize byt pro nékteré z nich rusiva.

Pii zaddvani hry Houby na smaZenici Renata nadSen¢ pfijima informaci, Ze se stanou
rodinou houbaiti, usmiva se, kyva hlavou na ¢leny tymu, s nimiz je v o¢nim kontaktu. Na
Davidiiv navrh, Ze bude mama, vyrazné gestikuluje: ukazuje palcem dold, vyplazuje jazyk,
pak pokr¢i rameny a pokyva hlavou. Na instrukce pedagoga se nesoustiedi. Pak se rozhlizi,
co délaji spoluzéaci. Na informaci, Ze do smazenice nesmi pfijit nic jedovatého, aby se
neotravili, vyvali o¢i, chyta se za pusu, naklani hlavu stranou a vyplazuje jazyk, jako ze je
mrtva.

Renata si dokaze vytvofit systém pro efektivni feSeni ukolu, napt. pii hledani hub v , lese*
vzdy postupuje z t€hoz jeho jednoho kraje postupné na druhy kraj. Z pozorovani je ziejmé,
ze systematicky postup ji pomaha Iépe se soustiedit na ¢innost. Pokud ji ale nékdo pterusi,

ma obtize navazat a tikol dokoncit. Vedle schopnosti pracovat systematicky ji v efektivnim
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zapojeni do hry pomaha schopnost pohybovat se rychle a obratné, nedéla zbytecné kroky
navic, nezdrzuje se. Vybér nejkratsi trajektorie pohybu, rychlé jednani a hluboké soustfedéni

se na ukol ale misty vede ke srazkam se spoluzaky.

Pti plnéni tkoll ji pomdhd i divéra ve vlastni tisudek a pamét. V jednom z kol vynechava

kontrolu ndzvu houby na chodbé¢, rovnou jde pojmenovanou houbu najit do ,,lesa“.

Renata vykonava herni ukoly zna¢né¢ fyzicky, je patrné prehanéni neékterych pohybiti; kartu
s ndzvem houby a obrazek na sebe piiklada provedenim vyrazného gesta a silnym stlacenim;
shodu nazvu houby na nasténce a ndzvu na karticce indikuje poklepanim prstu na prvni
z nazvi (nasla na nasténce text, ktery vidi na své karticce). Tyto jeji projevy maji kontrolni
funkci, 1diky nim se ji dafi plnit tkoly rychle a bezchybné, coz je v silném kontrastu

k vykonu Davida.

Ackoliv Monika, David a Renata tvoii pii hfe Houby na smazenici tym, jejich participace
odpovidala spiSe individualni hie. AvSak narozdil od Moniky, je u Renaty patrna ob¢asna
snaha konstruktivné piispét k Davidové participaci. Instrukci, Ze hra¢ smi nosit jen jednu
karticku si nejdiiv zopakuje nahlas pro sebe a pak ji opakuje Davidovi. Tyto promluvy jsou
ale rdmovany jejim celkovym direktivnim pfistupem k Davidovi, ktery mohl byt ovlivnén
nekolegidlnim piistupem Moniky (viz pfisluSna kazuistika vySe) — spoluhracky, ktera je
v hierarchii tfidniho kolektivu vysoko. Tudiz lze pochybovat o jejich uzitku pro jeho
zapojeni. Kdyz si David bere kos$ik do ruky a pfemist'uje ho, Renata chlapce okfikuje: ,,Nech
to tam!* a kosik stavi zpatky. David ve své snaze neustdva, ona mu jej znovu bere z ruky
a vyraznéji gestikuluje nesouhlasnym méavanim rukou a vyrazem v tvafi. Toto rozhodnuti je
jednostranné, nevyplynulo z pravidel hry. Nékteré tymy si kosik s sebou nosily a byla to

soucast jejich strategie.

Ze zkoumanych pfipadll je Renata jedinym ¢lenem tymu, ktery se stavi do lidrovské role,
¢imz ¢innost ¢lenti tymu alespont minimalné propojuje. Dava jim najevo sounalezitost, umi
spoluhracim zavelet nebo je motivovat k akci. Davidovi, ktery se v jednom momenté
zdrzuje u kosiku, pohybem ruky dava najevo, aby zrychlil, a fika: ,,Pojd’, pojd’, pojd’!*“. Jindy
Davidovi, ktery nemiiZze najit Muchomtirku zelenou nabidne pomoc: ,,Muchomiirku zelenou
hledas? Pojd’ za mnou.“ OvSem, jak jiz bylo feCeno, jeji pfistup trpi naduzivanim

direktivnosti.
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Jeji schopnost poradit si s chybou prospiva tymu i mimo jeji individualni zapojeni do hry.
V ptilce lesa naléza spravné sparovanou karticku s nazvem jedlé houby, ktera neni odnesena
do kosiku. Sehne se a na Davida stojiciho vedle karticky vola: ,,Pro¢ [jste] to tu nechali,

vemte to!“ a kartiCku mu podava.

Pokud se dostane do situace, v niz si nevi rady, Renata si umi fici o pomoc. Na vySe
uvedenou opravu navazuje dalsim hleddnim obrazku houby podle karticky, kterou ma
zrovna v ruce, ale obrazek nenachédzi. Rozhazuje rukama, pak jde k pedagogovi a pta se:
»Pani ucitelko, ja to nemizu najit,” ukazuje karticku: ,,A jsme Cerveny tym.*“ Pedagog
upozoriuje, ze na obrazek v barvé erveného tymu nékdo polozil Zluty nadzev. Opét chyba
sparovani. Spolecn¢ nazev sundavaji a Renata si karticku bere. V tu chvili pfichazi protihrac¢
a ukazuje svou karticku pedagozce. Renata mu fika: ,,Vysokd bedla je tdmhle* a ukazuje

smér. Jejim pii¢inénim se podafilo opravit dvé chyby vzniklé chybnym sparovanim.

Ackoliv zpocatku hry bylo zapojeni Renaty spiSe individualni, pfevazné se sousttedila na
své plnéni tkoll, ke konci se uni vyraznéji projevila snaha o spolupraci, a to dokonce
1 mimo jeji tym.

Pribéh hry Pravda nebo lez je vyrazné negativné ovlivnén Spatnou implementaci hry, kdy
nebylo dodrzeno pravidlo, ze spoluhraci nesmi hrac¢i pro dané kolo (= ten, kdo je vyvolan
a odhaluje pravdu nebo lez) radit. Tento chybny krok asistentky pedagoga vede k dominanci
divek v tymu, pfiCemZ Renata se projevuje agresivnimi gesty vii¢i Davidovi, jestlize ten
udéla chybu — tfebaze v prvnim piipadé jeho dvou chyb pouze zopakoval informaci, kterou
mu pifedala Monika. U druhé chyby, kterou David udéla, kdyz zbrkle odpovi, zda jde
o pravdu nebo lez (sice zbrkle, ale tentokrat odpovida sam za sebe), Renata reaguje vzteklym
bouchénim zatatou pésti do zemé pred Davidem a ota¢enim o&i v sloup. Zakyn& takto
nenechdvad Davida, aby byl zodpovédny za vlastni chybu. Pfitom zde skute¢né Slo

o Davidovu chybu, nebot’ divky mu nestihly poradit.

Opct se projevuje Renatina viid¢i osobnost, kdyz Monice zadava ukol pocitat body, coz lze

ale rovnéz chapat tak, Ze Renata spoluhracce diivétuje.
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10.5.7 Srovnani pripadi

Participace zaki ve hie Pravda nebo lez byla vyrazné ztizena vicemén¢ absentujicim fizenim
hry, které bylo svéteno asistentce pedagoga. Klicovy moment, ktery vedl k rozpadu systému
hry, nastal ve chvili, kdy Monika zacala Renat¢ radit. Renata byla protihra¢em zvolena jako
ten, kdo mél uvést ndzev houby na obrazku, pficemz mohla blafovat. Monika ji Septem
napovédela, o kterou houbu jde, coz byl krok, ktery méla asistentka korigovat, ¢imz by
zabranila dalSimu vzdjemnému napovidani v tymech. Disledkem toho zcela pozbylo smyslu
vybirani protihrace, nebot’ kolo hral v podstaté cely tym. Jak jsme uvedli vyse, pro Davidovu
participaci to znamenalo, Ze se pfevazné omezila na pouhou reprodukci pozadavki
spoluhracek. To podnitilo zaky k dalsimu ohybani pravidel hry, kdy od alespont minimalni
snahy opfit se o nepfichdzejici zpétnou vazbu asistentky velmi rychle piesly k tomu, Ze si

hru fidily samy.

Vyznamnym znakem participace zkoumanych zaki byla nizka mira tymové spoluprace
béhem obou her, zejména pak pii hie druhé. Interakci clent tymu Ize charakterizovat jako
maximalni mozné omezeni autonomie Davida obéma hra¢kami (u Renaty jsme to pozorovali
v mensi mife) doprovazené kompetici mezi témito zakynémi s jejich pfrilezitostnou

vzajemnou kooperaci.

U vSech 74kl byl v pritbéhu didaktickych her zaznamenadn motoricky neklid, ktery ale
muzeme pfisuzovat zejména jejich vyvojovému obdobi. Neni nutné ho oznalit jako
patologii. Snad jen u Davida ho l1ze vnimat jako dasledek snizené orientace, kdy zvolena hra
(Houby na smazenici) byla nad jeho kompetence. Bylo by na misté se zamyslet, jak pro n¢j
uzpusobit prostfedi, v némz se takova hra realizuje, tak, aby nebylo nutné uroven hry

sniZzovat a €init ji tak nudnou pro schopnéjsi zaky.

VSsichni sledovani Zaci se po celou dobu trvani her aktivné zapojovali do jejich prib&hu

a neztraceli motivaci hry hrat az do jejich konce.

Typickymi rysy Monicina zapojeni ve zkoumanych hrach jsou individualisticky pfistup,
kreativni feSeni situaci, které nevyjimaji podvadéni ¢i ohybani pravidel, pokud nepftijde
korekce, projevy znudénosti v urCitych Castech pribéhu her atendence dominovat nad
slabSim spoluhra¢em. V osvojeni uciva a jeho aplikaci nebyly problémy, ve hrach se dobie

orientovala, projevovala se vysokd mira jejiho intelektu.
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Typicky rys Davidova zapojeni ve zkoumanych hrach je pomalé osvojeni si pravidel hry,
které se déje az prostiednictvim korekce jeho chyb. Proto vyzZaduje ze strany pedagoga, popf-.
spoluhra¢li vyssi pozornost a priabéznou zpétnou vazbu. Kvili sniZzené orientaci je tfeba
Davida prubézné vracet k Cinnosti a v kontextu, kdy se nedokdze sdm prosadit, je tieba

podpofit jeho autonomii.

Typicky rys Renatina zapojeni do hry je nad rdmec individualniho zapojeni poméahat
ostatnim hraciim v tymu a snaha je vést. Nema tendenci obchézet pravidla. Do urcité miry
se projevovala jeji snaha stihat ukoly co nejrychleji, nicméné jeji zapojeni do her bylo

celkové velmi angaZzované, hry brala vazné.

Pro Sir$i souvislost dopliuji kvantitativni data ziskana od sledovanych zakt, tzn. jejich
hodnoceni her a ¢innosti neherniho upeviiovani, jak odhadovali svlij vykon pifed kvizem a
v jaké mife v ném nasledn¢ uspéli.

Tabulka 36 Legenda hodnoty na $kale (zdroj: vlastni zpracovani)

1 — vlibec mé& nebavila / viibec mi nepomohla si ucivo procvicit
2 —nebavila me / nepomohla mi si ucivo procvicit
3 — bavila mé& / pomohla mi procvicit si u¢ivo

4 — velmi mée bavila / velmi mi pomohla procvicit si u¢ivo

Tabulka 37 Zéci z kazuistik — hodnoceni upeviiovacich her (zdroj: vlastni zpracovani)

Upeviiovaci hry Hodnoceni Zaka David Monika Renata
Lo zabavnost 4 3 4
Houby na smazenici ——
procviceni 4 2 4
. zabavnost 2 2 2
Pravda nebo lez —
procviceni 3 2 2
zébavnost 2 2 1
Nasobilkova Stafeta —
procviceni 4 3 2
o ] zébavnost 4 3 4
Nasobilkové penalty ~
procviceni 3 4 4
zabavnost 4 2 3
Uhodni slovo ~
procviceni 3 3 3
zabavnost 3 3 4
Kimova hra -
procviceni 4 3 4
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Tabulka 38 Zéci z kazuistik — hodnoceni hernich jednotek a vysledky upeviiovani z hernich jednotek (zdroj:
vlastni zpracovani)

Jednotky s hernim upeviiovanim
Vysledky upevitovani
David | Monika | Renata

David | Monika | Renata

zabavnost 3 2 4 odhad 85 % 75 % | 100 %

i procviceni 3 3 3 vysledek | 75% | 100 % | 95 %
zabavnost 4 3 4 odhad 78% | 72% | 100 %

e procviceni 3 4 3 vysledek | 83 % | 86 % 97 %
zabavnost 4 1 4 odhad 45% | 75% | 100 %

w procviceni 3 3 4 vysledek | 75% | 75 % 90 %

Tabulka 39 Zéci z kazuistik— hodnoceni upeviiovacich ¢innosti (zdroj: vlastni zpracovani)

Upeviiovaci ¢innosti Hodnoceni zZaki David Monika Renata
zabavnost 3 4 1
Upeviiovaci karty
procviceni 4 3 2
zabavnost 2 2 2
Pracovni list rostliny
procviceni 4 3 2
Pracovni list s labyrintem zdbavnost 3 2 4
nasobku procviéeni 4 3 3
. zabavnost 2 1 2
ReSeni tiloh na nasobeni
procviceni 4 2 2
zébavnost 4 1 4
Procvicovani slov s tabulkou
procviceni 4 3 3
zébavnost 2 2 3
Memorovani slov
procviceni 2 3 3
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Tabulka 40 Zéci z kazuistik— hodnoceni nehernich jednotek a vysledky upeviiovéani z nehernich jednotek
(zdroj: vlastni zpracovani)

Jednotky s nehernim upeviiovanim
Vysledky upevitovani
David | Monika | Renata

David | Monika | Renata

zabavnost 3 3 2 odhad 25 % 55 % 55 %

M procviceni 4 3 2 vysledek | 50 % 80 % 50 %
zabavnost 3 2 3 odhad 67 % 83 % 83 %

N procviceni 4 3 3 vysledek | 69 % | 100 % 81 %
zabavnost 3 2 3 odhad 25 % 60 % 100 %

N procviceni 4 3 3 vysledek | 40 % 50 % 90 %

10.6 Pedagogicka reflexe

S didaktickymi hrami jsem méla pozitivni zkuSenosti jiz pred psanim této diplomové prace

a jejich uZzitecnost se mi potvrdila. Ukdzalo se, Ze mohou velmi dobfie slouzit k upevnéni

uciva. Narozdil od upeviiovani rutinni repetici pfinasi vyuziti didaktickych her ve vyuce fadu

vyhod, které jsou riizné v zavislosti na typu hry. Zaujaly mé predevSim nasledujici tii

aspekty:

Zejména kooperativni hry davaji uciteli pfilezitost pozorovat Zaky v socialnich
interakcich. Ukazuji, jakym zplsobem zak reaguje na vyhru nebo prohru, jakym
zpisobem funguje v dynamice tymu, manifestuji se jeho osobnostni rysy. Pokud je
hra pedagogem vhodné fizena, davd moznosti modelovat Zaklim zadouci zplsoby
chovani, napt. zak ziskadva v kontextu hry bezpecny prostor pro praci s emocemi,

které se v kritickych momentech musi naucit inhibovat.

Didaktické hry nejsou jen ucinnym prostiedkem pamétniho uceni. Jsou-li vyuzity
atraktivnéjsi, zabavn&js$i 1 efektivnéjSi pro Sir$i spektrum Zzakt: dramatizace,

modelovani situaci z bézného Zivota, volny pohyb, vyuZziti motoriky (obratnost,

rychlost), vizualni podpora, vlastni tempo nebo naopak tlak na rychlost, kompetice,
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vrstevnické uceni, okamzitd zpétnd vazba u dil¢ich krokd, prace s pomtickami,

vicesmyslové propojeni, upeviiovani prostiednictvim asociaci atd.

e U znalosti upevnénych herné Zaci vyrazné cast€ji uvedli solidni odhad svych
schopnosti pied testem, didaktické hry zakiim tedy nejspiSe poskytly lepsi zpétnou
vazbu ohledné¢ jejich nabytych znalosti. (viz Kapitola 10.4) Tento fakt si vysvétluji
tim, ze zpétnou vazbu Zzaci zpravidla ziskavali béhem dil¢ich krokl a prubézné,
zatimco co unehernich c¢innosti museli vyckat na vyhodnoceni spravnosti
vypracovani celku pedagogem. Dokonce i u her, které se vyhodnocovaly az na konci,
tteba Uhodni slovo, byl stale prostor pro zpétnou vazbu, kterou si mohli dévat zaci
vzajemn¢. U neherniho upeviiovani v nékterych ptipadech bylo ziskani zpétné vazby
o spravnosti feSeni zavislé na aktivnim pfistupu Zaka, zda si chtél své feSeni ovéfit.

Pozorovala jsem ale, ze urcita cast zakt napoveédu (v podobé¢ karet) nepouzivala.

Dulezitym zjisténim je fakt, ze zaci herni upeviiovani bavi o néco vice nez neherni (byt
rozdil neni vyrazny) zaroven je ale chdpou mén¢ jako procvicovani uciva. A pfitom mira
upevnéni hrami je v porovnani s nehernim vyssi (byt’ opét ne vyrazn¢). Pro mé to znamena,
ze hrami se zaci dokazi efektivné ucit, aniz by to jako uceni ve smyslu formalni Skolni
¢innosti vyrazn¢ vnimali. Hry tedy mohou zptijemnit §kolni vyuku zejména t€m typiim zakd,

ktefi hiife snaseji svazanost piili§ formalniho prostiedi.

Nasobilkova Stafeta dostala nejnizs$i hodnoceni z hlediska zdbavnosti, a to 1 v porovnani
s nehernim upeviovanim. V pribéhu realizace jsem pozorovala, ze néktefi Zaci jsou
naStvani, frustrovani. Té€zko nesli chybu, ktera zhorSila vyhlidky na vyhru celému tymu
(skupin€, za niz hrali) a po niZ nenasledovala moznost opravy. V prubé¢hu hry nebyla
moznost s negativnimi emocemi zaki pracovat a ti si je pak nesli az do jejiho konce, coZ jim
v urcité mife znemoziovalo soustfedéné zapojeni do hry a zpusobilo ztratu motivace ve hie

pokracovat.

Ani Nasobilkové penalty zaci nehodnotili z hlediska zabavnosti vysoko, vysledek je druhy
nejnizs§i. Ovétovani znalosti ale ukéazalo, Ze dané ucivo si zapamatovali Zaci nejlépe. VySe
popsané negativni reakce zakli zjevné nemély negativni vliv na proces upeviiovani,

hypotézou zde muze byt dokonce to, ze dané emoce proces podpotily. Mozna i negativni
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emoce mohou upeviiovani podpofit, ackoliv 1ze pochybovat o tom, ze se to tyka kazdé

z nich, napft. tizkost, strach.

Design Nasobilkové Stafety nelze oznacit za nezddouci i1 z jiného diivodu, totiz miizeme jej
vnimat jako model fady situaci, snimiz se zak setka vredlném svété, zejména pak
v budoucnosti. Nakolik ale ptredstavuji takové hry pro nékteré zaky vyssi zatéz, kterd mize
jit za hranice jejich teprve se rozvijejicich kompetenci, je na misté dobie vyhodnotit, jak

casto je do vyuky zatazovat.

Z porovnani vysledkli upeviiovani pomoci hernich a nehernich ¢innosti je zfejmy rozdil mezi
efektivitou, ktery interpretuji spiSe jako zanedbatelny. Oba ovéfované piistupy se ukazaly
jako efektivni formy pamétniho uceni. Horsi vysledek u neherniho upeviiovani miize byt
¢astecné uznan na vrub podzimnich prazdnin, které predchazely tydnu vyuky. Predkladani
a upeviovani uc¢iva pomoci didaktickych her by se i tak mohlo jevit jako idealni metoda, uz
z davodu vysSe popsanych vyhod her. Idealni by ale byla, jen pokud by s sebou nenesla
zvysené Casové a Casto 1 materialni naroky na piipravu. V praxi tedy budu pro upeviovani
didaktickych her spatiuji v pfidruzenych aspektech (dodrzovani pravidel fair play, nacvik

socidlnich kompetenci, nastroj pedagogické diagnostiky zaki mimo obsah uciva).

To, Ze Zaci hodnotili zdbavnost nehernich ¢innosti jako pomérné vysokou, si vysvétluji tim,
ze byl pro né tento zpisob prace méné obvyklym. V bézném vyucovacim procesu kladu
daraz na pravidelné vyuzivani riznych aktivizac¢nich didaktickych metod a zaci se s prostou

samostatnou repetitivni praci piilis ¢asto nesetkavaji.
Zachovam
e Zaucelem upeviiovani budu zatazovat riznorodé didaktické hry.
e Pro didaktické hry budu hledat uplatnéni v riznych predmétech.

e Budu kombinovat didaktické hry s nehernim upevitovanim, v druhém ptipad¢ se ale

budu snazit praci pro zaky ucinit n¢jak zajimavou, bude-li to mozné.

e Budu zatazovat hry spojené s promyslenou dramatizaci, v¢. hry simula¢niho typu,

bude-li to vhodné pro probirané ucivo.
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Vzdy zahrnu motivacni ¢ast pii ivodu her.

Zachovam akcent na moznost opravy zakovské chyby v pribéhu (prace s napoveédou

apod.) nebo bezprostfedné po hte.

Zachovam kooperaci pii fizeni her s asistentem pedagoga, za podminky, Ze bude

fadné proskolen.
Zachovam vyrobu vlastnich didaktickych pomtcek.
Zachovam praci s pfedméty z bézného Zivota (kosik apod.).

Budu nadale nabizet zdkiim moznosti pohybu i mimo prostor tfidy, napt. chodba

Skoly.
Zavedu / Zménim

Lépe promyslim rozdéleni zakti do tymi a nastaveni a fizeni hry tak, aby zapojeni
vudcich osobnosti do hry nebylo na tkor autonomie méné vudc¢ich osobnostnich
typl; rovnou piilezitost zapojeni zajistim upravou pravidel a/nebo pribéznym
fizenim méné vyrovnaného tymu, jehoz ,nesourodym® c¢lentiim hra poskytuje
pfilezitost k socidlnimu uceni.

U her s komplikovanéj§im pribéhem zatadim na jejich zavér delsi fizenou reflexi,
ktera bude mit za cil poskytnout zakiim prostor ke sdileni jejich proZitkli z ¢innosti.
Da jim prostor k vyfeSeni socidlnich konfliktli a moZnost navrhnout zplisoby feSeni

pro dalsi takové hry.
Umoznim zakGim ptenést hrani her ven, mimo budovu skoly.

Zvazim modifikaci her postavenych tak, ze skore tymu se pocitd jako suma vykont
jednotlivet, ktefi ovSem na zdklad€ pravidel nemohou vzdjemnou spolupraci své

individuélni vykony ovliviiovat, napf. radit si, opravit jeden druhého.

Zavedu do své praxe prubézné a planované natdceni vyucovacich jednotek nebo
jejich casti, zaméfené na vybraného zdka/zéky. Tento materidl vyuziji pro

vypracovani kazuistik.
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ZruSim
Nebudu v jednom bloku zatazovat dvé kompetitivni hry (v naSem ptipadé

Nasobilkova Stafeta + Nasobilkové penalty);

Nenecham fidit didaktickou hru (¢i jinou didaktickou Ccinnost) v dané véci

nekompetentnim pedagogickym pracovnikem.

Nebudu v jedné vyucovaci jednotce zatazovat dvé nové didaktické hry.
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11 Diskuze

Vyzkumna ¢ast prace se zaméfila na ovéteni efektivity vybranych didaktickych her, jestlize
jsou vyuzity k pamétnimu uceni zamétenému na nove predlozené uc¢ivo. Zkoumala jsem tii
dvojice didaktickych her v hoding Prvouky, Ceského jazyka a Matematiky. Zajimalo még, jak
zaci vnimali hry z hlediska zabavnosti a pfinosnosti pro procviceni uciva, ale pfedevsim, jak
dobfe si ucivo s tydennim odstupem zapamatovali. Pfi ovéfovani znalosti mohli zaci uvést
odhad na sviij vysledek — ptesnost odhadu chépu jako ukazatel zpétné vazby, kterou proces
uceni zakovi poskytl ohledné jeho nabytych znalosti. Abych méla moznost porovnani,
zaradila jsem obdobnym zplisobem upeviovaci ¢innosti bez herniho radmce (viz Kapitola 7).
Vyzkum byl roz€lenén do ttech tkoll, které byly beze zbytku splnény, vysledna analyza

poskytla odpovédi na vSechny vyzkumné otazky.

S ohledem na vysledky lze fici, Ze uplatnéni didaktickych her miZe pomoci fesit problém
z praxe, ktery jsem si vytycila (viz Kapitola 4). Ukézalo se, ze hry pomohly efektivné
upevnit znalosti zaki a Ze v tomto sméru byly lep$i neZ neherni upeviiovani. Zaroven data
prokézala, ze zéaci hry vnimali vice jako zabavu, o néco méné¢ jako prostfedek procvicovani.
Neherni aktivity vnimali pravé naopak. Zde ale musim fici, ze Slo o akéni vyzkum
a dosazené¢ zjiSténi je platné v ndvaznosti na moji tfidu, kterd se jedind vyzkumu ucastnila.
Tito Zaci jsou na didaktické hry zvykli, atedy se nemuseli na tento zplsob vyuky
komplikované adaptovat. Nejde jen o to, Ze Zaci jsou na hry zvykli, rovnéz jsou nauceni
nezkousSet pruznost pravidel, jsou dostatecné disciplinovani, hru nikdo nebojkotuje apod.
Dobie zvladaji miru svobody a flexibility, kterou didaktické hry vnasi do vyuky. Kdokoli by
chtél podpofit pamétni uceni svych zakl tim samym zplsobem, musi zvazit vhodnost
postupu pro tyto zaky. Kromé zminéné disciplinovanosti a navyku na tento zptisob prace,
také jejich zralost, motivaci, specifika zdkti s SVP pro konkrétni hru, napt. zdravotni

omezeni, poCet zakl ve tiid€, socialni vazby mezi nimi, piipravenost prostredi atd.

Velmi podobnym zptisobem zkoumala didaktické hry ve své diplomové praci Stépankova
(2022), jejimz vyzkumnym designem jsem se v urcitych aspektech inspirovala. Jako ona
jsem dospéla ke zjisténi, Ze se zaci ve svém odhadu vétSinou podceiiuji. Primérna hodnota
odchylky odhadu od vysledku je u St&pankové 24,84 p. b., coz zhruba odpovida primérné

odchylce, kterou jsem zjistila u neherniho upeviiovani, 25,94 p. b. V ptipadé herniho
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upevnovani jsem u svych zakl pozorovala odchylku vyrazné nizsi 16,85 p. b. Z toho se Ize
domnivat, ze v pfipadé mého souboru participanti upeviiovani didaktickymi hrami poskytlo
zaktim lepsi zpétnou vazbu ohledné vlastnich nabytych znalosti. OvSem je nutné zvazit, zda
efekt her nespocival spiSe v tom, ze u zakl zredukoval ptipady, kdy si zak vibec nevéri
a domniva se, Ze tématu nerozumi vitbec, a tudiz sviij vykon odhaduje na nulovy vysledek.
Déle pokud jde o miru upevnéni znalosti, stejné jako Stépankova (2022) jsem dospéla

k velmi dobrym hodnotam, které svéd¢i ve prospéch zarazeni didaktickych her do vyuky.

K ptesnéjsimu zhodnoceni efektivity konkrétnich didaktickych her by bylo vhodné provést
opakovand méfeni jejich aplikace v riznych tfidach, zkratka zkoumat jejich efekt naptic
riznymi podminkami. Zajimavé by také bylo zkoumani konkrétnich typl hry ve vztahu
k rozdilnym pottebam zakl (vyvojovym, vzdélavacim, vychovnym atd.), a to spiSe ve forme
vétsiho mnozstvi podrobnéjsich kazuistik, které by zprosttedkovaly celkovy, holisticky

pohled na interakci 74kl se zkoumanou hrou.

111



Zavér

Vyzkumny cil byl naplnén. Hlavnim vystupem vyzkumné ¢asti prace je pozitivni hodnoceni
her jakozto prostiedku pamétniho uceni. Tato aktivizatni metoda dokaze ozivit hodinu
a zaroven neni jeji uplatnéni na ukor plnéni vyukovych cili — zéci si takto dokazi u¢ivo velmi
dobte osvojit. Upeviiovaci didaktické hry jsou tedy funkéni alternativou pro ,,biflovani®,
které byva pro zéky nudné a demotivujici. AvSak nelze vyloucit, ze existuji i n€jaké jiné
prosttedky k upeviiovani uciva, které nejsou hrami a jsou stejné efektivni, nebo dokonce
jeste efektivnéjsi. Zaroven ono ,,biflovani® mize pro urCitou ¢ast zakl byt v zavislosti na
osobnostnim typu preferovanou formou pamétniho uceni, tfebaze tato skupina bude

minoritni.

Diky realizaci vyzkumu jsem se utvrdila v tom, Ze pfinos didaktickych her je nejen v rozvoji
znalosti, ale 1 nastrojem, jak rozvijet klicové kompetence Zakt definované v RVP ZV. Tato
metoda je pro me¢ zpusob, jak nechat zazit spéch 1 t€ém zakam, kteii maji pti bézné, mén¢
inovativni formé vyuky v disledku svych znevyhodnéni tendenci selhdvat. A naopak
zaktim, ktefi jsou zpravidla GspéSni, nabizi rdmec didaktické hry potencidlné bezpecny
prostor, v némZ mohou zazit vlastni netispéch a ucit se s nim vypotradat. Jednoznaénym
pfinosem pro mé¢ bylo zpracovani kazuistik. Pozorovani a jejich nasledné interpretace mi
poskytly vhled do hlubsich souvislosti chovani vybranych zakt, kterych jsem si dosud
v§imala mén¢, nebo vibec. Konkrétné $lo tfeba o zplisob komunikace mezi zaky, specifika
v jejich reakcich na rtzné prvky aktivit; zkoumani mi poskytlo i detailni pohled do

dynamiky skupiny.

Zatazeni her s sebou vétSinou nese zvysené naroky na planovani vyuky a ptipravu pomticek,
navic jsou to aktivity, kter¢ mize byt vyrazné narocnéjsi fidit béhem realizace. Z tohoto
divodu bych doporucila pedagogiim, kteti didaktické hry chtéji Castéji do vyuky zatfazovat,
aby si vytvofili vlastni kartotéku her, kterou budou postupné dopliiovat. Umozni jim dané

hry uplatnit bez nutnosti delSich ptiprav.
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Seznam pouzitych zkratek

ADHD - porucha pozornosti spojena s hyperaktivitou
CNS — centralni nervova soustava

MS — matefska skola

ZS — zékladni §kola

p. b. — procentni bod

PPP — pedagogicko-psychologicka poradna

SVP — specifické vzdelavaci potieby

ZUS — zakladni umélecka skola

SPC — specialné pedagogické centrum

IVP — individudlni vzdélavaci plan

RVP ZV —ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani

MSMT — Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a t&lovychovy
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Prilohy

Piiloha 1 Zakovské dotazniky (zdroj: vlastni zpracovani)
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Priloha 2 Ovéfovaci kviz: herni Prvouka

Zdroj obrazk z kvizu prezentovanych v této praci: materialy dostupné pies sluzbu Google,

pod licenci Creative Commons, kterd umoziiyje jejich volné pouziti pro vzdélavaci ucely.
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Napis cely nazev houby. Zakrouzkuj, zda se jedna o jedlou, nebo jedovatou houbu.




Priloha 3 Ovétfovaci kviz: herni Prvouka — zakovské feseni
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Ptiloha 4 Indicie k uplatnéni hry Uhodni slovo

Obrizek 2 Indicie 1. slova ,,pytel” k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj: https://www.vhrsti.cz/illustration-friday-moustache/)

Obrizek 3 Indicie 2. slova ,,pytel“ k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj: https://www.shutterstock.com/cs/image-photo/plastic-bag-empty-bags-cause-major-100130333)

Obrazek 4 Indicie 3. slova ,,pytel” k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj: https://www.mountain-equipment.cz/spaci-pytle/dulezitost-karimatky/)

Obrazek 5 Indicie 4. slova ,,pytel” k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj:https://www.alza.cz/sport/boxovaci-set-master-detsky-pytel-rukavice-
d7581632.htm?kampan=adwsp_sport_pla_all_bfr bfr ¢ SPTMSTRO015_1003803&gbraid=0AAAAAD2xs
m4d9-

IKrvUUx130vCWE_ftRq&gclid=Cj0KCQiAr7C6BhDRARISAOUKIifgg0aSSWUMoGOID8c_aXus JVvbd-
OThaZI c90s2VGWhExCGOenpvAaAIMS8EALw_wcB)

Dt
\ X /
Obrazek 6 Indicie 5. slova ,,pytel” k uplatnéni hry Uhodni slovo

(zdroj: https://www.nejlevnejsi-sedaci-vaky.cz/M-M-sedaci-vak-Standard-141X180cm-tmave-zelena-
d317.htm)
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Obrazek 7 Indicie 1. slova ,.kopyto k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj: https://aukro.cz/kopyta-mistra-sevce-za-cisare-pana-a-jeho-rodiny-z-obuvnicke-dilny-6967950858)

Obrazek 8 Indicie 2. slova , kopyto* k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj: https://www.mskrhanice.cz/pro-rodice/kalendar-akci/vylet-do-takonina-na-certovskou-pohadku-
101_38cs.html)

By
-

Obrazek 9 Indicie 3. slova ,,kopyto® k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj: https://www.novinky.cz/clanek/koktejl-v-britske-zoo-se-narodil-jeden-z-nejvzacnejsich-savcu-na-
svete-40442394)

Obrazek 10 Indicie 4. slova ,,kopyto k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj: https://depositphotos.com/cz/vector/cartoon-clumsy-waiter-13983671.html)

Obrizek 11 Indicie 5. slova ,.kopyto* k uplatnéni hry Uhodni slovo

(zdroj: https://www.podkovy.cz/podkova-mustad-libero-
20x8/?variantld=20934&gad_source=1&gbraid=0AAAAAom972YSD-
MI2zkbxKdEhXIWd1KeU&gclid=Cj0KCQiAr7C6BhDRARISAOUKIifgc6RTbU3pNakDY Qlau3EvEFJAXB
ofiriQEL 1L Sfk2MI3g81VuiaXuwaArSqEALw_wcB)
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Obrazek 12 Indicie 1. slova ,,pycha‘“ k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj: https://pagesix.com/2022/06/09/reese-witherspoon-ryan-phillippe-reunite-at-sons-graduation/)

Obrazek 13 Indicie 2. slova ,,pycha® k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj: https://www.behance.net/gallery/180292811/pycha?tracking_source=search projects|pycha&l=1)

Obrazek 14 Indicie 3. slova ,,pycha® k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj: https://www.fler.cz/zbozi-prodane/pohlednice-pysny-jako-pav-3499370)

-

Obrazek 15 Indicie 4. slova ,,pycha® k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj: https://www.cinemart.cz/novinky/vznika-animovana-pysna-princezna/)

Obrazek 16 Indicie 1. slova ,,netopyr k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj: https://pixers.cz/koupelnove-predlozky/halloween-noc-s-dyne-na-hrbitove-43903138)

Obrazek 17 Indicie 2. slova ,,netopyr* k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj: https://liga-sprawiedliwych.fandom.com/pl/wiki/Batman?file=Bruce Wayne.jpeg)
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Obrazek 18 Indicie 3. slova ,,netopyr* k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/Netopyii#/media/Soubor:Big-eared-townsend-fledermaus.jpg)

Obrizek 19 Indicie 1. slova , tipytit se* k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj: https://depositphotos.com/cz/photo/glitter-vintage-lights-background-silver-gold-blue-focused-
225355740.html)

e

Obrizek 20 Indicie 2. slova , tipytit se* k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj: https://sperky-eshop.cz/25879-trpytivy-prsten-ve-stribrnem-odstinu-obdelnikovy-zirkon-v-ruzove-
barve.html)

Obrizek 21 Indicie 3. slova , tipytit se* k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj: https://depositphotos.com/cz/vector/magpie-bird-with-golden-ring-po

-art-vector-197762736.html)

Obrizek 22 Indicie 4. slova , tipytit se* k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj: https://www.qap.cz/lifestyle/clanek/je-tady-stedry-den-jaka-je-historie-vanocniho-stromu-121898)

s X,

Obrizek 23 Indicie 5. slova , tipytit se* k uplatnéni hry Uhodni slovo
(zdroj: https://depositphotos.com/cz/photo/night-sky-background-68287825.html)

B
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