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L. Zakladni nalezitosti prace

Rozsah prace (40 normostran): Splnén L] Nesplnén

Formalni pozadavky: Splnény [ Caste¢né splnény [ Nesplnény

Ptilohy: [ Rozsahlé XI P¥iméfené (1 Minimalni (] Zadné

Praktické vystupy: [ Rozsahlé XI P¥iméfené (1 Minimalni (] Zadné

Komentar: Prace spliuje formalni nalezitosti, je formatovana pomoci fakultni Sablony. Rozsah textu
je prres 130 tisic znakii (od Uvodu po Zaveér), tedy skoro dvojndsobek minimdlniho pozadovaného
rozsahu. Soucdsti prdace jsou i prilohy v podobé pocitacovych programi, diky Kterym je mozné
vysledky prdce primo pouzit ve vyuce.

II. Obsah a odborna troven prace

Charakter prace: [ Teoreticka L1 Empiricka X Aplika¢ni [] Jina
Cile prace: Jasn¢ formulované L1 S drobnymi nedostatky [ 1 Nejasné [ Chybi
Pouzité metody: X Adekvatni [1S vyhradami [ 1Neadekvatni

Pouzité literarni a informac¢ni zdroje:  XIAdekvatni [1S vyhradami [1Neadekvatni
Rozsah: Rozsahlé [ P¥iméfené [J Minimalni (] Zadné

Komentar: Cile prace jsou jasné formulované v uvodu. Hlavnim cilem je vytvoreni sady
praktickych uloh zamérenych na procvicovani programovani na ulohdch z oblasti pocitacové
grafiky. Viastni text prdce je clenén na dvé zakladni casti. Nejprve jSOU strucné teoreticky
zpracovany zaklady pocitacové grafiky a také je vysvétleno, co to jsou , open-datové“ ulohy a jaké
maji vyhody. V praktické casti prdace jsou predstaveny jednotlivé ulohy vytvorené autorkou prace a
je zde také navod jak pro ucitele (jak s ilohami pracovat v hodindch), tak pro studenty (jak
odevzdavat ulohy). Pro kazdou ulohu je k dispozici podrobné zadani véetné prikladii vstupi a
vystupii, text shrnujici teoretické znalosti nutné ke zpracovani ulohy, navod na reseni uilohy, a pak
i vzorové reseni. Jak teoretickad cast, tak i teoretické sekce praktické casti cerpaji z dostupnych
literarnich zdroju, které jsou radné citovany.

III. Zpracovani

Struktura prace a logicka provazanost: X Vysoka [1Dostate¢na [1Nizka



Jazykova spravnost: [1Bez chyb XIS drobnymi chybami LIS vaznymi chybami

Stylisticka Grover: [1Vysoka X Dostate¢na [ INizka
Uroven odborného vyjadiovani X Vysoka [1Dostate¢na [ INizka
Typograficka spravnost: Bez chyb [1S drobnymi chybami [JS vaznymi chybami

Komentar: Prace je celkové zpracovand kvalitné. Obcas se vyskytuji drobné preklepy nebo chyby,
ale nic zavazného, co by branilo pochopeni prace. Kapitoly na sebe logicky navazuji a vV pripadé
potieby jsou provdazané pomoci odkazu na konkrétni sekce. Text je srozumitelny, jen v nékterych
datovych uloh se opakuji). Grafické zpracovani prdace je na velmi dobré urovni, typografické
chyby se objevuji jen vyjimecné.

Upresnit by si dle mého nazoru zaslouzil navod pro studenty, jak si nainstalovat potiebné nastroje
a ulohy odevzdavat. Duslednéji bych tuto sekci rozdélil na cast, kterou je opravdu nutné si
nainstalovat (3.6.2, 3.6.3), a na ,, volitelné *“ soucasti (3.6.1, 3.6.4). Myslim, Ze by se to tim trochu
overovani spravnosti resenti, ale pro vlastni reSeni uloh mohou studenti pouzivat libovolny
programovaci jazyk (v ostatnim textu prdce to jasné je, ale tady je to smichané do jedné sekce).

IV. Vysledky a prinos prace
Spravnost vysledki: X Spravné LIPfiméfené [1S drobnymi nedostatky L[]S vaznymi nedostatky

Interpretace vysledkt: XISpravna [1Pfimétena [1S drobnymi nedostatky [1S vaznymi nedostatky

Kvalita vystupt prace: [IVysoka XDostate¢na [ INizka
Vyuzitelnost vysledkt v praxi: X Vysoka [ICaste¢na [IMinimalni [(JZadna
Vyuzitelnost vysledki v teorii: (OVysoka X Caste¢na (IMinimalni [(JZadna

Komentar: Vysledkem prace je sada 7 praktickych uloh s gradovanou obtiznosti, které je mozné
primo pouzit behem vyuky nebo dat studentim k domdcimu procvicovani. Ocenuji podrobné
sepsand zadani i shrnuti algoritmii z pocitacoveé grafiky, diky cemuz mohou studenti pracovat zcela
samostatné. Pro ulohy jsou vytvoreny automatické generatory vstupnich dat a také automatické
vyvhodnocovace spravnosti odpovédi (judge), které si studenti mohou sami spoustét na vlastnich
pocitacich, ¢imz mohou hned ovérit sprdavnost svého reSeni. Navic je k dispozici i ndstroj, ktery ze
Studentova reseni vytvori obrazek, coz miize byt velmi atraktivni, protoze student hned snadno vidi
vysledek své prace. Text prdace obsahuje i navod pro ucitele, jak ulohy ve vyuce vyuZit a jaké znalosti
se od studentii predpokladaji, aby mohli ulohy resit.

Vyzkousel jsem i instalaci a spuSténi generatoru a judge a vse se mi podle ndavodu v prdaci podarilo
spustit. Behem testovani jedné z uloh jsem narazil na dva problémy: 1) v sekci 4.1.3 jsou prohozené
barvy ,,cerna‘ a ,,bila*, 2) u mého reseni ulohy judge hldsil, zZe je Spatné — nakonec jsem zjistil, Ze
ve vzorovém feSeni jsou mezery na koncich radkii, ale v mém reseni jsem tyto mezery nemél. Uprava
judgu, aby takové nepatrné rozdily ignorovaly, se nabizi jako mozné vylepseni materialii do
budoucna. Celkové by materialum mohlo prospét néjaké hlubsi testovani, napriklad formou pilotdze
ve vyuce ci na néjakém krouzku (to nicméné nebylo soucdasti zadani prace).



V. Celkova airoven prace

Splnéni cilt: Splnény bez vyhrad LIS vyhradami [INesplnény
Celkova uroven prace: X Vysoka L] Dostacujici [ Nizka

Prace vyhovuje zadani BP: XAno CICasteénd [(INe

Doporuceni prace k obhajobé: XAno [INe

Souhrnné hodnoceni, otazky k obhajobé, navrh klasifikace

Odevzdana bakalarska prace plni vsechny cile definované v zaddni prdace. Nejvice ocenuji
zpracovani vytvorenych materialii (podrobna zadani a navody), které umoznuji primou pouzitelnost
vytvorenych materidlu ve vyuce a samostatnou praci studentu. Nicménée materialiim by prospélo
trochu peclivejsi testovani a vyladeni drobnych chyb. Celkové je prace zpracovana kvalitné a plni
vSechny formalni podminky. Praci proto doporucuji k obhajobé.

Otazky z obhajobe:

e Jako drobna nevyhoda pri pouziti materialii behem vyuky se jevi nutnost instalace jazyka
Kotlin. Jak funguje generovaini vstupii a ovérovani vystupii U soutézi, které také pracuji
S open-datovymi ulohami? Bylo by mozné néco podobného aplikovat i na ulohy vytvorené
V této praci (ocekdavam, Ze narocnosti by to bylo mimo rozsah BP)?

Celkové hodnoceni prace:
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