Bang! je westernova karetni hra, kde hraci chtéji odhalit skryté role oponenti. Nasim
cilem bylo implementovat herni prostiedi umoznujici hru vice hract po siti a nasledny vy-
zkum a vyvoj umélé inteligence. Hru jsme implementovali pomoci herniho engine Unity.
Poté jsme vyuzili neuroevoluci a modely strojového uceni k ohodnocovani hernich akci
v daném hernim stavu. Trénovaci data modeli jsme k zajisténi riznorodosti sbhirali z na-
hodnych her. Z testovanych modeltt mély ensemble metody nejvyssi R? a nejnizsi MSE.
Daéle jsme neuroevolu¢nim algoritmem NEAT trénovali univerzalni a specializované neu-
ronové sité. Univerzalni sité byly urcéeny pro vsechny role, kdezto ty specializované pouze
pro jednotlivé role. Vykonnost umélych inteligenci jsme mérili proti nahodnym hractm.
Specializované sité mély nejlepsi vysledky, a proto jsme s nimi odehréli nékolik her. I pres
potize s odhadovanim roli a s nékterymi jednoduchymi hernimi situacemi vykazovaly, ze
rozumi hlavnim konceptiim hry, a byly schopny hrat v tymu i individualné.



