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Abstrakt: V této praci se autor zabyva ndvrhem a implementaci feSeni pro programovani malych
mobilnich robotl pomoci vizudlnich programovacich prostiedkli. Soucasti prace je vybér vhodného
front-endu pro vizualni programovani i vytvoieni back-end vrstvy umoziujici béh programu v mobilnim
robotovi. Pro vykonavani kddu je vytvoren virtualni stroj, ktery bézi v ramci ptivodniho firmware robota
na 8-bitovém mikrokontroleru s omezenymi prosttedky. Vrstva generatoru kodu pirekladd vizudlni
reprezentaci programu do sekvence instrukci bajtkodu, jeZ je nasledné€ interpretovana v mobilnim
robotovi. Reseni podporuje typické rysy procedurdlnich programovacich jazyki, zejména: proménné,
vyrazy, podminéné piikazy, cykly, statickd pole, funk¢ni volani a rekurzi. Diraz je kladen na robustnost
implementace. K ovéteni a udrzeni kvality kédu jsou pouzity metody automatického testovani.
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