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Hry s hranim roli (RPG, Role Playing Game) jsou zce la zvIastni téma.
Pat ¥i mezi nenapadné spole censké cinnosti, jimiz se zabyva dosud neur cena
nevelka populace mladych lidi a v étSina spole  &nosti mé& o nich jen zcela
nepatrnou p  redstavu. Je obtizné jim uz dnes p ¥isuzovat ve vyvoiji lidskych
her vyznamné  ¢i bezvyznamné misto. Hry s hranim roli se v dob & po cita ¢t
utva reji jako pendant po ¢ita covych her, i kdyz je z rejmé, Ze jsou jimi
siln & ovlivn  &ny. Jde vSak o p ¥imy vliiv? A ckolip  Fijejich realizaci neni
zapot tebi Zadnych modernich technologickych rekvizit, tak Ze mohly byt
docela dob e v dnesni podob & hrany uz ve starov &ku, roz8i  fuji se postupn &
jako ,nakaza“, ktera si pomalu vyhledava hlavn & ve v é&kovych skupinach
mladeze své ,ob  &ti* a s nimi se postupn & Vyviji.

Na jedné stran & jde proto o téma po vSech strankach obtizn S
zpracovatelné, na stran & druhé jejich vznik a nevSedni existence budi
pozornost a vyZaduji odpov &di na celou radu otazek. Jakub Holy se nebal
obtiZznosti a za cals  reSenim takovych otazek.

Hry s hranim roli jsou vlastnim autorskym nam étem Jakuba Holého a
vysledna bakald  #ska prace sv  &dci jak o zaujeti tématem, tak kvalitnim
reSenim. Autor brzy poznal, Ze jde o Ukol velmi Siro ky, a Ze bude nutné
se na cestu jeho seriézniho poznavani nejprve dob re vybavit, zmapovat
prvni kroky a navrhnout dalSi postup.

Neni nikterak nadsazené, kdyZ budu konstatovat, Ze se mu to
poda rilo.

Je docelap firozené, Ze po stru ¢ném Gvodu v &nuje nejprve celou
kapitolu otazce Co je to Hra s hranim roli? Jde mu jak o deskripci
specifickych vlastnosti, tak o jejich ur ¢eni mista v prostoru sou casného
herniho boomu. A uz tady, tak jako v celé praci, ne pohlizi na RPG jako na
izolovany jev, ale hleda souvislosti. Nap ¥. s dalSimi hrovymi aktivitami
jako jsou figurkoveé strategické hry nebo Live Actio n Role Plying. Jeho
vyklad je zhust &ny, nicmén & nezapomina, Ze Hry s hranim roli jsou i pro
v &tSinu vysokosSkolsky vzd &lané ve rejnosti (zvlast &ve rejnostiv. &kov &

starsi) fenoménem zcela neznamym.

Teprve potom se pousti do zaklad 1 zpracovani teoretického
vychodiska: snazi se o postizeni nejd ulezit  &jSich znalosti o hrach
z obecné teoreticke literatury (3.kap.) a v dalSi k apitole (4.kap.) se uz



soust reduje na nevelkou skupinu praci o Hrach s hranim roli .V obou

kapitolach nejde jen o deskripci a ut rid &ni poznatk 1 ziskanych z
literatury, ale také o jejich dopln éni na zaklad & vlastni n ekolikaleté
hra cské a casti. Je p ritom nutné ocenit také jeho navazani na n &ktere

studentské prace.

Posledni textova kapitola (paté) je uz pin & autorskou praci
zam&trenou na odpov  &d na otazku ,,,Co" a ,Jak* zkoumani Her s hranim roli
navrhy uziti n &kterych metod, jejich klady a zapory, hypotézy“. D ulezité
na této kapitole je, Ze autor pokro ¢il dal, nez je v ndzvu kapitoly
uvedeno: vhodnost n &kterych metod a technik navrhuje s praktickou
znalosti. N &které z nich samostatn & vyzkouSel — introspekce, pozorovani,
zU castn &né pozorovani, rozhovory a jejich analyza, moznosti a meze ankety
ad. Dokonce se samostatn & usp &sné v &noval projektu a tvorb & obecného
programu elektronického ziskavani dat od respondent t a vyzkousSel je na
anket & o hra c¢ich RPG na FHS UK. (Nutno konstatovat, Ze tuto skut ecnost
zaml cuje,a ckolipo c¢ita cového programum 1Ze byt a jist & i bude vyuzito
také p i jinych anketnich a vyzkumnych akcich na FHS.) P ritom kazdy
zt &chtoukol uje casov & ipokud jde o odbornou zkusenost velmi naro cny.

Nakonec je nutné vyzdvihnout také kapitolu p riloh, které jsou
predloZzeny a dany k dispozici vSem, kte ¥i budou chtit pokra covat. Zvlas
je nutno vysoce ocenit p rilohu  c&tvrtou, kterd je referen &nim systémem
vliv & na hrani RPG, a tim i zcela konkrétnim a inspiruji cim krokem
dalSiho badani v této oblasti. K p riloham je také nutné p ¥i raditi
rozsahlou bibliografii. (Oce rime i neobvyklou skromnost J. Holého, kdyz
piSe, Ze jde o literaturu, ,ktera se mi dostala do rukou® /str.36/.)

Autor ve své bakala rské praci shromazdil mnoho poznatk G 0 tématu a
zpracoval velké mnozstvi podn &t 0. Takovy p  ristup velmi ¢asto vyvolava
také velké mnozstvi souhlasnych, cast &ji vSak i nesouhlasnych reakci.

Prace bezesporu nuti ctena re dalep remyslet, je inspirujici. Jeji cetbou
semipr w1bé&zné& vyno rovala a neustale p ripominalan  &ktera témata
k samostatnému  reSeni.

- hry (konkrétn & RPG) a emoce. Jak umoz nuji RPG emo ¢niu ceni,
pripadn & zda p tijejich hrani dochazi ke sdileni emoci (str.37) ne ni jen
psychologickou, ale i navysost sociologickou nebo a ntropologickou
otazkou.

- souvislost s um &leckou sférou. A to jak s tvorbou, tak
interpretaci. Herci jsou zarove nauto fi,tvo  Fiiinterpretuji (nelze
nep ripomenout, ze jde p ¥i tom také o autoreZzii), ale také recipuiji.



Situace a udalosti Zivota nejsou pasivn & p rijimany, ale aktivn &

prozivany. Kde je ,fuzzy“ spojeni s um &nim?

- hry a jedinec, hry a spole ¢nost. Jde o ,nacvik” Zivotnich situaci?
Jsou RPG vychovou pro zvladani Zivotnich situaci a udalosti? Existuje
mozZnost zneuZiti poznani vlastnich moznosti? M uze jitp ¥ih reo

eskapismus? Vznika p ¥iroz8i  rovani RPG prostor pro dalSi zavislosti?

Na zav ér bych rad zd araznil, Ze jde o kvalitni préci, ktera nejen
svym Sirokym zab  &rem zna ¢né p revySuje pot  reby bakald rské prace, ale i

tim, Ze v ni najdeme jak teoretickou inspiraci, tak p redpoklady

k provedeni empirického jak kvalitativniho, tak kva ntitativniho vyzkumu.
Navrhuji ocenit praci Jakuba Holého znamkou 1 — vynikajici ,

s bodovym rozmezim 45 az 50 KB . O cekavam, Ze ke konkrétnimu bodovému

zp resn &ni dojde v pr tbé&hu obhajoby.

V Praze dne 4.1.06. Ladislav Hrdy

Pozndmka na zav &r: N &kdy trvd mnoho let, neZ se ustali nazev n &jakého

jevu. Autor dava p rednost tvaru Hry s hranim roli. Jsem v acin ému

skepticky. Zkusme si nahlas p recist na str. 36, posl. odst., druha radka:

,Role v Hrach s hranim roli ma slozku .....



