Sémiotické inZzenyrstvi je jednim ze sémiotickych pfistupl k problematice interakce mezi ¢lovékem
a pocitacem. Jeho teorie je postavena na jednoduché myslence rozhrani jako zastupce designera,
skrze kterého designer promlouva k uZivateli o tom, jak by mél zachéazet s programem, ktery pro n¢j
pfipravil. Kromé teoretick¢ého zdkladu disponuje také metodami pro zhodnoceni zpiisobu
komunikace testovaného rozhrani s uzivatelem. Je tak schopno se vyrovnat ostatnim teoriim v
oblasti a diky svému zaméteni na komunikaci poskytuje navic novy podstatny uhel pohledu. Jeho
teorie a metody jsou zde pouzity jako zaklad pro vytvoieni sady pravidel pro designery, kterd by jim
méla slouzit jako voditka k zamySleni. Ukazuje se tak, Ze sémioticka teorie je schopna v oblasti
inteakéniho designu pfinaset konkrétni vysledky pro béZnou praxi a neni vézana pouze na

akademické prostiedi.



