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Predkladana prace sestava z Casti teoretické, ve které autor vymezuje
pole zajmu na pudorysu interakce ¢lovék — pocita¢ a sémiotiky, a z
casti praktické, ve které sestavuje pravidla pro interakcni design.
Celkové prace plsobi prehledné a je psana pristupnym jazykem.

Co se tyka obsahu, autor si zvolil téma zajimavé a malo zpracovavané
téma sémiotické analyzy uzivatelskych rozhrani. Po vymezeni
problématiky a predchoziho vyzkumu se zaméfuje predevsim na
metodiku tzv. sémiotického inzenyrstvi, kterou razi De Souza. Cenny
na praci je pak zejména vlastni prinos, ve kterém autor na zavér
sestavuje pravidla pro tvorbu uzivatelskych rozhrani zalozena na
predchozi teoretické ¢asti. Autor by mohl pri obhajobé zminit, v ¢em
vidi hlavni ptrinos vyuziti sémiotického inZenyrstvi pfi analyze a designu
uzivatelskych rozhrani. Jako metodu si autorka zvolila nejdrive
kompila¢ni, poté sémiotickou analyzu.

Co se tyka formy, prace je prehledné strukturovana. Autor zapracoval
veskeré formalni pripominky. Své cile a hypotézu zhodnotil autor v
zaveru.

Z vySe uvedenych davodu praci hodnotim na pomezi vyborné a velmi
dobré.
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