V tejto praci navrhujeme metodu na automaticku klasifikaciu bitmapovych obrazkov na zaklade obsahu
do tried ako budovy, krajinky, fotografie apod. Metdda vyuZiva koncepty strojového ucenia, konkrétne
mechanizmus rozhodovacieho stromu. Z obrazkov su extrahované charakteristiky ako kontrast,
rozloZenie farieb, vyskyt priamych linii. Na zaklade tychto charakteristik je vybudovany rozhodovaci
strom pouzitim algoritmu 1D3. Sucastou prace je vytvorenie programu, ktory umoziuje operacie s
databazou obrazkov vzhladom k vysledkom Kklasifikacie — vyhl'adavanie, triedenie do adresarov atd'
Metdda méa dosahuje UspesSnost’ 75-85% v ramci tried.



