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V pripact absolventské prace Petry dové se setkdvame s vyzkumem, jenz odatia
demonstruje primarni zajem na tematizaci aktuélpifedolému. Nejde tedy o jakési inertni arbitrarni
téma, nybrz o téma ¥eském (a po mém soudu nejaském) prosgedi jen minimald zpracované.
Soutasre se jedna o téma, jeZ neni nikterak marginalnirhglzkoumani volngasové aktivity, jiz se
vénuji fadow desitky tisic dti a jez je celosstovym fenoménem. Oproti zajmu o §t@cové hry se
skeratelskym karetnim hram tato pozornost dosudémge. Vyzkumnym tématem je tedy pokus o
vhled do s¥ta ditskych hré&u skeratelské karetni hryMagic the Gathering pokus o celistvé a
vypowedné piinosné zhodnoceni role, jakou tato hra ma pro ktérya Diraz je teba klast na motiv
vhledu, sice kompetentniho a gaaré¢ adekvatniho odkryti vyznamovych struktur a katégohoto
symbolického jednani. Nastrojem vhledu se pak stvagraficky pistup.

Etnograficky gistup je v sotasnosti jednim z vyraznych a velmiimposnych hledisek a
metodickych nastrdj s nimiz se empiricky zagtené spoléenskoedni badani pokousi nachéazet
smysluplnou vypo#d’ o swté projevi ¢loveka ve spolénosti. Jakkoli se takto do zfr@é miry tento
piistup odpoutal od svého bezptestrt etnografického uplatmi, resp. jiz nemusi byt jedina
vyluéné pristupem uzivanymuigi “jinym”, je piesto nejen souborem metod a postupybrz v sob
nese pra¥ i ono hlediskové fedznamenani a tradici. V tomto smyslu je, jak etafickému pistupu
sam rozumim, iedevSim postojem badatele, jenz v SirSim smysllujasb sodasné uchopeni
jinakosti socialniho, kulturniho, symbolického projeviitiich ¢asoprostoro¥ a jinak vymezenych
aktén, aniz by vSak rezignoval na interpretaci vyznamsngslu takového jednani. Neni tedy ani
voyeurismem Evropana ve vztahu k “exotice”, aniinemahou o splynuti s timto jinym, nybrz je
hledanim moZznosti vyp@&di o tomto jednani v jazyce, jenZz dovediekbenout onen kultuk)
kognitivné, symbolicky, aj. podmiimy rozdil mezi vyzkumnikem a zkoumanym jevem.

Jestlize se Petra Yeova vydala do prostdi dtskych hréi sbiratelské karetni hrivlagic the

Gathering pak bylo jejim zarrem ukazat, v jakém smyslu je zde platna ona spkéifinakost séta



téchto aktéii. Aby takovou jinakost demonstrovala, volifg¢éeno s Ruth Benedictovou, “zZékena
zrcadla”, jeZ v kontrastu adité expresivi¢ predstavovala onen &wjako zvlastni kulturu. Kulturu, jez
ma své vlastni symbolické kédyj, jak je tato skuténost v praci pojmo¥ uchopena, “kategorie”. Zde
tedy vidime dvoji zakladni rovinu postupde@re ono ziskani “pojmu jinakosti”, v druhém, hlavnim
kroku prace, pak interpretaci této “kuii vlastniho zfisobu zvyznarnnovani.

Prvni ¢ast prace, “Vitejte ve st Magicu' je svého druhu cestopisem. Namisto exotického
prostedi se ovem cilem cesty stava prazska prodanay ryti, kde se pravidethschazi komunita
détskych hré&t Magicu Je feba vidt, Ze v této praci jeystematicky rozruSovandakavanictenae o
tom, co znamena byt &kkym hr@em”. Hlavnim momentem tohoto “principu ozvla&i’ je
piedevSim draz na “nedtské” projevy, obzvlagt pak na materialitu této hry. Je prottela
vyzdvihnout, Ze tat@¢ast naprosto neni Zzadnym naivnim “rozhlizenim sepm@mzské prodefn ale je
pozornym a vnimavym “obkrokovanim” onoho specifictiés\tta. V tétocasti je jiz vyuzito materialu
ziskaného ztastrenym pozorovanim i polostrukturovanymi rozhovoryngormatory. Dale neiize
pozornémuitendi uniknout, Ze tento vykladi obhlidka onoho sita dtskych hréu je v zasad prvni
rovinou, jez bude na druhé rovimrtikulovana v konfrontaci s nejvyznaggimi teoriemi hry, tedy
bude konceptualizovana na zaklatéto teoretické baze, aby ka@neé na fteti rovirt dosahla
syntetické vypowdi v zawru prace.

Téma prace tedy nenfgastaveno analyticky, nybrz deskriptéyrs dirazem na detail a plasticitu
vypowdi, na z&klad nizZ ma bytten&i zprostedkovano “setkani” s timto jinym. Jserfepwdéen, Ze
analyticky uvod, jenz by usiloval o prvotniigglvymezeni” problému a jeho komponent, by Butn
musel takovému setkani stat v éeftrace i na rovihétendského zazitku tento 8w otevira, nikoliv
jej podava v podabpojmové autopsie. Soasre je treba vidt, Ze nejde o “vyselek” ¢i neschopnost
autorky, nybrz o promyslenou strukturu, jez grésiluje dosahnout tohotaiiaku nacéten&e. To lze
dolozit predevSim onou spiralovitou praci s motivy, jeZ js@uprvni rovig predstaveny v Uvodu a
nasledg zhodnoceny a interpretovany.

Nasleduji d¥ kratka faktograficka intermezza, jez sswiji piiblizeni historie a kulturniho vlivu
skeratelskych karetnich her a bezpiesirt hry Magic.

Celkow paté kapitola fedstavuje a komentuje metody, metodicka Uskalieaifignost vyzkumu.
Je teba zdraznit, Ze se Pi Vealerove podalo ziskat a uchovativéru informatofi, pricemz Slo o
déti. Samotné ziskanéthto informatod, tedy procedura jejich oslovovani, obdrzeni infomaného
souhlasu rodii, a nasledné vedeni rozhoupjeZz musely byt fiméiené ¥ku dotazovanych, patk
nara:nym vyzkumnym situacim.

Mimoradre silnou je nasledujici kapitola, sicaepled klasickych a dosud stale ckivych
teoretickych pistupi ke He. Zde nizeme vymezit na jedné stkatradici filosofické tematizace hry, v

dile J. Huizingy, E. Finka, R. Caillois adeském progedi Jana Sokola. Na druhé stfese Pake



Vecerové podalo doplnit a UZeji zar#it tato vychodiska vzhledem k problémetské hry pracemi
Dany Bittnerové. Domnivam se, Ze v bakskych pracich stéle naprosto neni zvykem, aby se
teoretick& vychodiska stala skémeé organickou a smysluplnou ststi. Zde nejde o “povinnou
poloZku”, nybrz o vybudovani konceptudlniiaky, jez je piloZzena k samotnému vyzkumu, s niz jsou
ziskané vypoddi a vypozorované jevy pasftovany, konfrontovany, zvyznarmvany. Jaky dopad ma
toto vyuziti teoretické baze pro vyzkum, se ukazuje€asti 8. Prace jist neni bezprogedre
filosoficky zaméiena, podani a referencehto teorii her proto neaspiruje na filosofickotenpretaci,
je vSak ve vSech podstatnych momentech veltimgfenym a wci zdroji vérnym zachycenim
podstatnych motiw.

Sedma kapitola vymezuje a specifikuje motéis#té hry, tedy ji “oSétje” vici Sireji pojaté e

vabec.
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zde material vyzkumu analyzovabedevsim proti kategorialniiiice “prostoru a&asu” a “masky a
tvare”. BéZi zde o diskusi sipdstavou o fisnécasoprostorové vymezenosti hry (Huizinga, Sokol),
hra se stavd samostatnou vrstvou kazdodennostiz \sen dtSti hr&i “realizuji”. Nejen Ze tato
“realizace” neznamena jedive finkovském smyslu pohlceni, nybrz tato hra dekénit alespo pro
jednoho respondenta i velmi “praktickou” roli. Vié zde i povahu socialni komunikace a interakce,
jiz Petra Veéefrova dokazala zachytit na Skale od empatické ponsd@bSimu az po zcela
bezskrupulozni okradani nglomych a v tomto smyslu bezmocnych mladsigt. dMotiv “maska”

A1

vs. “tva” si predevsSim vSima sebeprezentace a sebepojirértbthré&ia - a ogt se setkavame s
Skalou projeu od ugimného kamaradstvi a v dobrém smyslu fair playpazplré védomou a
promysSlenou strategii zastraSovani sdapeziskavaniipvahy na psychologické urovni.

NejvyrazrejSim vystupem prace na této ro¥ige vSak jist rozliSeni ti podob dtské hry
(pochopiteld zde mikno hry Magic), jejimiz kroky jsou prvotni “hra fied hrou”, coby
nekodifikovana hra s tdazem na metaforické vyznamy, nasleduje “hra aghatkj. hlavni,
nejszrejSi podoba této hry coby s@dhi soup#eni (coz nizeme chapat jako igchod k
metonymickému vyznamu) az pieti rovinu, “herni byznys”, s akcentovanou rovinoaterialnosti
této hry, kdy tento byznys v extrémni podotlemonstruje Petra \efova na postayjednoho z
informatofi, u rthoz je hraniMagicu doslova profesi, vyile¢nou ¢innosti a naprostym expertnim
mistrovstvim.

V zawru pak vidime pedevsSim ten podstatny syntetizujici krok, kdy sezéklad riznych
casovych (“ontogenetickych”) stiipp zapojovani se héd do hry Magic vlastre realizuje
charakteristické juvenilni muzské sp@@astvi, jez ma své vlastni ini¢r ritudly, jimiz si “kazdy
musi projit”. Zde pracetstava u prostého konstatovani a eéew problému, neh jak je patrné, se

tim otevird novy vyznamovy obzor zkoumani.



Prace koni prilohami, kde je podrolinpopsana zakladni mechanika samotné hry a je zde
obrazova filoha, jez piblizuje vzhled karet.

Prace sama konstatuje, Ze tu¢ilo Zadnou nasilnou generalizaci. bt tomu rozus tak, Ze
v tradici kvalitativniho vyzkumu ani neie real takové generalizace dosahovat. Naprosto to vSak
ani neznamena, ze by prace rezignovala na kondggaitigoroblému. Naopak, vytviasymbolicky¢i
vyznamovy ramec, ve kterém je plastickie@staven sit détskych hr&ia Magicu jako smysluplné
jednani a jako svého druhu “kulturni text”.

Z formalniho hlediska neshledavam zadné vazné te#tys pouzita literatura je tématu a
bakal&skému stupni pkaptimérena a vhodna.

Z téchto divoda pokladam posuzovanou praci za nesthizddilou absolventskou esej. Jediné
namitky, které mohuifpoijit, jsou: v praci mily byt naznéeny dalSi vyznamné okruhy badani, jez se
ukazaly byt nosnym problémem (gender, fsta&i” oproti “détskym hr&im”, aj.). Praci se nedia

uplr¢ ideélre reprodukovat samotné mechanismy hry.

Praci weledoporufuji k obhajols a navrhuiji ji hodnotit znamkowyborré.
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