Arimaa je strategicka deskova hra, kterou se stale pocitacdm nepovedlo pokofit. Problematicky je
zejména velky vétvici faktor stromu hry a celkova jeji charakteristika, diky které je obtizné sestrojit
vhodnou ohodnocovaci heuristiku pro alfa-beta prohledavani. Proof-Number Search je algoritmus
nezavisly na dobré ohodnocovaci heuristice, ktery byl jiz UspéSné pouZit na feSeni koncovek jinych
deskovych her. V této praci jsme adaptovali a implementovali algoritmus Proof-Number Search pro hru
Arimaa.



