V predloZenej praci Studujeme moznosti navrhu aplikacie pre design vyrobnej

linky tvarujucej profil plechu. Postupne prechadzame procesom navrhu profilu, kyticky,
stolic vyrobnej linky a samotnym navrhom valcov, ktoré budu plech tvarovat’

do vyslednej podoby. Preberame algoritmy pouZité pre tvorbu roznych typov bodov
umiestriovanych do kontary valca pre skvalitnenie vyroby. V ramci prace bola
vytvorena aplikacia podporujuca design vyroby profilu, ktora zahrnuje vSetky potrebné
sucasti procesu vyroby a je uz v praxi pouzivana.



