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Bakalarska diplomovd prdce:

Jirtudlni télesnost: vizudIni analyza genderovych aspektii postav online RPG
hry World of Warcraft”, Lucie Beneschovd, FHS UK, 2013

Diplomova prace Lucie Beneschové pojednava o koogémi maskulinity a femininity a
rozdilech v zobrazovani Zenskych a muzskych postavirtualnim sét¢ RPG hry World of
Warcraft. Autorka se zaftila na oficialni reprezentace postav na z webovgtidnek
spol&nosti Blizzard Entertainment. Prace ma teoretickast, kde autorka vymezuje své
pojeti hry a vychodiska pro genderovou a vizuahdlgzu, daletast, kde popisuje metodu,
kterou pouzila a korsmé tieti, nej\tSi cast, kde autorka popisuje samotnou analyzu maierial
a uvadi své zavy. Prace mé 64 stran a obsahuje vSechny nutnéafornmalezitosti

bakald&ské prace.

Prace vykazuje ditou zejm. jazykovou nevyrovnanost mezi teoretickopraktickoucasti.
Zatimco v praktické&asti autorka fehledrg popisuje jednotlivé kroky analyzy a odhaluje
dalSi souvislosti a prace vypada jako odborna siwkoli je misty poznamenana podivnymi
formulacemi, které do odborné prace nezapadaji qaie), @i éteni teoretické&asti jsem
ziskala jako oponentka prace spiSe regpalojem. Tento rozpaty dojem se netykd az tak
obsahu, ale spiSe jazykové formy jakou je tast napsana (kratk&ty, zkratovita tvrzeni

apod.).

Praktickacast prace je promyslenou kvalitativni obsahovouyaoa (viz s. 20), jedna se o
kombinaci gistupu Philippa Mayringa (2000) a Gillian Rose (200 Celkem bylo
analyzovano 20 postav a dwidea. Kategorie, které autorka v analyze ziskdi, na
kategorie kompozhi (postoj, pozadi obrazu, strana obrazu &rspohledu postavy) a
kategorie jednotlivych pruik postav (¢i, nos, usi, rty, vyraz ohleje, vlasy, vousy, &K,

obleteni a zbroj, postava, svaly a ozdoby) (s. 21).

BohuZel velmi dobra az vyborna analyza, ktera jmasa sob velmi zajimava, p#ivé
udélana, provazana s teoretickoasti je srazena jazykovymi neobratnostmi, kterynbusgu

vénovat nadale. Prace obsahuje zvlastni, nesrozumaitébrmulace, nap ,"...vedomi



alternativni reality (ve Fe) nabyva realnosti a hmotnosti v podobrtualni reality.” (s. 7).
DalSim neSvarem jsou prohlaSeni v lidovém stylar&ki odborné praci nemaji mist®/ {éto
kapitole se #nuji takovym snimkn muzskych a Zenskych postav, jejichz kategorie se
obsaho¥ liSi od snimi ostatnich. Jejich mnoZstvi neni tak velké, abyclad@wovaly mé
predchozi zadry, zarove: neni zas tak malé, abych je mohla ignorovat.cletpk akorat, aby
‘potvrzovaly pravidlo™. (s. 40). Fipadré se objevuji fliS osobni prohlaSeni, které sice
vypovidaji o upimnosti autorky, ale v odborném textu nemohou mat@omist byt, nap.
kdyz autorka zévodiuje, pr& do analyzy nezahrnula posledni réesi hry Mists of
Pandaria, uvadi: ,.nezahrnula[jsem ho] jednak proto, Ze vysSla v dgbkdy uz jsem
pracovala na SVIPu, ale také proto Ze jdip jednosrdrné zanerena na asijskou kulturu a
také jsem s ni jako hka nepiSla osob@ do styku. Jedind nova rasa, ktera byla vyxoja
pridana, jsou pandy Uvedeni poslednich dvou nebofti poslednich argumeintby bylo

naprosto dostateé.
Navrhuji polozit tyto otazky:

Na s. 12 autorka cituje Judith Butler (2003), ktgender chapeipdevsim jako proces

(,gender se &a"), zajimalo by mne, jak by autorka propojiladqdojeti a za&ry své analyzy.

Za porgkud problematické povaZzuji tvrzeni o kyborgovi w&du prace, kde autorka piSe:
,Gender je tedy i v ramci tohoto vizualniho materiddonstruovan na zakladvelmi
omezeného repertodru vizuélnich konstnikh prvi¢ (oblicej, postava, obkeni,...), které
navic odpovidaji a je&tumoaiuji prvky repertoaru satasné spolénosti, tedy standartniho
heterosexualniho matrixu, stéjpako u Judith Butler (2003). | kdyZ teoreticky tanto
virtualni swt nemusel byt na heterosexualnim matrixbec postaven, pokud by odpovidal
teorii o kyborgovi od Donny Haraway (2002Navrhovala bych, aby autorka zkusila toto

konstatovani rozvést.

Préaci doportuji k obhajolg.
Kvili vySe uvedenym nedostdik navrhuji hodnoceni v roZp velmi dolde az doke.
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