
Tato práce se zabývá způsoby identifikace tělesně postižených fanoušků seriálu Hra o trůny s jejich
oblíbenými a neoblíbenými postavami a odpovídá na otázky: Jakým způsobem si fanoušci s tělesným
postižením vybírají oblíbené či neoblíbené postavy? Jakým způsobem se s nimi identifikují a jak souvisí
jejich interpretace s jejich vlastními životními zkušenostmi souvisejícími s postižením? Jak jejich
sociální realita ovlivňuje jejich vnímání mediální reality? Výzkum odhaluje ortodoxie moci dominantní
ideologie způsobilosti, vůči kterým se „nemocní“ a „bezmocní“ podvědomě vymezují; popisuje do
seriálu projektované těžkosti, které postižení představuje, strategie jednání z tohoto jevu vycházející a
způsob, jak do toho vstupuje okolí; a v neposlední řadě potvrzuje sociologické premisy prohlubování
empatie na základě různých dimenzí vlastních identit a zkušenosti. Kvalitativní výzkum publika vychází
z polostrukturovaných rozhovorů, využívá interpretativní přístup a výsledky jsou kódovány pomocí
metody zakotvené teorie.
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