Tato prace se zabyva zpusoby identifikace télesn¢ postizenych fanouskl seridlu Hra o triiny s jejich
oblibenymi a neoblibenymi postavami a odpovida na otazky: Jakym zplisobem si fanousci s télesnym
postizenim vybiraji oblibené ¢i neoblibené postavy? Jakym zplsobem se s nimi identifikuji a jak souvisi
jejich interpretace s jejich vlastnimi zivotnimi zkuSenostmi souvisejicimi s postizenim? Jak jejich
socialni realita ovliviiuje jejich vniméani medialni reality? Vyzkum odhaluje ortodoxie moci dominantni
ideologie zptsobilosti, vic¢i kterym se ,,nemocni® a ,bezmocni* podvédomé vymezuji; popisuje do
seridlu projektované tézkosti, které postizeni predstavuje, strategie jednani z tohoto jevu vychazejici a
zpusob, jak do toho vstupuje okoli; a v neposledni fad¢ potvrzuje sociologické premisy prohlubovani
empatie na zaklad¢ riznych dimenzi vlastnich identit a zkuSenosti. Kvalitativni vyzkum publika vychazi
z polostrukturovanych rozhovori, vyuziva interpretativni piistup a vysledky jsou kédovany pomoci
metody zakotvené teorie.
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