Abstrakt

Diplomova prace se vénuje tématu hrdint poc¢itacovych her. Cilem diplomové prace je
analyzovat obraz hrdiny pocitacovych her a prvky z nichz se tento obraz sklada. Dal§im
zamérem prace je porovnat obrazy hrdint v zanrech pocitacovych her RPG (role-playing
game) a FPS (first person shooter) a zjistit, jaké aspekty maji obrazy spole¢né a v jakych se
od sebe lisi. Ve vyzkumu se uplatfiuje obsahova analyza her na zaklad¢ pfedem definovanych
kritérii a terénnich pozndmek vytvorenych v pribéhu 30minutového hrani 100 nejlepSich her
podle hodnoceni Metacritic (50 her v zanru RPG a 50 her v zanru FPS). Vybér vyzkumného
vzorku je limitovan podle hlavni postavy her, analyzované hry jsou takové, ve kterych je
hrdina urcen hrou a hra¢ ho nemiize nijak upravovat, napt. zvolit gender postavy, jeji fyzické
dispozice a povolani postavy. Analyza her prokazala, Ze jejich hlavni hrdina byl ve vét§iné
piipadi Clovek, dospély muz a beloch. Tato charakteristika se vétSi mife vyskytovala u her

zanru FPS.



