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Datum obhajoby: 17.09.2014
Průběh obhajoby: Diplomantka představila záměr své práce – analýzu obrazu hrdiny

počítačových her – a její hypotézy i závěry. Byly přečteny konzultantský i
oponentský posudek. Vedoucí práce představil své hodnocení i výtku
vzhledem k přílišné opatrnosti závěrů plynoucích z velmi propracovaného
výzkumu. 
Diplomantka reagovala na připomínky a potvrdila svou výbornou orientaci
v herním prostředí. 
Komise se shodla na hodnocení výborně.

Výsledek obhajoby: Výborně
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