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Uvod

Po celé dvacaté stoleti byli lidé svédky prudkého rozvoje technologii. Pro dnesni
kulturu vznikly zcela zésadni vynélezy jako televizni pfijimac, které zafazujeme mezi
klasicka (stard) média. K nim vSak vznikl protiklad zndmy jako nova (digitalni) média,
kam zahrnujeme osobni pocitace nebo pocitacovou sit’ znamou jako internet. I kdyz tento
systém nebyl piivodné zamyslen pro Sirokou vefejnost, stal se v n¢kolika desetiletich
jednim z nejvyuzivanéjSich komunikacnich prostfedkt a hlavni cestou k Sifeni informaci
vSeho druhu. V poloviné osmdesatych let 20. stoleti se na internetu zacal objevovat
fenomén, ktery nazyvame ,,webkomiks* (webovy komiks). Z pocatku se jednalo o
pouhou digitalizaci tisténé formy tohoto média. Postupem casu se ale od tiSténé¢ho
komiksu zacal vzdalovat. Divodem byly nejen tematické rozdily, ale také zplisoby jeho
vytvafeni. Digitalni prostfedi poskytovalo zcela nové cesty jak webovy komiks
publikovat, coz zapficinilo 1 vyvoj jeho novych forem.

Tento text tedy nepojednava o vytvarné strance webkomiksu?, ale o zpiisobech jeho
zvetejiiovani pomoci internetu. Pro lepsi pochopeni miizeme webové komiksy pfirovnat
k obraziim a publikacni prostfedky ke galeriim, kde jsou vystavovany. V dne$ni dob¢
u nas existuje stale malo odborné literatury zabyvajici se timto pro webkomiks dulezitym
tématem, a proto se mym hlavnim cilem v této praci stalo sledovani vyvoje téchto
publikacnich prostfedkli webovych komiksli. Zaznamenavat ho od doby, kdy se na
internetu zacaly objevovat prvni komiksy, az po sou€asné moderni zpisoby a sluzby,
které se k tomu vyuzivaji. Na tento problém se snazim nahliZzet z dvou rozdilnych Ghli.
Popisuji, jaké nové prostfedky a moznosti se autorim odkryvaly a zaroven se zabyvam
tim, které vyhody ¢i nevyhody jednotlivé zplisoby publikovani pfinasi ctenditim. Prace z
¢asti vychazi z texta teoretikii komiksu jako je Scott McCloud, jenz se timto tématem
zabyva ve svych knihach a internetovych ¢lancich. V hlavni stati jsem kviili minimu
pisemnych pramenli Cerpal predevSim z webovych clanki, které napsali naptiklad
komiksovi autofi jako Shaenon K. Garrityoé. Ta piimo spolupracovala napf.
s Joey Manleyem, ktery mél svym ptsobenim na publikovani webovych komikst zna¢ny
vliv. Déle jsem se inspiroval rozhovory s osobnostmi jako Chang Kim, jenz stal u zrodu
adresy Tapastic, ktery je jednim z nejvyuzivanéjSich publikacnich webli soucasnosti.

U stale aktualnich webovych stranek ¢i aplikaci, které zvetfejituji komiksy, jsem vyuzil

10 tomto tématu pojednava napiiklad bakalaiska prace Juraje Sipocza Komiks v dob& novych médii.
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i informace, které o sobé poskytuji, nebo jsem vychazel z vlastni zkuSenosti s jejich
pouzivanim.

V prvnich kapitolach za¢indm definovanim komiksu za pomoci nazorti nékolika autorti
komiksu a komiksovych teoretikti a také tim, jaké funkce toto médium spliiuje. Na to
navazuji ¢asti, ve které se snazim pfiblizit formy komiksu, které na sebe diky zptisobu
svého publikovani prebird, a jaké zmény v nich pfinesl webovy komiks
a celkovy rozdil mezi nimi. Pro pochopeni tohoto fenoménu jsem do svého textu zaradil
1 struény popis vyvoje internetu, na ktery navazuje historie webkomiksu, zabyvajici se
stéZejnimi dily, které toto médium ovlivnily. V hlavni ¢asti své prace poté hovoiim vyvoji
publikacéni prosttedkt webkomiksu a jejich uzivani autory od doby, kdy se toto médium
objevilo poprvé na internetu az po soucasnost. VSe uzaviram stru¢nou tvahou o tom,

jakym smérem se miize dal$i vyvoj v budoucnosti ubirat.



1. Komiks

1.1. Co je komiks?

V této kapitole se podivdme na definici komiksu. Jak spravné¢ komiks pojmenovat,
nam pomuzou slova nékolika autord, zabyvajici se timto tématem, navzdory tomu, Ze se
jejich nazory na pfesnou definici Casto rozchdzeji. Zminime si nazory kreslife
a karikaturisty Willa Eisnera, nebo komiksového autora a teoretika Scotta McClouda. Za
svou osobu se vSak nejvice pfiklanim k tvrzenim Paula Gravetta, jenz jsou zde zminény
téz.

Obecn¢ je komiks vniméan jako kresleny serial, vytistén jako kniha, sdélujici informace
za pouziti obrazu a textu v bublinach.? Toto je jednoduch4 forma popisu. Je tfeba vyhledat
specificté)si, kterd nam pomtize odkryt charakter tohoto druhu umeéni a vysvétli jednotlivé
vztahy prvkd, které se v ném vyskytuji. V encyklopedii komiksu mizeme dohledat takto
znéjici definici: ,,...umélecké médium, ve kterém jsou za sebou chronologicky uspotradany
kresby nebo jina zobrazeni s piipadnym doprovodnym textem v cilenych sekvencich.

“3 Slovo sekvence je pouzito i Willem

Dohromady tedy vytvareji celek, nejcastéji pribeh.
Eisnerem. Jim byvé komiks oznacovan za sekvencni uméni. Tento umélecky druh vSak
zahrnuje 1 jiné formy, které funguji na tomto principu. Spada sem tedy nejen komiks, ale
i hudba ¢i film. Je ho tedy tfeba od nich odlisit.

Toto udélal Scott McCloud v roce 1993, kdy vydal svou knihu ,,Understanding
comics® (Jak rozumét komiksu, 2008). Podle ného by definice mohla znit takto: ,,Komiks
je zamérna juxtapozovand sekvence kreslenych a jinych obrazil, urend ke sdélovani
informaci nebo k vyvolani estetického prozitku.“* Déle ho McCloud vymezuje oproti
animovanému filmu. Domniva se, Ze zdkladnim rozdilem mezi animaci (¢i filmem)
a komiksem je ve zptisobu, jak sekvenénost vyuziva. Rika:,,...sekvence u animace probiha
v ¢ase, nejde o prostorovou juxtapozici jako u komiksu. U filmu jsou rdmecky vedle sebe,
ale promitaji se na tentyz prostor —na platno ¢i obrazovku, zatimco u komiksu musi kazdy
rdmecek zabirat jiné, své vlastni misto. V komiksu hraje prostor pravé tu roli, kterou

«5

u filmu hraje cas.”> K tomuto vztahu Ize jesté¢ dodat, ze animovany film komiks

ovlivitoval. V dobé¢, kdy nebyl televizni primysl natolik vyspély, komiksy napomahaly

2 Obdobné zné&jici oznaceni miizeme nalézt ve Veobecném encyklopedickém slovniku z roku 2005.
3 LADEK/PAVELKA 2010, 5

4 MmccLouD 2008, 9

5 MCCLOUD 2008, 7
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roz§ifovat piibéhy televiznich kreslenych seridl. McCloud svymi definicemi nechava
oteviené¢ dvefe pro zpracovani komiksu z pohledu zénrového, technického nebo
materialniho.

Spousta lidi komiksu vycitd, ze svazuje ptedstavivost divdka. Zastanci klasické
literatury tvrdi, Ze pokud je ptibéh tvofen pomoci obrazkil, neni tfeba ji vyuzivat. Proti
tomuto nazoru se stavi Paul Gravett, londynsky novinaf, kurdtor a spisovatel
s dvacetiletou praxi v komiksovém odvétvi. Rika, e mezery mezi ,,obrazky“ v komiksu
si Ctenaf musi sam domyslet. K tomuto dodava piiklad: ,,...vzdyt kdyz jdete do galerie
a divate se na obrazy, také vam piedstavivost pracuje na plné obratky.“ Na otazku presné
znéjici definice komiksu Gravett odpovida v ¢lanku Ondreje Bezra. Tvrdi: ,,...pfesna
definice neexistuje. A je to tak dobie.“® Podle néj je tézké uréit, kde se nachazi zanrova
hranice mezi komiksem a kolazovym grafickym roménem. To demonstruje naptiklad na
dile Maxe Ernsta Tyden laskavosti, ktery m4, jak tvrdi, do bézného chapani komiksu
daleko. Gravett fika, ze takovato dila 1ze chépat jako komiks, i kdyZ jim nejsou a v nichz
hranice ,,komiksovosti“ neni pevné dana. Timto se vymezuje oproti piedchozim tvrzenim
Eisnera a McClouda a nechdva na kazdém, at’ rozhodne sdm za sebe, jak tento druh uméni
chapat.

Rici piesné, co komiks je, je velice t&7ké. Jak se ukazuje, toto médium bude stale
vyvijet a ndzory na néj se mohou ménit s nim. Néktefi ho chdpou jako piesné
definovatelnou zalezitost s konkrétnimi pravidly. Jini se nebrani oteviengjSimu ptistupu

a vnimaji komiks jako médium bez hranic.

1.2. Funkce komiksu

V dneS$nim svété mize komiks zastavat hned nékolik funkci. Vytvofil pomysiny
pfechod mezi literaturou a vytvarnym uménim. Historicky byla jeho prvni funkei kritika
spolecnosti a politické situace. Stripové komiksy vychdzejici pravidelné v tisku
od ptelomu 19. a 20. stoleti, mély za kol reflektovat svou dobu. Postupné svou funkci
zacal sméfovat i na zdbavni pramysl. To byl hlavni dGivod proc¢ se natolik rozsitil do svéta.
Jinou jeho funkci se stalo propagovani a reklama, kdy se jim prezentovaly vyrobky ¢i
sluzby v praxi. Jeho obrazova forma dokdze daleko 1épe interpretovat situace, nez-li

psany text, a proto byl a je vyuzivin k pfedstavovani novych produkti

6 BEZR 2013
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a jejich funkci. Své misto zaujal také v ndvodech. Je-1i manual tvotfen obrazky ¢i vyjevy
skute¢nych situaci, je daleko srozumitelnéjsi a miize demonstrovat postup ¢innosti.

V poslednich letech stoupl zajem vyuzivat komiksy pifi vzdélani. Jsou jim
interpretovana znama literarni dila nebo historické udalosti. Poskytuje informace ziskané
jednodussi a zabavnou formou. Na rozdil od filmu komiks postupuje ctenafskym tempem

a déti u n&j udrzi 1épe pozornost.’

1.3. Formy komiksu

Zasadni otazkou je, jak komiks dé€lit. Pokud ho budeme délit podle Zanru, je odpoveéd’
v podstaté jednoduchd a miizeme nalézt vice jak dvacet zanrti a subzanrii tohoto média.
Mezi né€ patii naptiklad superhrdinské, sci-fi a fantasy nebo alternativni komiksy. Délit
na stranu a nebo podle zptisobu publikovani? Na internetu se vétSinou miizeme setkat
s problémem, Ze se mezi t€émito dvéma zplsoby ned¢la rozdil a tyto formy jsou slouc¢eny
pod jednu kategorii. Tim ale vznikaji nesrovnalosti a je t&zké je poté rozlisovat.®

Zde si komiksy rozdélime do forem podle zptisobu jejich publikovani. Tim je mysleno,

zda-li se nachazeji v rozsahlych sbornicich, nebo jsou naptiklad pouhym doplitkem novin.

» Stripovy komiks

Zékladni ,,jednotkou’ komiksu je strip (novinovy). Nazev vychazi z anglického slova
»stripe® (prouzek) a proto se zpravidla jedna o tf aZ Sesti okénkovy piib¢h, prevazné
humorného razu, orientovany horizontaln¢ v jednom ¢i dvou nad sebou umisténych
prouzcich. Takto byly formovéany prvni komiksy jiz na konci 19. stoleti.9 Svym
charakterem, ktery dokazZe vystihnout ¢asové kratké situace nebo myslenky (i bez

pfitomnosti textu), byl a stale je vyuzivan pfedevs§im v novinach a magazinech.

+ Komiksové album
Ptibéhoveé obsahlejsi dila jiz vyzaduji vice prostoru. Strany jsou nejcastéji

komponovany na rozsahlejsi format (A4), piicemz takovychto stran je v jednom

TKRiZ 2013

8 Ptiklad rozdéleni komiksu podle forem: https://cs.wikipedia.org/wiki/Komiks, vyhledéno 5. 3. 2016.

% Strip Zluté dit& (v originale Yellow Kid, 1895) autora Richarda F. Qutcalta je povazovan za prvni
moderni komiks.
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svazku od dvaceti do padesati. Tato forma se miize nazyvat slangovym vyrazem

,,sesitovka®.

» QGraficka novela
Komiksova alba mohou byt nasledné¢ kompletovany do obsahlejSich vydani, které
jsou znamé jako graficka novela ¢i roman. Je to v podstaté kniha slozena vétSinou

z péti Ci Sesti komiksovych alb, ale mize byt tvoiena i bez tohoto déleni.

« Komiksovy ¢asopis

Nejcastéji je zminovan jako ,.komiksovy fanzin“. Jedna se o druh magazinu, na jehoz
tvorbé se podili vice autorii. Ti do néj pfispivaji riznymi komiksy, které mohou byt
na spole¢né téma. Takovym je naptiklad ¢esky fanzin Bubblegun vychazejici od roku

2008.10

»  Webovy komiks

Je pomérné mlady, ale za dobu své existence se vyrazné rozsifil. Jako jediny ze zde
uvedenych je publikovan prostfednictvim internetu a je pievdzné zcela volné
pristupny. Mize mit charakter stripii nebo na sebe navazujicich ptib&ht, jako je tomu
u grafické novely. AvSak diky vyhoddm digitalniho prostfedi pfinasi i nové formy,
které jsou charakteristické pouze pro ngj. Jsou jimi naptiklad ,,nekonecné platno®,

hypertextovy komiks nebo motion comics.

2. Webkomiks

2.1. Formy webového komiksu

Komiks Sifeny prostfednictvim internetu se nazyva ,,webkomiks® (Lze se setkat
1 s nazvy ,,webovy komiks* nebo anglickymi ,,webcomic*, ,,webcomics* nebo ,,on-line
comics®). Tento pojem je slouceninou termint ,,world wide web* a ,komiksovy
magazin.”“ Zacal se uzivat od roku 1993, kdy byly k jeho publikovani poprvé vyuzity
webové stranky. Podle Anne Zanfei, kterd se zabyva definici tohoto pojmu, je dilezita

jeho forma. Podle ni je dualezité zvazit, co lze skute¢né nalézt na webovych strankéch,

10 http://bubble.kocogel.info, vyhledano 5. 3. 2016
14


http://bubble.kocogel.info/

které se vénuji tomuto médiu, a jak ho mohou ovlivnit.! Digitalni prostiedi vyuziva
mnoho prvki, jako naptiklad navigace. Oproti tisténému komiksu se tedy zménila nejen
forma, ale 1 zplsob jakym se tyto komiksy mohou ¢ist. Zpocatku bylo vyuzivano
klasickych forem, které byly pouze adaptovany do internetového prostiedi. Avsak stale
Castéj$i zapojovani vypocetni techniky do procesu tvorby zapficinilo, ze autofi zacali ve

svych komiksech uzivat novych prvk.

 Strip a dalsi klasické formy
Uzivani klasickych komiksovych forem jako naptf. stripu bylo pro webkomiks
charakteristické prfedevsim v jeho pocatcich, kdy technologie nedosahovaly té miry, pfi
niZz bylo mozné vytvofit nové. Oproti tiSténym verzim, ale obsahovaly navigaci, ktera
byla zcela novym prvkem. Diky ni bylo mozné se v komiksu (¢i ptibehu) pohybovat nejen
vpred a vzad, ale také otevftit archiv s kompletnim vyctem vsech stran. Jeji uzivani se pro
webové komiksy stalo charakteristické. Uzivani klasickych forem, jako strip nebo

grafickd novela, je bézné dodnes, kvli jednoduchosti jejich tvorby oproti nasledujicim.

» Nekonecné platno
Je mozné fici, Ze prostor u této formy hraje stézejni roli. Zacina oprosténi od formatu, na
ktery byl dosud komiks tisknut a kvili tomu bylo v podvédomi, Ze by mél byt takto
koncipovan. Je to zcela nova myslenka, jenz tika, Ze pfibéh nemusi byt rozdélovan do
jednotlivych stran, ale 1ze ho pojmout jako nekonec¢ny ,,tok* scén ¢i oken. Celé dilo tak
muze byt neomezené obsahlé a ¢tenaf se po ném pohybuje nezavisle na sméru (ten je
urcen umisténim jednotlivych oken). Tato forma funguje na rozhrani webovych stranek,
jejichz potencial vyuzivd naplno. Je s ni spojovan Scott McCloud, ktery s nadzvem

,nekoneéné platno piisel ve své knize Reinventing comics v roce 2000.*2

* Motion komiks
Do cestiny ho Ize ptelozit jako ,,pohyblivy komiks®. Stale Cast&jsi uzivani digitalnich
technologii zacalo byt pfedpokladem pro tuto novou formu komiksu, ktera je do jisté miry
kombinaci dvou sekvencnich médii. Komiksu a animace. Jeji uZiti bylo doslova revoluéni
a diky ni se oteviely nové moznosti jak vypravét déj. Nedlouho poté, co bylo vyuZzito

animovanych prvkd, pfiSla na fadu zvukova stranka. Diky tomu bylo mozZné piib¢h

11 7 ANFEI 2008, 55-56
12 MccLoUD 2009
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doplnit o tématickou hudbu, doprovodné zvukové efekty a v neposledni fadé

1 0 mluvené dialogy.

* Hypertextovy komiks
Tento druh komiksu, nékdy nazyvany ,,Hypercomics®, poskytuje ctenadiim zcela nové
zazitky, které jsou u tradi¢né tist€éného komiksu nemozné. Vyuziva hypertextualitu
(odkazy na jiné stranky Ci jeji Casti) jako prostfedek k pohybu po celém piibéhu
a poptipad¢ k jeho rozvétveni. Diky jeho pouziti je mozné cely piibéh rozdélit do vice
linii s alternativnimi konci, nebo do ptibéhi, které pouze rozsituji hlavni dé¢j. Je pouze na
¢tenatrovi pro jakou se rozhodne. Dale hypertext umoznuje divaka odkéazat na novou
stranku, kde se nachazeji informace, které cely pfibéh rozsituji o riizné tidaje. Mlze se
jednat o popisy postav ¢i historie jednotlivych prostiedi, kde se konkrétni d&j odehrava.
Na rozdil od tradi¢né kreslenych komiksii (nasledné umisténych na internet) se k jeho
tvorb¢ vyuzivaji programy jako Adobe Flash, které¢ umoziuji do obrazu vlozit tyto odkazy

(hypertexty), ale 1 animace a zvuk.

 Interaktivni komiks
Tato forma je do jisté miry kombinaci pohyblivého a hypertextového komiksu. Vlastni
jak animované a zvukové prvky, tak 1 moznost odkazat se na dopliiujici informace nebo

jiné déjové linie.

2.2. Rozdil mezi tiSténym a digitalnim komiksem

Komiks dnes mé dvé zakladni podoby: tiiténou a digitalni.'® Kazda poskytuje urdité
vyhody a nevyhody. Tistény komiks je zde mnohem déle. Takto byla vyddvana vétSina
komiksiti 20. stoleti.!* Tento zplisob viak miZe autory omezovat. Diky potfebé Setiit
penézi za nakladny papir, byla nutnd ispora mista a tviirci museli komiksy komponovat
do mnohem stisnéné¢jSich formatt. Diky vysokym nakladim proto neni mozné vydat
kazdy komiks. Do prodeje se tak dostavaji vétSinou pouze kvalitni dila, ktera proSla ptes

kriticky pohled urcitého vydavatelstvi.

13 Digitélni komiks je oznageni pro komiksy publikované neti§ténou formou napf. skrze internet nebo
mobilni aplikace.
14 'S nastupem webového komiksu jiz nebylo tieba nékteré komiksy vydavat.
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Naproti tomu digitdlni formu komiksu je mozné S§ifit daleko volnéji. Vyuziva se
k tomu internetu. Podet jeho uZivateld stale stoupd a s nim i potenciondlni publikum.®®
Jelikoz nad vétSinou tviirct neni vyss$i autorita jako napiiklad vydavatelstvi, mohou své
komiksy Sifit daleko volnéji a rychleji. Diky tomu se na internetu mtze se svym dilem
prezentovat kazdy a rozdily v kvalité¢ jsou zde mnohem zfetelngjsi, nez-li je tomu
u tisténé¢ho komiksu.

Publikovani ptes internet dnes vyzaduje minimalni, ¢i zcela zddnou penézni investici.
Tvarci uz nemusi dokonce ani platit osobni webové stranky, jelikoz je moznost vyuzit
specialnich webi, které nabizi autorim prostor zcela zdarma. Webové komiksy se ke
svym ¢tenaiim dostavaji daleko rychleji. Je v podstaté¢ mozné ¢ist je ihned, jakmile jsou
zvetejnény, pokud se nejednd o dila, za kterd je nutné nejprve zaplatit.

Mnoho lidi ale upfednostiiuje hmatatelnou knihu ¢i komiks. Proto jsou n¢které znamé
webové komiksy publikovany nejen prostfednictvim internetu, ale také tiskem. Je to
kompromis pro ty, ktefi sleduji komiksy on-line, ale zaroven touzi je mit ve své
v knihovné.!® Internet se stal pro webovy komiks zékladnim faktorem. Tvofi pro néj to,

co papir u tiSténého komiksu a bez néj se zkratka neobejde.

2.3. Internet a jeho struc¢na historie

Internet si lze pfedstavit jako neomezenou informacni pavucinu nebo sit’. Je tvofen
menSimi sitémi, které jsou propojeny do jedné velké. Uzly jsou tvofeny pocitaci
a vldkna napt. telefonnim kabelem, elektronickou siti nebo mikrovinnym signalem $itici
se vzduchem. V internetu se miiZete teoreticky propojit s jakymkoli jinym do sité
piipojenym pocitaem, at’ je kdekoli na svété.!” V jeho prostiedi neni pojem prostoru
a Casu a vSechny informace se dostavuji ve stejny Cas a vytvaii pocit blizkosti pro jeho
uzivatele.

Jeho zaklady se kladou jiz do padesatych let 20. stoleti. Impulzem k rozvoji aktivit
vedoucich k jeho vzniku bylo vypusténi prvni sovétské umélé druzice Zemé, Sputnik.
Spojené staty odpoveéd€ly na tuto skuteCnost vytvofenim vyzkumné agentury ARPA

(Advance Research Projects Agency). Od zacatku se zajimala o propojeni svych

zakladen, predev§im svych pocitacd. V roce 1965 byl uskutecnén experiment

15 Poget uzivatell internetu od roku 1993: http://www.internetlivestats.com/internet-users/,
vyhledano 5. 3. 2016

16 Web nabizejici tisk vlastnich komikst, vyuzivan tviirci webkomikst:
http://www.comixpress.com/tools/creator/calculator/, vyhledano 19. 1. 2016.

17 STRANSKA 2013, 2
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s propojenim pocitaci univerzity Berkeley v Kalifornii a technologického institutu MIT
v Massachusets. Vznikla mezi nimi prvni ,rozsahld pocitatova sit*™ (Wide Area
Network/WAN).

Protoze vyzkumnici ARPA byli z riznych univerzit a vyzkumnych pracovist v USA,
doslo na pocatku sedmdesatych let k propojeni vyzkumnych pracovist’ University of
California v Los Angels, Stanford v Californii, University of California Santa Barbara
a University Utah (nazev sit¢ byl APARnet). V roce 1971 byla v prostfedi APARnetu
vytvorena elektronicka posta (e-mail). Na posilani této posty se v roce 1979 soustiedila
sit’ Usenet.

V Evropé se internet zacal rozvijet v Evropské organizaci pro jaderny vyzkum
(CERN), nachézejici se ve Svycarsku, po¢atkem osmdesatych let. Do Ceské republiky se
dostal v listopadu 1991, kdy bylo do sité piipojeno Ceské vysoké uéeni technické
v Praze.'®

I kdyz byl internet zpocatku zalezitosti universit a vyzkumnych pracovist’, zacal se
postupné Sifit 1 mezi jiné oblasti. Jeho vzrlstajici vliv 1lidé zaZivali hlavné

v devadesatych letech, kdy se internet zacal pfeménovat do podoby, kterou zndme dnes.

2.4. Etapy vyvoje webového komiksu

Internet v sob¢ skryval veliky potencidl §ifit informace mezi lidi z riznych ¢asti svéta.
Jak se postupné meénil jeho charakter z védeckého na komunikacni a zédbavni, piibyvalo
a vytvareli virtualni komunity. Jednu z nich formovali fanousci komiksu. Ten se diky nim
dokazal na internetu adaptovat a vytvofil tak zcela novou formu tohoto média.

V nasledujicich odstavcich zminuji jaké komiksy a autofi se na internetu v pribchu
gasu prezentovali. Cely tento proces vyvoje je podle T Campbella’® (autor zabyvajici se
webovym komiksem, ktery se svou cCinnosti podilel na jeho vyvoji) rozdélovan do

nékolika zakladnich etap.?°

18 ZELENY/MANNOVA 2006, 129-132
19 Takto je uvadéno jeho celé jméno.

venr
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2.4.1. Prvni etapa vyvoje webového komiksu
Kreslené ptibéhy se v riiznych podobach na internetu uvetejiiovaly dfive, nez byl

vynalezen World Wide Web.?! Prvnimi sluzbami, které poskytly komiksu moznost se $ifit
pomoci internetu, byly FTP a Usenet.??

Téchto sluzeb vyuzil autor Joe Ekaitise, kdyz skrze né roku 1986 uveiejnil svlij komiks
T.H.E Fox. Je oznatovan za prvni webovy komiks.?® Zacatkem devadesatych let se na
internetu objevuje komiks Where the Baffalo Roam (Hans Bjordahl), ktery ptivodné
vychézel novinove (1987). Poprvé se objevil na Usenetu v roce 1991 a o dva roky pozdéji
na webu.* Jednalo se pfevazné o gagovy strip a stal se prvnim pravidelné aktualizovanym
webovym komiksem. Stejn¢ jako Where the Baffalo Roam, byl jiz pomoci Webu
uvefejnén ptibéh Davida Farleye Doctor Fun (1993).

Tyto Webové komiksy byly ale pouze velmi sttidmym zacatkem oproti dobé&, ktera
méla pfijit. Tehdejsi nejveétsim problémem nebyl nedostatek autorti ¢i komikst, ale fakt,
ze internet nebyl tolik dostupny. Ptistup na n¢j méla pouze mala skupina lidi. Nejcastéji
to byli védecti pracovnici a vysokoskolsti studenti, majici pfistup k pottebnym zatizenim.

Prvni roky webového komiksu tedy nebyly ptivétivé jak pro tviirce, tak ani pro ¢tenare.

2.4.2. Druha etapa vyvoje webového komiksu
Twviirci, hlavné ti, kteti rozuméli digitdlnim technologiim, zac¢ali pomalu svou tvorbu

soustfed’ovat na internet. Kvalita prvnich webovych komikst ov§em nebyla pfilis vysoka.
VétSinou se lidé mohli setkat s oskenovanymi stripy z novin. Stale jesté¢ pom&mné mala
vyspélost hardwaru, pfedevS§im monitor, svazovala barevnost. Proto bylo mozné
vyhledat spoustu cernobilych komikst, které tim neztracely na kvalité rozliSeni.

Jak jiz bylo fec€eno, jedni z prvnich, kdo méli pfistup k internetu, byli studenti
vysokych Skol. Ti uvetejiiovali stripy ze Skolnich Casopist skrze rizné weby. Komiks
Nukees (Darren Bluel, 1997), byl pravé takovymto komiksem. Vydaval se az do roku
2006, 1 kdyz jeho autor jiZ nebyl studentem.

Cim vice lidi ziskavalo pfistup k internetu, tim vice se webové komiksy zalaly
profilovat, aby se svymi tématy pfizptsobily riznym cilovym skupindm ctenaid. Stale

vewr

CastéjSimi se stavaly naméty z prosttedi pocitacovych her (Polymer City Chronicles,

21 7krdcend WWW, vynalezeno sirem Tim Berners-Lee v roce 1991. Vice: ZELENY/MANNOVA 2006,
132

22 FTP (File Transfer Protocol)-protokol pro pfenos souborli prostfednictvim internetu, Usenet (systém
elektronickych diskusnich skupin, distribuovany prostrednictvim internetu po celém svéEte).

23 ATCHINSON 2008

24 http://www.shadowculture.com/wtbr/site.html, vyhledano 23. 2. 2016
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Chris Morrison, 1995). Dale také silily adaptace slavnych televiznich seriald jako napf.
Star Trek nebo Star Wars (Melonpool, Steve Troop, 1996). Nékteré z téchto komikst se
proslavily natolik, Ze jsou dnes stale v podvédomi ¢tenditi (napt. Penny Arcade, Jerry
Holkins a Mike Krahulik, 1998).%° Technologie se v druhé poloviné devadesatych let
zacaly rozvijet daleko rychleji. To napomohlo mnoha autorim, ktefi chtéli s webovym
komiksem experimentovat.

Dokladd to komiks Argon Zark! Charleyho Parkera (1995). Jednalo se
o dobrodruznou sagu s hlavnimi hrdiny. Je to tedy jeden z prvnich webovych komikst
,,na pokracovani“?® coz do té doby nebylo obvyklé. Vétsina produkce byla do té doby
pouze groteskami, které si vystacily s jednou stranou a nijak na sebe nenavazovaly. Parker
timto dilem oteviel nové moznosti i z vizualniho hlediska. Komiks Argon Zark! byl zcela
barevny a inovativni hlavné uZzivanim animaci. Toto pozdéji ovliviiuje moderni
interaktivni komiksy. Parker vSak nebyl jediny. Dalsim autorem, ktery uzil animaci ve
svém komiksu byl Cat Garza (The Magic Inkwell, 1996). Experimentatorem byl také
Jesse Reklaw. Jeho komiks Slow Wave zahdjeny v roce 1995 je vypravén formou, ktera
je Ctenafim S$ita na miru. Je totiz mozné kontaktovat autora a odeslat mu e-mailem
jednoduchy popis svych snt, které se divakovi zdali. Ty jsou poté adaptovany do stripu.
Tento koncept je zalozeny na bezprostiedni komunikaci cCtenafe s autorem

a ukazuje vyznam jejich vzajemného vztahu.?’

2.4.3. Treti etapa vyvoje webového komiksu
Druha polovina devadesatych let je dobou, kdy se webovy komiks dostava do §irSiho

podvédomi a jeho publikovani zaziva doslova boom. Zacina dokazovat, Ze neni pouhou
adaptact tiSt€éného komiksu, ale jeho alternativou. Jednim z faktord, ktery ovlivnil tvorbu
autord, nebyla pouze vzrustajici obliba webovych komikst, ale i fakt, Ze takovou ¢innosti
1ze dosahnout zisku. Autofi téz mohli byt podporovani nékterym z velkych vydavatelstvi,
pro které vytvareli specialni webové epizody jejich tisténych komikst. Dal§i moznosti,
jak dosédhnout vydeélku, bylo vybudovat silnou zdkladnu ¢tenéiti. Ti mohli tvlirce finanéné
podpofit, nebo si zakoupit originalni kresby svych oblibenych epizod.

Zpusob, jakym k sob¢ pfipoutat Ctenaie, byly komiksy, které jsou na pokracovani.

S takovym konceptem uz diive ptisli Johnatan Rosenberg a Charley Parker. Nékteii autoti

25 GARRITY 2011
% Dalsim takovym komiksem na pokra¢ovani byl Sluggy Freelancer (Johnatan Rosenberg, 1997).
2T 1SAAC 2008
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vymysleli ptfibéhy s rozsahlejsim déjem. Takovymi komiksy se stalo napiiklad dalsi
Rosenbergovo dilo Goats (1997), nebo komiks Maritza Campose College Roomies from
Hell (1999).2

Hlavni a nejpocetnéjsi skupinou se stala dila zépadniho stylu. Kromé nich se ale zacaly
objevovat vlivy, které pfichazely z vychodu. Autofi Fred Gallagher a Rodney Cadton,
vychazejici hlavné z japonského stylu Manga, vytvorili webovy komiks Megatokyo,
ktery zapocal svou existenci roku 2000.

Jiz na pfelomu stoleti internet uZivalo okolo ptil milionu uZivatel.?® Publikovani
vlastnich komikst se stdvalo jednodussi a zacali se objevovat autofi, kteti ptichazeli
s jednoduchou kresebnou formou. To odstartovaly komiksy jako 8-bit Theatre (Brian
Clevinger, 2001), Daily Dinosaur Comics (Ryan North, 2003) nebo Wondermark (David
Malki, 2003). Diky témto klipartovym projektim si lidé uvédomili, Ze nutn€ nemusi byt
zdatnymi kreslifi, aby mohli tvofit vlastni webové komiksy. Rovnéz jim v tom napomohla
kniha Scotta McClouda Reinventing Comics z roku 2000. Ukézala lidem, kteti touzili
délat vlastni webkomiksy, jak spravné sva dila publikovat, aby byly uspéSnymi. Kniha
byla rozdélena na tii hlavni ¢asti. Digitalni tvorba (jak tvofit za pomoci digitalnich
technologii),  Digitdlni  dorucovani  (jak = publikovat  komiks  online)
a Digitalni komiks (Jak tvofit komiksy specialné na web).3® McCloud se stal pro mnoho
tvlircl pravodcem, jak byt v tomto komiksovém odvétvi uspéSny. Sdm také piispél
projektem ,,Nekonec¢né platno®, ktery ovlivnil tvorbu pfistich let, jak ukaZzi v nasledujici

¢asti.

2.4.4. Ctvrta etapa vyvoje webového komiksu
Webovy komiks prvniho desetileti 21. stoleti byl ovlivnén mySlenkou, Ze na internetu

nemusi komiksové formy odrazet ty tiSténé. McCloudovo ,,nekonecné platno* bylo pro
webovy komiks néco zcela nového a pokrokového. Stalo se zcela novou formou.
Sam McCloud na svych webovych strankéach tika o projektu toto: ,,'Nekonecné platno'
je vyzvou myslet ve velkém. Je fadou konstrukénich strategii na zdklad€ zpracovani na
obrazovce jako oknu, nikoli stranky. Zakladnim ptfedpokladem je, Ze neexistuje Zadny
divod, aby komiks pfi Cteni na internetu byl rozdélen do stran. Stranky jsou moznost —

a mohou pracovat dobte, pokud je tvar obrazovky podobny — ale vyhody uvedeni vSech

28 GARRITY 2011

2 Pfesna &isla uzivateld internetu mezi lety 1993-2014 na: http://www.internetlivestats.com/internet-
users/, vyhleddno 6. 3. 2016
%0 mccLouD 2000
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panelti dohromady na jedno 'platno', jsou vyznamné a stoji za vyuriti.“3! Autory
prozkoumavajici tyto moznosti byli naptiklad Cat Garza (Cuentos de la Frontera) nebo
Demian5 (When I Am King, 2001). Autor Patric Farley vytvofil web s nazvem Electric
Sheep Comix, kam soustfed’uje své projekty. Jednim takovym je 1 komiks The First Word,
fungujici na principech ,,nekone¢ného platna“.

Mimo tyto moderni komiksy byla stile tvofena klasickd dila, pfevazné ve formé
grafickych novel a stripti. Autorka Jastin Shaw svym ptibéhem Nowhere Girl (2001)
ovlivnila nékteré¢ mlad¢ autory. Mezi n€ lze zatradit naptiklad Dylana Meconise (Bite Me!)
¢i Billa Mudrona (Conquers the Moon Nazis).*?

Mnohem vice se prosazovali autofi, kteti webovy komiks vyuzivali jako formu deniku.
Takovym byl James Kochalka. Ten po kazdy den vytvarel jeden strip v rdmci svého
komiksu American Elf. Podle tohoto konceptu tvofil i Jennie Breeden (The Devil’s
Panties), nebo soucasny autor Marvin Clifford (Schisslaweng).

Tato doba byla idealni pro invence a experimenty. Rozkvét zazivala nejen témata
a zpisoby tvorby, ale rozvijel se také vztah tiSt€éné¢ho komiksu s webovym. Tistény

a webovy komiks se zacaly vzajemné dopliiovat.

2.4.5. Pata etapa vyvoje webového komiksu
Posledni etapa zasahujici do dne$ni doby rozviji dal§i experimentdlni postupy.

Naptiklad jsou tvofeny interaktivni komiksy (Anomaly, 2011), které kombinuji jak
kresebné prvky, tak 1 animace a zvuk. U téchto ptibéht vzrista obliba uvetejiiovat je
nejen skrze webové stranky, ale 1 specialni aplikace, které jsou dostupné na mobilnich
zafizenich.

Pocet uzivateld internetu prudce vzrostl, vstoupil do naseho Zivota a zacal byt jeho
soucasti. Lidé daleko vice vyuZivaji chytrych zafizeni a travi ¢as na socialnich sitich. Ty
se staly prostfedkem, jak dopravit komiksy k lidem a soustfedit je na jedno misto, aniz by
museli chodit na jednotlivé webové stranky. Zndmym webovym komiksem, ktery se
stal na socidlnich sitich velmi popularnim je Cyanide and Happiness (Kris Wilson, Rob
DenBleyker, Matt Melvin, Dave McElfatrick, 2005).

Uzivatel¢ timto zpisobem mohou sdilet komiksy, které sami vytvofili. Kazdému, kdo

zatouzi ud€lat si svilj vlastni, je poskytnuta mozZnost tvofit je pfes komiksové generatory.

81 MccLOUD 2009
32 GARRITY 2011
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Zde neni potieba byt jakkoli umélecky nadany, staci si komiks jen poskladat z predem
vytvotenych prvkda.

Dnesni doba je k webovému komiksu a jeho ¢tenaiam ptivétivejsi, nez kdykoli diive.
Zpusoby, jakym je vytvaren a nasledné publikovan, se za posledni tii desetileti vyrazné

zménily. Timto se budu zabyvat déle.

3. Vyvoj publika¢nich prostredkii webkomiksu

Jedno z dulezitych témat vztahujici se ke komiksu na internetu se tyka toho, jakym
zpusobem je publikovan. Podili se na tom hned nékolik dulezitych faktorG jako je
internet, sluzby na ném zavislé (napf. web) ¢i samotni autofi. Internet je hlavni
a dilezitou soucasti, bez které¢ by toto publikovani bylo nemyslitelné. Poskytuje snadné
sdileni informaci mezi jeho uZivateli po celé planeté. Od svého vytvoreni se postupem let
vyrazné rozsifil do svéta a za¢al poskytovat nékolik zptisobii, jak informace sdilet. Siteni
obsahu po siti se stalo ¢asove velice vyhodné. Jakmile je na ni nahran soubor, je témef
okamzité¢ dostupny vSem internetovym uzivatelim. U webového komiksu samoziejmé
odpada proces tisku a distribuce ke koncovym prodejciim. Diky tomu se stava dostupny
daleko dfive, nez kdyby si ho ¢tendi musel kupovat v obchodé.

Dalsim faktorem, ktery ovliviiuje publikovani komikst na internetu, jsou sluzby, které
na ném umoziuji zverejiovat obsah. Ty se postupné vyvijely a ovlivnily i samotny vyvoj
tohoto média. Vznikly nové formy jako napft. ,,nekonecné platno* nebo ,,motion
comics.” S postupnou vyspélosti téchto sluzeb se zacalo objevovat stdle vice autort.
Moznost stat se tvircem, ktery prezentuje svou praci na internetu, tak zacala byt stale
dostupnéjsi.

O tom, jak se publikovani webkomiksu od jeho vzniku aZ po soucasnost proméiovalo,
a které internetové sluzby a portaly se k tomu vyuZivaji, budu hovofit

v nasledujicich odstavcich.

3.1. Internetové sluzby pred piichodem webovych stranek

Komiks zacal vyuzivat internetu jako publikacniho prostiedku jiz v osmdesatych
letech. Ti, jiz k nému méli pfistup a zaroven se zajimali o vypravéni formou kreslenych
piibéhi, ho pouili k jeho Sifeni. VéEtSinou to byli studenti americkych univerzit, ktefi této

nové technologii rozuméli a dokézali ji patfi€né pouzivat. Vyuzili k tomu sluzby, kterymi
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bylo mozné¢ sdilet soubory, v tomto piipad¢ obrazové, a obsah s ostatnimi uzivateli, i kdyz
jich z po¢atku nebylo mnoho. Byly ve své podstaté jednoduché a velmi ucelné a vyuzivaly
se k predavani informaci skrze internet ped pfichodem World Wide Webu v roce 1991.3

Prvni z internetovych sluzeb vyuzivanych k uvetejnéni komiksta byl CompuServe,
zalozeny v roce 1969. Byl uréeny predevsim ke sdileni ¢asovych informaci. Se svymi
zaklady v americkém Ohio, CompuServe fidil pocate¢ni vznik on-line sluzeb. V roce
1979 se stal prvnim, kdo poskytoval elektronickou postu a technickou podporu
uzivatellim osobnich pocitaci. V roce 1980 piisel s revolu¢ni inovaci. Zac¢al umoziovat
on-line chatovani (dopisovani) v redlném case.*

Moznost snadného sdileni souboril, kterou CompuServe nabizel, jako prvni vyuzil
autor Eric Milikin. Je povazovén za tvirce prvniho webového komiksu, jenz byl parodii
na piibéh The Wizard of Oz, nesouci nazev Witches and Stitches. Skrze tuto sluZzbu byl
uvefejnén roku 1985, ktery je oznadovan za rok vzniku webovych komikst.*® O pouhy
rok pozdé€ji zacal takto sdilet svlij komiks T.H.E Fox autor Joe Ekaitis. Ten vSak vyuzival
1 dalsi sluzby jako napf. Q-Link nebo GEnie, umoziiujici dopisovani mezi uZivateli na
principech dnesniho e-mailu.

Krom¢ CompuServe se zacalo k publikovani on-line komikst vyuzivat dalSich
internetovych sluzeb. Takovou byl FTP (File Transfer Protocol — Protokol pro ptenos
souboril). Jeho prostfednictvim je moZné pfenaset soubory ¢i data, nehled¢ na jejich typ,
mezi pocitaci. Je nezdvisly na platforméch, coz poskytuje vyhodu, ze soubory mohou byt
sdileny mezi pocitaci s riznymi opera¢nimi systémy. Poprvé byl pouzit v roce 1971,
oficialné byl vsak predstaven az v roce 1985.%°

Spolu s FTP se zacalo uZivat sluzby zvané Usenet, ktery byl v mnoha ohledech vice
uzivatelsky. S jeho vytvarenim se zacalo roku 1979 a hlavnim tc¢elem bylo poskytovani
elektronické posty. Jedna se v podstaté o diskuzni systém, srovnatelny s dneSnimi
webovymi diskusnimi fory a e-mailem. Hlavni rozdil spociva v tom, ze zpravy se
neukladdaji a jsou dostupné pouze po urcity cas. UZivatel posila své piispévky na
tématicky kanal (diskuzni skupinu) a poté jsou tyto zpravy poskytovany skrze rozdilné

servery. Ostatni uzivatelé se mohou kdykoli do téchto serverii ptihlasit, diky specidlnimu

33 ZELENY/MANNOVA 2006, 132

3 http://webcenters.netscape.compuserve.com/menu/about.jsp, vyhledano 10. 3. 2016

% GARRITY 2011

% http://searchenterprisewan.techtarget.com/definition/File-Transfer-Protocol, vyhledano 10. 3. 2016
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softwaru (programu), a vidét vS§echny nové zpravy. Na ty mohou odpovidat, nebo si je
ukladat, jelikoZ jejich dostupnost je od otevieni pouze tficet dni.>’

Webovy komiks Hanse Bjordahla Where the Buffalo Roam jiz roku 1991 zacal
vyuzivat tyto internetové sluzby, jelikoz byl v tisku cenzurovan. Pivodné byl vytvoren
pro univerzitni noviny Colorado Daily (1987) a odréazel zivot studentll na University of
Colorado. Publikovani skrze FTP a Usenet vSak tomuto komiksu trvalo pouhé dva roky
a jiz roku 1993 presel na uzivatelsky mnohem piivétivejsi webové stranky. Ty se staly az

dodnes jednou z nejvyuzivanéjSich a nejvyhledavanéjsich sluzeb na internetu.

3.2. Webové stranky

K internetu jiz dnes neodmyslitelné patii World Wide Web (znamy také jako
»WWW* nebo ,,W3“). Ten zplsobil revoluci v zobrazovani a sdileni obsahu a stal se
neodd¢litelnou soucasti dneSniho internetu. Umoziiuje piehledné a efektivné uchovavat
informace ve formé webovych stranek.® Ty se pro webové komiksy, nejen diky svému
vizualnimu potencialu, staly velice diilezitym prostfedkem k publikovani.

Zrozeni webu zacalo jiz v osmdesatych letech 20. stoleti. Mistem vzniku byly
Svycarské laboratore CERN. Zde se objevila potieba vytvofit interni systém, ktery by
mohl byt vyuzivan k jednoduchému sdileni informaci. Timto problémem se zacal zabyvat
mlady britsky fyzik a pocitatovy inzenyr Tim Berners-Lee, ktery zde vytvofil
pseudohypertextovy systém. Bylo ale tfeba ho vice propracovat, a proto 12. bfezna 1989
zhotovil hruby navrh dneSniho World Wide Webu, ktery dosahl koncem roku 1990 finalni
podoby, i kdyz byl uzivan pouze v CERNu. Datum oficialniho vzniku je kladen do roku
1991, kdy se WWW rozsifil do svéta.®®

Tato aplikace se stala wuzivatelsky pfivétivou diky vyuZivani hypertextu.
V zjednodusené formé se jedna o ,,brany“, které jsou po webové strance rozmistény
a mohou nas odkazat na jeji jiné Casti, ¢i na zcela nové weby. K formatovani téchto stran
se vyuziva specialni jazyk nazyvany HTML (HyperText Markup Language). HTML
dokumenty mohou obsahovat i1 dalSi prvky, jako jsou obrazky, animace, zvukové

zdznamy, formulafe, tabulky a dal$i.*’ Diky témto prvkiim, které umoziuji formovat

37 http://www.usenet.org, vyhledano 10. 3. 2016
38 ZELENY/MANNOVA 2006, 132

39 ¢izEK 2014

40 MACHALA 2007, 26
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grafickou podobu webové stranky, se tato aplikace oproti ostatnim stala vizuadlné
pfitazlivou a postupem ¢asu velmi oblibenou.

se webovych stranek zacalo k publikovani komiksti vyuzivat stale Castéji. Na web se
muze nahliZet, oproti diskuzné zalozenym aplikacim, jako na knihu ¢i album. Je zde
mozné vytvofit archiv jiz uvetejnénych komiksl, ke kterym maji ¢tenafi jednoduchy
pristup a nemuseji je ukladat do svych zatizeni.

Dnes maji autofi nékolik moznosti jak vyuzivat webové stranky. Mohou své vytvory
zatadit do specializovanych webtll zabyvajici se publikovanim komiksti nebo si vytvofit
osobni webové stranky. Osobni weby byly vyuzivany v pocatcich webkomiksu, ktery byl
v podstaté novym médiem, jenz teprve hledalo na internetu své uplatnéni. Prvni autor,
vyuzivajici této sluzby byl David Farley. Ten 24. zati 1993 skrze web na serveru
University of Chicago publikoval sviij komiks nazvany Doctor Fun. Farley od tohoto roku
vydrzel aktualizovat své piibéhy az do 9. ¢ervna 2006, kdy byl uvetejnén posledni strip.
Uzavielo se tak vice neZ deset let, po které tento komiks vychazel.*! Od roku, kdy Farley
zacal publikovat na webu, se timto zpiisobem zacali prezentovat i dal§i autofi, jako Hans
Bjordahl (Where the Buffalo Roam, 1993), Stafford Huyler (NetBoy, 1994), Chris
Morrison (The Polymer City Chronicles, 1995), Steve Troop (Melonpool, 1996), Darren
Bluel (Nukees, 1997) a dalsi.*?

Webové stranky se od druhé poloviny devadesatych let staly nejvyuZivanéj$im
prostfedkem k publikovani komiksti na internetu. Poskytovaly autorim moznost vytvorit
ojedinély design svych webi tak, aby co nejlépe odpovidaly typim a formam jejich
komiksii. Diky této volnosti se zacaly komiksy na internetu dale rozvijet a autofi
experimentovat. Vznikaly zcela nové formy vyuZivajici animaci (Argon Zark!, Charley
Parker, 1995), nebo projekty typu nekone¢ného platna, které web vyuZivaly jako
prostiedek, diky kterému je moZné tvofit neomezené dlouhé komiksy (My Obsession with
Chess, Scott McCloud, 1998).#® S ptichodem 21. stoleti se webové komiksy zacinaji
vytvaret jiz ve velkém a autori stale ptibyva. Zalozit si vlastni webové stranky zacalo byt
mnohem jednodusi, nez kdykoli pfedtim. K tomu zacaly slouzit naptiklad aplikace

oznacené jako , free-webhosting.“** TaktéZ vznikly komiksové hostingy shromazd'ujici

41 Rozhovor s autorem Davidem Farley o komiksu Doctor Fun na této adrese:
http://www.ibiblio.org/Dave/oldfag.html, vyhledano 11. 3. 2016

42 GARRITY 2011

43 MccLoup 2009

4 Webhosting je pronajem prostoru pro webové stranky na cizim serveru.
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vice autord pod jednu adresu. Diky nim se autofi mohli zacit soustied’ovat pln¢€ na svou
tvorbu a dokonce si vytvarenim webkomiksii vydélavat penize. Vice vsak o téchto druzich

publikovani na webu pisi v nésledujicich odstavcich.

3.3. Osobni webové stranky

Prvni moznosti jak publikovat komiksy na internetu, bylo zalozit si vlastni webové
stranky. Ty byly po pfichodu WWW nejcastéjSim publikacnim prostiedkem a jsou autory
vyuzivany dodnes. Autofi David Farley a Hans Bjordahl se jako prvni uchylili k této
moznosti a inspirovali tim dalsi autory. Byli to pifedevsim Stafford Huyler (NetBoy,
1994), Reinder Dijkhuis (Rougues of Clwyd-Rhan, 1994) nebo Chris Morrison (Polymer
City Chronicles, 1995). Pro autory, ktefi nerozuméli programovani, byla tato cesta slozita
¢1 nesrozumitelnd. Ti se vétSinou uchylili ke spolupréci se zkuSenymi webovymi
designéry a programatory, kteti cely web vytvofili. To vSak stdlo penize. K nezdvislym
tvirclm, kteti si nemohli dovolit takovouto investici, proto nebyla devadesata 1éta ptilis
schtidna.

Az prelom stoleti se stal dobou, kdy zacaly vznikat sluzby poskytujici zvetejnovani
vlastniho obsahu, nebo tvorbu osobnich webovych stranek bez nutnosti
programatorskych znalosti. Publikovani skrze né nebylo pftili§ slozité. K tomu slouzila
administrace, u které nebyla potfeba znalosti slozit¢ho kédovani. Takovouto sluzbou byl
napiiklad Blogger. Ten svou existenci zapodal v roce 1999.%° Jeho systém se stal vhodny
pro publikovani textovych i grafickych (obrazovych) soubort a diky své jednoduchosti
je tviirci k prezentovani jejich prace vyuzivan dodnes. Jedna se vSak o nastroj, ktery je
strohy a neposkytuje pfili§ volnosti.

Oproti tomu sluzba Wordpress nabizi vice moznosti. Jedna se o ,,open source* projekt
(program s pfednastavenymi zdrojovymi kody), ktery uZziva mnoho uZivateld po celém
svété. Jeho zéklady spadaji do roku 2003, kdy zacal jako blogovaci nastroj, ale postupné
se vyvinul v komplexni systém pro spravu obsahu webovych stranek prostfednictvim
plugind, widgetl a riiznych motivi.*® Je tedy omezen pouze autorovou fantasii.*’ Stejné

jako Blogger jsou jeho sluzby poskytovany zdarma a stal se dalS§im z oblibenych nastroju

% https://www.blogger.com/features, vyhledano 12. 3. 2016

46 Plugin=zasuvny modul-pocitatovy program rozsifujici funkce jiné aplikace, Widget=graficka
komponenta.

47 https://wordpress.org/about/, vyhledano 12. 3. 2016
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pro tvorbu webovych stranek. Jeho oblibenost u komiksovych tviirci doséhla tirovné, kdy
bylo roku 2005 vytvoteno specialni rozsifeni této aplikace s nazvem ComicPress.

Tento rozsitujici prvek se stal jednoduchym systémem pro tvorbu kompletniho webu,
ktery vyhovuje publikovani komikst. Nabidl nastroje pro vytvoteni archivli nebo sekci
s komentafi u jednotlivych epizod.*® Postupem &asu pro toto rozsifeni byly vyvinuty
i dopliiky jako napt. Comic Easel nebo Webcomic, které nabizeji tvorbu vlastnich designi
bez jakékoli potieby kodovani. ComicPress zacaly vyuzivat napt. komiksy Foxtrot (Bill
Amend), Player vs. Player (Scott Kurtz) nebo Octopus Pie (Meredith Gran).

Vyuziti webovych stranek se staly k publikovani komikst na internetu zcela béznym
zpusobem. S prichodem blogovacich sluzeb ¢i ,,free webhostingii* se oteviely moznosti
vSem, ktefi touzili svou praci prezentovat na webu. AvSak nové generace autoril stale
Castéji vyuzivaji novych, modernéjSich moznosti, které jim Setii cas a penize a zaroven

se jim staraji o propagaci.

3.4. Hostingy webovych komikst

Cim vice komiksi se na internetu objevovalo, tim byla vétsi potieba je shromazdovat
na jedno misto. Jednim divodem byla snadna dostupnost, kdy na jednom webu bylo
shromazdéno vice autort. Ctenati méli p¥istup ke svym oblibenym komikstim nebo touto
cestou mohli objevit nova, doposud jim nezndma dila. S postupem casu jich ptibyvalo
V anglictin€ se lze setkat s oznaenim ,,webcomics collectives®, coz lze volné prelozit
jako ,.kolektiv webovych komiksl.“ Mnohem ptesnéjs$i oznaCeni je vSak ,,webcomics
hosting* (prostor pro zvefejiovani komikst na cizim serveru/webovych strankach). Tento
nazev oznacuje webové stranky, které kompletuji vice komikst od riiznych autort pod
jednu adresu. Ty mohou byt i tematicky zamétené. PiedevSim jsou prostorem, ktery
umoznuje publikovani v podstaté komukoli.

Stranky vénujici se hostingu webovych komiksi primarné poskytuji vse, co je potieba
k publikovani na webu. Autorim odpadaji starosti o vSechna tézka bifemena, jako je
navrhovani webovych stranek, jejich budovani nebo udrzovani aktualnosti. Jsou
uzivatelsky pfivétivé k autoriim, ktefi nerozumi slozitému koédovani webovych stranek.

Komiksy se zde uvefejiiuji snadno ptes jednoduchou administraci. Velkou vyhodou

8 http://comicpress.org/about/, vyhledano 12. 3. 2016
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téchto hostingli jsou integrované komunity ctenaiti a dalSich tviircd, coz poskytuje
autortim zp&tnou vazbu, které se na osobnich strankach dosahuje t&zce.*

Prvni z t€chto webovych stranek se zacaly objevovat jiz v poloviné devadesatych let.
Americky autor Bebe Williams, kvtli odmitnuti jeho komikst v tisku, vytvoril webové
stranky Art Comics Daily roku 1995 a zvetejiioval zde sva dila. Dulezitym se tento web
stal diky poskytovani prostoru pro publikovani i dal$im tvircim.®® Dalsi kdo
s konceptem poskytovat autorim prostor pro publikovani na jedné webové adrese piisli,
byli v noru roku 2000 Chris Crosby (Superosity, 1999) a Darren Bleuel (Nukees, 1997).
Ti, diky nespokojenosti s jejich vlastnimi webhostingy, se rozhodli spojit
a poskytnout lepsi sluzby. Nakonec zptisobili pfevrat v oblasti internetového komiksu.
Hlavnimi divody jejich krokii byla snaha vytvofit pro ¢tenafe pevné misto, kde mohou
najit webkomiksy a zaroven ptildkat lidi ochotné sponzorovat autory, ktefi by diky nim
mohli mit tvorbu jako zaméstnani. Diky jejich velkému tsili vznikla v bfeznu 2000
webova adresa Keenspot.com, pro kterou jiz v roce 2002 tvofilo okolo padesati
karikaturisti. Keenspot vlastnil exkluzivni vydavatelskd prava, pficemz vytvéaiel
1 vedlejsi projekty, jako jsou obchody s komiksy.

Oproti dne$nim volnym hostinglim, si Keenspot své tviirce peclivé vybira. Mezi
komiksy zvetejnéné na jejich webu patii napt. Superosity (Chris Crosby, 1999), The
Devil’s Panties (Jennie Breeden, 2001) nebo Antihero for Hire (Mark Shallow, 2003),
které jsou stale aktivni. Keenspot v§ak v ¢ervnu 2000 nabidl ptilezitost i ostatnim, méné
zdatnym tviirciim, vytvorenim Keenspace. Ten poskytuje neomezené volny prostor pro
vSechny weboveé umélce, ze kterych si pozdé€ji vybira ty nejlepsi a umoziiuje jim publikaci
na Keenspot.

Vynosnou se tato adresa stala nejen diky reklamé, tisku komiksti nebo vyrobé
propagacnich predmétl, ale také diky sluzb&é zvané Keenspot Premium. Jednd se
o predplacenou sluzbu, fungujici od 1éta 2001, ktera za poplatek poskytuje fanouskim
Cetbu komiksti bez reklamnich banneri.® Keenspot se stal bezesporu prvnim
profesionalnim webkomiksovym hostingem, ktery tvlircim dal tyto moZnosti a poloZzil
zaklad pro dalsi projekty tohoto typu.

Rokem 2000 zapocal svou ¢innost 1 portal eigoMANGA, zalozeny Austinem Osueke

v San Franciscu. Soustfedil se na publikovani komikst tvofenych pifedev§im ve

4 ENzO 2015
50 PETERSON 1996, D9
5T http://www.keenspot.com/fag.html, vyhledano 14. 3. 2016
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vychodnim stylu manga (Rumble Pak — 2004, Sakura Pakk, 2004).%2 Zviditelnil se hlavné
vyraznou reklamou v magazinech a svym rozsahem, ktery pokryva nejen komiksové
médium, ale i animaci a hry.>

Nasledujicim rokem 2001 se predstavily, dnes jiz zaniklé¢ webové stranky Cool Beans
World. Publikovany zde byly animované ¢i castecné animované komiksy (Dark
Frankenstein, Marshall Law nebo Scarlet Traces). Bohuzel existence tohoto webu byla
ukondena ani ne rok od svého vzniku.>*

Osobami, které se zacCaly podilet na rozvoji komiksového on-line publikovani, byli
animatorka Shannon Denton a designér Patrick Coyle, ktefi vytvofili v roce 2001 web
pod nazvem Komikwerks.com. Zde poskytovali prostor nezavislym tvircim. Na této
adrese byl zvefejnén naptiklad Astounding Space Thrills od Steva Conley. Zanedlouho
vznikl podobny portdl Duck Webcomics, nazyvany také Drunk Duck, ktery zapocal své
pusobeni diky Dylanu Squiresovi v roce 2002 a funguje dodnes. Nabizi prostor autorim
zcela zdarma a zarovei je podporuje navody, jak tvofit komiksy.>®

Ve stejném roce jako Drunken Duck vznikly webové stranky s ndzvem Modern Tales.
Za jejich plisobenim stal publicista, editor a autor Joey Manley, ktery tento web
koncipoval jako jeden z prvnich modelti hostingu webovych komiksi, kde fungoval
systém predplatného.*® Tento napad zagal realizovat jiz v roce 2001, kdy shanél on-line
umélce pies e-mail €1 osobné. Jeho vize byla zcela jasnd. Inspirovdn magaziny jako Weird
Tales a Amazing Stories, se Manley snaZil zaloZit webové stranky dostupné ctenafiim,
ktefi by mésicné platili poplatek za ptistup do komiksovych archivii tohoto webu. Chtél
z n¢j ucinit do péti let portal, ktery by tviirce, ktefi zde plsobi, financné zaopatfil.
Nanestésti se toto nedovedlo splnit, i kdyz Modern Tales vyd¢lavaly obstojny zisk. Doufal
ale, Ze pfinegjmenSim tento model hostingu semkne tvirce dohromady
a stanou se tak jako kolektiv mnohem viditeln&j$imi. Sdm Manley v kalifonském deniku
Alameda Times-Star®’ o Modern Tales prohlasil: ,....doké4zali jsme, Ze lidé jsou za webové
komiksy ochotni zaplatit.* Diky tomuto zji$téni bylo zfejmé, Ze projekty podobného typu
maji v budoucnu volnou cestu, a proto pozdéji zacaly vznikat weby na podobném

zakladé®® Manley tvrdil, Ze cena komiksi na internetu miize byt niz$i. Odpada zde potieba

52 Webovy komiks v tomto stylo byva nazyvan ,,webmanga.*

%3 http://www.eigomanga.com/#about us/about_us.html, vyhledano 14. 3. 2016
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zaplatit materidl na tisk a dal$i navySeni finalni ceny diky konecnym prodejciim.
Ctenaiim je finanénd mnohem dostupnéjsi a koneény vydélek se nedéli mezi vice stran.>

Mimo Modern Tales, které se ve své dobé kvuli predplatnému staly Céastecné
nepopularni, Manley vytvofil dalsi portaly na podporu ¢i publikovani webovych komikst.
Jednim takovym byl WebComicsNation.com. Ten poskytoval tvircim volny hosting
a piijmy zde neplynuly z plateb za pfistup ke komikstim, ale z reklamnich blokt. To byl
hlavni divod, pro¢ zde byl ¢tenaitim umoznén piistup zdarma. Diky funk¢nosti tohoto
konceptu se pozd¢ji Modern Tales staly také zdarma. S pfichodem novych
a vyspélejsich hostingli v§ak Modern Tales zacaly ztracet na popularité. V roce 2012 kvili
Manleyho smrti tyto portaly bohuzel zanikly a dnes jiz nejsou dostupné.®® ,Joey chtél

o « 61

Mezi Manleyho projekty patfily i adresy jako Serializer.net, Girlamatic.com nebo
GraphicSmash.com. Na jeho portalech pisobili autofi jako James Kochalka se svym
webkomiksem American Elf, Shaenon Garrity s jeho Narbonic, nebo Lea Hernandéz
s Rumble Girls. Jejich seznam je vS8ak mnohem obsahlejsi. N&kteti z nich se vydali na
profesiondlni drahu, jini zacali diky svym zkuSenostem s webovymi komiksy podporovat
novou generaci tvurcu.

Nova vina autort je ovlivnéna predev§im moderni technologii. Webovy komiks se od
roku 2005 nese v duchu inovaci. Mimo novych portall, poskytujicich autoriim hosting,
se objevuji socidlni sit¢ a rozviji se mobilni zafizeni. Diky nim je mozné ¢ist komiksy
v podstaté kdekoli a poptavka po nich se tim navysuje.

Na tyto nové zptisoby zacal cilit naptiklad web Tapastic.com. ZaloZen byl v fijnu 2012
Chang Kimem a se stal jednim z nejvyraznéjSich a nejmodernéjSich hostingl
soucasnosti.®? Pro webové komiksy tento portél tvofi v podstaté to, co YouTube pro videa.
Zakladatel Chang Kim popsal svou prvotni inspiraci takto: ,Jdete na stranku jako
YouTube, sledujete jednotlivé epizody. Jsou zde doporuceni, které¢ vam pomuzou odkryt
vice a vice a vy tak stravite cas objevovanim toho uZzasné¢ho obsahu. Zde vSak neni nic

takového pro webové komiksy.“®® Toto byl diivod, pro¢ si Chang Kim uvédomil, Ze je

%9 SOPONIS 2006

8 Dal§imi byly napt. portaly ComicSpace nebo TalkAboutComics.
81 GARRITY 2013b

%2 yoo0 2015

63 BURSZAN 2013
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potieba vytvofit Tapastic (sloZenina slov ,tapas‘ a ,,fantastic*), ktery nazyva ,,.komiksovy
YouTube.*

Tapastic se stal platformou, ktera je snadno dostupna jak pro ¢tenate, tak autory. Je zde
mozné snadno sledovat rozdilné tviirce a jejich komiksy ve form¢ odbéru aktualizaci. Pro
uzivatele je mozné si zde jednoduSe vytvofit profil, ktery mohou propojit se svym
facebookem. Nasledné sviij tcet 1ze vyuzivat ke ¢teni komiksii a zaroven i publikovani
svych vlastnich. Kazdy ¢tenai ma tak prilezitost zvetejnit zde vlastni dilo a eventualné si
vybudovat zakladnu svych fanouskt. Diky tomuto systému jiz ani ne rok od zalozeni zde
bylo dostupnych 19 000 epizod od vice nez 900 autort.®*

Pro ty, jenz se rozhodnout vyuzit publikovani skrze tento portal, je poskytnuta
maximalni podpora od administratori. Zvefejnit obsah je zde velice snadné a probiha
skrze vlastni Ucet. UZivateli staci pouze nahrat soubory ze svého zafizeni. Nemusi se
zabyvat problémy s propagaci, budovanim vlastnich webovych stranek nebo interakci
s Ctenafi. VSechny tyto zélezitosti vyrizuje Tapastic za autory. Ti tak maji vice ¢asu na
svou tvorbu.®®

Na dal$im zplsobu podpory autort se nemusi podilet pouze Tapastic, ale také ctenafi.
Jedna se o podobny koncept, po jakém touzil Joey Manley. Ten chtél dosahnout toho, aby
si tviirci mohli svymi komiksy vyd¢lat dostatek penéz. O toto se o téméf deset let pozdéji
snazi i tento portal. Jak fiké jeho zakladatel Chang Kim, za prvé a ptedevsim, Tapastic je
prosperujici komunita a forma socidlni sit¢ v komiksovém primyslu. Ctenafi nemusi
autory pouze sledovat, ale zaroveinl je mohou penézné podporovat. Ti maji ddle moznost
ziskat finan¢ni obnos z reklam, které¢ jsou umistény pod jejich komiksy, nebo vydavanim
jejich kompletnich komiksovych sérii (nerozdélenych do epizod) v prémiové sekei, kterd
je étenaiim zpoplatnéna.®

Cely tento systém subvence dopliiuje piekladani komikst z cizich fec¢i. Touto cestou
se Tapastic snazi podpofit autory neanglicky mluvicich zemi. Jeho hlavni snahou je
piiblizit tviirce, predev§im z Francie a Jizni Korei, publiku severni Ameriky ¢i Velké
Britanie. Hlavni vyhoda spocivd v tom, ze veSkeré formy pomoci jsou poskytovany

zdarma.®” Diky mnoha vyhodam zagal byt Tapastic obliben nejen autory, ale i étenafi.

64 BURSZAN 2013
8 piLLoN 2013
% vy00 2015

67 BURSZAN 2013
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Komiksy jsou pro n€ thledné rozdélené podle tématického zaméteni, ¢i jejich popularity
a novych trendd. Jejich ¢teni je prehledné a diky koncepci celého webu také plynulé.
Mimo to jsou veskeré aktualizace a zpravy o novych epizodach jejich oblibenych autord,
doruCovany mnoha zplsoby. Kromé upozornéni na jejich Tapastic Gc¢tu, jim jsou
informace posilany e-mailem &i sluzbou RSS.%

Tapastic se diky své koncepci a podpofe stal dnes nejvyuzivanéjSim hostingem pro
weboveé komiksy. Naplnil nékteré z vizi, které pomahaly tento druh publikovani formovat
a prozatim zavrsuje jeho vyvoj, ktery vsak neni u konce. Tyto weby dokazaly usnadnit
autorim praci a zaroven je podporovat. Ctenafim naopak dokazaly zprostfedkovat
snadno  dostupny prostor pro cetbu webovych komiksl, ¢i interakci

s tvurci.

3.5. Digitalni vydavatelstvi

Néktera vydavatelstvi, kterd publikuji komiksy, vyuzily internet jako alternativu, jak
je dopravit ke svym ¢tenaifim. Jsou zde takova, kterd jsou podobna hostingtim webovych
komiksti. Oproti nim vSak komiksy neposkytuje zdarma, ale za poplatek.
K tomu jim slouzi rizné formy ptedplatného ¢i individudlnich cen. Diky zplsobu
doruceni skrze internet jsou oznacovana jako ,,digitalni* vydavatelstvi. Je to prostor, kde
se setkava webovy komiks s tisténym, ktery je vSak zdigitalizovan. Obecné lze fici, ze
komiksy, které se zde nachdzeji, jsou oznaCovany jednotnym oznacenim ,,digitalni
komiks*. Je vSak predmétem diskuze, zda-1i miZeme néktera zdejsi dila stale oznacovat
za webkomiks ¢i nikoli. Spojujicim prvkem je zde vSak dorucovani formou
internetovych, &i specialnich®® prezentaci, v uZivatelském rozhrani. Dnes jsou vyuzivany
predevsim Ctenafi, kteti upfednostiiuji digitalni formu komiksu pied tiSténou.

Vyvijet se zacala jiz v devadesatych letech, ale aZ témét deset let poté, co Bebe
Williams v roce 1995 spustil adresu Art Comics Daily, za¢inaji na internetu publikovat
své komiksy 1 vydavatelstvi s velkymi jmény (DC, Dark Horse). Toto opozdéni bylo
zpusobeno dvéma zasadnimi faktory. Jako prvni se objevila pocatecni nedivéra.
Vydavatelé se v devadesatych letech domnivali, Ze webovy komiks nema pfili§ svétlou
budoucnost. KdyZ v pribéhu nékolika let zjistili, Ze toto médium na internetu funguje

dobie, zacali mit obavy, Ze by jednou mohlo ptebrat viid¢i llohu. Od toho, aby piistoupili

68 RSS=Rich Site Summary, je technologii umoZzfiujici ptihlasit se k odbéru novinek z webu.
89 Nejvyuzivangjsi formaty souborti jsou PDF, ePub, CBR a CBZ.
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k internetovému publikovani je vSak stale odrazovala jedna skute¢nost. Komiks byl na
internetu snadno napadnutelny a jejich vydavatelska Cinnost by se tak stala cilem
piratstvi.

Jednim z prvnich, kdo se roku 1996 odvézil k publikovani touto cestou, bylo
vydavatelstvi Marvel. Na webové adrese pod nazvem CyberComic zacalo uvefejnovat

).”% Tento

webové komiksy a propojovat je s tiSténymi (ty se napi. navzajem dopliovali
projekt ale skoncil pouhé Ctyii roky od svého vzniku. Ptes dalsi neuspesné projekty (napf.
DotComics) toto vydavatelstvi roku 2005 vytvofilo sluzbu Marvel Unlimited, jenz
funguje dodnes. Ta umoznuje svym Ctenafiim za predplatné (9.99$ mésicné, okolo 240
K¢) ptistup k archivu, ktery ¢&ita vice nez 17 000 komiksi.”! Tento systém je vyhodnou
alternativou k béznému nakupu jednotlivych svazkl. Ty jsou cenény stejné, jako jejich
tisténé verze. Nasvédcuje tomu fakt, Ze jednotlivé stranky se musi optimalizovat do
specialnich digitalnich formath a konecna cena se vysplha na stejnou ¢astku jako pti uziti
tradi¢niho tisku.

Marvel vSak zacal vytvaret i ¢ist¢ weboveé komiksy. Roku 2009 publikoval titul Spider-
Woman (Alex Maleev) ve formé nazvané ,,motion comics.“ Jedna se o médium fungujici
na platformé Flash’?, kterd vyuzivd animace. Tu jiz diive v zjednodusené formé pouzil
napiiklad autor Charley Parker. Zde je vSak celd kompozice doplnéna
o zvukovou stranku a komiks ptlisobi zcela novym dojmem. Marvel chtél timto pfedev§im
zaujmout a pfildkat nové ctenare. Nasli se ale i taci, ktefi se neradi vzdavali tiSténé verze
na tkor téchto inovaci a ziistali vérni tisténému médiu.”® Nartstajici podet internetovych
1 dal$i vydavatelé.

DalSim, kdo zacal vydavat komiksy timto zpiisobem bylo vydavatelstvi Slave Labor
Graphics. Divodem byl rok 2008, kdy byla velmi nizka mira objednavek na tiSténé
komiksy, jako naptiklad The Royal Historian of Oz, jehoz posledni vydani vyslo pouze
skrze digitalni prostfedi. Majitel Dan Vado usoudil, Ze je Cas piejit na tento moderni
zpuisob publikovani. Tvrdil, Ze postupem casu bylo vidét klesajici zdjem o tisténa vydani,
zatimco internetové prodeje rostly. Webova (¢i digitalni) platforma je z Casového hlediska

vyhodnéjsi. Vydavatel nemusi domlouvat dodani zbozi na pulty obchodl a mtize se misto

"0 KLEEFELD 2011

L http://marvel.com/comics/unlimited, vyhledano 22. 3. 2016

72 Adobe Flash slouzi ke spousténi animaci, videi a webovych prezentaci.
3 THILL 2009

34


http://marvel.com/comics/unlimited

toho soustiedit pfedevsim na své spotiebitele. Diky tomuto snizeni nakladd ¢tenaiim
poskytuji prvni vydani piibéht zdarma a kazdé dalsi po 0.99s (okolo 24 K¢). Zatimco
jednotlivé dily pribeéhit vydavaji digitdlni formou, grafické romany (komplet vSech
jednotlivych vydani) pievadi i do ti§téné podoby.’* Obdobné publikuji sviij komiks
Looking for Group autofi Ryan Sohmer a Lar deSouza. Ten je nejdiive zvetejiiovan na
webovych strankach po jednotlivych epizodéch, pticemz jejich komplety jsou posléze
vydany digitalnim vydavatelstvim ComiXology (nebo tistény do sbornik).
ComiXology bylo zalozeno roku 2007 a patii pod spole¢nost Amazon. Dnes je jednim
z nejvice oblibenych digitalnich vydavatelstvi. Shromazd'uje komiksy od vice nez 75
vydavatelti (napt. Marvel, DC, Image, BOOM, IDW, Top Shelf nebo Oni Press),
webkomiksovych hostingli (Keenspot) a mnoha nezavislych autorti. Ty jsou dorucovany

skrze jejich webové stranky, nebo mobilni aplikace.”™

Mimo jiné¢ spolupracuje
1 s n€kterymi hostingy jako napt. EigoMANGA, jehoz komiks Rumble Pak vydaval.
Dulezity byl rok 2013, kdy tento portal zavedl moznost publikovani nezavislym tvircim.
Ti sem mohou nahrét své dilo, které nasledné musi projit kontrolou, ktera zjisti, zda-1i ma
dostatecnou uméleckou a scendristickou kvalitu. Jakmile je dilo schvéleno, je zatazeno
do katalogu a stava se dostupnym pro ¢tenare. Portal si ndsledné z prodeju srazi urcitou
¢astku. Autofi ale nejsou nijak omezovani a mohou publikovat i na jinych webovych
strankach.®

Jak jiz bylo zminéno, ComiXology vlastni spole¢nost Amazon. Ta pfes své webové
stranky distribuuje nejen tisténé, ale 1 digitadlni komiksy. K jejich doruovani vyuziva
sluzby zvané Kindle, kterd je ur¢ena prvotné pro ¢etbu tzv. Ebook (digitalni kniha) na
Steckach.”” Soubory s komiksy jsou ale pouze ve formatu této sluzby a neni mozné &ist je

“78’ ale

jinak, nez ptes jeji aplikaci. Ta naneStésti neumoziiuje Cetbu v ,,landscape modu
pouze jako jednotlivé strany (,,portrait mod*). Navic diky faktu, Ze tato sluzba poskytuje
pouze tiStené médium v digitdlni forme€, se zde nelze setkat s webovymi komiksy.
Uzivatel¢ diky témto omezenim Kindle vyuzivaji na ¢etbu komiksti méné. Proto v roce
2015 Amazon umoznil propojeni uctl jeho uzivateli s jejich ucty na ComiXology. Je tedy

mozné komiksy zakoupit na obou platformach, ale ¢ist je pouze z jedné.

"4 ALLEN 2011

™ https://www.comixology.com/about, vyhledano 16. 3. 2016

6 ROBERTSON 2013

7 https://kindle.amazon.com/fag#General0, vyhledano 23. 3. 2016

8 Moznost na obrazovce zobrazit zaroveti levou i pravou stranku knihy.

35


https://www.comixology.com/about
https://kindle.amazon.com/faq#General0

Od roku 2007 vznikaly dal$i projekty tohoto typu jako naptiklad Graphicly. Jeho hlavni
snahou bylo stat se platformou k distribuci komiksti a oznaCoval se za ,komiksové
iTunes.“”® V roce 2010 tato spole¢nost zalozila blog iFanboy.com, ktery slouzil hlavné
pro debut nezavislych tviircti jako byl napi. Ken Garinga se svym dilem Planet. AvSak
ComiXology, které se stale rozrustalo, pfevzalo vedeni a Graphicly tak roku 2014
ukongila svou ¢innost.® Stejné jako nyni vedouci vydavatelstvi, kterd na svych webovych
strankach nabizi komiksy od vice vydavatelii, se takto profiluje i portal iVerse. Pii
vybirani svého obsahu je velmi selektivni a snazi se poskytovat komiksy pouze od téch
nejkvalitnéjSich a nejznaméjSich vydavatelt (DC comics, Vertigo). Zastupuje ale
1 vybrané autory. K tém je velmi shovivavy a umoziuje jim vydavani jejich komiksi
tiskem.8! Nabizi Gteni hlavné pres mobilni zafizeni, k ¢emuz vyuziva vlastnich aplikaci
jako napt. Comics Plus.

Nelze opomenout ani ¢eské autory. Zde pod vedenim firmy Drawetc vznikla platforma
pro publikovani komikst nazvana Big Book Brotherhood. Ta se soustfed’uje predevsim
na nezavislé tvlrce, nezli na velké tituly. Své komiksy zde zvetejnuji naptiklad autofi
Karel Jerie, Hza BaZant nebo Tomas Kucerovsky. Jeji ambice vSak piesahuji prostor nasi
zemé a mifi za jeji hranice. Proto zde komiksy Ize nalézt hlavné
v anglictiné a francouzstiné. Podpora poskytnutd tvircim zahrnuje pteklad do jiz
zmifiovanych Fedi, lettering (prace s pismem) ¢ moznost vydélku. Cetba je umoznéna
vyhradné ptes mobilni aplikaci. Ty se stavaji stale vice frekventovanou moZnosti
publikovani komiksii.8?

Digitdlni vydavatelstvi se staly dal§i alternativou jak poskytovat komiks
prostfednictvim internetu. Zacaly se takto vydavat nejen komiksy, které¢ byly ptivodné
urCeny k tisku, ale i webové komiksy. Ty se stavaji dostupné v aplikacich i pfi absenci
internetového piipojeni, nebo vytvareji z jednotlivych epizod obséahlejsi sborniky. Ptes
pocatecni obavy se doruovani touto cestou stalo moderni a oblibenou mozZnosti, jak Cist

komiksy.

" Ttunes je aplikace uréena ke stahovani a nakupu hudby na operaénim systému iOS.

8 ARRANT 2014

81 KozLOWSKI 2012

82 Aplikace Big Book Brotherhood a http://www.drawetc.com/2014/project.php?id=101, vyhledano 23. 3.
2016
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3.6. Aplikace

Téma, které je v dnesSni dob¢ velice frekventované a uzce spjaté s publikovanim
komikst ptes internet, se tyka aplikaci. Ty se staly v sou¢asném svété modernim trendem.
Jejich prosttednictvim se lidé naptiklad informuji o soucasnych udalostech, vyuzivaji je
na bankovni transakce, dopisovani mezi ptateli, ale pfredevSim je pouzivaji jako zabavni
prostiedek. Nejvice jsou optimalizovany na platformy mobilnich zatizeni (10S, Android,
Windows...). Jejich pocatek lze zaznamenat na pocatku 21. stoleti, kdy do mobilnich
zafizeni byly instalovany primitivni aplikace jako kalkulacky a diafe. Postupné se
vyvinuly a staly se jiz neodmyslitelnou soucésti naSich zivotu.

Zde se zajmy hostingli webovych komiksi a digitalnich vydavatelstvi setkavaaji.. Oba
cili na to, jak jednoduse a pohodIné dopravit komiksy ke svym &tenafiim jinak, nez
prostfednictvim jejich webovych stranek. K tomu zaCaly vyuzivat aplikace, které
poskytly uzivatelim zcela zdarma (komiksy u vydavatelstvi jsou nasledné v aplikacich
zpoplatnéné). Nejsou vsak jedini. Nezavisli tviirci si pro své webové komiksy taktéz
nechdvaji zhotovit aplikace, skrze které své komiksy publikuji. Ty, jenz jsou dostupné
zdarma, vétSinou obsahuji reklamni bloky ¢i okénka. Pro jejich odstranéni je tfeba
jednorazové platby (vétSinou malou castkou v fadu desitek korun), coz vede k jejich
odstranéni a aplikace je mnohem piijemné;si.

Jejich prostfedi se stalo velice pohodlnou alternativou, jak dopravit komiksy
k cilovym c¢tendfim. VeéEtSinou jsou zpracovany tak, aby byly divakim co
nejsrozumitelnéjsi. Nabizi prohlizeni archivi jiz zvefejnéného obsahu ¢i rozdilnych
webkomiksii podle kategorii a poskytuji moznost si vytvofit vlastni profil. Na ten si poté
Ctenat sousted’uje své oblibené autory a odebira jejich aktualizace. Takovyto systém je
vyuzit hlavné hostingy. Oproti tomu vydavatelstvi uzivateli vytvafi ,.knithovnu* kam se
ukladaji zakoupené komiksy.®3

Dtivodem proc¢ se cili na aplikace mobilnich zafizeni oproti poc¢itaciim je jednoduchy.
Piistup k nim je dnes mnohem casté&jsi. Proto naptiklad stale obliben&jsi ComiXology
zacalo vyuzivat této moznosti. Jeji aplikace je vSak pro kazdou platformu (Android a iOS)
nepatrné rozdilna. V piipadé, vlastni-li ¢tenaf zafizeni se systémem Android, je mozné
pfimo nakupovat v rozhrani aplikace. Uzivatelé¢ iOS vSak musi ndkupy provadét pres

oficidlni webové stranky a nésledné je do svych zafizeni stahovat. To u n€kterych ¢tenait

8 Informace jsou ¢erpany z porovnani stazenych aplikaci.
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vyvolava vinu kritiky. ComiXology je na této platformé tedy znaén& omezengjsi.®* Oproti
tomu Marvel Unlimited umoziuje ndkupy zcela nezavisle na opera¢nim systému.

Mezi dalsi, jenz vyvinuli svou aplikaci patii naptiklad hosting Tapastic. Ten
s webovymi strankami, e-mailem a uzitim socialnich siti, vytvaii rozsdhlou publika¢ni
sit’. Nové komiksy tak mohou byt dostupné uzivatelim ihned, nezavisle na tom, co na
svych zafizenich vykonavaji za ¢innost. Stejného vychodiska vyuziva i webovy komiks
Cyanide and Happiness (Rob DenBleyker, Kris Wilson, Dave McElfatrick a Matt Melvin)
z adresy Explosm.net. Publikaci prostfednictvim aplikace vyuziva jako jednu z moznosti
uvefejnovani svého obsahu. Poskytuyje mimo jiné 1 cetbu v ,portrait®
a ,,landscape” modu.®® Tento komiks je zastoupen i v aplikaci Comic Rocket.

Ta pomaha ctendiim objevovat nové komiksy a autory, aniz by je museli slozité
vyhledéavat na jejich webovych strankach. Ti sami mohou administratorim posilat typy
na nové tvirce, ktefi nejsou v seznamu. Cely projekt zalozili Andy Grossberg a Tim
Shields v roce 2011. Jejich vizi je podporovat autory a umoznit jim zviditelnit se stale
rostouci spotifebitelské komunité. Komiksy jsou ¢tendiim doporucovany v zavislosti na
jejich historii prohliZzeni. Ty poté mohou sdilet ¢i posilat svym pratelim na socialnich
sitich.%

Tyto sité jsou stale vice vyuzivané a proto mezi lety 2010 a 2015 fungovaly specialni
webové stranky s aplikaci pod ndzvem WebcomicTweets. Hlavnim tc¢elem bylo lidem
dorucovat aktualni informace z U¢ti autorti na socidlnich sitich (Twitter, Facebook,
Deviantart...). AvSak autor tohoto projektu musel z nedostatku Casu, ktery tento systém
vyzadoval, svou ¢innost ukon¢it.®’

Nejmodernéj$im zpisobem aplikace pro publikovani vyuZivaji autofi Brian Haberlin
a Skip Brittenham. Jejich komiks Anomaly (2012) vychazi ve dvou riznych variantach.
Prvni je publikovan Cisté skrze rozhrani aplikace. Jedna se o interaktivni komiks, ktery
obsahuje zvuk, animaci a vloZené informace (napf. o postavach ¢i prostifedi) pfimo
v piibéhu, které je mozné zobrazit. Druhd varianta tohoto dila je tiSténa v podobé grafické
novely. Zde je eliminovana pfitomnost zvuku a animace. AvSak informace vné komiksu
je mozné sledovat, ve 3D rozliSeni, pouze pomoci rozsifujici aplikace. Ta béZi na

mobilnich zafizenich a tabletech, se kterymi lze pohybovat okolo knihy a sledovat

8 http://comixology.tumblr.com/post/83931330905/important-changes, vyhledano 24. 3. 2016
8 http://store.explosm.net/pages/mobile-apps, vyhledano 24. 3. 2016

8 https://www.comic-rocket.com/about/, vyhledano 24. 3. 2016

87 http://webcomictweets.com, vyhledano 24. 3. 2016
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3D modely z riznych stran. Navzdory tomu, Ze je tento piibéh i jako tisténé médium, se
bez pouziti této technologie stava znevyhodnénym.®

Aplikace se staly pro dnesni fanousky webovych komiksu nedilnou soucasti, jak je
Cist, odebirat aktualizace nebo nachdzet zcela nové tviirce. Je stale Castéjsi skrze né
publikovat nové a moderni projekty interaktivnich komikst, ale i klasické stripové

webkomiksy.

3.7. Socialni sité

Komiks publikovany pfes internet je dneSnim ¢tenartim dostupny v jedné propojené
siti, jenz ma nékolik ¢asti. Prvni, tedy webové stranky, a druhou, aplikace, jsou jiz vySe
popsany. Tteti a nedilnou soucasti tohoto uvetejiiovani dnesni doby tvoii sociélni sité. Ty
jsou soucasti tzv. Webu 2.0, ktery se zacal objevovat na pfelomu stoleti. Tento termin byl
poprvé pouzit v roce 1999 Darcy DiNucci. Proménu webu popsala v ¢lanku Fragmented
future nasledujicim zpisobem: ,,Web, jak ho zname ted’, ktery se jako staticky text nacte
do okna prohlizece, je jen zarodek webu, ktery ptijde. Prvni zablesky Webu 2.0 se jiz
zacinaji objevovat a my sledujeme, jak se toto embryo zacina vyvijet. Web bude chépan
ne jako obrazovky plné textu a grafiky, ale jako prostiedi, jako éter, jehoz prostfednictvim
dochazi k interaktivité. Objevi se na obrazovce pocitace, na televiznim pfijimaci, na
palubni desce, na mobilnim telefonu, na herni konzoli, a mozna, Ze 1 na vasi mikrovinné
troubg.®°

Web tedy zacal ménit svilj charakter. Staval se mnohem interaktivnéj§im a jeho
uzivatelé se na ném zacali podilet. Stale castéj$i bylo sdileni souborti a informaci
a proto jsou pro Web 2.0 charakteristické sluzby jako Wikipedia, blogovaci systémy
a predevs§im socidlni sité. Jsou internetovymi komunitami tvofené velkymi skupinami
lidi, jenZ mezi spolu sdili obsah velice rychlym a jednoduchym zptsobem. Neni tedy
neobvyklé, Ze tyto sit¢ vlastni potencial pro snadné zvetejnovani ¢i propagovani obsahu
rizného druhu.

S takto snadnym publikovanim, které je cCasové nezavislé a bylo vyuZito
k zvetejnovani komikst, pfisel jako prvni Compuserve. Ten zde jiz byl zminovan

a proto lze fici pouze to, ze se stal jednim z prvnich pfedpokladl pro dalsi, jemu podobné,

8 http://www.experienceanomaly.com/anomaly/apps, vyhledano 24. 3. 2016
8 piNucct 1999, 32
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sluzby tohoto typu. AvSak socialni sit¢ v pravém slova smyslu, jak je vnimame dnes, se
zadaly objevovat na pocatku 21. stoleti. a jich mnozstvi je veliké.?® Zde se viak budu
zabyvat pouze témi, které jsou dnes nejvice vyuzivany v souvislostech
s komiksem. Mimo jiné je také potieba zminit, Ze socialni sité jsou vyuzivany zejména k
publikovani nezdvislymi tvlrci a nikoli témi, jejichz tvorba je komer¢niho razu.

Rozhodné nejzndméjsi a v soucasné dobé nejpouzivanégjsi socidlni siti je Facebook.
Byl zalozen Markem Zuckerbergem roku 2004 za ucelem sdruzeni studentti Harvardské
univerzity.>* Jeho popularita a stale nartistajici pocet uZivateltl déla z této socialni sité
velice pfihodné misto, jak uvefejnovat, ¢i minimaln¢ propagovat, své komiksy. Jeho
systém je jednoduchy a zalozit ucet si zde mize zdarma kazdy, kdo ptekona vékovou
hranici 13 let. Jednotlivé pfispévky mohou byt uzivateli sdileny a jsou tak Sifeny dale.
V tomto piipadé€, ¢im vyssi je zdkladna fanouski jednotlivého komiksu, tim vétsi ma
potencial, ze ziska dalsi ctenafe. Ti mu kazdym jednotlivym sdilenim jeho piispévkt
vytvareji bezplatnou reklamu. Uvefejnovani na zdejsi siti se tedy stdva vyhodnym
a tviirciim prospéSnym.

Vétsinou vsak tato sit’ autorim slouzi jako rozsifujici dopln€k jejich publikacni
¢innosti. Tvirci se nespoléhaji pouze na tento zpisob. Vyuzivaji ho jako dalsi alternativu
jak oslovit nové potenciondlni Ctenare, ktefi zde travi Cas a nenavstévuji weby jako
naptiklad Tapastic ¢i Drunk Duck. Této moznosti rozsifeni své publikacni ¢innosti na
internetu vyuZzivaji i tviirci komiksu Cyanide and Happiness. Origindlné se pravidelné
objevuje na adrese Explosm.net, avSak diky své strance na Facebooku ziskal mnoho
novych fanouskt. Od roku 2004 kdy byl poprvé zvetejnén, ho na této socialni siti zacalo
sledovat vice nez deset milionti uzivatelt.> Svou formou tento komiks skvéle spliiuje
pozadavek Ctenaii na socidlnich sitich, pro které jsou atraktivnéjSi kratsi
a gagoveé komiksy ve formé stripii. Byva stale ¢astéjsi tyto typy komikst na Facebooku
publikovat a zaroven je tim propagovat. Jen na ,,Ceském* Facebooku najdeme mnoho
autord, ktefi zde uverejnuji své komiksy. Zminit Ize velice UspéSné webkomiksy jako
Battle Owl (Martin ,,Matty* Krch, Tomas ,,Olaf* Marak), Opraski sceski historje (Jaz)
nebo Hajzl (Kamil ,,MdS* BernaSek, Daniel Mihdlik). Tato socidlni sit’ vS§ak neni jedina,

ktera je vyuzivana k témto ucelim.

% Vice o historii socidlnich siti: PAVLICEK 2010, 131-135
91 pAVLICEK 2010, 136-138
%2 http://explosm.net/bio/, vyhledano 29. 3. 2016
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Mimo Facebooku je dnes autory a nezavislymi umélci oblibend socidlni sit’ Tumblr.
Vytvoiena byla Davidem Karpem v roce 2007 a v roce 2015 jiz na ni bylo vytvofeno vice
nez 200 miliont blogl. Od jejiho zalozeni se na tuto sit’ soustfed’uji hlavné teenagefi
a mladi lidé. Svym uzivateli diky propracovanym prostiedkim poskytuje moznost
publikovat a sdilet v podstaté cokoli. Uvetejiiovat pies tuto sit’ jdou texty, hudba, e-maily,
videa a predevsim obrazky.”® Narozdil od Facebooku, kde se obsah soustfeduje na
vytvofeny profil nebo stranku, se zde zvefejnény obsah uklada na blog. Ten si muze
uzivatel oproti facebookové strance vizudlné a strukturalné ptizpiisobit podle vlastni
potfeby. Za timto ucelem jsou vytvafeny rozdilné Sablony urcené pro rizny webovy
obsah. Vyskytuji se zde i specialni typy vytvoiené pro webovy komiks. Veskeré prispeévky
jsou publikovany skrze osobni ucet na domovské strance. Pfidavanim tzv. ,tagi* do
popisku piispévku je ndsledné urcovano jeho tématické zaméteni. Tyto tagy jsou mimo
jiné pro ¢tenare velice jednoduchym systémem jak snadnéji objevovat novy obsah.

Pro autory je dostupna daleko $irsi Skala moznosti. Lze vyuzivat naptiklad animované
varianty obrazovych formatl. Diky tomu se zde objevuji vice rozmanitéj$i formy
komiksli, nez na ostatnich sitich, které tyto formaty nepodporuji. Ptiklad takového
komiksu mtize byt Magical Game Time autora Zaca Gormana. Ve vétsi mife se zde vSak
vyskytuji klasické stripové komiksy jako Incidental Comics (Grant Snider), Comics of
Ice and Fire (James Chapman), Toilet Comics nebo Caballos Con Carne (Lisa Hanawalt).
Lze se také setkat s komiksy, které ani ndzev nemaji a jsou brany jako prostfedek
k vytvafeni obsahu celého blogu. Takovéto komiksy mohou reflektovat naptiklad
autorovy myslenky &i nazory (napf. Marlo Meekins, Ryan Selvy).%*

Tyto dvé socialni sité jsou zdaleka nejvyuzivanéjsi. Mezi dalsi 1ze zatadit Deviantart,
ktery je pfimo urcCen k zvefejiiovani obsahu uméleckého razu. Nejcastéji se zde vSak
setkame s obrazy a ilustracemi. Publikovani touto cestou je mozné, ale je uzivano
ziidkakdy. Instagram, Twitter a dalSi jim podobné sité, jsou naopak vyuzivany spise
k ¢isté propaga¢nimu ucelu a nejsou k publikovani komikst pfili§ uzptisobeny, i kdyz se
vzdy najde vyjimka. Napftiklad autor Joan Cornella sviij webkomiks zvefejnuje, mimo
Facebooku a Tumblr, i na Instagramu a sluzbé Blogger. Pfitomnost na vSech téchto sitich
se stava stale Castejsi a autofi se timto zptisobem zviditeliiuji Siroké vetejnosti, cehoz by

se pouze pres osobni webové stranky dnes dosahovalo téZko.

9 https://www.tumblr.com/about, vyhledano 29. 3. 2016
9 ALFONSO 2013
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Socialni sité se dnes staly dalsi cestou, kterd byva pti publikovani vyuzivana. Neslouzi
vSak z pravidla jako domovska stranka pro zvetejiiovani komiksu, ale spiSe zastava ulohu

rozsifujici a slouzi k expandovani komiksi mezi nové potencionalni ¢tenare.

3.8. Budoucnost publikovani komikst na internetu

V ptedchozich odstavcich jsme se mohli seznamit s tim, jakymi zptisoby byly a jsou
komiksy skrze internet publikovany. Nékteré sluzby jiz zanikly, nebo jejich uzivani kleslo
na minimum. To je pfipad napf. Usenetu ¢i CompuServevu. Byly nahrazeny novymi
a modern¢jSimi zpusoby, které pifindsi mnohé vyhody a jsou specializované pfimo na
webkomiksy.

Je dobfe pozorovatelné a naprosto prirozené, ze vud¢imi platformami pro zvetejiiovani
komiksli se staly ty prostfedky, na kterych se soustfed'uje nejvice ctenartt ci
potencionalniho publika. To je také diivod, pro¢ mladi autofi zvetejiiuji sva dila stale vice
pfes webkomiksové hostingy, digitdlni vydavatelstvi ¢i socidlni sit€¢ a upoustéji od
osobnich webovych stranek, kam je tézké ptilakat nové fanousky. S timto ubytkem webt
a naopak stoupajicim uzivanim mobilnich aplikaci je také zcela mozné, ze se
v budoucnosti vyvine novy druh komiksu, ktery se od toho webového oddéli a bude se

pro né&j uzivat zcela nové oznaceni.
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Zavér

Ptichod novych médii, které se zacaly objevovat ve 20. stoleti, postupné proménil
nekteré formy umeéni. Tato modernizace se nevyhnula ani komiksu, ktery diky jejich
technika jako napf. pocitace a jejich propojena sit’ nazyvana Internet. Ten toto médium
zcela zménil. Diky nému bylo mozné komiks tvofit ve zcela novych formach
charakteristickych pro internetovd rozhrani (jako napi. webové stranky, z nichz
internetovy komiks pievzal sviij nazev — webkomiks) a objevily se nové zptusoby jeho
publikovani. Uvetejnovani komiksti pomoci internetu zacalo byt v poslednich tficeti
letech velice silnym trendem, ktery je stale oblibengjsi. Ve své praci jsem sledoval tento
vyvoj od jeho pocatkd az po soucasnost.

V prvni ¢asti jsme se seznamili s definovanim komiksu a néslednou separaci digitalni
formy tohoto média od klasicky tisténé. Pro naslednou orientaci ve vyvoji technologii
internetu bylo dulezité ptipojit strucnou ¢ast o jeho historii, na kterou navéazala stat
0 obecném vyvoji webkomiksu. Pti psani této ¢asti jsem sledoval predevsim autory, ktefi
svym dilem toto médium proménovali z formdlni ¢i tematické stranky. Dalsi Usek se jiz
soustfed’'uje na zplsoby, jakymi mohly byt tyto komiksy publikovany. Toto téma jsem
shledal jako jeden ze zakladnich prvku, ktery ovliviiuje tento druh uméni. Tento vyvoj
jsem zacal sledovat r. 1985, kde jsou popsany prvni zptisoby publikovani, od kterych jsem
se dostal k prichodu webovych stranek a jejich vyuziti. Zabyval jsem se také soucasné
vyuzivanymi publika¢nimi prostfedky jako jsou digitalni vydavatelstvi, mobilni aplikace
a socialni sité. Jak ma prace ukazala, na internetu se v poslednim desetileti utvofila sit’
ruznych publikacnich prostiedki, jenz se navzajem dopliuji. Tento trend byl velice dobie
pozorovatelny na webkomiksovém hostingu Tapastic, ktery vyuziva své webové stranky
jako zéklad a rozSifuje je o mobilni aplikaci a své stranky na socialnich sitich. Toto
propojeni je v dneSni dobé vyhodou nejen pro tviirce, kteti se diky tomu mohou Iépe
zviditelnit a dokonce vyd¢lat penize, ale 1 pro Ctenare, jez ziskavaji snadné;jsi pristup ke
komiksiim nezavisle na tom, zda-li jsou na svém pocitaci ¢i mobilnim zafizeni. Diky tomu
je v souCasné dobé dobie zietelné, ze autofi své komiksy ¢im dal vice publikuji
prostiednictvim téchto prostiedkill, nez-1i ptes osobni webové stranky:.

Dale je také dobfe pozorovatelné, ze s ptibyvanim publikacnich prostiedkt, kde se
muze dnes prezentovat doslova kazdy, kdo vytvofil komiks, vznikaji velké kvalitativni

rozdily. Vizualni stranka pfi cetbé webkomiksu nehraje natolik vyznamnou roli. Zminény
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zde byly naptiklad dila jako 8-bit Theatre nebo Dinosaur Comics, ktera jsou po kresebné
strance na nizké tirovni. Za to jsou vSak pro ¢tenare tématicky zajimavé. Jejich autofi tyto
dila vytvorila takto zdmérné, protoze jim Slo piredevSim o predani urcitych myslenek ¢i
pouhého pobaveni a nikoli o vytvofeni uméleckého dila. Z toho vyplyva, ze rozhodujicim
faktorem pro uspésny a kvalitni webkomiks, je pfedev§sim jeho scénaf a tématické
zafazeni.

Internet se tedy na charakteru komiksu zna¢né podepsal. Zménil nejen jeho formy
a tématicka zameéteni, ale pozménil 1 to, jak jsme toto médium zacali vnimat. Komiks
nam diky publikovani prostfednictvim internetu zacal byt mnohem blizsi a doprovazi nas

kazdy den. Stal se tak zcela ptirozenou souc¢ésti nasi kultury.
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Doctor Fun - David Farley: https://www.ibiblio.org/Dave/drfun.html

Electric Sheep Comix - Patric Farley: http://electricsheepcomix.com

Foxtrot - Bill Amend: http://www.foxtrot.com

Goats - Johnatan Rosenberg: http://goats.com

Hajzl - Kamil ,,MdS* Bernasek a Daniel Mihalik:
https://www.facebook.com/striphajzl

Incidental Comics - Grant Snider: http://incidentalcomics.tumblr.com

Joan Cornella: http://elblogdejoancornella.blogspot.cz

Looking for Group - Ryan Sohmer a Lar deSouza: http://www.lIfg.co

Magical Game Time - Zac Gormana: http://magicalgametime.com

Megatokyo - Fred Gallagher a Rodney Caston: http://www.megatokyo.com

Melonpool - Steve Troop: http://www.melonpool.com

My Obsession with Chess - Scott McCloud: http://scottmccloud.com/1-
webcomics/chess/index.html

NetBoy - Stafford Huyler: http://netboy.com

Nowhere Girl - Justin Shaw: http://www.nowheregirl.com

Nukees - Darren Bluel: http://www.nukees.com

Octopus Pie - Meredith Gran: http://www.octopuspie.com

Opraski sceski historje — Jaz: http://historje.tumblr.com

Penny Arcade - Jerry Holkins a Mike Krahulik: https://www.penny-arcade.com

Player vs. Player - Scott Kurtz: http://pvponline.com

Rumble Girls - Lea Hernandéz

Schisslaweng - Marvin Clifford: http://www.schisslaweng.net

Slow Wave - Jesse Reklaw

Superosity - Chris Crosby: http://superosity.keenspot.com
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http://www.topshelfcomix.com/catalog/james-kochalka
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T.H.E Fox - Joe Ekaitis

The Devil’s Panties - Jennie Breeden: http://thedevilspanties.com

The Magic Inkwell - Cat Garza: http://www.magicinkwell.com/archive.html

The Polymer City Chronicles - Chris Morrison:
http://www.polymercitychronicles.com

Toilet Comics - Lisa Hanawalt: http://www.lisahanawalt.com/comics/

When | Am King - Demianb: http://www.demian5.com/king/wiak.htm

Where the Buffalo Roam - Hans Bjordahl: http://www.shadowculture.com/wtbr/

Witches and Stitches - Eric Millikin

Wondermark - David Malki: http://wondermark.com
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12. Domovska stranka systému Blogger v roce 2009, zdroj:
https://www.cloudsurfing.com/images/screenshots/86/754x1500/112.jpg,
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Obrazova priloha:

1. Priklad komiksového stripu

1 WANTER TO MY LIFE 1SN'T
ACCOMPLISH TURNING OUT LIKE
SOMETHING I PLANNED

SlGH E'

OE-1 Gaprgi] Wl

HELE, SLYSELAS
TOP TO PISKANT?
JE TO JENOM
V MYCH USICH,

[ vzeLized Ke MNE JEJICH |
‘ OCOBARVENE TVARE, KTERE |
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3. Schéma nekone¢ného platna

QD -

4. Where the Buffalo Roam

AL CONTINUNG SERIES..
THE ARTIST IN
THE REAL WORLD
TobAN'S SELECT\OM |

THE PoE 7~

WO YO UKE FRIES
T THAT, SR

THE FRIEDS, 20 HOT,
THEY BIJRMN
THE > BURN/

THE SRAKE S, SO
TR S0 CEE ASAN
Lot afn T oyt
AN L AT

W

THE BURCERS St EEAM,
LIkE BRAVE PROMETHEL S
THE PRIN THE PR

HEN Bubby Louls
SIOU HURRY T Ue
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5. Doctor Fun

DOCTOR FUN e

uNPROVEN |
NOTIONS
#18%

This carcoon is made available on Usenet for personal viewing only.
Opinions expressed herein are not those of the University of Chicago.

© Copyright 1993 David Farley, World rights reserved.
dgfl @midway.uchicago.edu

Clothes make the Spam.

6. Nukees

by Darren Bleuel

~Gepz I h Fartunately, T think I'd
it whezn' .sor:.;e I know the NUCLEAR get more of a
lone, deunk trie rbect vy ENGINEERING
to Strike up to kill any !‘,

conversation)

http:/Mwww. nukees.com Copyright 1997 Darren Bleuel, All rights reserved,

7. Argon Zark!

THAT'S [T!  CYBERT, | BELIEVE
WE'RE READY TO TRY OUT MY
LATEST KEYSTROKE OF GENIUS: i WHIRRR...
PTP! PERSONAL TRlA'N5PORT CLICK! CLICK!
PROTOCOL! : POISON ALL TRAINS,
Sl’()!({:|il’}qRNL)

RECOGNITION
PROGRAM.,
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8. 8-bit Theatre

So why is it we're going
through the Giant's Forest?

Because beyond it is the
Cave of No Return.

Dude. Weren't you paying attention
to the old man who tipped us off?

Within the Cave of No Return Wait. Ifit's a Cave of No
 lies the Armor of Invincibility. Return, then how does

anyone know what's
inside of it?

Well where would you suggest

they put a suit of mystical : OK, Chuckles. From
Armor of Invincibility? now on, | pick

the adventures.

9. Cyanide and Happiness

e —————
Your crotch looks] I think you should
like applesauce. sez a doctor. Is that applesauce?

(A

Cyanide and Happiness © Explosm.net|

54



10. The Polymer City Chronicles

= Uhe Eﬂﬂﬂﬂlm@f @ﬁiﬁ O hroicles ™=z

Six-time WCCA winner: "' Comic Most Ignored by the Web Cartoonist's Choice Awards'2000-2006
November 6, 200 DN COPY RIGH T 1994-2007, C MORKISON Errrrd DONATIONS WELOOME

This One's For Everyone Who's Tired Of Text

Indefinite Sabbatical Archive Makes History Accessible
For reasons unknown to me, over the last few a0

weeks I had to deal with not o
increasingly severe casze of arziss’

Last Epizede
Vhaldis Origin

but even moresc a case of just mot really
being inspired to draw at all. I'm not sure

if it's a busy work schedule or just falling

Story Summary
The Epic Story

Yew 4-Panel format
Fre-2000 Serips

quize sure how to deal with it. T
the case, I am putting the strip on
once again (as I did early this yea:
taking an indefinite sabbatical until the
urge zo create ¢ up once again. I
apologize to anyone who may find themselves

PCC Desktops

11. My Obsession with Chess
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12. Domovska stranka systému Blogger v roce 2009

English

Sign in to use Blogger

& Blogger T

SIGN IN L y

Create a blog. It’s free. CREATE A BLOG

t’s easy, and only takes a minute,
Your blog. Share your thoughts, photos, anc
more with your friends and the world Learn more:

ake a quick tour

Watch a video tutorial

Easy to use. |t's easy to aver more features

s from the

Read Blogger Buzz

Blogs of Note

Life’s Free Treats

, and more

Home | Features | About | Buzz | Help | Discuss | Language | Developers | Gear

13. Player vs. Player — webové stranky

comic ARCHIVE STORE NEW READERS ABOUT

catch phrase.

BATMAN V SUPERMAN

By Scott R. Kurtz on April 12, 2016 [v] ]

My thoughts here contain some spoilers, but honestly, | wouldn't worry too much
aboutit. The movie isn't really....a movie? I'm not sure you can spoil a movie lacking a
linear plot. You'll have to see itto understand what | mean. Turisticka dovolena ve Styrsku

Objevte nejkrasnéjsi turistické stezky
v zeleném srdci Rakouska

Here are my 100% non spoilery thoughts

Henry Cavill could be a great Superman if they would let him. Despite everything, Ben
Affleck is completely convincing as Batman and | want to see more of him as that
character. Gal Gadot s going to be a great Wonder Woman and I'm excited about that
movie the most. Lex was great, don't believe the critics. Amy Adams and Diane Lane
are amazing actors whos talents were wasted as their parts amounted to nothing
more than being bait

Spoilers below.

\
After leaving Man of Steel, | was sure that Zack Snyder had no real understanding of  MaduSat LA SXE T ()

who is. lwas he didn't the source material.

% COMICS WE LIKE
However, upon viewing Batman v Superman: Dawn of Justice | realize | am
mistaken
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14. Art Comics Daily — webové stranky

1he Longest Running Daily Web Comic on the internet!

55 €)1998 Bebe Williams _http:/iwww.artcomic.com
Subzcribe by sending the mezzage subsarbe dally-L "your name
to! LISTSERVER @anicomic cais com

by Jefi Gahn, Dave Elliott, Salvador Navarro, Mark Texiera, &
e e n spot Ilansvah Noor
Red Spike was successful in creating the ultimate super soldiers.
hat happens when those soldiers stop taking rs?

Head Trip Out There

Hero by Night Porcelain

Hoax Hunters Punch an' Pie

The Hope Virus QUILTBAG

The Hunters of Salamanstra  Rumble Fall

In Here Red Spike

Infinity Refugees Samurei's Blood

Jade Warriors Sharky

Katrina Shockvave Darkside
Count Your Sheep Landis Something Happens
Crow Scare Last Blood Sore Thumbs
Dreamless The Lounge Striptease
Everything Jake Luther Strode Supernovas
Exposure Makeshift Miracle Superosity
Fall Out Toy Works Marksmen Twokinds
The First Daughter Marry Me The Vault
Flipside Medusa's Daughter Weirding Willows
Friar & Brimstone Monster Massacre (CKEDPOWERED

Gene Catlow Mystic Revolution yward Sons

The God Child No Pink Ponies dom of Moo
od Mode No Room For Magic Yirmumah!

Green Wake

Mouseover any title above for more info! (Titles in bold are currently updating with new comics
regularly, the rest are either completed or update infrequently.)

Tyto webové stranky pouZzivaji k poskytovani
sluZeb, personalizaci reklam a analyze navstévnosti
soubory cookie. Informace o tom, jak tyto webové
stranky pouZzivate, jsou sdileny se spolecnosti
Google. Pouzivanim téchto webovych stranek
souhlasite s pouzitim souborti cookie.

DALSIINFORMACE ~ ROZUMIM

New on Keenspot: THE HOPE VIRUS!
Posted By Chris Crosby at 2/03/2016 10:41:00 PM
Herbert, a social outcast at school who deals with
his depression by blogging, falls into a deep coma
only to awaken a hundred years later to find that
his blog has become one of the most popular
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16. Komikswerks — webové stranky

FIROMIKWERHS

Looking for great online comics? Looking for great ebooks?
Komikwerks has you covered. Actionopolis is your destination!

GOROACTIONOPOTIS!

All Content © Copyright 2016 Komikwerks, LLC., except where otherwise noted.

17. The Duck webcomics — webové stranky

3 A

The Und@ﬁ@i

\ < [ ) L e
comics  create videos forums quackcast store

REGISTER | HELS
Quail's Random

' : H” J New to the Duck?
= ; ! o (Click here for a free account!

Latest Upddtes filte: usernam
A A ) N
oo = -

Community Blog

at 12:00AM, April 19, 2016

Quackcast 267 - The DD Community asks Banes




18. Girlamatic — webové stranky

Jump to any feature. v

oSS iR

created by: Svetlana Chmakova

« By: johnpeters
4 Last Updated: August 31, 2014 1:20 am

Bite Me!

« By: Dylan Meconis
The French Revolution! A time of sweeping change, public uproar,
and people realizing that they left their head in the other room. If
you think being undead is a bonus, just ask the vampires of Paris,
and---whoa, where'd they go?

4 Last Updated: September 22, 2009 8:26 pm
Black Forest
= By: Stevie Wilson
Wolves and confused gentlemen oh my

4 Last Updated: December 12, 2012 6:29 am

By the Wayside
e By: Leigh Dragoon
Exorcism ain't easy.
4 Last Updated: January 5, 2010 1:23 pm

Camera Obscura

= By: Anne Moloney

Random photos of strangers compiled for your pleasure.
4 Last Updated: July 29, 2009 7:06 pm

Chasing Rainbows
w By: Svetlana Chmakova
A story about love and life and the harsh choices we sometimes all
face.
4 Last Updated: June 28, 2014 2:11 pm

+JOIN GIRLAMATIC!+

Girlamatic is a creator driven, interactive magazine
community of humans who just love good comics. Join
now to add fan art, get updates, and post in the forum!
Talkvith your favorite creators and be the first to know
when new things are happening!

[storson Jo wom- |

Official Girlamatic Podcast!

e Hosted by Lynn Lau!
Subscribe to the Podcast Feed]

Recent Posts Side-Wide

Latest Forum Activity

22222 2 22222 72 2227? By: boips

2222222 222 2223 2) By uliusmn

19. Tapastic — webové stranky

SPOTHGHT

TEN Z LESA

by Kiwa

Time does not fly in the Forest. It merely passes by... mostly unnotigeds
Creating chance meefings, like this one between the Boy of the Forest
and a Pale Lady

The Pigeon Gazette  Owlturd Comix

Pigecneer Jone

Bloodroot

Ten z Lesa

Shenanigansen Kiwa Windy

Theodd1sout Mr. Lovenstein

The Sanity Circus

Anything about ..

Anti-Social Media

The Other End
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20. Marvel Unlimited — webové stranky

COMICS | Browse Discover On-Sale MarvelUnlimited Shop Digital Comics  PrintSubs  StarWars  Comic News

UNypyTED

UNLOCK THE MARVEL UNIVERSE

GET INSTANT ACCESS TO OVER 17,000 MARVEL COMICS
Only $9.99 a month

START NOW

Cancol any me. Sae below for more details a8 Larms.

MARVEL'S BEST STORIES AWESOMELY CURATED UPDATED WEEKLY

Universe-shatter ic events Guide your reading with curated reading
including: Age of ltron, Infinity, Civil st and e i every week of Amazing Spider-Man,
War, X-Men: Battle of the Atom and i i Awengers. Guardians of the Galaxy and
more! ail your must-read series — a5 soon as
6 months after they hit shelves!

EXPLORE MARVEL UNLIMITED ONLINE OR ON-THE-GO
Save up to 12 comics to your mobile device to read even when you're offline!

MEBIie 359 Jvaliaie for 1Brone®, (P 300 seiect Ancroia™ Cevces

& Appstore

21. ComiXology — webové stranky

COMIXOLOGY

an amazon company

- NEW SALES BROWSE ]

g i

i eBook RS

Wﬂulﬂl"

New Releases View More
T
(= =
S0 = g3ke
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22. Big Book Brotherhood — aplikace

// | COLLECTIN OF THORT COMIC ITORE [ \
T A DS ]
ALL BRRBOOK:

21. Tapastic — aplikace

@ My Library

Theoddlsout
idlsout Windy

Cheekylicious 4-Panel Life Fail by Error

Sarah's
irah And

My Library




24. Anomaly — aplikace

ANOMALY

START UNLDCK
CHAPTER 1 FULL BOOK

RESUME LINKS

25. Cyanide and Happiness — aplikace

Done S APR 2016 %

T MEAN, AQUAMAN CAN WHOA, YOU GUYS ARE
TRLK TO OCEARILIFE... HE GIVING ME AN IDEA FOR A ABOUT AGUAMAN VS
COULD W NEW FANFIC OPTIMUS PRIME?
YEAH BUT OPTIMUS
PRIME IS A BIG TRUCK

kel ckaelitede
Lt
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26. Cyanide and Happiness — stranky na Facebooku

©,
Happiness @
o0 '
Timeline Informace Obchod Store Dalsi ~

Obchod

INFORMACE

H Cyanide & Happiness
o

It's not too late to read (oda, s comlcl Dig in here:
hitp:/jexplosm.net/comics/427

FoTKY > DAD... M-MY...
MY PET DIED...

27. Comics of Ice and Fire - stranky komiksu na socialni siti Tumblr

COMICS OF ICE AND FIRE

GAME OF THRONES + AUTOCORRECT
BY JAMES CHAPMAN (CHAPMANGAMO.TUMBLR.COM)

enter search query here

@ Aok ME ANYTHING
RS

© ranoom post

DAENERYS TARGARYEN - “DANGEROUS TARGETING”

= ArcHve

HOORAY!
WINTER IS COMING! = rwirrer

AZAD'S 60T COMICS
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