Abstrakt

Diplomova prace se zabyva teorii simulaci a simulaker v pojeti francouzského piedstavitele
postmoderny Jeana Baudrillarda. Zaméfuje se predevsim na zpisob, jakym Baudrillard
tematizuje postupny zanik reprezentatni funkce znaku a vznik hyperreality obsahujici
simulace. Pozornost je upfena predevsim na koncept reality, virtuality, simulace a iluze. Prace
obsahuje také navazujici koncepce Paula Virilia a Manuela Castellse. Zakladni ramec
zkoumani je rovnéz doplnén o teorii fikénich svétd. Druhd ¢ast obsahuje rozbor toho, jak je
tato problematika reflektovana v soucasné filmové tvorbé, a to prostfednictvim obsahové
analyzy filmi Matrix (sourozenci Wachowsti, 1999) a Mulholland Drive (Lynch, 2001),
zohlednujici odliSné ztvarnéni iluzorniho/virtualniho prostoru a jeho vztahu k realité. Prace si
klade za cil analyzovat vybrané koncepty popisujici vznik a ptisobeni simulaci se zamétenim
na soucasnou spolecnost spojenou s modernimi technologiemi a poukézat na odraz zminénych
koncepci ve filmovych snimcich, které se k nim (zamérn€ ¢i nezdmérn€) vztahuji a rovnéz
prozkoumani toho, jak je v uvedenych filmech vyobrazeno téma reality, simulace a iluze
a nakolik je obsah téchto filmii provdzan s pusobenim médii a novych technologii

s nefyzickym prostorem, ktery vytvareji.

Kli¢ova slova

realita — hyperrealita — simulace — simulakrum — iluze — Jean Baudrillard — fikce — Matrix —
Mulholland Drive



