Abstrakt

V poslednych rokoch nastal v hernom priemysle rozmach. Pre udrzanie
konkurencieschopnosti st herné spoloc¢nosti nitené vyvijat stale viac pritazli-
vé pocitacové hry, ¢o implikuje i pritomnost ¢o najvernejsej umelej inteligen-
cie ovladajucej herné prvky, na ¢o sa nasa praca zameriava. Implementovali
sme jednoduchu 2D programovaciu hru, na ktorej sme predviedli sadu poku-
sov uciac umelt inteligenciu v nej, snaziac sa vytvorit stratégie konkurujice
tym Tudskym. Preskimali sme niekolko varidcii ucenia pomocou evolucnej
stratégie aplikovanej na neurénové siete a vytvorili sme herné postavicky
hodné bytia rovnocennym protivnikom uzivatelom hry.



