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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
ObtiZznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah préce ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndroénosti X

Student ve své bakalaiské praci navrhl programovaci 2D stiilecku — hru, kde tikolem hrace je
psat program ovladajici postavicky — a navrhl a otestoval nékolik metod pro vytvareni umeélé
inteligence pro tuto hru. Hra samotna je zdarila jak po strance herni, tak i grafické. Je dokonce
pripraven i jednoduchy editor map pro hru. Byla provedena rada testi s riiznymi algoritmy pro
vytvareni umélé inteligence a otestované algoritmy jsou schopné dosahnout zajimavych vysledkii.
Praci celkové hodnotim jako velmi zdafilou.

Textova cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje
Formalni flprava ... jazykovd uroveri, typografickd uroven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelska dokumentace X

Prace je dobfe organizovana a dobfe se ¢te. Pfimo v textu prace neni zbyte¢né mnoho imple-
mentacnich detailii, ani tam nic zadsadniho nechybi. Popis evolu¢nich strategii a neuronovych siti
je dostatecné podrobny. Navrzené algoritmy pro vytvareni umélé inteligence jsou popsané pre-
cizné, véetné vSech nastaveni a vstupi. V ramci srovnani byla provedena celé fada exprimentii.
Pocet opakovani jednotlivych experimentt by ale mohl byt vyssi.

Na CD jsou potom piilozeny podrobnéjsi dokumentace a nechybi ani popis, jak naimplemen-
tovat vlastni metody pro vytvafeni umeélé inteligence.
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Implementacni Cast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje

Kvalita nédvrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovdni X
Stabilita implementace X

Hra PuppetWars je implementovana v jazyce C#, samotné uceni umélé inteligence je potom
pro urychleni vypocti implementovano v C++. Navrh obou ¢asti aplikace je rozumny a snadno
roz8ititelny. Vytvorena hra vypada velmi dobfe i po grafické strance.

Celkové hodnoceni  Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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